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Sammandrag

Syftet med detta arbete &r att undersoka och analysera hur markmaterial anvinds
for att forstirka karaktérer i en tematiserad miljo. Tematiserad miljo innebar en
miljo som ska efterlikna en verklig eller pdhittad miljo pé en plats. Detta gjordes
genom att undersoka hur markmaterialen anvénds i de tematiserade miljéerna
Kaninlandet, Jukebox, Kallerado och Mechanica pé ndjesparken Liseberg i Go-
teborg. Liseberg valdes eftersom det &r en artificiell miljé med andra forutsitt-
ningar dn stadens. Liseberg dr en programmerad yta, det &r tydligt vad besdkarna
ska gora pa den specifika platsen, och jobbar medvetet med karaktédrer och tema-
tiseringar. Det syntes ocksa i resultatet. Markmaterialet bidrar till en stor del av
karaktdren pa Lisebergs barnomréde Kaninlandet. Med variation i farger och
former av sten och betongmaterial lyfts det lekfulla i miljon fram. Monotona
betongplattor och asfalt forstirker inte Jukebox karaktér. Kallerado har en ganska
enkel markldggning men lyckas dnd4 lyfta fram karaktdren som finns pé platsen,
frimst genom farger och textur i asfalten. Mechanica varvar funktionella material
med estetiska, till exempel kullersten pa ytor dér besdkaren inte ska vara.

Abstract

The purpose of this paper is to investigate and analyze the hard landscape is used
to enhance the characters in themed areas. Themed areas mean an environment
that supposed to mimic a real of a fictional area. This was done by examining
how impervious surfaces are used in the themed areas Kaninlandet, Jukebox,
Kaéllerado and Mechanica at Liseberg, an amusement park in Gothenburg.
Liseberg was selected because it is an artificial environment with conditions dif-
ferent from those in a city. As a artificial surface, Liseberg work consciously
with the characters and thematisation. It also appeared in the result. The impervi-
ous surfaces at the Kaninlandet, the kid area at Liseberg, are a big part of the
experience. The variety of colors, shapes, stones and concrete materials enhances
the playful environment. Monotonous concrete tiles and asphalt adds nothing to
the theme at Jukebox. Kéllerado has simple flooring but still manages to high-
light the character desired, primarily through color and texture of the asphalt.
Mechanica laps functional materials with aesthetic materials, such as cobblestone
were visitors doesn’t walk.
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Inledning

Forsta gangen jag besokte Kaninlandet pd Liseberg, som byggdes ar 2013 (Lise-
berg, u.4. a) blev jag forvanad 6ver markmaterialets alla detaljer. Detta fick mig
att fundera pd markmaterialets betydelse for en karaktér.

I tematiserade miljoer &dr karaktdren stark och uttalad. Tematiserad miljo inne-
bar en artificiell miljé med en verklig eller fiktiv forebild som platsen inspireras
av. Miljoerna kan ha olika teman, till exempel platser i vérlden, filmer eller histo-
riska epoker. De karaktéirsfulla, tematiserade miljéerna ramas in av arkitektur,
véxtlighet och markmaterial och bildar rumslighet. Golvet i rummet, mark-
materialet, pdverkar upplevelsen. Genom markbeldggning gar det att skapa strak,
barridrer och en helhet pa en plats.

Nojesparken Liseberg i Goteborg har under de senaste dren genomgatt stora
forandringar i hur de anvdnder markmaterial. Genom att underséka hur mark-
material forstarker karaktirer vid tematiserade miljoer kan landskapsarkitekter
oka sin forstéelse for markmaterialets betydelse for en plats.

Nojesparker har en liten skala som &r anpassad efter besdkaren. Varje rum ut-
nyttjas och dr detaljrikt. Professorn och arkitekten Jan Gehl beskriver att det ar
viktigt med den ménskliga skalan (Gehl, 2010, s 20). Méanniskor forlorar uppfatt-
ningen av sin omgivning ju storre avstand det blir (Gehl, 2010, s 34-42). Vid
gestaltningen av Kaninlandet pa Liseberg var skalan en viktig utgangspunkt'.

Markmaterialet paverkar upplevelsen av en milj6. I denna uppsats beskrivs hur
markmaterialet paverkar karaktdren pd Kaninlandet, Jukebox, Kéllerado och
Mechanica pé Liseberg.

Bakgrund

I detta kapitel kommer bakgrunden till markmaterial och tematiserade miljoer att
berdras. Beroende pd markmaterialets egenskaper paverkar det karaktédren pé en
plats olika. Tematiserade miljoer har olika karaktarer vilket ger ett brett utbud av
egenskaper att undersdka i markmaterialet.

Markmaterial

Termen markmaterial syftar i denna uppsats pé slitlagret p vigar och gdngbanor.
Slitlagret 4r den Oversta beldggningen av viagen (Trafikverket, 2015). Ett slitlager
kan besté av olika material som asfalt, betong, sten, grus eller gummiasfalt.
Markmaterial bjuder pé betydligt fler mojligheter &n vad som ofta utnyttjas.
Férger, former, monster och material kan varieras. Med enkla medel kan en an-
laggning forandras drastiskt. Detta enligt landskapsarkitekten och professorn vid
Sveriges Lantbruksuniversitet Ann Bergsjd, som skriver ett kapitel om olika tek-
niker for plattliggning och hur det paverkar platsen i Ulla Hardes bok om Sta-
dens golv (Bergsjo, 2008 s. 3). e - S TREC—
iy
TR, i \
B | ey
Figur 1. Betongplattor i halvt forband med en

fris av smégatsten runt om.
Foto: Oskar Persson 26 april 2016

! My Lekberg Hellstrom, landskapsarkitekt pa 02Landskap. Projektor for Kaninlandet pa
Liseberg. Intervjuades &ver telefon [2016-05-10]
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Markmaterialets anvandning

Betong anvindes till golv av fenicierna for
3000 ar sedan (Begsjo, 2008 s. 3). Idag &r be-
tongplattor vanliga markmaterial som ger en
jémnt, slitstak yta (St. Eriks betong, u.4.). Be-
tong forekommer bade som sten, platta och
platsgjuten

Kullersten anvinds bland annat i Gamla stan
i Stockholm under medeltiden (visitstockholm
AB, u.d.). Kullersten ger en historisk anda at en
plats. Stenarna &r runda och svéra att gé pa.

Stor- och sméagatsten borjade anvéndas i
Sverige under 1800-talet (Malmo stadsbygg-
nadskontor, 1993). Framst for att ge en jimnare
yta for de gdende pa trottoaren 4n kullersten.
Storgatsten och smégatsten ger kullerstenens
historiska préagel, men dr jamnare och enklare
att gd over. Smégatsten dr enkelt att ldgga i
olika monster, exempelvis badgmonster.

Grus var den vanligaste vigbeldggningen
fram till mitten av 50-talet (Frostman, 1995 s.
69). I Sverige var det fortfarande i mitten av 50-
talet omkring 90 % av det allménna nitverket
som var grusvégar, enligt Frostman. Grusvégar
ger, framst som géngvég, ett trevligare, intimare
och ledigare intryck én till exempel asfaltsvigar
genom sin mindre skala och behagliga knaster
vid promenader.

Asfalt har en lang historia som pa allvar bor-
jade ta fart under 1800-talet. Nar Sverige bor-
jade lagga sa kallad tdt asfalt pa vagarna bor-
jade asfaltlaggningen i Sverige 6ka (Frostman,
1995 s. 69). Enligt Forsman bestér minst 99,5%
av vagnitet, bade i stdder och pa landet av né-
gon form av asfaltsbeldggning idag. Asfalt be-

Figur 2. Kullersten, storgatsten och
smagatsten intill varandra pa en gata i
Uppsala.

Figur 3. Grusgangar har en intimare
och smaskaligare yta 4n till exempel
asfalt da det upplevs som mindre
industriellt och mer som din privata
tradgard.

Foto: Oskar Persson 26 april 2016

Figur 4. R6d och gra asfalt dir barlas-
ten inte syns.
Foto: Oskar Persson 26 april 2016

Figur 5. Gummiasfalt i ljus och mork-
gront. Materialet har blivit populart for
mdjligheten att forma och férga.

Foto: Oskar Persson 26 april 2016

stir av bindemedlet bitumen och stenkross. Bindemedlet kan fargas for att fa
asfalten i olika farger (Wilhelm, 2016). Asfalt platsgjutes och blir en jidmn, ofta
gré yta dér barlasten, stenmaterialet, syns vid en noggrannare titt.

Gummiasfalt dr den vardagliga termen for gummigranulat som bestér av
EPDM- gummi (Gabert, 2012). Gummiasfalt borjade anvéndas i Sverige under
1980 talet (Gabert, 2012 refererar till Wahlstet, 2012). Under 2000-talet har det
blivit allt vanligare i svenska stéder tack vara sin formbarhet, fallskyddsmojlighet
och mojlighet att firga gummimaterialet (Gabert, 2012).

Upplevelsen av markmaterial i utomhusmiljon

I denna del redovisas ndgra teorier och gestaltningsknep som paverkar hur mén-
niskor upplever en plats. Forst beskrivs hur manniskor upplever rummet fran
O6gonhdjd och dérefter hur monster och fogar paverkar helhetsbilden av en plats.
Till sist presenteras Overgéngar och detaljlosningar och deras betydelse.
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Golv i utomhusmiljé

Enligt Gehl dr det viktigt att gestalta i en ménsk-
lig skala for att ménniskor ska kunna uppleva och
ta till sig en plats pd bésta sitt (Gehl, 2010 s. 32).
Med ménsklig skala menar Gehl en detaljrike-
dom som é&r anpassad for att upplevas i gngfart,
hogst 5 km/h och i 6gonhdjd (Gehl, 2010, s. 33-
39). Ur 6gonhojd upplevs dndd utomhusmiljon

Figur 6. P4 langt hall syns inte fogarna
eller de smé avvikelserna i paltorna
olika beroende pa vart du tittar (Bergsjo, 2008 s.  utan fogarna och plattorna smilter
75) samman till ett gratt falt.

: Foto: Oskar Persson 26 april 2016

Landskapsarkitekter beskriver hur utomhus-
miljén upplevs som rum, rumslighet’. I rummet ‘.
ar det ofta hus eller trad som bildar viggar, him- s

melen tak och markbeldggningen golv. Ann A \ \_

Bergsjo, landskapsarkitekt och professor vid e

Sveriges Lantbruksuniversitet, skriver att det \ e forn ‘ \
finns tre sdtt som méanniskor upplever en markbe- || : : ) \ 5

laggning ur 6gonhdjd (Bergsjo, 2008 s. 75-77). L R No A0
Enligt Bergsjo uppfattar ménniskor stora monster ~Figur 7. Pd nira hall syns fogarnas

i e . . monster tydligt tillsammans med materi-
och farger pé lingt hill. Markmaterialets en- alets ytskikt. Plattorna pa Dragarbrunns-

: o S : tan i Uppsala ir lagda i halvt forband.
skilda form eller fogmdnster framgér inte Fydhgt %’ztin 65555;; ;‘Sro I"l"% 6a;prﬁ ‘2’ 0 1"6r an
om ens alls. P4 néra hall hdvdar hon att vi ser
materialets struktur, monster och fogarnas geome-
tri. Generellt sett, skriver Bergsjo, har fogarna en
stor betydelse for upplevelsen av platsen. Till sist ) _ ]

. . . . r g 5
gér det att i detalj studera markmaterialet i ndr- | ' S / £
bild. Denna néirstudie gor att vi ser ytbeldggning- =
en och strukturen i materialet och fogar battre /
(Bergsjo, 2008 s. 75-77).

Yldare skriver .BergSJ.é att. skalan pé de en- Figur 8. I nérbild syns de olika plattornas

skilda plattorna bidrar till olika rumsliga uttryck sma avvikande firger och barlastens
a S struktur.

(Bergsjo, 2008 s 75-77). Sma plattor ger ett inti- = “ 0 L 26 april 2016

mare intryck 4n stora plattor. Den médnskliga

skalan Gehl pratar om speglas dven i plattornas storlek.

En rad av plattor tillsammans med en fogbredd kallas for skift (Bergsjo, 2008 s
79.) For att inte fa ldngsgéende fogar i bada riktningarna ldggs skiften i forband,
det gor ytan slitstarkare (Bergsjo, 2008 s. 79.). Det vanligaste forbandet dr halvt
forband, eller enkelt forband, och innebér att skiften forskjuts en halv platta. Det
gér ocksa att ldgga skiften med en tredjedels eller fjardedels forband (Bergsjo,
2008 s. 79). Denna funktionella inverkan pa monster tillsammans med rent deko-
rativa monstret ger stora mojligheter till variation vid anvindningen av markplat-
tor (Bergsjo, 2008 s. 75-77).

Andra material, som asfalt, grus eller gummiasfalt, har en jimn yta utan fogar
som inte varierar beroende pd vart ifrdn du ser det och upplevs likartat pa langt
som nira hall .

2 My Lekberg Hellstrom, landskapsarkitekt pa 02Landskap. Projektor for Kaninlandet pa
Liseberg. Intervjuades 6ver telefon [2016-05-10]
3 My Lekberg Hellstrom, landskapsarkitekt pa 02Landskap. Projektor for Kaninlandet pa
Liseberg. Intervjuades &ver telefon [2016-05-10]
2016-12-19
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Skapa olika karaktar med beldggning eller moénster

Monster i plattlaggningen kan skapa olika karaktérer pd en hardgjord yta. Mons-
ter dr, till skillnad frén plattans form, baserat pa hur enskilda plattor laggs i for-
hallanden till varandra (Bergsjd, 2008 s. 76). Plattorna bildar ett monster i
fogarna mellan plattorna. Det fyra vanligaste teknikerna, enligt Bergsjo, ér ticke,

matta, strak och figur.

» Técke ér det vanligaste monstret och innebér att plattliggningen breder ut sig med
samma monster at alla hall. Monstret &r tédnjbart i alla ledder och binder samman
rummet, det dr grunden i markgestaltningen varifran det gar att bygga vidare andra
element.

» Matta anvinds for att forstirka en viss plats, exempelvis en entré, med ett sérskilt
monster eller farg. Mattan &r en del av exempelvis ett ticke eftersom podngen med
mattan &r att det ska framtrida.

» Strak dr en variant pa en matta, men med en speciell riktning for att leda eller
uppmirksamma att hir sker en forflyttning av méinniskor. Aven strdket behdver en
grund av tacke for att fungera som gestaltning.

» Figurer dr dekorativa, abstrakta monster eller funktionella som markering for ex-
empelvis handikapparkering. De markerar en speciell plats pa den hardgjorda ytan
genom ett avvikande monster.

Trots dessa gestaltningstekniker ar det viktigt
med detaljlosningarna for en fungerande helhet
(Bergsjo, 2008 s. 76).

Hur en yta avslutas och grinsar mot en annan
yta &r viktigt for helhetsintrycket (Bergsjo, 2008 o2
s. 76). En fris &r en beldggning av plattor i yt- = \‘\\ % X ‘\\\~.§;1*~ ol
terkant av det aktuella mdnstret som en gréns Figur 9. En fris av betongplattor méter en

e e1qe . . o fris av smégatsten vid motet mellan materi-
mot intilliggande material. Frisen kan bestd av ;jeq pa Liseberg vilket ger en upplevelse av

2
RSk

samma platta, men placerade vinkelritt mot tanke och omsorg vid gestaltningen av
grundmonstret eller ett annat material (Bergsjo, ?;t:rlglsﬁr Persson 26 april 2016

2018 s. 77). Enligt Bergsjo dr monstrets ytter-

kant betydande, bade for gestaltning och hallbarhet. Dessutom &r inramningen av
stolpar, brunnar och andra byggda element viktigt for att f4 en naturlig 6vergéng

till intilliggande material.

Nojesparker

Nojesparker ar kdnda sedan romartidens néjen i form av gladiatorspel och teatrar.
Under rendssansen anlades lusttrddgdrdar mer skjutbanor, teatrar och andra ndjen
(Fagerstrom, 2004). Detta spred sig i Europa och finns kvar pd manga platser, till
exempel Pratern i Wien (Fagerstrom, 2004).

Fagerstrom menar att fordndringar till f61jd av industrialismen gav allménhet-
en mer pengar och fritid vilket gav méjligheten till nya ndjen. I USA uppstod den
moderna ndjesparken under sent 1800-tal (Fagerstrom, 2004). Fagerstrom be-
skriver hur John Y McKane etablerade en néjespark pd Coney Island utanfor
New York. Detta blev startskottet pd en framvixt av ndjesparker och lyckoparker
1 USA och Europa.

Frén stora nojesparker med mindre attraktioner, skjutbanor, galoppbanor, spel-
hallar och boxningsringar véixte det modernare, &kattraktionsinriktade ndjespar-
kerna fram (Fagerstrom, 2004). Inte forrdn 1955, d& Disneyland Anaheim

2016-12-19
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Oppnades, togs nésta steg i utvecklingen av tematiserade miljoer. Sedan dess har
temandjesparker vuxit och blivit en enorm marknad fo6r ndjesresor. Disneyland
har teman frén Disneys olika filmer, Universal studios har teman fran sina filmer
och sd vidare.

Jérome Signori som arbetat med olika tematiserade miljder i Sverige, bland
annat Kolmardens djurpark och dventyrsbadet Lost city i Orebro beskriver tema-
tiseringen av en miljo sdhér.

Nidr man tematiserar maste man beritta nagot, det maste vara en saga. Allting bor-

jar med en story... Att tematisera innebar att man skapar en artificiell miljé som i

princip inte har ndgonting att géra med omgivningen runtomkring. Ju patagligare

kontrasten &r desto starkare blir kéinslan av att befinna sig i ett helt annat land eller
i en fantasimilj6. (Signori, u.a.)

Citatet beskriver en typ av miljder, den fiktiva. Kallerado péd Liseberg ska efter-
likna en forebild, nordisk vildmark. Jukebox pa Liseberg har ett tema av1950-
och 1960-talet. Dessa bade teman ar inte fiktiva, utan har ett facit, som de efter-
liknar da det finns en verklig foérebild. Det dr en annan typ av tematisering 4n den
Signori beskriver och som finns i Mechanica och Kaninlandet pa Liseberg. De
bada tematiseringarna dr fiktiva, pahittade for Liseberg.

Liseberg

Liseberg marknadsfor sig som nordens storsta ndje (Liseberg, u.a b). Vid 6pp-
nandet 1923 fanns dar tradgardar, skjutbanor, restauranger och dansbanor (Lise-
berg, u.d ¢) (Fagerstrom, 2004). Under ndrmare 100 ar har Liseberg utvecklats
och blivit allt mer inriktad pa fasta akattraktioner. Fortfarande finns dir dans-
bana, julbord och ett stort tryck pa restaurangerna. Stora scenen bjuder pd musik
och shower flera génger i veckan under hogsdsong (Liseberg, u.a. d) men de fasta
akattraktionerna dr den stora lockelsen.

Pé Liseberg finns det nyanlagda, stora tematiserade attraktionsomréden dér
helhetsintrycketstar i fokus, till exempel Kaninlandet och Mechanica. Dér finns
ocksa dldre tematiserade platser som Jukebox och Kallerado.

Begreppsprecisering
Har forklaras nagra olika begrepp som férekommer i uppsatsen.

Akattraktion: En &kattraktion syftar pa en bygg konstruktion som rér sig och
forekommer pa nojesfilt eller marknader och som vanligtvis snurrar runt eller ror
sig p4 marken, som karuseller eller pariserhjul (Levine, 2015). Akattraktionens
syfte ar att roa besdkaren.

Attraktionsomride: Akattraktionen tillsammans med koplats, in och utgéng och
eventuellt intilligande element som sittbdnkar eller attraktionsfotokiosk.

Képlats: Koplatsen dr en smal géng, eller en yta avgrdnsad av rep eller staket,
som leder till dkattraktionen dir besdkarna vintar pa sin tur att fa éka.

Nojespark: Nojespark innebidr en inhdgnad yta dir det finns fasta &kattraktioner
dit ménniskor gar och betalar for att ha roligt. Nojesparker finns dver hela vérl-
den och kan variera i storlek. Orden nojesfalt eller temapark &r synonyma till
ndjespark (wikipedia, 2016 a)

2016-12-19
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Karaktir: Karaktaren for en miljo dr det kiinnetecknande, sidregna, karaktarist-
iska for en viss miljo (Bergsjo, 2008) till skillnad frén ett tema eller en tematise-
rad miljo som ska efterlikna nagot reellt eller fiktivt.

Syfte

Syftet dr att undersdka och analysera hur markmaterial anvénds for att forstirka
karaktdrer pa tematiserade platser.
Fraga

» Vilka markmaterial anvinds for att forstdrka teman vid Kaninlandet, Jukebox,

Kallerado och Mechanica pé Liseberg?
» Hur forstarker markmaterialet karaktiren pa dessa platser?

Metod

Metoden bestar av tva delar, invetering av kaninlandet, Jukebox, Kéllerado och
Mechanica och en analys av samma platser. I inventeringen tittade jag efter tek-
nikerna Bergsjo beskrivit och efter Gehl ménskliga skala. Jag tittade ocksa pa
enskilda plattor och deras egenskaper och hur det f6rh6ll sig till varandra for att
kunna analysera platserna.

Analysen av platserna skedde for att kunna jamfora olika plattor mot varandra
och hur de bidrar till den tematiserade miljon. Detta jamfordes med teorierna jag
last om markmaterial och tanken bakom de tematiserade miljoerna.

Inventeringen

Inventeringen skedde den 1 maj mellan 12.00 och 14.30 samt den 6 maj mellan
12.00 och 13.30. Bidda dagarna var det soligt och varmt, ca 20°C. Alla tankar och
noteringar skrevs ner som minnesanteckningar. Dessutom fotograferades helhet-
en och detaljer av miljderna for att kunna studeras senare.

Pé varje tematiserad plats borjade jag med en jimforelse mellan det jag sag
och hur Liseberg och projektorer beskrivit miljoerna, med tidigare insamlad in-
formation. Utifrdn Gehl och Bergsjos teorier och intervju med Lekberg Hellstrom
formulerade jag de egenskaper jag anvénde till min analysmetod och det var
dessa egenskaper jag inventerade. Jag inventerade skalan utifran Gehls teorier
med fokus pd avstdnd och den ménskliga skalan. Bergsjos beskrivning av platt-
laggning och hur det paverkar med tdcken, mattor och figurer samt hur mark-
material upplevs pé olika avstdnd noterades. Egenskaperna farg, form, textur,
monster, matt, variation och helhet med temat beddmdes som de mest avgérande
att undersoka. Detta skrevs ner i en tabell for att senare analyseras. Noteringar
om fogar, dvergingar mellan material och friser skrevs ner for helhetsupplevel-
sen av markmaterialens karaktarer. Efter platsbesoken analyserades varje materi-
al enligt nedan.

Analys

For att kunna analysera hur vil ett material forstarker tematiseringens karaktér
behovde jag bedoma vilka av utvalda egenskaper i materialet som paverkar ka-
raktirer mest. Dessa egenskaper inventerades och bedémdes utifran en fréga for
varje egenskap med svarsalternativen ja, nej eller neutralt. Om svaret blev ja
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forstarker det karaktdren, blev svaret nej motverkar det karaktaren och blev det
neutralt varken forstirker eller motverkar det karaktaren. Varje material sattes
ocksd in i ett av Bjorke beskrivet monster, ticke, matta, strdk och figur, for att

beddma markmaterialen i en storre enhet. Frdgorna som stélldes var.

» Firg: Aterkommer firgen i andra element?

» Form: Aterkommer formen i andra element?

» Textur: Aterkommer texturen i materialet i andra element?

» Monster: Bildar fogarna en helhet med resten av marklaggningen och de byggda
elementen?

» Variation: Upplevs materialet monotont i firg, form, monster och textur?

» Kantzoner: Ser 6vergangen mellan markmaterialet och omgivande material
snyggt ut med friser eller andra dvergéngar?

De olika egenskaperna vigdes mot varandra och en helhetlig analys av mark-
materialet gjordes. Denna analys grundar sig i de analyserade egenskaperna men
ocksé i1 ovrig arkitektur pa platsen. Markmaterialets farg, form, textur, monster
och variation pdverkar huruvida markmaterialet forstarker eller motverkar det
uttalade temat. I Helhet med temat beddms dessa aspekter och en summering
huruvida markmaterialets egenskaper bidrar till helheten eller om detaljer motar-

betar temat gjordes.
» Helhet med temat: Forstirker markmaterialet miljons uttalade tema?

Tabellen med material frén inventeringen bedémdes utifran dessa fragor for varje
egenskap. For att underlétta analysen motsvarar varje svar en firg i analystabel-
len.

Neutralt

Genom tabellen med markmaterial gér det att se vilka material som forekommer i
de tematiserade miljoerna. I analystabellen med de fargkodade svaren for varje
egenskap gar det att dra slutsatser om vilka egenskaper i markmaterialet som
forstarker karaktdren och dirigenom hur markmaterialet forstarker karaktéren i
tematiserade miljoer.

Resultat

Resultatet dr uppdelat efter de fyra omraden som undersoktes for att visa sam-
bandet mellan platsernas material och karaktirer. Forst presenteras en beskriv-
ning av karaktdren, sedan en tabell med de anvinda markmaterialen. Dérefter en
tabell dar markmaterialet be-
domts och till sist en samman-
fattning om omrédet.

Kaninlandets karaktar

En fargglad portal leder beso-
karen in 1 Kaninlandet, Lise-
bergs barnomréade, dér det 6pp-
nar upp sig med farger, former

och detalj er (ﬁgurl 0). Alla Figur 10. I figuren &r nigra av alla detaljer markerade.
o . e . Detta dr vyn du méts av ndr du kommer in i Kaninlan-
gangvégar boljar fram i kanter- gt
Foto: Oskar Persson 1 maj 2016.
2016-12-19
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na, husen ér sneda och fargglada. Blommor
i klara farger kantar gdngarna. Namnen pa
attraktionerna star skrivet med snirkliga
bokstédver pé skyltar, ofta gjorda i trd (figur
11). I ytterkant av omrédet ramas omradet
in av idylliska trdhus i ljusblatt, gult och
rott. Varje &kattraktion har ett eget tema
som industri, skepp eller kaffekoppar men
det binds ihop i kaninlandet av de klara
fargerna och lekfulla formerna. Alla ytor i
barnlandet utnyttjas. Dir det inte &r attrakt-
ioner &r det planteringar, gangvégar, bord
eller hus. P4 ménga stéllen &r det langa bin-
kar mellan gdngvigen och planteringarna
vilket inbjuder besdkaren att sitta sig och
njuta av omgivningen med en glass i han-
den. Funktionella element som pelarna som
bar upp Kaninlandsbanan, en upphdjd &kattraktion som letar sig runt Kaninlandet
uppe i luften, inkluderas i gestaltningen med sittbénkar runt. Soptunnorna bestar
av olikmalade plankor som syns i figur 12 och som gor att d4ven soptunnorna
bidrar till den fargglada, detaljrika, lekfulla karaktiren i omradet. Sjalva attrakt-
ionerna och ytan under dessa &r lika noggrant planerade som ytan de flesta beso-
kare vistas pa vilket ocksé bidrar till en f6rh6jd helhetsupplevelse av platsen.

Kaninlandet ska efterlikna platsen dér kaninerna har sin vardag och sina fester
och dr en experimentverkstad for kaninerna (02landskap, 2013). Kaninlandet ér,
enligt ansvarig landskapsarkitekt och projektor for projektet My Lekberg Hell-
strom*, som en labyrint av gdngar som leder besokaren till de olika attraktioner-
na. Mark Isitt uttrycker det sdhar.

Figur 11. Skylten till hoppa lang ar bade
fargglad, snirklig och har detaljer pa sig. Den
passar med andra ord bra in i karaktiren i
kaninlandet.

Foto: Oskar Persson 1 maj 2016

Figur 12. Soptunnan
med sina klara farger
ar en praktisk detalj
som bidrar till Kanin-
landets glada och
lekfulla karaktar.
Foto: Oskar Persson
1 maj 2016

Bortom den falurdda entréportalen 6ppnar sig en renodlad fantasivirld, ett
stadslandskap som dr savél originellt som infallsrikt, firgglatt som spektakulért
och precis sa dér vitalt som det ofta blir ndr Nick Parks far rita, holl jag pa att
sdga, for pé sina stdllen har det lanats lite vél friskt frdn Wallace och Gromit.
(Mark Isitt, 2013).

Tabell 1 visar de inventerade materialen i Kaninlandet.

Material och férg Form Textur Matt i cm.
Gra betongmarksten Rektangular Strav 6x12
Ljusgra betongmarksten | Rektangular Len 6x12
Ljusgul betongmarksten | Rektangular Len 6x12
Ljusréd betongmarksten | Rektangular Strav 6x12

Réd betongmarksten Rektangular Len 6x12
Ljusgrén gummiasfalt Platsgjuten Mjuk -
Moérkgréon gummiasfalt Platsgjuten Mjuk -

Morkgra skifferplatta Oregelbunden Strav 20-40x20-50
Ljusgré sméagatsten 1 Kvadratisk Skrovlig 8-11x8-11
Ljusgraé smagatsten 2 Kvadratisk Len 8-11x8-11
Ljusrédgré smagatsten Kvadratisk Skrovlig 8-11x8-11
Ljusgra stenhall Rektangular Strav 20-50
Ljusgra stenkantstdd Rektangular Skrovlig 6x40
Gréanad trabrygga Plankor Len 10x300

4 My Lekberg Hellstrom, landskapsarkitekt pa 02Landskap. Projektdr for Kaninlandet pa
Liseberg. Intervjuades &ver telefon [2016-05-10]
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Grunden i markmaterialet ar ett ticke
av graa betongstenar. Tédcket med halvt
forband fungerar som grund i hela
omradet vilket syns pd byggritningen i
figur 13. I kanterna av tdcket mot plan-
teringar och attraktioner finns en buf-
fertzon som fungerar som en matta
eller figur. Denna boéljande matta/figur
bestar av olika farger och ytbehand-
lingar av smagatsten dir smégatstenen
ar sldt pa de stéllen dér in- och ut-
gangar gar dver markmaterialet, se
figur 14. Utdver denna grundprincip i
markmaterialet finns det skifferplattor
som fungerar som figurer vid bankar
(figur 15) och stenhéllar som strdk som
syns i figur 16 for att leda besdkaren
till 6nskade ingéngar. Figurer fore-
kommer ocksa av olikfiargade betong-
stenar som rent dekorativa element for
att liva upp en annars stor gra yta, se
figur 16. Detta kreativa och funktion-
ella anvindande av markmaterial bi-
drar till karaktéren av liv, farger och
lekfullhet som finns pé platsen.

En trappa upp i Kaninlandet forand-
ras och forvrids perspektiven vilket gor
att hela miljon upplevs sned. Detta
tyder pé att Lekberg Hellstrom lyckats
med att skapa rum som ska upplevas ur
6gonhojd precis som Gehl foresprakar.

2100149 2R

Figur 13. Illustration dver en del av Kaninlandet dér det syns
hur 1 ticke av betongsten sprider ut sig 6ver hela gdngbanan
medan det i kanterna ar 2 strak/figur av smégatsten och mellan
1 och 2 dr det en 3 fris av betongsten.
Illustration 02 landskap, 2013. >

Figur 14. I forgrunden syns en
fris mellan betongplattor och
smagatstenen, sedan de ojamna
smégatstenarna. Vid utgangen
fran attraktionen syns sdgad
smagatsten for att det ska vara
enklare att ga ut fran attraktion-
en. Ett enkelt sétt att tillgédnglig-
gora akattraktionerna och
behélla det estetiska tdnkandet.
Foto: Oskar Persson 1 maj 2016.

Figur 15. Skifferplattor som "
markerar att detta inte dr en del av
gangen utan hdr géar det att stélla
sig vid sidan av och vila lite.

Foto: Oskar Persson 1 maj 2016. i\ N\

Tabell 2 visar bedémningen av markmaterialen i Kaninlandet.

Material Farg | Form | Textur Monster

Gra betongmarksten

Ljusgra betongmarksten

Ljusgul betongmarksten

Ljusréd betongmarksten

Réd betongmarksten

Ljusgron gummiasfalt

Méorkgréon gummiasfalt

Mérkgra skifferplatta

Ljusgra smagatsten 1

Ljusgra smagatsten 2

Ljusrodgra smagatsten

Ljusgra stenhall

Ljusgra stenkantstod

Granad trabrygga

Variation | Helhet med
temat
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Bedoémning
Lekfullheten, fargerna och den béljande formen priglar Kaninlandet p4 Liseberg.
Lekberg Hellstrom beréttade under telefonintervju att valet av markmaterial ar
noggrant planerat. Det ska vara tillgéngligt, ta hand om dagvatten och téla pé-
frestningarna som finns i parken. Den ménskliga skalan gor att markmaterialet
enbart upplevs pa ndra hall och i ndrbild. Det gor att sma fordndringar i mark-
materialen, som ytan i smégatstenen vid entréer och utgéngar (figur 14), mérks.

P& Kaninlandet &r variation en stor del av upplevelsen och att 4ven mark-
materialet varierar sig bidrar till karaktdren. Mittenstraket bestdr av graa betong-
plattor i halvt férband. I ytterkanterna av gangarna mot attraktioner och
planteringar dr det smégatsten i boljande former som ger ett livfullt och lekfullt
intryck.

Entréer markeras med figurer eller ledande
mattor i markmaterialet, som syns i figur 16.
Skifferplattor och trabryggan har en hardare,
kantigare karaktér 4n resterande material.
Skifferplattornas morka, kantiga oregel-
bundna form &r inte som de boljande farg-
glada formerna som &r karaktéristiskt for
kaninlandet. Tribryggan ér det enda mark-

. ] > Figur 16. En matta av stenhéllar leder 6ver
materialet som inte &r sten eller betong ett betongstensticke for att leda besokare

mot ingangen.

vilket gor att triddécket hamnar i en egen Foto: Oskar Persson 1 maj 2016

kategori. Traddécket &r placerat vid vattnet
vilket gor det befogat med trd samtidigt som det ar lite avsides fran ékattraktion-
erna i Kaninlandet vilket bidrar till att det &4r en annan karaktir dar.

Kaninlandets markmaterial och dess egenskaper dr bade funktionella for &n-
damalet, att leda besdkaren mellan attraktioner, och bidrar till variationen, lek-
fullheten, fargerna och formerna som skapar platsens karaktar.

Utifréan tabell 2 gér det att se att de undersokta markmaterialens egenskaper
bade kan forstirka och forsdmra Kaninlandets fargglada, lekfulla karaktér vilket
innebdr att alla egenskaper som undersokts ar viktiga vid val av markmaterial for
att det ska forstirka karaktiren.

Jukeboxs karaktar

Jukebox har ett 1950-tals tema (Lise-
berg u.a. f)som marks genom tidsty-
piska farger som mintgront (Eiseman
& Recker, 2011) fasad pa huset som
styr attraktionen och intilliggande
arkadspel (bilspel, flipperspel och ?
airhockey) och chokladhjul. Dessutom Figur 17 .I‘ﬁkebox i forrn av en jgkebox pa Liseberg.
Utsmyckningen av sjélva attraktionen samt den
ar sjdlva attraktionen utformad som en  mintgrona baggrunden till héger skapar 50-tals karak-
jukebox med raggarbilar utplacerade tFaé:’él Oskar Persson 1 maj 2016
pa armar, tva typiska element frdn 50-
talet. Karaktiren pdminner om en bensinstation med ett stort fokus pa bilen. Det
ar kalt, snabbt och storskaligt. Det finns inte speciellt mycket vaxter i attraktions-
omradet eller ndgon variation av markmaterialen. Mellan byggnaderna vid Juke-
box ér det en stor asfalterad yta som fridmst upplevs pé l&ngt héll eftersom den ar
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sé storskalig. Asfalten stracker sig utanfor attraktionsomradet at tre héll, attrakt-
ionen blockerar det fjirde, alltsé dr asfalten inget unikt for Jukebox. Narmast
attraktionen, cirka 2 meter, dr det morka och roda betongstenar som ar standard-
material for Lisebergs gdngvigar. Asfalten och betongstenarna tyder pé att Lise-
berg inte valt materialen frimst for att skapa karaktdren av 50- och 60-tal utan for
att det ar standard pa Liseberg.

Tabell 3 listar de inventerade materialen i Jukebox.

Material och farg Form Textur Matt i cm
Ljusgra asfalt Platsgjuten Skrovlig | -

Gra betongmarksten Rektangular | Len 6x12
Ljusréd betongmarksten Rektangular | Len 6x12

Gra smal betongmarksten Rektangular | Len 3x12

Tabell 4 visar bedomningen av Jukebox

Monster | Variation | Helhet med
temat

Material Farg | Form | Textur

Asfalt T

Mérk betongmarksten
Réd betongmarksten

Smal betongmarksten e

Bedoémning

Jukebox har nistan ingenting i markmaterialet som forstirker det uttalade 50-tals
temat. Asfaltens gréa farg och striva yta gar att associera till 50-talets positiva
syn pé bilism. Att asfalten dr grd, vilket gammal klassisk asfalt ofta &r, gor att det
upplevs som trovirdigt att asfalten kommer fran 50-talet. Plattldggningen med ett
enkelt forband bidrar ocksa till 50-talstemat eftersom det dr enkelt. Anvindning-
en av smal betongmarksten gér inte att placera in i en tidstypisk epok och bidrar
inte till karaktdren pa platsen. Formen pé asfalten eller stenliggningarna paverkar
inte helheten. Bade asfalten och betongmarkstenen ar ticken som sprider ut sig,
asfalten utanfor attraktionsomrédet. Men forutom friser i ytterkant av materialen
saknar de andra element, det finns inga strdk eller figurer som gér monstret mer
intressant. Variationen av material och variationen inom materialen paverkar
darfor inte heller tematiseringen av miljon.

Mérk och réd betongmarkstenen i tacke
utan fris mot den smala betongstenen:

Smal betongsten med fris i 90°
““mot'asfalten.

~ Técket av mérk ochrod

betongmarksten bestar av
lika-delar av de bada ste- Smal betongsten med fris:i 90°

mot asfalten: - E

Asfalt &r som ett.tacke utan:
fogar. :

s — S : X
Figur 18. De morka och réda betongstenarna breder Figur 19. De fyra markmaterialen asfalt, mork- och

ut sig i ett tdcka med en fris i ytterkant. Mark- r6d betongmarksten och smal betongmarksten bidrar
materialet varken forstérker eller bidrar till att inte till den tematiserade miljon. Snarare upplevs
forstirka karaktiren i den tematiserade miljon. materialet ditplacerat i efterhand. Foto: Oskar Persson
Foto: Oskar Persson 1 maj 2016 1 maj 2016
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Kallerados karaktar

Kallerado ér en forsfdrd i en natur som
ska pdminna om nordisk vildmark (Lise-
berg, u.d. g). I skuggan av trdbergoch-
dalbanan Balder slingrar sig Kéllerados
fors fram i skog (figur 20). Marken &r
tiackt av ett ticke av rod asfalt med grov
barlast, uppsprucken av figurer av smé-
gatsten och skifferplattor, som syns i
figur 18. Avsténden i Kallerado dr smé
vilket gor skalan liten och upplevelsen
av tematiseringen och markmaterialet
sker pa ndra hall och i ndrbild. Ytstruk-
turen i materialen gor att materialen
lampar sig for denna skala, som syns i
figur 21. Trots Lisebergs uttalade tema
om nordisk vildmark associeras karakta-
ren i attraktionsomradet snarare till Figur 21. Géngvig langsmed forsfirden. Det syns
skogsindustri under tldlgt 1900-tal. De- detaljer av det grova trimaterialet som forstarker
taljer som grova staket (figur 22), kugg- lgzrtzlftgrsﬁj;:fszﬁiblru& 2016,

hjul pé viaggarna (figur 23) och arkitek-

turen och valen av arkadspel i miljon
(figur 24) ger en grov och primitiv ka-
raktir till platsen. Spel som skjutbana
och att mata héstar med morétter for-
stirker den lantliga, primitiva karakta-
ren. Koplatsen 16per fram och tillbaka
Over samma roda asfalt med figurer av
kullersten och skifferplattor, avgransad
av ett liknande grovt staket. Skogen, det
grova anviandandet av trd och de natur- Figur 23. Detaljer som grova
ndra firgerna pd markmaterialen ger en ~ kugghjul bidrar till karakta-

.. . . . ren av skogsbruk, snarare én
karaktér av vildmark och skogsindustri. nordisk vildmark. Foto:

Oskar Persson 1 maj 2016.

Figﬁr 20. Kallerado slingrar sig fram 1AeH fors genor}l
vildvixande skog.
Foto: Oskar Persson 1 maj 2016.

|
~—al

Figur 22. Grovt staket i trd
forstarks pa av en rad av
smagatsten pa marken. Det
grova traimaterialet skapar
den primitiva, grova
karaktdar som upplevs pa
Kallerado. Foto: Oskar
Persson

1 maj 2016.

Tabell 5 visar den inventerade materialen i Kéllerado.

Material och farg | Form Textur Matt i cm
Gra asfalt Platsgjuten Skrovlig. Platsgjuten
Gréa smagatsten Kvadratisk Skrovlig 8-11x8-11
Gré stenplatta Oregelbunden | Strav 8-20x6-40

Tabell 6 visar bedémningen av Kallerado.

Material

Form | Textur | Monster

Gra asfalt

Gra sma-
gatsten

Gré stenplatta

2016-12-19
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Bedoémning

Kallerado har tre material, som pé olika
sétt bidrar till den tematiserade miljon.
Det ar skillnad pa det uttalade temat,
som dr nordisk vildmark och det upp-
levda, som &r skogsbruk, vilket gor
markmaterialen lite missvisande. Att
asfalten inte ar helt sldt och grd utan
innehéller grov rod barlast pdminner om
en stig. Fargen pa smagatstenen och
stenplattorna péverkar inte helhetskarak-
tdren, ddremot far figurerna i asfalt-
stidcket gdngvégen att bli mindre strikt
och karaktdren pdminner om en stig.
Smagatstenens kvadratiska form mot-
verkar karaktiren, den &r for industriell
for vildmarksmiljon. Trots detta bidrar
smagatstenen i kombination med skif-
ferplattorna och tillsammans med asfal-
ten karaktdren av vildmark. Detta upp-
levs i figur 25 dér grénsen till Kallera-
dos attraktionsomrade syns. P& bilden
syns ocksé hur likt grusytan vid tradet ar
och den roda asfalten. Detta tyder pa att
asfalten anvinds for att pdminna om en
skogsvég i grus. Betongstenarna kontra
kombinationen av smagatsten, skiffer-
plattor och fargad asfalt ger helt olika
karaktérer d&ven utan omgivande arkitek-
tur.

Mechanicas karaktar

Mechanica ska enligt Liseberg forestélla
en medeltida maskin i en medeltida
miljo (Liseberg, 2015). Tematiseringen
visar sig bland annat genom tréskjul
som omringar kdplatsen. Entrén till
attraktionen gar genom en utsmyckat
trabyggnad. Intill ligger ett stenhus som
doljer koplatsen fran gdngvégen utanfor.
Vid koplatsen finns dekoration som
skapar den medeltida, experimentella
karaktéren som efterstrivas. Exempelvis
finns dér trakugghjul pd hus som ska se
ut att vara byggda pa medeltiden, se
figur 27 och 28. Markmaterialet anvénds
flitigt for att skapa karaktéren av &lder.
Det 4r mycket smagatsten och kullersten
som &r vanligt att associera till historiska

— R =N

Figur 24. Arkitekturen dér olika arkadspel ryms ar
grovt timrad och har en primitiv karaktér som ger
intrycket av skogsbruk.

Foto: Oskar Persson 1 maj 2016

Figur 25. Overgangen fran Kéllerados attraktionsom-
rade till omgivande omréde. Markmaterialet tar slut
med en fris och en karaktir av torgyta tar vid. Foto:
Oskar Persson 1 maj 2016

Figur 26. Mechanica ar enligt Liseberg en stor
medeltida maskin. Foto: Oskar Persson 1 maj 2016

.
Figur 27. Kugghjul gor att tematiseringen far en
karaktir av experiment samtidigt som det upplevs
gammalt. Foto: Oskar Persson 1 maj 2016
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platser som kyrkor och medeltida sti-
der. Omgivandet av byggnader och

skalan gor att platsen upplevs som hem-

lig, intim och gammal vilket 4r vad
Liseberg ville uppna.

Tabell 7 visar inventerade material i Mechanica.

Figur 28. Huset har mycket detaljer for att ge karakté-
ren av ett medeltida hus. Liknande hus ramar in hela
attraktionsomradet och ger den medeltida karaktéren
som Liseberg striavar efter.

Foto: Oskar Persson 1 maj 2016.

Material och farg Form Textur Matti cm
Morkgra betong- Rektangular | Strav 6x12
marksten

Gulgra kullersten Rundad Slat 4-12x16-22
Ljusgra smagatsten | Kvadratisk Skrovlig 8-11x8-11
Morkgra smagatsten | Kvadratisk Skrovlig 8-11x8-11
Brungra stenplatta Kvadratisk Strav 25x25

Gra storgatsten Rektangular | Skrovlig 8-11x16-22
Granat tra Plankor Len -

Tabell 8 visar bedémningen av Mechanica

Benamning

Farg | Form

Textur | Monster Variation Helhet med temat

Betongmarksten

Kullersten

Smagatsten ljus

Smagatsten

mork

Stenplatta

Storgatsten

Trappa

Bed6émning

Markmaterialet vid Mechanica &r en
stor del av foremalen som skapar den
medeltida, experimentella karaktéren.
Genom den lilla skalan i rummen upp-
levs markmaterialen pa ndra hdll och i
ndrbild. De olika materialen har olika
textur, former och monster vilket gor
marklidggningen levande, se figur 29.
Som syns i figur 30 bildar ett ticke av
smagatsten och figurer av storre sten-
plattor en grund i markldggningen pa
platsen bilden visar. P4 andra stillen &r
det betongmarksten som bildar ticket

Figur 29. Storgatsten, smagatsten och kullersten
tillsammans ger en méngd intryck dven pa en liten
yta. Att stenarna har olika férg, textur och form
ger ett levande och spannande intryck.

Foto: Oskar Persson 1 maj 2016.
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och det bryts av av figurer av stenfrag-
ment fOr att skapa liv och spanning i

gestaltningen (figur 32). Variationen av
markmaterial, badde dér besokare ska gé

och vid sidan av, bidrar till den intima,
smaskaliga karaktdren vid Mechanica.
Kullersten anvinds mellan fallorna i

koplatsen, som syns i figur 31. Detta &r

bade praktiskt ur framkomlighetsa-
spekten och anvéndandet av kullersten

ger den medeltida karaktiren som efter-

AT RN
Figur 30. Smégatsten bildar ett ticke och stenplattor
figurer. Firgen, formen och monstret skapar den

stridvas. MoOnstren och variationen bidrar medeltida, experimentella, karaktiren som efterstra-

till den intima, karaktiren som Liseberg

onskar, dven om de enskilda stenarna
inte alltid gor det.

vas. Foto: Oskar Persson 1 maj 2016.

Figur 31. Kullersten som figur pa en yta dér besokren
inte ska gé. I kofallan &r det betongsten som téicke.
Foto: Oskar Persson 1 maj 2016.

Diskussion

Syftet med det hér arbetet var att
undersdka och analysera hur mark-
material anvinds for att forstirka
karaktdrer pé tematiserade platser.
Olika markmaterial har olika egen-
skaper. Beroende pd vilket material
som anvinds i vilket sammanhang
uppnés olika effekter. Med Bergsjos
teorier kring plattlaggning gar det
att se hur Liseberg anvéander ett
tacke som grund i samtliga under-
sokta platser. Detta binder ihop

Figur 32. Téacke av betongmarksten med en fris pa
béda sidor bryt av av smagatsten och storgatsten
vilket ger ett slitnare, dldre intryck.

Foto: Oskar Persson 1 maj 2016.

| B e

Figur 33. Det graa ticket av betongsten bryts av av rdda
och gula cirklar av betongsten som fangar upp de livliga

farger som syns pa soptunnan uppe till vénster.
Foto: Oskar Persson 1 maj 2016.

gestaltningen och leder besokaren. Tdcket kompletteras av figurer som skapar liv
i plattlaggningen. Det &r frimst figurerna som skapar karaktér. I Mechanicas
koomrade dr det figurer av stenplattor, kullersten och smagatsten som ger den
historiska karaktiren som efterstrivas. Det 4r samma figurer som gor att det upp-
levs lite hemligt och experimentellt. I Kaninlandet forstérker figurerna av sma-
gatsten i ytterkant av gdngvigarna de bdljande, lekfulla formerna. Figur 33 visar

hur figurer av firgad betongsten ger liv

och fangar upp det fargglada i husen dven
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i marken. I Kéllerados attraktionsomréde &r det ticket av rod asfalt i kombination
av figurerna av smagatsten och skifferplattor som gor att vigen pdminner om en
skogsviég. Till skillnad fran de tre platserna har inte Jukebox ndgra figurer i tick-
et av asfalt eller i ticket av betongsten. Hade tidstypiska monster som svartvitru-
tigt lagt in i marken hade karaktéren av 50- och 60-tal kanske framgétt &nnu
tydligare.

Markmaterial har bade en funktionell och estetisk betydelse och figurer, mattor
och strik anvéinds for bdda delar medan ticket oftast dr funktionellt. De flesta
overgingar sker med friser i olika utformning. Att markmaterialen méts med en
fris stirker inte bara markbeldggningens struktur (Bergsjo, 2008) utan bidrar med
till det estetiska och till karaktdren. Friser av storgatsten vid Mechanicas koplats
forstarker den historiska karaktaren.

Kaninlandet, Jukebox, Kallerado och Mechanica ir artificiella miljoer med vitt
skilda tematiseringar. Detta ger en bred spannvidd pa vilka markmaterial som
anvinds och hur de paverkar den tematiserade miljon. Genom att inventera och
analysera markmaterial och dess egenskaper utifran Gehl teorier om méansklig
skala (Gehl, 2010 s. 33) och Bergsjos beskrivning av olika plattliggningsprinci-
per (Bergsjo, 2008 s. 75) gér det att dra slutsatser om markmaterialets inverkan
pa tematiserade miljoer. Fargad markbeldggning kan bade stirka och forstora en
karaktdr. Asfalten vid Jukebox pdminner om gammal klassisk asfalt och forstér-
ker ddrmed den bilfixerade karaktdren. De morka och réda betongplattorna dér-
emot dr Lisebergs generella markbeldggning och ger dérfor inget speciellt intryck
i miljon. Formen pé plattorna spelar ingen stdrre roll, ddremot plattornas storlek.
Storre plattor pé Liseberg ldmpar sig bést som mattor eller strdk, inte som tidcken
eller figurer da skalan Gehl skriver om blir for stor (Gehl, 2010 s. 33). Yttexturen
och materialets barlast har storre betydelse ju mindre skalan blir. Kdplatser ar
gjorda for att besokaren ska rora sig l&ngsamt framét och dé dr det viktigare med
en storre variation i det trdnga utrymmet. Detta utnyttjas frimst i Mechanica dér
néstan alla stenar dr olika. Técket ticker gdngytan och sedan finns det mycket
detaljer i friser och figurer att fista uppmaéarksamheten pa.

De enskilda plattornas betydelse &r
inte lika relevanta som hur plattornas = x!
laggs ihop till monster och helheter. L0, R
Overgéngarna mellan material och vari-
ationen av funktion och estetik behover - _
kombineras ihop med ett grundliggande SRR S S
monster for att karaktédren ska trida 3 e
fram genom marklidggningen. Vid Juke-
box sakas detaljerna som lyfter fram

karaktidren medan det vid Kaninlandet, . e .
. . Figur 34. Betongstenen dvergér i ljus sméagatsten

Kallerado och Mechanica finns gott om vilket utgor grinsen for attraktionsomrédet. Den

ljusa smagatstenen Gvergér i en matta av gra sma-

. ] gatsten med stenfigurer i.

grins for var attraktionsomradet borjar.  Foto: Oskar Persson 1 maj 2016.

Asfalten fortsétter at alla hall och

betongstenarna dr Lisebergs standardmaterial. P4 de andra platserna byts mark-
materialet ut mot ett nytt vilket gor det tydligt var attraktionsomrédet borjar,
ex-empelvis syns det i figur 34 var Mechanicas tematisering tar slut. Det tyder
pa att markmaterialet dr valt for tematiseringen vid Kaninlandet, Kéllerado och
Mechanica medan det vid Jukebox var ett standardmaterial. Alltsa forstarks inte
Jukeboxt karaktirer genom markmaterialet som de andra miljoerna gor.

2016-12-19
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Ett konkret exempel pd hur markmaterial forstiarken en upplevelse finns i Ka-
ninlandet. Som syns i figur 36 finns déir en bro, denna bro dr varken hog eller
tydlig och gar bara dver ett litet dike, men genom att markmaterialet dndras fran
gréa betongstenar till sméigatsten i ett bAgmonster syns det att det &r en bro béttre
vilket visas i figur 35.

———————eitad Al * ] .
z ST Figur 35. Smégatsten

- < i bagform forstéirker

karaktdren av en bro

A QN e AT S o
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Figur 36. Illust-

rationen visar
5
=
VN s

77 vattet med bron
med smagatsten.

2\ i 7 - kraftfulla stenridcket. " Illustration 02
25 AN "‘* ok A “. Foto: Oskar Persson Landskap, 2013
e “"'; Lo U ay sy 1maj2016.
AT } } 4 2 S
- or S AR

Metoddiskussion

Resultatet pdverkas av de valda egenskaperna som bedémdes och analyserades.
Férg, form, monster, textur, variation och helhet med temat &r sex egenskaper.
Det finns andra, mer praktiska, egenskaper som inte beddmdes, som héllbarhet,
kostnad och tillgénglighet och som har en stor inverkan pé valet av material.
Fokus i uppsatsen har legat pa det estetiska och upplevelsen av materialet. Detta
gOr det svirt att dra sikra slutsatser om materialens egenskaper eftersom inte alla
aspekter har bedomts.

Bland de utvalda egenskaperna som presenterats i tabeller dr det stort fokus pé
den enskilda stenen medan det dr helheten som péverkar upplevelsen av den te-
matiserade miljon. Som Bergsjo skriver upplevs markmaterial pa 1&ngt hall som
en gemensam massa snarare dn individuella stenar (Bergsjo, 2008 s. 75) vilket
borde tyda pé att en kombination av att undersdka helhet, monster och enskild
sten bor ge bista resultat.

Smaskaligt planerande

Att undersdka en artificiell milj6 kan tyckas vara
sndvt for en landskapsarkitekt men det finns mycket
att lara av hur olika karaktérer skapas eller forstarks
som kan tillimpas dven utanfor ndjesparken. Pro-
jektorer pd Liseberg jobbar medvetet med den
manskliga skala Gehl foresprakar. Lekberg Hell-
strom beréttade att det var en del av tanken vid ge-
staltningen av Kaninlandet att fi den intima karakté-
ren’ Gehl vill se i en stad. Kantzonerna har sittplat-
ser med skydd i ryggen, fasaderna ar levande med
in och Husen &r indragna frn gégatan och kantzo-
nerna har gott om sittplatser precis som Gehl fore-

Figur 37. En trappa upp upplevs

sprakar (Gehl, 2010 s. 50-76). Samma rumslighet darrar, fonster och skyltar lite avigt
. o . och skevt vilket tyder pa att det &r ritat
upplevs vid Kéllerado och Mechanica. Mark- for att upplevas ur 6gonhdjd precis

material med samma egenskap men olika farger som Gehl foresprakar.
. . . , Foto: Oskar Persson 1 maj 2016.
ger liv och spinning i platser. Entréer markeras

: My Lekberg Hellstrom, landskapsarkitekt pa 02Landskap. Projektor for Kaninlandet pa
Liseberg. Intervjuades &ver telefon [2016-05-10]
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med en ny farg eller gors tillgdngliga med en sldtare smagatsten utan att forstdra
helheten. Som Bergsjo skriver (Bergsjo, 2008, s. 76) smalter farger samman pa
langt hall och det ar forst pd néra hall eller i nérbild de mindre skillnaderna fram-
gér. Detta utnyttjas pd Liseberg. Arbetet med den ménskliga skalan gér att till-
lampa pa andra platser ocksd, liksom noggrannheten vid planeringsarbetet och
utforandet av markldggningen.

Markmaterialets betydelse

Markmaterial ar relativt billigt att &ndra pé och far en stor effekt vid ombyggnat-
ion (Bergsjo, 2008 s. 75). Hur det gér att forstirka karaktirer med hjilp av
markmaterial dkar forstaelsen for markmaterialets betydelse for en plats. Alla
egenskaperna i markmaterialet méste inte stimma in helt i karaktdren som efter-
strdvas sd lange helheten och dvergéngarna mellan materialen starker karaktiren.

Huruvida markmaterialet forstarker en dnskad karaktir eller skapar en karaktér
har under hela arbetet varit svért att skilja pd. I Kaninlandet dr det de olika
materialen, fargerna, formerna och vergangarna som bidrar till att skapa den
glada, stimningsfyllda karaktaren som finns dar. Vid Jukebox & andra sidan &r
det troligtvis inte ménga som tanker pa asfalten vid attraktionen. Det innebér inte
att markmaterialet inte bidrar till tematiseringen. Fradgan dr hur det blir nér det
inte finns ndgot annat som skapar karaktér. Till exempel Superkilen i K&pen-
hamn har ett intressant och starkt formsprék i marken. Markmaterialet skapar
platsens karaktdr. I denna uppsats 1&g fokus pé att forstirka, inte skapa karaktér
med markmaterialet. Skillnaden 4r om tematiseringen forstarks och &terspeglas i
markmaterialet eller om markmaterialet i sig sjdlv har en stark karaktér. Superki-
len visar att det gér att skapa karaktdr med markmaterial men i denna uppsats
undersoktes forstirkandet genom markmaterial. Det dr ndgonting som gér att
undersodka vidare. Vad ér det som skapar en karaktér och vad forstiarker bara en
befintlig karaktar?

En annan fundering som uppstatt under arbetets gdng och som vore intressant
att undersoka vidare dr riskerna med tematiserade miljoer. Exempelvis ér
Mechanica uttalat inspirerad av medeltiden och besdkare ska fés att tro att de
besoker en medeltida uppfinnare. Frdgan blir om alla material som anvénds vid
Mechanica verkligen anvéndes under medeltiden eller om tematiseringen &r en
tolkning av och modernisering av en medeltida miljo. Kan det i sa fall ge en falsk
bild av hur ett historiskt hus ser ut?

En tredje fréga jag fatt av mitt arbete dr hur det gér att styra ménniskor dver
ytor och om det gar att utnyttja, exempelvis for att locka ménniskor in i en galle-
ria eller till ett museum.

Vidare undersékningar
» Vad forstarker en befintlig karaktér och vad skapar en unik karaktér?
» Finns det en risk for historieforfalskning vid tematiserade miljder och hur gér den
i sa fall att undvika?
» Gar det att genom marklaggningen utanfor ett besoksmal 6ka antalet besokare dit
och i sa fall hur?
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