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Sammanfattning

Det svenska samhéllet har krav pa ett 6kat bostadsbyggande. For att kunna hdja
produktionstakten kommer ofta argumentet att den snariga processen frén idé till bygglov
via detaljplan maste forenklas. Bygglovsprocessen i sig representerar en mycket god,
nationell demokratisk grundtanke. Det praktiska arbetet styrs och d4gs dock av den
ansvariga kommunen, och manga ginger drar inte arbetsflodet nytta av samtida
resurssparande digitala samarbetsverktyg.

Samtidigt har var relation till kartan fullstindigt fordndrats sedan 2000-talets borjan. De
platta, pappersbaserade kartorna ér ersatta av interaktiva, 3-dimensionella digitala
modeller, diar anvindarens aktuella position édr synlig med meterns noggrannhet. Ménga
anvander dagligen dessa 3-dimensionella modeller, kombinerade med komplicerade
nétverksanalyser for att navigera till fots och i bil, jaimfoéra olika alternativinom
kollektivtrafiken och upptéicka nya omraden via fotorealistiska stadsmodeller. Allt detta kan
goras med en enhet som ryms i fickan. En enhet som varken kraver kunskaper i geografisk
information, eller teknisk traning i geografiska analysverktyg, for att anvindas.

Syftet med uppsatsen éar att bidra till forstielsen for hur digital 3D teknik kan effektivisera
den svenska planprocessen, och undersoka huruvida det gor planarbetet mer transparent
pé ett siatt som okar forstdelsen, och ddrigenom allménhetens delaktighet i processen.
Arbetet bygger pa en litteraturstudie, samt pa intervjuer med utvalda sakkunniga. Forst
redovisas samtida initiativ for att skynda p& och samordna 6vergangen till en digital
planprocess. Vidare tar studien bas i hur planer redovisas och ldses, den undersoker de
retoriska forutsittningarna i arkitektonisk kommunikation, samt redogér fér utmaningar
som dr unika for de digitala, 3D-baserade modellerna. Avslutningsvis stélls denna
kunskapsbas i forhallande till/mot ndgra kommuners praktiska planarbete.

Resultat visar att den allmédnna utvecklingen inom 3D har kommit véldigt ldngt och ar nagot
som forviantas av parterna i stadsbyggnadsprocessen, men att det rader stor skillnad i hur
olika kommuner arbetar med att digitalisera stadsbyggnadsprocesserna, samt att manga
aktiva parter efterlyser en nationell samordning i fragan. Vidare konstateras att 6vergangen
till digitala 3D modeller inte &r helt oproblematiskt, da det tvingar fram visuella férenklingar
som inte alltid effektiviserar varken formen eller dess budskap. Utover detta konstateras att
3D baserad kommunikation dr forknippad med samma retoriska utmaningar som
traditionell visuell kommunikation.



Abstract

Sweden has a stated ambition to increase the number of homes. One of the reasons often
quoted for the current low in production numbers is the complexity inherent in the
processes required for urban planning. The democratic foundation on which the process is
constructed upon are undeniably quite sound and the governing processes are controlled by
state-wide regulation. However, the actual workflow within the process is formed by the
local municipality. Generally, the processes are dependent on paper based documents and
not contained within modern digital IT systems. The physical nature of the work inherent
when working with paper documents consumes a lot of resources which could arguably be
more effectively spent.

Since the beginning of the new millennia our relationship with the map has been totally
reshaped. The old paper based maps have been replaced with interactive digital 3D models
with the position of the map reader clearly marked. Almost all of us make daily use of
geographical information systems and compute complex spatial computations at the touch
of a button. We use these tools to navigate on foot or by car, compare different public
transport alternatives and discover new places though photorealistic 3D city models. All this
from a device that fits in our pocket and that requires no training or knowledge of
geographic information analysis.

The purpose of this paper is to examine the state of 3D based digital workflows within the
Swedish municipal planning process and to help with the understanding of if and how
increased transparency and readability will make the planning process more democratic.
The paper is based on two parts-. First a review of the scientific field, and second interviews
with selected specialists. As a start the paper states a couple of current initiatives to help
collaboration within the switch to a digital planning process. It continues to examine what
makes a maps or planning document readable, what makes up the rhetorical foundations of
architecture communication and states the challenges unique to working with digital 3D
based models. Finally, this knowledgebase is compared with the examined municipal
workflows.

Results show that the surrounding developments within the field of visual, 3D based
communicationare forming new expectations for the actors within the planning process.
There is a huge spectrum in the local municipal workflows, from almost pure analogue to
fully fledged parametric 3D models. Almost everybody taking part in the debate surrounding
this subject states the need for country wide projects and incentives to further develop the
intra-municipal cooperation. The results further states that the transition to 3D based
communication tools and workflows are limited in their ability to effectively relay the fine
details that shapes the gestalt of the space. Finally, the study finds that the same challenges
that are associated with traditional visual commination also applies to 3D based
communication.



Forora

Ett @mne under konstant férandring

Idén till denna uppsats kommer fran ett personligt intresse for den nuvarande
teknikutvecklingen inom Virtual Reality (skenbar verklighet) - en teknik som lédnge spatts
vara nésta stora framsteg, bade for designprocesser och fér underhallningsindustrin. Dock
har utvecklingen hittills gatt langsammare 4n vad man foérutspatt, och kostnaderna for
tekniken har varit véldigt hog'. Under 2016 spas marknaden explodera dé flera betydligt
billigare och béttre projektionshjalmar, riktade mot datorspelande konsumenter, lanseras®.
Det finns omfattande befintlig forskning kring hur ménniskor upplever en inneslutande
virtuell verklighet, dock oftast framst med fokus p& emotionella reaktioner, fobiavvinjning
och distansutbildning via tekniken.’ I arkitekturvisualiseringsbranschen rader just nu en
aterfodd "hype” kring vad denna utveckling kommer stélla for krav pa framtidens
visualiseringsprodukter, men detta ar ett betydligt mer begransat kunskapsfalt’.

I stadsbyggnadsprocessen arbetar man fortfarande med platta, tvadimensionella plankartor
och det dr enligt min bedémning troligt att debattklimatet inom en snar framtid kommer
stélla betydligt hogre krav pa presentationsmaterialet vid samrad i planeringsprocessen.
Under konferensen "Arbeta Smart”, som arrangerades av intresseorganisationen ULI
geoforum 2016, lag fokus p& hur man kan digitalisera stadsbyggnadsprocessen. Detta ar
naturligtvis ett indirekt krav for att kunna gd 6ver till en 3D driven planprocess, och nigot
som driver pa nya direktiv om att all kommunikation med myndigheter ska ske digitalt®.
Konferensens inledande presentation bar titeln "Det vinder nu”, men konstaterade dven att
tidscyklerna for att &ndra planprocessen ér véldigt langa.

I skrivande stund dr &mnet hogaktuellt. Det har varit en svar balans mellan att lyckas gora
négot som kdnns aktuellt, och samtidigt anvdnda vetenskapliga kéllor - Tidigare uppsatser i
nérliggande 4mnen som lésts i samband med skrivandet av denna uppsats upplevs, redan
ett par ar efter att de skrevs, som inaktuella. Darfér har fokus i uppsatsen lagts pa hur
tydligheten i samradsprocessen péverkas av att den sker via 3D, pa retoriska farhagor
inbyggda i visuell kommunikation, samt pa att forsoka kartlagga hur stora skillnader det
kan vara i arbetsflodet for plan- och bygglovsprocessen mellan olika kommuner. I mgjligaste
mén undviks att diskutera fragor kring teknik, kunskapstrosklar och kostnader.

Jag hoppas att du som ldsare kommer finna uppsatsen lika intressant som den var att skriva.

W\ ek

Werner Nystrand
Malmo den 11 Augusti 2016

' Sveriges Radio P1 Morgon 2016-04-15

2 Danova, 2015

3 Blascovich & Bailenson, 2011

4 Sammlad bild av férfattaren fran konferansen TekViz 2015
® Se stycke: Digitalt forst i litterturstudien



Tack

Jag vil ta tillfillet i akt och rikta ett tack till min handledare Asa Ode Sang som utover att
studerat texten ur ett helhetsperspektiv &ven kommit med vérdefulla litteraturtips. Utan
dessa tips hade den bredd av sokord som behévdes i litteraturstudien aldrig natts.

Ett sarskilt tack till er som stéllt upp pa intervjuer. Er erfarenhet har varit till klar hjalp for
att overblicka vad som visade sig vara ett storre &mne én vad jag forst kunde ana. Och tack
aven till er som bara tagit av er tid for att samtala om och kring &mnet.

Ett stort tack till Fabian som, utéver att ha varit en inspirationskalla till att borja studera
amnet landskapsarkitektur, dven har varit ett bollplank och nyckeln till att lyckas 6verblicka
den komplicerade svenska planprocessen och dess tillimpning pa kort tid.
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Mal, Syfte och Fragestaliningar
Syfte

Syftet med uppsatsen éar att bidra till forstielsen for hur digital 3D teknik kan effektivisera
den svenska planprocessen, samt att undersoka huruvida det gor planarbetet mer
transparent pa ett sitt som okar forstielsen, och darigenom allménhetens delaktighet i
processen.

Mél
Malet med uppsatsen ar foljande:

-Att redogora for de samtida forutsattningarna for att ga over till en digital 3D baserad
planprocess.

-Att finna exempel pa hur vida skillnader det kan vara i de lokala, kommunala
planarbetsflodena.

-Att undersoka vad som utgor tydlig och kommunikativ planredovisning, samt att skapa
forstdelse for skillnaden mellan juridisk kommunikation och ett visuellt, retoriskt
berattande.

Fragestéliningar

I arbetet har jag arbetat utefter foljande 6vergripande fragestallningar:

-Hur ar den svenska planprocessen uppbyggd?

-Vad ar dagsliget for digitaliseringen av den svenska planprocessen?

-Ar det 6nskvirt och maijligt att ga dver till en helt 3D baserad planprocess?

-Vilka dr utmaningarna vid visuell kommunikation och vad innebér visuell retorik?

-Finns det nagra specifika utmaningar f6r 3D baserade digitala modeller jaimte mer
traditionella redovisningsmetoder?

11



Metod

Uppsatsen bygger pa en litteraturstudie, samt pa intervjuer med utvalda sakkunniga.
Litteraturstudien har till syfte att skapa en bred kunskapsbas, som sedan ligger till grund for
fallstudiens inriktning. Avslutningsvis stélls kunskapsbasen mot den samlade bilden av det
undersokta praktiska planarbetet.

Litteraturstudien redovisar férst samtida initiativ for att skynda pa och samordna
overgangen till en digital planprocess. Studien gar vidare i hur planer redovisas och léses,
den undersoker de retoriska forutsiattningarna i arkitektonisk kommunikation, samt
redogor for utmaningar unika for de digitala, 3D-baserade modellerna.

Intervjuerna har varit av mer informell karaktar. Intervjupersonerna har valts eftersom de
aktivt arbetar med fragor kring 3D p& den nivan att de syns i den nationella debatten. Infér
varje intervju har ett par 6vergripande hallpunkter formulerats som utgjort ramen for
samtalet. Metodiken beskrivs mer utforligt i inledningen till intervjudelen, och fragorna
aterfinns som bilaga.

Forskningsproblematik

Manga publicerade artiklar fokuserar pé tekniken och problematiken kring att de tekniska
verktygen for 3D modellering upplevs ha hog inldrningstroskel. Denna slutsats stérks av en
artikel som sammanfattats infoér en konferens i &mnet.® Planeringsprocessen ér till stor del
en politiskt styrd process, som édgs av teknokrater som utfor det praktiska planarbetet; ofta
tjanstemén inom respektive kommun. Dessa fattar de aktiva besluten som i sin tur styr
arbetet, och dirigenom formar processen. Aven om det finns mycket nérliggande forskning
saknas det en aktuell, tydligt formulerad teori i &mnet. For att kompensera for detta har
resultaten l6pande bearbetats. De senaste ronen i detta &mne utvecklas mycket snabbt, och
det rdder vad som néstan maste beskrivas som begreppsforvirring. Litteraturstudien har
darfor breddats parallellt med fallstudierna, da det i dessa har hittats nya, eller andra,
begrepp for att beskriva samma fenomen. S6korden har alltsd behovts utokas under arbetets
gang. Utover detta blev vissa kopplingar mellan &mnen tydliga forst nér det i fallstudien
visade sig vara svart att dra en grians mellan rena, 3-dimensionella modeller, och 2-
dimensionella visualiseringsbilder skapade frdn dessa modeller. Uppsatsen har dérfor
breddats till att &ven undersoka forskning kring visuell kommunikation och arkitektonisk
retorik.

®Bleisch, 2012
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Avgransningar

Ramen for studierna har formulerats genom att bejaka rad fran de som tidigare skrivit om
amnet:

-"Frdamst bor framtida studier identifiera hur kommuner pa bdsta sdtt jobbar med digital 3D-
visualisering i planprocessen.”

-"Forskningsoversikten i detta arbete visar att fragan om att anvinda 3D som ett sitt att 6ka
forstaelsen for planer dr mer komplex dn man forst kunde ana. Det skulle ddirfor vara intressant
att ndrmare underséka vad som ligger bakom den sa positiva instdllningen till 3D i detta
sammanhang.”

Uppsatsen fokuserar mer pé konsekvenserna av ett 3-Dimensionellt arbetsférfarande dn pa
hur det uppnas, och har ambitionen att kartldgga den faktiska nyttan. Utover detta
undersoks vad som i planprocessen utgor tydliga underlag som ar enkla att forsté, och
ddrigenom blir inkluderande samhéllskommunikation. Medborgardialog ses inom
uppsatsen som en naturlig del av samrédskravet.

Vidare redogors inte for 3D modellerings-processens faktiska forfarande, utan fokus har
lagts pa de utmaninga som ar inbyggda i processen. Inga undersdkningar av hard- och
mjukvaror (eller kostnader och kunskapskrav for dessa) gors, eftersom det finns ménga
studier som redan har starkt att de 4r dyra och svéra att behérska.

I arbetet avstds fran att utforligt studera tidigare erfarenheter av stadsplaneringsdialog som
genomforts med stod av datorspel i Sverige (exempelvis "minecraft”). Detta eftersom dessa
inte bedoms tillimpbara pa utférandeperspektivet i planprocessen, utan enbart anses
anviandbara i begridnsad omfattning vid medborgardialoger.

Ingen egen bredare undersokning, som exempelvis en enkdtundersokning, har gjorts.
Tidigare undersdkningar, samt egna forstudier visar pa att det praktiska planarbetet skiljer
sig valdigt mycket at fran kommun till kommun. Det 4r omgjligt att fa tillrdckligt underlag
for att dra ndgon vidare slutsats édn den att arbetet skiljer sig at. Av samma anledning avstas
aven fran att med icke-sakkunniga gora intervjuer eller enkédtundersékningar, da det inte ar
moijligt att né en tillracklig bredd i underlaget fér en kandidatuppsats.

"Siirtola, 2015, Sid. 34.
8Alborn, 2012. Sid. 4.
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Ordlista och begreppsforklaring

3D (3-dimensionell, 3-Dimensionelt)

Nar termen 3D anvinds utan tillagg ligger fokus pa den digitala modellen som process och
verktyg. Jamfor med hur termen “skissande” anvénds for att beskriva en process, och hur
den teknik som skissen framstills med kan anvindas for att beskriva skissens syfte och
kvalité (touch-teckning, ritkalsskiss, akvareller).

3D modell

Med 3D modell avses en digital modell vars koordinater beskriver objekt och dess volym
langs tre axlar: x, y, z.

3D grafik

Med 3D grafik menas den sammanhallna visuella upplevelse som ges vid betraktandet av en
3D modell.

3D-visualiseringar

Syftar pa 2-dimensionella (platta) bilder, av digitalt statisk karaktér, som primért skapas
genom 3D. Vilket medium som anvénds for att bara bilden, skdarm eller papper, bortses ifran.
Kan likstéllas med den inom spelindustrin vedertagna termen 2.5D.

Analoga eller Fysiska handlingar

En handling vars betraktade kopia finns i det fysiska rummet. Ett utskrivet digitalt
dokument betraktas i uppsatsen som analogt, forutsatt att man ej har tillgang till den
ursprungliga filen. Dessa handlingar ar statiska, de krédver alltsa bearbetning for att
férandras.

BIM (Digitala 3D byggnadshandlingar/ritningar)
BIM ér en vedertagen férkortning som kan ha tvé inneboérder:

Building information modelling
Sjélva processen att skapa modellen

Building information model

Avser en 3D modell som motsvarar ritningen till en byggnad och som kan inkludera flera
lager, exempelvis konstruktionselement, VVS och kabeldragnigngar. BIM innebér alltsd en
eller flera objektorienterade modeller, som har egenskaper kopplade till objekten de bestar
av. Forutom detta ska det vara mojligt att producera olika visningsvyer fran samma modell.’
Det ror sig alltsa om en digitalt dynamisk ritning utférd i 3D, som mojliggér projektering
genom ett virtuellt byggande.

°BIM Alliance Swedens Webbplats, 2016-04-27
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Digital planprocess

En aterkommande definition av “digital planprocess™ dr "En digital planprocess innebér att
den information som behdvs i processen ér tillgdnglig och anvéndbar digitalt, det vill sédga
en digital informationsforsorjning.”'® Digitala statiska handlingar

Dessa handlingar dr sparade som en digital fil i ett digitalt system men &r i ett format som,
efter maskinbaserad ldasning, inte mojliggér dynamisk presentation av innehéllet. Exempel
kan vara en inldst papperskopia av en handling, eller en digital handling. I uppsatsen ses
aven en ritningsfil dar man inte har méjlighet att, med den programvara som ursprungligen
anvandes for att skapa filen, redigera den som statisk. (ex: dwg, som har ér exporterad i ett
allmént lasbart format, ex pdf).

Geovisualisering

Det finns tva anledningar till varfér man skapar 3D modeller av en milj6: dels som en yta for
en abstrakt verklighet, dels som en avbildning av den faktiska verkligheten. Geovisualisering
uppstar nér ett tinkt objekt placeras in i en avbildning av den faktiska verkligheten."

Immersiv

Anvénds for att beskriva en miljo som ar ("dkta”) 3D. Modellen dr omslutande och
navigerbar. Anvdandaren ska kunna vélja vad denne ser genom att flytta kamerans position
och utsnitt.

LoD(-niva)

Level of Detail (LoD) dr definitioner pa vilken detaljeringsgrad en datorvisad 3D modell har.
Det ar en standardiserad optimering av de grafiska objekten som en 3D modell bestér av.
Optimeringen gors for att effektivt hantera datadverforingen, samt for att ha ett ramverk for
att kunna stélla krav pa den bakomliggande datainsamlingen.

ejaiaisiainialuisiessnielsi
nooLoononn,oon
nonpnoooonponn

\ / -

LoD:1 LoD:2 LoD:3 LoD:4

Figur I: Illustrationen over LoD-nivder. (Endast i forklarande syfte, motsvarar inte faststdillda Lod-nivierna i ndgot
vedertaget format)

°Stadskontoret, 2014, sid. 24.
"Bleisch, 2012.

15



Platta handlingar

En handling (fysisk eller digital), vars ursprungliga dataformat har éndrats sa att den inte
langre gar att bearbeta med det verktyg som ursprungligen skapade den. (Oftast for att
mojliggora enklare visning eller arkivbesténdighet)

User Centered Design (UCD)

Utveckling, styrd av anvédndarens faktiska och kartlagt uppmaétta behov, och inte av en
individ eller grupps subjektiva forstaelse for detsamma.

Visualisering

Anvinds for att i bred grad beskriva en bild som ska kommunicera en tanke eller ett projekt.
Den teknik bilden &r framstélld med ar inte relevant for sammanhanget.

Virtuell Verklighet (VR/Virutal Reality)

I uppsatsen avses en omslutande, datorgenererad sinnesupplevelse som &r kvalitativ
(overtygande) nog att uppleva (tolka) som (skenbar) verklighet.

16



Bakgrunad

Den svenska detaljplaneprocessen

En kommuns planarbete svarar framst till att tillvarata allmédnhetens intresse att styra vad
som byggs, och vart det byggs inom kommunen. Inom ramen for planarbetet ska de
allménna intressena och den enskildes intresse vigas mot varandra. Exempelvis genom att
balansera en storre mélsattning att bygga fler bostdder, mot en i omrédet redan befintlig
fastighetsigares intresse. Kommunen arbetar frimst med tva dokument, 6versiktsplanen
och detaljplanen.

OVERSIKTSPLAN -4 DETALJPLAN -l FASTIGHETSBILDNING [l BYGGLOV
EV. PLANPROGRAM

Figur 2: illustration éver processen fran politisk tanke till bygglov.

Oversiktsplan ir av en generell vision, som vigleder detaljplaner och bygglov. Den ska
omprovas vart fjarde &r, och dess syfte ar att vara en konsekvensanalys infér det kommande
detaljplanearbetet. Eftersom dversiktsplanen bara ér vigledande, och inte ett juridiskt
bindande dokument, kan den inte 6verklagas."

“Planléiggning med detaljplan syftar till att mark- och vattenomraden anvénds till det
andamal omrédet dr mest lampat for. Limpligheten bedoms med hénsyn till beskaffenhet,
lage och behov. Nar kommunen tar fram en detaljplan gors det enligt en vildefinierad
process, med syfte att sdkra insyn for berorda, & fram ett s& bra beslutsunderlag som
moijligt, samt att forankra forslaget.”"

Arbetet sker efter ett par faststillda forfaranden; standardférfarande och utokat
forfarande. Standardforfarandet kan tillimpas om forslaget till detaljplanen &r forenligt med
oversiktsplanen och Lansstyrelsens granskningsyttrande. Ett utokat forfarande tillimpas
om detaljplanen kan anses vara av betydande intresse fér allménheten, eller har betydande
miljopaverkan.'

2Boverkets Webbplats: Samhéllsplanering, Kommunal Planering, Oversiktsplanering, 2016-04-15
8Citat - Boverkets Webbplats: PBL Kunskapsbanken, Detaljplaneprocessen, 2016-04-15
“Boverkets Webbplats: PBL Kunskapsbanken, Detaljplaneprocessen, Val av férfarande, 2016-04-15

17



Utokat forfarande

Eftersom planprocessen bestar av ménga fasta beslutspunkter gors pa de kommande
sidorna en bredare sammanfattning om vilka steg som kan tdankas beh6vas mellan
planeringsforslag och bygglov for en fastighet. Dd uppsatsen frimst har fokus pa storre
projekt beskrivs det utokade forfarandet. Sammanfattningen dr skriven utifran information
hdmtad pa boverkets webbplats for samhdllsplanering®.

A SAMRADE- Py GRANSKNINGS-
KUNGORELSE IS SAMRAD > N UNDERRATTELSE [l GRANSKNING > P ANTAGANDE > LAGA KRAFT

Figur 3: Illustration over utékat forfarande.
Kungorelsen

Ska beskriva vilket omrade som ska detaljplaneras, och vart forslaget kommer vara
tillgangligt. Ska enligt lag ske p4 Kommunens anslagstavla och i en ortstidning,.

Samrad

Syftet dr att i bérjan av processen samla in synpunkter och 6nskemél som ror forslaget.
Kommunen ska hér redovisa ett forslag till detaljplanen och de bakomliggande skélen.
Eventuella avvikelser fran 6versiktsplanen méste redovisas samt, om det behovs, hur
forslaget forhaller sig till miljobalken.

Samradsredogorelse

En uppsamling av synpunkterna som hittills kommit in angaende planférslaget. vilka
atgirder man planerar av detaljforslaget, samt férslag pa dndringar i forslaget for att svara
pé synpunkterna.

Underriittelse och granskning

Det redigerade forslaget ska kommuniceras med berorda parter. Underrittelsen ska enligt
lag anslas pa Kommunens anslagstavla, samt kommuniceras pa dess webbplats. Under
denna fas ska Lansstyrelsen yttra sig om huruvida forslaget foljer bestimmelserna som faller
under deras ingripande, och Lantmaéteriet skall gora detsamma. Alla synpunkter méste
kommuniceras skriftligt till Kommunen.

Granskningsutlatande

Kommunen ska sammanstélla synpunkterna fran granskningen i ett utlatande. Alla
inkomna synpunkter ska redovisas, och forslag ska ges pa hur synpunkterna ska hanteras.

Antagande

Detaljplanen antas av Kommunfullméktige. Oftast ar detta delegerat till Kommunstyrelsen
eller Byggnadsnamnden.

*Boverkets Webbplats: PBL Kunskapsbanken, Detaljplaneprocessen, Utbkat forfarande, 2016-04-15
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Laga kraft

Detaljplanen vinner laga kraft tidigast tre veckor efter det att beslutet har tillkdnnagetts pa
Kommunens anslagstavla. Detta forutsatt att ingen har 6verklagat beslutet, och att
Lansstyrelsen inte valt att ompréva det.

Fastighetsbildning

All mark i Sverige dr indelad i fastigheter vilka utgors av avgransade omraden. De flesta ér

ytor langs med marken men tre-dimensionella fastigheter forekommer, som exempelvis ett
16

garage .

Innan det gar att ansoka om ett bygglov inom ett detaljplanerat omrade méste det ske en
fastighetsbildning. Den sker utifran och i enlighet med den géllande detaljplanen'’.
Fastighetsbildningen utfors alltid av en Lantmaéteriférrattning. Man kan bade bilda nya
fastigheter, och ombilda redan befintliga."® Under arbetes gang tar Lantmateriforrattningen
samrad med bland andra Lansstyrelsen. Den sistndmda har dven ritt att 6verklaga
fastighetsbildningen™.

Bygglov

Ett bygglov behovs som regel nar man vill bygga en ny byggnad. Ett bygglov innefattar dock
allt frdn att méla om bygganden i en annan firg, till att bygga ut en befintlig byggnad. Nér ett
bygglov har beviljas far inte atgidrderna paborjas forran startbesked fran Byggnadsndmnden
har getts. Det sammanfattande kravet ar att Byggherren ska visa att dtgdrden kommer folja
plan och Bygglagen.”

"®Lantmaéteriets Webbplats: Fastighetskartor, 2016-04-15

""Boverket (2014)

®Uddevalla kommuns Webbplats: Exempel pa lantmateriférrattningar, 2016-04-15
® ansstyrelsen i Stockholms Webbplats: Fastighetsbildning, 2016-04-15
2Boverkets Webbplats: Nar du behéver bygglov, 2016-04-15

19



Litteraturstudie
Disposition

Befintiga uppsatser

Det ar svart att hitta detaljerade vetenskapliga studier som direkt undersoker hur den
svenska detaljplaneprocessen péverkas av att vara 3D baserad. Det finns daremot ett par
kandidatuppsatser pa @mnet, som fortfarande uppfattas som aktuella. Dessa har i
uppsatsens forsta fas studerats for att kunna formulera avgransningar och fokusera det
vidare arbetet.

Dagslaget - Icke vetenskapliga kallor

For att ge uppsatsen aktualitet och relevans har s6kningar gjorts bland offentliga
utredningar och rapporter fran pagéende projekt, samt bland handbdcker utgivna av
intresseorganisationer. Dessa kéllor bedoms som hogst troviardiga men ér inte
vetenskapliga. Syftet med denna del av litteraturstudien ér att undersoka och redogora for
mdijligheterna att ga over till en digital planprocess, nagot som ér ett indirekt krav for att
anvinda moderna 3D baserade verktyg i processen.

Befintlig forskning kring planredovisning och visuel kommunikation

For att ha en bas att jimfora de senare fallstudierna med gors i uppsatsen en
litteraturstudie. Forst studeras forskning kring tydlig kart- och planredovisning, vidare
retoriken i arkitekturkommunikation, samt vilka utmaningar som pétréffas inom visuell
kommunikation. Avslutningsvis undersoks allménhetens 3D vana, samt hur datorspel har
och kan anvindas for vetenskapliga undersokningar.

Litterturbaserad fallstudie - Norrkoping

Eftersom stadsplaneringsprocessen i hogsta grad ar en praktisk och erfarenhetsstyrd
process, beskrivs Norrképings arbete med 3D och en utredning av detta studeras. Syftet har
ar att undersoka hur implementeringen av 3D baserade verktyg har fungerati en avde
kommuner som aktivt arbetat med 3D som ett verktyg i processen.

Sokord och databaser

For vetenskapliga kéllor och artiklar har fraimst Google scollar samt SLU-Epsilon anvénts.
De bredare utredningarna och presentationerna har hittats genom sedvanlig webbsokning.

Sokord: 3D stadsbyggnad/3D Driven Cityplanning, 3D visualisering, Arkitekturretorik,
Arkitekturkommunikation, Bildkommunikation, Detaljplan, Digital stadsbyggnad,
Geovisualisering/geovizualisation, Planprocess samt respektive projektnamn.
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Befintliga uppsatser

En uppsats med den beskrivande titeln "Digital 3D-visualisering for 6kat
medborgardeltagande i detaljplanering” utgors till storsta delen av semistrukturerade
intervjuer med kommunala tjansteman och politiker, samt kvantitativa intervjuer med
medborgare via sociala medier kring planarbetet i en mindre kommun.* Studiens nagot
smala underlag visar pa att kommunfoéretrddarna mest ser ekonomiska férdelar med att
arbeta i 3D, d& det forenklar férsiljningen av kommunal mark. De har dock en stark tilltro
till tekniken, som anses vara ett komplement till de befintliga plandokumenten.
Visualiseringar baserade pé 3D grafik anses skapa en trygghet i dialogen med
beslutsfattande politiker. I samradsprocessen tror de intervjuade sakkunniga att 3D-
visualiseringar kan minska kritiken fran medborgarna i de senare skedena.” Bland den
tillfragade allménheten har en klar majoritet instdllningen att deras intresse for
kommunens planprocess 6kar om det finns 3D-visualiseringar. Ddremot &r inte alla lika
overtygade om att 3D-visuliseringar 6kar deras forstéaelse for den foreslagna fordndringen®.
Resultatet fran de bada undersokningarna stods av de tillhérande litteraturstudierna .

Ett kandidatarbete fran 2012 i &mnet Fysisk planering fran Blekinge Tekniska Hogskola
innehdller bland annat en enkétundersokning om hur 3D anvénds i flera mindre kommuner,
dar merparten av de undersokta kommunerna dr med i "Natverket for 3d”. Uppsatsen finner
att dessa kommuner var intresserade av 3D och hade en positiv bild av tekniken. Daremot
saknades det formella, politiskt beslutade policys om hur 3D ska implementeras.*® Nar
resultatet fran intervjuerna stélls mot litteraturstudien konstateras att den generellt
positiva bilden av 3D som verktyg hos de som arbetar med kommunal fysisk planering inte
har ett tydligt stod i befintlig forskning. Uppsatsen argumenterar for att anviandningen av
3D borde regleras i storre utstrackning 4n vad som gors idag.”’

Det ér delvis utifran dessa tva arbeten som avgransningarna fér denna uppsats har
formulerats. Framst dr det den okritiskt positiva synen péa 3D som verktyg, som fatt vara till
grund for litteraturstudiens fokus pé effektiv visuell kommunikation.

Eftersom utvecklingen inom datorgenererad 3D grafik gar vildigt fort har den senare ndmnda
uppsatsens forfattare, som nu arbetar som planarkitekt vid Kungsbacka kommun, kontaktas. Se
intervjuer.

#Siirtola, 2015, Sid. 2.

ZSijirtola, 2015, Sid. 31.
BGijirtola, 2015, Sid. 32.
#Sijirtola, 2015, Sid. 32.
%Gijirtola, 2015, Sid. 31.
%Alborn, 2012. Sid. 37.
#Alborn, 2012. Sid. 36.
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Dagslaget

Digitalt forst — Det digitaliserade offentliga Sverige.

Det finns ett uttalat mal att all myndighetskommunikation ska ske digitalt och vara
tillgénglig: "For att stdrka styrningen och samordningen av digitaliseringen av det offentliga
Sverige har regeringen beslutat om en fyradrig satsning pa e-forvaltning, 2014-1018 (prop.
2014/15:1 utgiftsomrade 22, s. 148)”%

Med bakgrund av detta har regeringen inlett ett samarbete med Sveriges Kommuner och
Landsting (SKL), med syftet att gora digitala tjanster till forstahandsvalet vid kontakt med
den offentliga sektorn. Planprocessen anses vara ett sirintresse i digitaliseringen, och
anledningen &r att man genom en effektivisering av plan- och byggprocessen tror sig kunna
oka takten i bostadsbyggandet.” Dérfor har regeringen lagt pa Stadskontoret att utreda
forutsattningarna for en sammanhéllen, digital planprocess. Sammanfattningsvis sa finner
utredningen att kunskapen hos kommunerna om vad en digital process innebar, ar dalig.
Det ar vanligt att vissa av (del)momenten i processen kommuniceras digitalt eller hanteras
digitalt, men det finns alltid krav pa pappershandlingar i nagot skede.* Vidare konstateras
att detta ar forstéeligt da det inte finns nagon beskrivning 6ver vad en digital planprocess
innebar, samt att de kommersiella aktorerna inte heller arbetar for att driva fragan®. Detta
tyder pé tva stora problem: Det forsta ar att det inte finns ndgon samlad vision for hur en
digital planprocess ska vara utformad, utan bara vad en ténkt effekt kan vara. Det andra ar
att varje kommun har helt egenutformade arbetsfloden.

Utover den ovan beskrivna problematiken finns dven ett grundldggande tekniskt problem:
Manga kommuner anvinder fortfarande egna referenssystem, vilket gor det mycket svér att
samkora geografiska data®. (Denna typ av geografisk informations- och datautbyte beskrivs
som geodatasamverkan.) Dagslaget for denna typ av samarbeten i Sverige blir sallan sa
tydligt som nir man studerar insatsen i samband med skogsbranden i Vastmanland 2014 En
hédndelse som, i en kris, prévade snabb samverkan mellan kommun, region och stat.
Hanteringen fick redan i det 16pande skedet hard kritik. I sin observatérsrapport
konstaterar Myndigheten for samhéllsskydd och beredskap (MSB) att tillgangen till
geografiska- och kartografiska data var en kritisk punkt som fullstandigt fallerade:**

“Det var under ldang tid en padtaglig brist pa kartor for inblandade aktérer. Dessutom anvindes
olika karttyper, olika koordinatsystem samt andra sditt att uppge positioner. Inte ens
néirliggande réiddningsstyrkor hade kartor éver aktuellt omrdde.”**

“Extra besvirligt var det for till exempel rdddningspersonal och poliser som kom fran andra
delar av landet. Dessa hade inte tillgdng till kartor och det resulterade i att man korde fel i
skogen och fick vinda pd smala skogsvdgar, vilket i sin tur medforde forseningar. I Norberg loste
polisen bristen pa kartor genom att ldta ett 20-tal poliser fotografera en papperskarta med sina
mobiler.”>

2Regeringen, Naringsdepartementet, 2016.

Kaplan & Micko, 2015.

%0Stadskontoret, 2014, Sid. 19.

$1Stadskontoret, 2014, Sid. 24.

| antmateriets Webbplats: Om Svensk geoprocess, 2016-05-12

%Sveriges Radio P4 Vastmanland, Sala svarar p& brandkritik om sophamtningslista, 2016.
%Myndigheten fér samhallsskydd och beredskap (Msb), 2015, Sid 66.

¥Myndigheten fér samhallsskydd och beredskap (Msb), 2015, Sid 66.
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Att all geodata anviander samma referenssystem ar en forutséttning for att kunna skapa en
nationell geodatabas, men dvergingen till ett nationellt system har i skrivande stund inte
skett fullt ut. Detta hanfors till brist pa kompetens och arbetskraft i de mindre
kommunerna.* Det finns ett nationellt projekt vars mal ar att skapa battre forutséattningar
for geodata-samverkan. Projektet gar under namnet “Svensk geoprocess”, och i det arbetet
ingér "att verka for” att alla kommuner 6vergar till ett enhetligt referenssystem senast den 1
juni 2016. Vidare ska man édven ta fram nationella specifikationer och teman for nationell
geodatasamverkan. Arbetet sker pd uppdrag av Regeringen, och ar ett samarbete mellan
Lantmateriet och Sveriges Kommuner och Landsting.*’

Det storsta motivet for att gd mot en nationell standard &r att de nya koordinatsystemen i
grunden &r 3-dimensionella, d& de innehéller en hojdkomponent®. Regeringen har lagt pa
Lantmateriet att vara utvecklingsmyndighet for den digitala samhallsbyggnadsprocessen,
och arbetet ska ske i ndra samarbete med Boverket. Vidare har Lantméteriet i uppdrag att
leda ett ramverk for offentlig geografisk information i 3D.* Det finns alltsa ett tankt mal att
skapa forutsattningar for en nationell databas med 3D baserad geografisk information.

Befintliga samarbetsprojekt och standardiserande &tgéarder.

Utover detta finns det nagra befintliga projekt som syftar till att skapa samarbeten mellan
kommunerna, samt att skapa plattformar for gemensamma krafttag mot en digital
planprocess. Nedan beskrivs de tvd som bedoms fa storst inverkan pa ett nationellt plan.

“Far jag lov?” —Projektet

“Far jag lov?” ér ett, genom inovationsmyndigheten Vinnova, statligt stott
utvecklingsprojekt vars syfte ér att utveckla fardiga tekniska sjilvservicetjanser for
bygglovshantering. Projektet har inte for avsikt att foresla nagra storre forandringar i vad
som regleras inom en detaljplan, eller hur ett bygglov tolkas utifran dessa regler. Fokus
ligger istéllet pa att tydliggora vad som géller, detta genom transparent kommunikation och
tillgdnglighet. Informationssokning samt enklare prévning av bygglov ska kunna goras
automatiserade genom ett maskingodkidnnande, i vad som beskrivs som fardigpaketerade
sjalvservicetjanster.” Malet ar att genom automatisering fa en rittsséker, enklare och
snabbare handlaggningsprocess for bygglov*'. Projektet &r intressant eftersom det ér ett av
f4 samarbetsprojekt mellan kommuner som forsoker skapa gemensamma arbetsfloden i
planarbetet.

Figur4: Ett exempel pad ndr ett automatiserat bygglov dr effektivt dr for att automatisera en undersékning om vilken
takhdjd ett hus far ha. Detta berdiknas inte efter husets faktiska takhdjd utan den i bygglovet faststillda takhdjden
utgdr ifrdn en tink takkonstruktion med en given vinkel.”

%Sveriges Kommuner och Landsting, 2013, Sid. 5.

¥Lantmateriets Webbplats: Om Svensk geoprocess, 2016-05-12

%Sveriges Kommuner och Landsting, 2013, Sid. 10.

%Regeringen, Naringsdepartementet, 2016.

“0Boverkets Kunskapsbank: Fér jag lov, 2016-04-27

“Vinnovas Webplats: Far jag lov? — Mot automatiserade bygglov, 2016-04-27
42Stahl, Fabian, muntligen, 2016-03-31
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Standard for fysiksplanering - SIS/TK 501

TK 501 &r en standard som ska mojliggoéra informationsutbyte mellan aktorer i
planprocessen. Arbetet sker inom ett pdgaende standardiseringsprojekt, som drivs av den
ideella foreningen SIS (Swedish Standards Institute). Arbetsgruppen utgérs av myndigheter,
kommunala stadsbyggnadskontor, intresseorganisationer, samt mjukvaru-foretag.”

En ny standard publicerades i mars 2016, och bestar av ett applikationsschema samt ett
datautbytesschema. Standarden omfattar inte information om detaljplaneprocessen eller
hur bestammelser ska presenteras pé en plankarta.* Den beskrivs som “konstruktionsregler
for de programleverantorer som tillhandahéller verktyg for att utarbeta och rita
detaljplaner.” Det ér frivilligt for en aktor eller mjukvaruutvecklare (och darigenom
indirekt anvindaren) att f6lja en standard, men eftersom nyttan av datan okar ar det rimligt
att anta att standarden kommer bli norm.

Sammanfattningsvis kan man dra slutsatsen att det inte finns forutsittningar for att infora
en digital planprocess i dagsldget, men det finns ddremot incitament for att paborja arbetet.
Detta ar for amnet viktigt, eftersom en digitalisering av planprocessen éar ett grundldggande
krav for att arbetet ska kunna ske i 3D.

481S, Swedish Standards Institute, 2016.
SIS Webbplats: STANDARD SVENSK STANDARD SS 637040:2016, 2016-04-27
48IS, Swedish Standards Institute, 2016.
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Askédlig planredovisning: Den ojamna relationen mellan lekman och proffs

Det som gor plankartan sarskilt utmanande som kommunikativt dokument ér att den har
tva syften. Dels ér det ett juridiskt dokument, och dels ér det ett verktyg for att féra dialog
kring samhéllspdverkan mellan politiker och medborgare. Skillnaden mot andra
ritningsdokument &r att dessa kommunicerar byggnation mellan upphovsman och byggare.
Det ar darfor centralt att tdnka pa att planprocessen ska vara lasbar for alla parter, d&ven
medborgare. Harigenom skapas ett behov av att bade redovisa i ett format som fungerar
formellt juridiskt, och i ett format som é&r dverskadligt.* Problemet &r att det inte alltid 4r en
synonym mellan juridisk tydlighet och ett dokument som é&r lattforstaeligt. Undersokningar
visar att en svensk plankarta dr sa svartolkad i sin komplexitet for icke insatta
forsokspersoner, att den inte sdger nagonting alls.”” Mer moderna och bredare vetenskapliga
studier, genomforda med hjalp av tekniker, som métning av 6gonrorelser och
reaktionstidssparning, visar att det inte finns betydande skillnad mellan hur noviser och
mer erfarna ldser och tolkar ett kartdokument, utan den stora skillnaden ligger i hur snabbt
processen sker.*

"Planering dr till stor del en pedagogisk process diir de inblandade sakta lir sig alltmer
om planiirendet.””-Orjan Wikforss

En av de mest grundliga studierna i zmnet &r Orjan Wikforss bok "Askadlig
planredovisning”. Boken publicerades 1977, alltsa fore digitalisering ens var ett begrepp. For
att stirka studiens aktualitet har slutsatserna jamforts mot en mer samtida avhandling av
Kristine Ooms. Bada studierna bygger pa undersokningar, dér visuella handlingar har
presenterats for en grupp forsokspersoner. Wikforss har ett bredare urval av
representationsmetoder i sin studie, medan Ooms enbart har fokus pa hur anvéndare laser
bildskdrmsbaserade kartor.

Det ér svart for forsokspersonerna i Wikforss studie att leva sig in i situationerna, oavsett
redovisningsmetod. Forst nér de blir direkt konfronterade med en frdga om omradets
framtida estetiska karaktér reflekterar deltagarna 6ver detta, och da gérs beddomningarna
utifrdn andra faktorer, sa som 6kad/minskad biltrafik, buller, “liv och rorelse” samt
hushojder. Ofta ar det egna upplevelser fran andra omraden som préglar tolkningen, ex
uppleves andra (for undersokningen) samtida férortscentrum som trakiga.®

“\Wikforss, 1977, Sid. 7-8.
“"Wikforss, 1977, Sid. 19.
“0oms, 2012, Sid. 200.
“Wikforss, 1977, Sid. 11-12.
S0Wikforss, 1977, Sid. 107.
S0wikforss, 1977, Sid. 107.

25



Ooms har pa ett djupare plan studerat den kognitiva processen som ménniskan anvinder
nér hon laser en karta. Det ar inte bara tolkningen som é&r tidskravande for personer ovana
vid kartldsning, utan dven att vid ett senare tillfille minnas informationen som kartan
formedlade. En erfaren kartldsare daremot kan anvidnda redan befintliga nervbanor och
minnen for att koppla samman kunskapen, vilket leder till att det dr lattare att minnas vad
kartan forestallde vid ett senare tillfélle. En av studiens slutsatser ér att det inte dr nagon
skillnad i hur informationen lagras i hjarnans korttidsminne mellan noviser och mer erfarna
anviandare. Daremot ar det tydligt att det 4r en mycket storre anstrangning for noviserna att
tolka och gruppera informationen i minnet.”' Detta harleds till "Gestaltteorin”, som
beskriver hur ménniskan tolkar och organiserar visuell information. Gestaltteorin gor
géllande att ménniskan grupperar alla intryck. Det ar helheten som upplevs, inte summan
av individuella delar som tolkas. Dessa grupperade intryck &r det som méanniskor kan
minnas, och processen blir lattare genom 6vning och med erfarenhet av liknande
tolkningar. En person som har mer erfarenhet av att tolka ett intryck minns alltsd dven
intrycket battre.*

Wikforss menar att vissa symboler och redovisningsmetoder som ér sjilvklara for
professionella, litt kan misstolkas férradiskt av ndgon som inte har erfarenhet. Som
exempel namns hur en parkeringsplats lasts och tolkats som en park med trad®, och att
endast 40 % av forsokspersonerna i Wikforss studie kan ldsa nivdkurvor. Detta tros i
resultaten bero pa att vagar, nivakurvor och stigar redovisas pa ett visuellt snarlikt vis.**
Ooms finner diaremot att varken lekméns eller proffs formaga att tolka ett kartdokument
paverkas namnvéart nar symbolspraket (ex: farger) forandras, utan finner ett genomgéende
monster dar proffs laser kartor mycket effektivare.” Detta beror antagligen pa att Ooms
jamfor olika gruppers formaga att 1asa dokument, medan Wikforss studerar en grupps
formaga att forstd dokument utifrdn skaparens intentioner.

Bade Wikforss och Ooms nér slutsatsen att det ar viktigt att informationsmaterialet
anpassas efter anvindarens forutsiattningar, men de har olika syn pa hur man ska angripa
problemet. Wikforss avslutar sin studie med en exempelsamling som nérmast kan liknas vid
en metodbok, som han anser utgora askédlig planredovisning. Ooms anser att det behovs
empiriska undersokningar for varje applikation, och att den samtida arbetsmetoden, som
anvands inom mjukvaruindustrin for att arbeta efter anvandarbehovsstyrda metoder
(UCD?), appliceras.”” Skillnaden kanske kan tillskrivas den samtid som de bada
undersokningarna skedde i, och i hur man kan arbeta med digital information jamte analog.
Det ska dock papekas att en av de viktigaste slutsatserna i Ooms studie &r att det inte alls ar
sikert att vad en avsdndare eller ett proffs ser som rationellt, logiskt och lattférstaeligt, ar
det for ndgon som saknar erfarenhet.

510oms, 2012, Sid. 201.

%20oms, 2012, Sid. 6.

SWikforss, 1977, Sid. 104.

S4Wikforss, 1977, Sid. 98

%0oms, 2012, Sid. 200.

*UCD, User Centric Design, se ordlista.
5"Ooms, 2012, Sid. 9 & 202.

26



Sammanfattningsvis sa har material, som visuellt kommunicerar arkitektur, tva sidor: Den
forsta ar sjéalva presentationens visuella aspekter som paverkar uppfattningen av
gestaltningen genom att forstérka, fortydliga eller dolja effekten av den foreslagna
férandringen. Den andra ar sjilva férandringens utseende, de tillférda objektens form
relativt radande normer.*®

*8Tostrup, 2009.
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Visuell retorik: Att styra tolkningen och lasningen visuella intryck.

I den etablerade yrkespraxisen anvénds bilder for att bara, formedla och fortydliga
processen bakom en foreslagen férdndring. Dessa bilder ska alltsa pé ett enkelt vis beskriva
de mer juridiska handlingarna som ligger till grund for sjalva beslutet.” Det som &r unikt
med bilden dr att den kan likna det den forestéller. Det innebér inte att bilden &r ett avtryck.
Bilden ar en atergivning av ett foremal, miljo eller situation®, och dess betraktare kan vilja
att fokusera pa detaljer eller pa helheten, och tolkar summan av intrycken efter sina tidigare
erfarenheter och upplevelser. Den stora skillnaden i visuell kommunikation jaimte 6vrig
kommunikation, dr att den senare alltid &r linjar. Exempelvis sa gar ett textburet budskap
bara att forstd om det lises i den ordning det stér skrivet. Bilder ddremot ar 6ppna for
tolkning, eftersom de dr mangtydiga; en bild kan lasas i valfri ordning.”' Visuella element
som har en given funktion, s som kartor och andra vetenskapliga illustrationer, faller in
under bendmningen instrumentella bilder. Dessa brukar tolkas som objektiva verk och
deras budskap som den faktiska sanningen, men detta styrs av kontexten och inte av bildens
utformning.®

Vissa personer i Wikforss studie har svart att objektivt bedéma férslag om planerna ar
estetiskt tilltalande, och studien stéller sig kritisk till vad som beskrivs som séljande bilder®.
En sdljande bild ar en bild som har "ett garnityr” som skymmer gestaltningens volymer.
Nagot harda ord, men det finns en poéng. De for Wikforss studie samtida bilderna, har s
mycket illustrativa figurer och vegetation att bebyggelsen inte syns.* Liknande debatt sker
fortfarande, exempelvis artikeln “Arkitektur fran statiska objekt till diagrammatiska falt?",
som uttrycker skarp kritik mot den samtida, visuellt priaglade arkitekturkommunikationen.
Budskapet ar att det just nu dr den som har det slagkraftigaste visuella argumentet som
hors, inte det som ar det basta 16sningen eller forslaget ur ett arkitektoniskt hanseende. Den
stora farhégan ar att slagkraftiga visuella budskap ér vanskliga da de uppfattas som fardiga,
alltsa omojliga att pa ett konstruktivt vis kritisera.®®

Men finns det egentligen rattvisa och tydliga bilder? Det fotografiska mediet ansigs linge
vara en vetenskapligt sanningsenlig atergivning, da det svarade p& behovet att pa ett
maskinellt vis kunna dokumentera och aterge verkligheten. Men med tiden vécktes kritik
mot att det inte gick att betona vissa delar av ett fotografi genom forenkling eller
forstarkning av enskilda karaktarer.® Denna tanke har vidare utforskats i fotokonstnéren
Jeff Walls konstnarliga gédrning. I sina bilder aterskapar Wall drémmar, minnen eller
upplevelser han sjilv haft, med ambitionen att ifrigasitta synen pa bildens dkthet®. Ar en
arrangerad bild av en tidigare upplevelse sann eller falsk? - Med detta perspektiv i atanke:
Kan en bild av en kreators vision av en arkitekts sokta framtida upplevelse vara
sanningsenlig?

%9Rehal, 2000.

8Eriksson & Géthlund, 2004, Sid. 18.

81Eriksson & Géthlund, 2004, Sid. 22.

82Eriksson & Géthlund, 2004, Sid. 116.

8BWikforss, 1977, Sid. 107.

84%Wikforss, 1977, Sid. 57.

%Nilsson, 2004.

%Eriksson & Gdthlund, 2004, Sid. 118.

¥Louisiana Channels Webbplats: Jeff Wall - Pictures Like Poems, 2016-05-18
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Det ar de samtida konventionerna som styr vad vi tolkar som autentiskt. For att ett budskap
ska uppfattas lika av olika personer krévs det generellt att parterna har en delad
begreppsrymd, alltsé liknande erfarenheter och kunskaper®. Det ér centralt att se
betraktaren som en medskapare i visuella budskap, eftersom det &r framst betraktaren som
péaverkar manéret som det ar framstéllt i®. En kreator som ar verksam inom en given period,
ar beroende av tidigare verk och samtida uttryck™. All kommunikation skapas i en miljé och
tolkas i en annan, visuella budskaps paverkan kan enbart undersdkas nér de sétts i relation
till den kontext de ldses i"".

Skapandeprocessen bor ske igenom flera aktorer och parter, eftersom det ofta resulterar i en
16sning som ingen av parterna fran borjan forstod att de sokte.” Ofta faller det pa arkitekten
att 6versitta brukarens eller bestéllarens behov och 6nskemél till en visuell, grafisk
gestaltning.” Detta 4r manga ganger en asymmetrisk relation, da de flesta manniskor inte
har erfarenhet av att kommunicera sina tankar grafiskt, utan ar skolade att gora detta i
textform. Har hamnar alltsa budskapets avsandare i ett inbyggt 6vertag, d& dialogpartnern
bara kan kommentera det visuella i ord™. Detta hammar den sokande process som anses
vara nodvéndig for att hitta goda l6sningar pa rumsliga problem.

Malet med arkitekturretorik kan sammanfattas till att diskutera pa ett sadant vis att insatta
proffs tycker att kommunikationen &r bra, och att lekmaén tror att den ar sann.”” Om nu
argumentationen som sker genom den visuella retoriken viger tyngre &n den kommande
forandringens rumsliga verkan, dr det kanske dags att ifragasétta vart gransen dras mellan
arkitektur och retorik. Den inom 3D sakkunnige forskaren Saddek Rehal argumenterar,
genom att formulera tanken att arkitektens framsta roll dr att skapa ett uttryck som
framkallar liknande tankar hos bade avsindare och betraktare.”

Den praktiska avbldningen av (en tankt) verklighet

Vid digitalisering av den analoga verkligheten behovs alltid forenklingar. Dessa sker genom
avrundningar, och avbildningen é&r alltsa en abstraktion av det ursprungliga objektet. En
enkel liknelse ar hur en bild tagen med en tidig digitalkamera kan upplevas som suddig,
eftersom o6gat ar kapabelt att urskilja mer detaljer én vad kameran kan aterge. Pa liknande
vis méste ett fysiskt objekt forenklas for att kunna aterges digitalt. Vid en hog
detaljeringsgrad upplevs objektet kantigt, och vid en lag detaljeringsgrad &r objektet
forenklat till den grad att det ldses som en symbol.

%Eriksson & Géthlund, 2004, Sid. 23.
%Eriksson & Géthlund, 2004, Sid. 18.
"°Eriksson & Géthlund, 2004, Sid. 17.
"Eriksson & Géthlund, 2004, Sid. 14.
2Rehal, 2000.

3Rehal, 2000.

"“Rehal, 2000.

"*Tostrup, 2009.

"®Rehal, 2000.
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For arkitekters formande av rummet &r skissprocessen central. Metoden anvands just
eftersom skissens férenklande karaktér tvingar fram en renodlad idé, vilket d4ven gor
kommunikationen av densamma effektivare. Vid digital modellering ddremot tvingas
abstraktionerna snarare fram av tekniska begransningar i programvaran.” Alltsa ar
modellen inte optimerad for att framhéva formen eller férenkla forstéelsen, utan for att
mojliggora sjalva digitaliseringen. Detta kompliceras ytterligare av de s kallade LoD-
nivaerna’. Genom att studera ett par av de standardiserade digitala informationsformaten
som finns, kan slutsatsen dras att Lod-nivan i en modell 4r mer anpassade utefter kvalitén
pé dataunderlaget dn de faktiska kommunikativa behoven hos modellen. Om man
efterstriavar en bra och tydlig modell maste alltsa kraven pa datans detaljniva vara tydligt
formulerade fore datainsamlingen sker, eller fore modeller av kommande rumsformande
objekt skapas. Tyvérr ar dessa krav svéara att kombinera med kraven som stélls av
datorgenererade grafikmiljoer.”

Men det gér inte att avsluta vid huruvida en métbar, érlig och tydlig modellering av
arkitektur och stadsbyggnad &r askadlig eller inte. Nagot som f6ljande citat belyser:
"Skillnaden dr att arkitektens modeller dr uttryck for de mentala koncept som skall fordindra
den yttre verkligheten, medan vetenskapsmannens modeller avbildar den yttre verkligheten for
att gora den begreppslig i den mentala virlden”® - Om vi inte kan se arkitektur som ett
vetenskapligt falt ur traditionell mening, ar det kanske d4ven mycket svart att objektivt méata
effekten och tydligheterna i modellerna eller bilderna, da de inte (4nnu) gar att relativt méta
upplevelsen av gestaltningens rumsliga resultat.

Almanhetens 3D-vana och nyttoeffekter av immersiva datorspel

Allménheten ér redan vana vid 3D baserade kartor och stadsmodeller i relativt stor
omfattning. De ér, genom gratis tjanster (exempelvis: google maps), enkelt tillgdngliga for de
flesta stdder. Detta dr dock inte odelat positivt, d& det d&ven gor 3D till den radande
standarden for att kommunicera via kartor, och mycket av anvandningen av 3D gors idag
for sakens skull.!

Intressant dr att det finns vetenskapliga studier som har visat pa ett samband mellan fardighet
i rumsuppfattning, och personers spatiala forméga att spela immersiva datorspel.** Underlaget
ar begrénsat men en artikel stirker denna slutsats, och finner att vidare studier inom faltet kan
leda till en revolution inom hur rumsliga formagor lirs ut och tréanas®. Dock ar forhallandet
inte helt linjért. Andra studier har visat pd oklarheter i om huruvida det gér att trdna fardighet
for kartnavigering via datorspelslikande simuleringar. Forskningen dr dven hér begrénsad,
men pekar ocksd den pa positiva effekter fran anvéindandet av 3D 1 immersiv, rumslig
kommunikation.** Sammanfattningsvis s& pekar forskningen p4 att 3D miljéerna och
modellerna i sig har en bestdende, givande effekt pa personers forméga att forsta rumsliga
samband.

Vidare finns det beldgg for, och anses det vara troligt, att immersiva 3D virldar kommer att
anvéindas mer i forskningssyfte. Motivet &r att kunna skala upp experiment fran ett fétal

"Nilsson, 2004.

8Level Of Detail - Se begreppsférklaring.
"Biljecki et al, 2013.

80Rehal, 2000.

8Bleisch, 2012.

82Adams & Mayer, 2012,

®Feng & Spence, 2010.

84Verdine, 2011. Sid. 95.
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forsokspersoner till flera hundra, utan att behdva tillsdtta mer resurser. Styrkan med dessa
laborationer &r att osdkerheten i studier kring ménskligt beteende minskar nér antalet
forsokspersoner okar.® Ett aktuellt exempel dr mobilspelet “Sea Hero Quest®. Syftet med
spelet ér att samla in data infor en vetenskaplig studie kring demens. Insamlingen sker
genom att prova méanniskors formaga att lasa samt memorera en karta, genom att forst
presentera kartan och sedan navigera spatialt i motsvarande rymd. Medan spelaren spelar
sparas datan l6pande i en databas for att senare analyseras. I skrivande stund har 58
ménaders samlad speltid sparats, vilket likstélls med att motsvara 731 &rs traditionella
studier i labbmiljo. Den kommande vetenskapliga studien presenteras i November 2016. Det
som &r speciellt intressant ar just hur studiens syfte, att forsta demens, kommuniceras i
sjilva spelets berittelse. Spelets narrativ bestar av en hjartkramande historia om en pojke
vars far, sjokaptenen, har blivit dement med aldern. Dessutom har spelets banor utformats
framst for att ge ett vetenskapligt underlag, men dven for att vara roliga. Det ska allts& vara
direkt givande for forsokspersonen att delta i studien, och sjilva ersattningen som erhalls ér
inte ekonomisk utan bestér av vad som traditionellt driver datorspelande.®

I Sverige finns projektet "Mina Kvarter”, som drivs av svensk Byggtjénst. Detta ér en
plattform for medborgardialog, baserad pd datorspelet Minecraft, och har anvénts i ett par
skarpa projekt. Hér ar dock 3D verktyget begrinsat till att vara ett visuellt dialogverktyg och
inte nagot som kan ge underlag for vetenskapliga studier.’” Det ar inte heller sa att spelandet
i sig driver forstaelsen, utan det kravs guidning och forklaring. Alltsa nyttjar projektet inte
datorspelets fulla potential.

%Bainbridge, 2007.
¥Deutsche Telekom T Mobile Sea Hero Quests Webbplats: The science behind the game, 2016-05-09
8Svensk Byggtjansts Webbplats: Mina kvarter, 2016-05-10
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Planprocessen i praktiken, fallstudier

Eftersom stadsplaneringsprocessen i hogsta grad ar en praktisk och erfarenhetsstyrd
process som styrs av de lokala vanorna, beskrivs i denna del ett par kommuners olika arbete
med 3D. Syftet &r inte att i detalj kartldgga dagslaget for 3D i olika kommuner, utan att
forsoka ge en bild av hur stora skillnaderna kan vara.

Forst beskrivs hur implementeringen av 3D baserade verktyg har fungerat i Norrkoping, som
ar en avde kommuner som arbetat aktivt med 3D som ett verktyg i processen. Basen dr en
rapport och en oberoende utvirdering av arbetet. Efter detta redogors for ett studiebesok
hos en Bygglovshandldggare pé Vellinge kommun, som fortfarande i méngt och mycket
arbetar med analoga handlingar i sin handldggningsprocess. Syftet ar att undersoka det
traditionella planarbetets praktiska arbetsfloden.

For att vidare kunna undersoka 3D verktygens kommande utveckling, har tre for &mnet
tongivande personer valt ut och intervjuats. Ett par ar yrkesverksamma i tvé av de
kommuner som arbetar aktivt med 3D: Goteborg och Malmé.

Litterturbaserad fallstudie: Norrkoping

I Norrkoping har man drivit ett méngarigt arbete med att fa till 16sningar for att
implementera 3D och 3D visualiseringar i stadsbyggnadsprocessen®, och 3D ér en viktig del
av arbetet pa Stadsbyggnadskontoret. De generella slutsatserna ér att 3D ar ett
intresseskapande och effektivt kommunikationsverktyg, samt ett effektivt internt
analysverktyg som eggar medarbetarnas kreativitet.*” De tydliga erfarenheterna som
kommuniceras ar att det beh6vs personal som dr kompetent inom féltet, och en motiverad
anledning till att anvanda 3D®. Vidare konstateras att “3D verktygen” behover
marknadsfoéras bade externt och internt. Det ar viktigt att tekniken ar anvdandardriven, och
att 16sningar som samspelar med den privata sektorns verktyg anvéands.”

Anvindandet av 3D teknik motiveras genom att det 4r en metod som bygger p4 manniskans
forméga att tolka bildburna budskap. Genom att presentera data visuellt, menar man att en
stor méngd information blir enkel att 6verblicka, férstd och anvinda. Man menar dven att
detta hjalper till att svara pa utmaningen som finns inbyggd i den breda, rumsliga skalan
mellan gaturum och kommunniva, som en planprocess innebar.”

3D har framst anviands i dialog med medborgarna. En lardom &r att manga engageras av att
se sitt hus och bostadsomréde uppifran, och borjar direkt berédtta om personliga
erfarenheter fran omréadet. Detta ses som “geografisk kommunikation”, vilket jamfors med
och anses ha en mer kommunikativ effekt dn "geografisk information™.” Det finns alltsa en
skillnad i synen pé datainsamling, presentation och kommunikation.

8Sveriges Kommuner och Landsting, 2016. Sid. 3.
89Sveriges Kommuner och Landsting, 2016. Sid. 6.
“Sveriges Kommuner och Landsting, 2016. Sid. 4.
®'Sveriges Kommuner och Landsting, 2016. Sid. 5.
®2Sveriges Kommuner och Landsting, 2016. Sid. 8.
%Sveriges Kommuner och Landsting, 2016. Sid. 10.
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I kommunens detaljplanearbete anvinds 3D for att gora det enklare for olika anvandare att
fa en gemensam bild av ett projekt, ndgot som beskrivs som svart och tidskrédvande med
kartor. Desto mer data som kan kombineras i modellen, som exempelvis GIS-underlag samt
arkitekters 3D modeller, desto enklare blir det att se problem och upptiacka missforstand.”
3D anses vara sarskilt behjélpligt i enklare analyser av rumslighet, eller vid skuggstudier®.

"De flesta medborgare har inte kunskaper att kunna ldsa en vanlig 2D-karta. En vanlig
planritning krdver forkunskaper som de flesta inte har. Utan 3D och visualisering beskrivs det
mesta i text, vilket dven det krdver vissa forkunskaper. Att anvinda 3D och visualisering i
kommunikationen med medborgarna ger dem en stérre forstaelse.” *°

-Slutsatser citerade frdan utviirderingsrapporten av Norrkopings arbete med 3D

Norrkoping har 1atit en oberoende konsult utvirdera 3D-arbetet, genom en
djupintervjustudie med 10 deltagare med blandad professionsbakgrund, som alla har varit
med och arbetat i de 3D-styrda processerna®. Det ar 6verlag positiva roster som hors bland
de intervjuade. En tydlig slutsats ar att 3D utvecklingen i Norrkoéping varit mojligt tack vare
lokala externa samarbetspartners och interna eldsjélar®. Det som styr om en individuell
medarbetare arbetar i 3D ar framst yrkesrollen, men dven det egna intresset for tekniken. De
som véljer att arbeta i 3 D upplever att arbetet méste ske utover det “vanliga” arbetet™. Tva
projekt har getts extra fokus i utvirderingen, "Vision Industrilandskapet™ och "Vision
Hagaby”. Ur ett samradsperspektiv har projekten varit olika lyckade. Ett projekt har fatt
betydligt mer fokus fran allménheten, ndgot som i utredningen tillskrivs projektets centrala
lage i staden. Det ar dven hdar tydligt att det &r i samradsfasen som 3D ger mest utdelning,.
Det ses uttryckligen som ett verktyg som hjalper att fora diskussioner nér deltagarna har vitt
skilda bakgrunder och erfarenheter.'”

Utvérderingen har dven studerat processen, inom vilken 3D stott arbete utvecklas och
utvirderas i kommunen, och funnit den tydligt adhokratisk. Detta motiveras med att det ar
det enda séttet att arbeta kring ett sa nytt verktyg och processténk.'”" Avslutningsvis har de
intervjuade fatt redogora for sin tro pa framtiden f6r 3D inom det kommunala
stadsbyggnadsarbetet. Tvé saker framstar extra tydligt. Det behovs en strategi for det
kommande processutvecklingsarbetet, samt att det kommer bli en del av det vardagliga
arbetet.'”

Studisbesok

Eftersom den faktiska arbetetsgangen under planprocessen dr olika utformad fran kommun till
kommun gjordes ett kortare studiebesok pa Stadsbyggnadskontoret i Vellinge, for att fa en bild
av hur det faktiska planarbetet 2016 kan vara uppbyggt i en mindre kommun.

I den besokta kommunen hanteras handlingarna analogt under sjdlva plan- och
bygglovsprocessen. Allt samradsmaterial under processen kommuniceras fysiskt till berérda
parter, och alla bygglovsansokningar gors och undersoks med fysiska eller platta, digitala

%Sveriges Kommuner och Landsting, 2016. Sid. 18.
%Sveriges Kommuner och Landsting, 2016. Sid. 19.
%Qlsson, 2015. Sid. 13.

’QOlsson, 2015. Sid. 5.

%Qlsson, 2015. Sid. 3.

*“Qlsson, 2015. Sid. 8.

°Qlsson, 2015. Sid. 9.

"Qlsson, 2015. Sid. 10.

®2Qlsson, 2015. Sid. 15.
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handlingar. (De digitala handlingarna skrivs ut nar de nar handlaggaren). Vid besoket har
handldggaren en bygglovsansokan for ca 50 bostéder i form av radhus. Det dr en omfattande
pappershog som, d&ven om den dr prydligt staplad, ar svar att hitta i och jobba med.

Nar bygglovet ér beviljat digitaliseras detta, dock inte i ett format som medger omtolkning
eller bearbetning, utan det ar fysiska handlingar som digitaliseras genom inskanning. For att
underlétta arbetet har kommunen sina detaljplaner tillgdngliga i ett digitalt arkiv. Genom
sokning i en kartbild kan man sedan hamta upp bade detaljplanen och
planbestimmelserna. Under handlédggarens besokstid 16ses ménga av fragorna kring enklare
drenden, exempelvis ndgon som vill gora en tillbyggnad, genom att handlédggaren kan soka i
det digitala verktyget for befintliga planer. Detta spar onekligen véldigt mycket tid, d&
handliggaren inte behover ga till arkivet, leta upp ratt fysiska handlingar for att sedan
behova liagga tillbaka dessa nér motet dr Gver.

Sammanfattningsvis har kommunen ett relativt effektivt, inarbetat flode som dock blir
omsténdligt eftersom det innebdr omfattande pappershantering. En viss standardisering av
processen ges eftersom mjukvaran som anvinds for sokning i det digitala planarkivet inte ar
egenutvecklad.

Interjuver

Metod

Litteraturstudien har anvants som kunskapsbas for att formulera de 6vergripande fragor
som utgjorde bas i varje intervju. Tva av intervjuerna ar gjorda via telefon, och en ér gjord i
person. Intervjuerna har tyvarr behovts variera i lingd, d& de intervjuade har haft olika
mycket tid att avsitta. Daremot har de alla besvarat samma grundldaggande fragor som
aterfinns som bilaga.

Intervjupersoner

Jonas Alborn har skrivit en av de uppsatser som varit en del av forstudierna infér denna
uppsats. Han arbetar nu som planarkitekt vid Kungsbacka kommun. Fragorna kretsade fran
bérjan kring vad Jonas har for bild av hur utvecklingen for 3D stédd fysisk planering har
utvecklats sedan 2012.

Allan Almqvist har arbetat som stadsingenjor och avdelningschef vid Malmo
stadsbyggnadskontor. I Malmo har man valt att bygga upp 3D verksamheten internt utifran
den egna kompetensen i frdgan, och Allan har lang erfarenhet av att arbeta med 3D i
stadsplaneringsprocessen, fran analoga tekniker till samtida digitala metoder.

Eric Jeansson har en lang och bred erfarenhet av att arbeta med geodata och visualisering i
samrads- och stadsbyggandsprocessen. For nirvarande dr han ansvarig for Goteborgs
arbete med det webbaserade samradsverktyget "Min stad”. Eric har dven inom projektet
”Alvstaden” arbetat med den forsta parametermodellerade stadsutvecklingsmodellen i
Sverige. Intervjun gjordes 6ver telefon.
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Jonas Aloom, planarkitekt, Kungsbacka'™”

Jonas ger en blandad bild av amnet: Dels upplever han att utvecklingen f6r 3D inom fysisk
planering har stagnerat men att den kringliggande 3D tekniken utvecklas i snabb takt.
Forutséattningarna har dock blivit nagot battre. Det finns ett par nationella initiativ for
geodatasamverkan vilka underlittar, sd som den nationella hojddatabasen. Det har dven
skett tekniska framsteg, som mdjligheten att skapa parametriska modeller vilka kan
uppdateras i realtid. Vaningshdjd och samt balkongséttning kan exempelvis varieras for att
prova nya lésningar.

Jonas tror att det behovs en tydligare direktnytta av 3D driven fysisk planering for att fa till
en utveckling i den kommunala planprocessen. Bildmaterial for forstaelse i dialogen ar
viktigt, men 3D anvinds bara for att analysera skillnader eller effekter av ett forlag, inte for
att utarbeta forslaget — att den juridiska detaljplanen fortfarande méaste utgoras av platta
kartor gor kanske att arbetet med 3D modeller ses som extra arbete utover planarbetet. En
utmaning ér att digitaliseringen kréver s olika kompetenser. Om man kan bygga ett
program som ska visualisera, vad ska det da gora? Hur exakt ska det vara? Daremot skulle
det snarast innebéra en vinst att digitalisera planarbetet ytterligare. Det handlar om att ta
hand om och ta tillvara pa arbetstiden. Det tar lika lang tid att fylla i metadata for ett BIM-
objekt som att fylla i ett formulér i en ritningsstampel.

Det finns en mdjlighet att nérliggande anvindning av 3D &ven kommer driva fram en
forandring for fysisk planering. Jonas ndmner att Trafikverket anvinder 3D och BIM i alla
sina projekt, och att detta kan f4 synergieffekter i planprocessen. Dessutom finns det ofta 3D
kompetens pa kommunen, bara det att den ar knuten till "mét- och kartsidan”.

Nér det galler 3D drivet arbete i mindre kommuner sédger Jonas att en liten kommun har mer
hjalp av att arbeta i 3D. Planer idag &r oftast hojdsatta och har exempelvis information om
hur ménga vaningar ett hus far vara. Det dr bara sjélva representationen av informationen
som dr platt, vilket leder till forluster i dialogprocessen. Om systemet dr smart innebér detta
inget extra arbete.

Jonas avslutar med en mycket relevant podng: Teknikutvecklingen ska forenkla! Arbetet ska
inte bli svarare eller vixa i omfattning, utan det handlar om att fa ut mer frdn samma insats.

9Alborn, Jonas, telefonintervju, 2016-04-27
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Allan AimaMst, Senior Advisor, Malmo stad ™

Utvecklingen inom faltet fér 3D stodd gestaltning ar enligt Allaninte bara rationell utan dven
fran borjan inbyggd i processen eftersom idén alltid har, oavsett representations-manér,
tagit form i tre dimensioner. Det nya ar att tekniken effektiviserar arbetet, forbattrar
kommunikationen och effektiviserar samarbetet. Genom att vara mer littillgédnglig och mer
askéadlig, forstirks planarbetets demokratiska syfte.

Malmo borjade sitt arbete med digitala 3D modeller redan ar 2000. Syftet var da, som nu, att
kunna rita in och prova nya volymer i modeller som motsvarar det befintliga, och
kommande, stadsrummet. Ungefir samtidigt borjade man ocksa att samla in héjddata vid
inmétning. Under de senaste 15 aren har teknikutvecklingenvarit omfattande. Aven om man
tidigare utan nigra svarigheter kunde méta saker i tre dimensioner,saknades helt
motsvarigheter till de samtida verktygen for att lagra, samkora och visualisera dessa data.
Aven Allan bedémer att det 4r nirliggande, kommersiell verksamhet som drivit
teknikutvecklingen framat i stadsbyggandsprocessen, och ndmner mdéjligheten att skapa
fototexturerade 3D modeller fran flygbilder.

I Malmé tillhandahéller kommunen enklare 3D modeller f6r kringliggande byggnation till
arkitektkontoren. Detta dr nagot som Allan anser borde utvecklas dven pa ett nationellt
plan. Detta stéller dock krav pd en nationell samverkan: Allan nimner Danmark som ett bra
exempel pa ddr en privat aktor far ett homogent underlag att arbeta i, oavsett vilken
kommun arbetet giller. Enligt honom leder detta till battre underlag och en snabbare
process for alla parter.

Vi maste mota de unga pa deras plattformar, de sociala medierna, med ett manér som de
forstar, de dr vana vid datorspel, det dr ett av deras sdtt att uppticka”

Infor framtiden tror Allan att den storsta utmaningen for presentationstekniken ar att “fa
ner visningen i 6gonhdjd”. Idag presenteras dialogmodellerna i ett fagelperspektivvilket,
daven om det ger en bra 6verblick, inte speglar hur vi lever i stadsrummet. Samtidigt kommer
det stéllas storre krav pa informationstillgangligheten och tydligheten i dialogprocessen.
Allan bedomer att intresset for stadsbyggnadsfragor kommer att 6ka néar fortiatning blir
vanligare, och att de som styr processen kommer att beh6va arbeta mer proaktivt med
kommunikation kring denna nybyggnation.

1%4Almqvist, Allan, Muntligen, 2016-05-12
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Fric Jeansson, Geodatastrateg, stadsbyggnadskontoret Goteborg'™

Eric menar pa att 4ven om det under de senaste aren hant mycket inom anvindningen av
3D i den kommunala delen av stadsbyggandsprocessen, s kunde det hiant betydligt mer.
Den enskilda storsta faktorn som héller tillbaka arbetet ar enligt Eric standardiseringen av
processer och data. Detta sker just nu genom initiativ som "Svensk Geoprocess”, dock ar
dessa mer pa bas-kartniva édn stadsmodell. Oavsett sa anser Eric att det har skett en klar
utveckling, sdrskilt inom ett par omraden: Datainsamling och arbetsmetodik.

Datainsamlingen har blivit enklare, dd kommunerna nu med hjilp dronare pa ett relativt
enkelt och kostnadseffektivt vis kan bygga egna fotorealistiska modeller. Upplosningen okar
snabbt och modellerna borjar né en valdigt hog kvalité. For arbetsmetodiken ér den stora
skillnaden att man borjat anvinda 3D modellering som ett samarbetsverktyg mellan
kompetenser.

Vidare beréttar Eric valdigt kortfattat hur arbetet med de parametriska datamodellerna,
som anvinds i arbetet med Alvstaden, har anviints. Den stora skillnaden mot traditionella
modeller beskrivs som att de forstndmnda inte “ritas” utan "kodas”. Modellen skapas av
mjukvaran och genom att ge den vissa parametrar, som exempelvis exploateringstal,
gatubredd och fasadtyp, genereras sedan ett forslag. Det gér dven att arbeta omvént:
exempelvis kan vaningshdjderna direkt justeras i den berdknade modellen, och det nya
exploateringstalet berdknas av mjukvaran.

Enligt Eric 4r nésta stora steg att g over till CIM, City Information Modelling - vilket han
beskriver som BIM-likt fast for stdder. Detta kommer ta tid, minst fem &r, men ér en
forandring som stér for dorren. I den relativt nira framtiden tror Eric att
presentationsmanéeret kommer att utvecklas mot en riktning som liknar
datorspelsbranschen och filmindustrin. Den storsta utvecklingen i den nira framtiden
tillskrivs dock "6ppna data”, alltsa att méatdata och datamodeller ska vara fritt tillgéingliga.
Detta bade internt inom en kommunoch mot externa parter, nagot som skapar behov av
standarder béde for data och processer.

% Jeansson, Eric, Telefonintervju, 2016-05-16
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Samlade slutsatser frén fallstudierna

En av de 6vergripande slutsatserna fran de undersokta kommunerna ér att det rader en viss
glidande skala mellan vad som faktiskt &r en perspektivbild, en 3D skapad statisk
illustration, och vad som ar en renodlad 3D modell. Ordet 3D anvénds bade for att beskriva
en process, ett kommunikativt verktyg och ett underlag. Vidare sa anser de flesta som
arbetar praktiskt i planprocessen att bilder &r ett bra och tydligt verktyg, nagot som skiljer
mot slutsatserna i den studerade litteraturen kring visuell retorik.

Det finns dven skillnader i hur de olika parterna upplever att processen med att
implementera 3D i arbetsprocessen fortskrider. I Malmé dr Allan Almgqiust stolt 6ver
utvecklingen och anser att den har gatt i vad han beskriver som ett rimligt tempo. Det ar
snarare sé att det dr den nérliggande teknikutvecklingen, som exempelvis Googles
kartapplikationer Earth och Maps, som gétt fort. De tvd andra intervjuade dr mer
tveksamma, och bada beskriver att den gingse bilden ar att utvecklingen skulle gatt fortare.

Tydligt ar att de som arbetar med att forma samradskommunikation gor det for att svara till
det kravet som finns i planprocessen. Dock pavisar det praktiska arbetet snarare att det ar
de 6kade mojligheterna som teknikutvecklingen ger, som styr riktningen, mer én att
utvecklingen ér anpassad till kommunernas behov. Exempelvis ndmner alla kéllor att mer
kostnadseffektiv datainsamling via fotometriska undersokningar av flygande drénare har
varit en stor dorréppnare.

En del av underlaget fran Norrkoéping beskriver hur arbetet med 3D och skapandet av
arbetsprocesser dr nagot som sker utover det dagliga planarbetet. Detta dr &ven nigot Jonas
Ahlborn ndmner. Eric Jeansson hamnar snabbt i en diskussion om hans tro pa den framtida
utvecklingen inom City Information Modelling, och hur detta kan fylla samma funktion som
BIM. Slutsatsen dr att om digitala 3D modeller ska kunna bli gingse standard, sd méste det
juridiska planarbetet 4ven kunna ske i dessa modeller.

Avslutande diskussion

Efter att i denna uppsats ha undersokt planprocessen och det lokala praktiska planarbetet
hos nagra kommuner, maste jag erkdnna att det dr svart att relatera till hur vissa av de
processerna jag har observerat ar utformade. Att 2016 se arbetsfloden som éar digitala endast
i den mén att handlingar kan skickas in via formuldr p4 hemsidan, for att sen skrivas ut fér
hantering, kdnns i min mening véldigt l1angt fran modernt och effektivt.

3-dimensionella stadsmodeller ar redan vardag for allménheten, och det &r i min asikt
vanskligt att tro att statiska bilder och platta kartor kommer ses som trovardiga
budskapsbirare i en snar framtid. Den datorspelande generationen har redan fatt
datorspelande barn, vilket innebér tva generationer som ér vana vid att utforska och
undersoka fiktiva, immersiva vérldar.
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Men det finns kommuner som arbetar aktivt med 3D och driver pa for att anpassa
stadsbyggnadsprocesserna till modern teknik. Dock ér de fortfarande en klar minoritet.
Ovriga parter verksamma i stadsbyggandsprocessen har redan bérjat anvinda 3D verktyg.
Med den samtida teknikutvecklingen inom BIM-sektorn finns det stora vinster pa att
snarast g over till ett helt 3D baserat forfarande. Det blir annars en utmaning att mita sig
retoriskt med platta kartor och skrivna handlingar, jamte argument som presenteras i
avancerade 3D losningar.

Det sker just nu en diskussion i badesociala ochtraditionella media, dir det uttrycks starka
asikter om staden vi bygger. Det ér forst nar debatten kring ett projekt ar stor nog for att
bryta igenom det allmdnna mediebruset, som (de oftast kritiska) kommentarerna hors. All
kommunikation har en underliggande retorik och objektiveten i en modell av en
arkitektonisk gestaltning ar svirbedomd, eftersom den forestéller ett objekt som inte
existerar. Rimligtvis kan det darfor uppsta en skillnad mellan vad som upplevs som det
bésta forslaget, och vad som faktiskt dr det bésta forslaget.

En skillnad mellan min samlade bild av det undersokta praktiska arbetet och den studerade
litteraturen &r att det inte 4r den grafiska utformningen som styr huruvida ett visuellt utryck
upplevs som trovirdigt, utan dess kontext. Detta ar sarskilt viktigt att betdnka, eftersom det
aven kan innebéra att dven en vildigt fantasifull visionsbild kommer att lasas som saklig och
redovisande i planprocessen. Ett givet antagande ar att modernare presentationsteknik
hjalper stadsplaneringsfragornai tvé steg: Fler kommer tidigt ta del avden kommande
forandringen vilket leder till att férstéelsen for varfér, vad och hur 6kar. Samtidigt finns det
en motsigelse mellan tydlig, objektiv retorik och att synas och horas. Ett slagkraftigt, visuellt
formulerat arkitektoniskt budskap balanserar mellan spannande retorik, och vad som gar
att beskriva som en rattvis presentation av ett juridiskt dokument. Det dr den allménna
teknikutvecklingen som sétter ribban f6r vad som upplevs som bra och tydligt visuell
kommunikation, inte empiriska studier i vad som faktiskt utgér detsamma.

Det ligger samhaéllsaktorernas intresse att jobba proaktivt med kommunikation kring
stadsplanering, och idag har medborgardialog och samraden fatt den rollen. Detta finner jag
dubbelt: Det &r bra att allménheten deltar i processen, men inkluderandet i processen ska
ha ett storre syfte én att bara vara informerande. Genom skissande och dialog mellan parter
kan idéer vixa, men detta maste ske pa lika villkor. I den studerande litteraturen ar det
tydligt att ménniskor generellt sitt inte har erfarenhet att uttrycka och formulera sina idéer
i bilder, men i det undersokta praktiska arbetet ses bilder som ett enkelt och tydligt verktyg.

Det finns redan idag mojligheter att genomf6ra vetenskapliga studier i 3D baserade
immersiva varldar. Inom en relativt snar framtid kommer det troligtvis vara mojligt att g&
fran att diskutera ett projekt i ord, till att gora mer vetenskapliga studier kring hur en tankt
gestaltning tolkas och upplevs. Aven om antalet studier ir begrinsade, ir det tydligt att det
har stor potential. Det ar tveklost sa att dessa verktyg kommer vara en viktig del av det
framtida arbetet i formandet av vara rumsliga miljéer.

Min asikt ér att det underldttar om man borjar se arkitektens roll mer som en retoriker. En
gestaltning formedlar en tédnkt upplevelse genom rumslig utformning. Det dr en tanke som
formedlas med kommunikativa medel. De samtida digitala arenorna gor gillande att
retoriska argument maste kunna ta olika form och optimeras fér de medium som bar
upplevelsen. Fore byggnation, genom modeller och immersiva upplevelser. Efter byggnation,
genom kommunikation och paverkansarbete kring roll och ténkt syfte.
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Detta leder vidare till en av de storsta farhagorna jag ser infor framtiden. Stadsplanerare och
arkitekter riskerar att tappa kontrollen 6ver projektens retorik, om de inte sjalva behéarskar
verktygen som skapar de kommunicerande underlagen, eller tolkar de insamlade resultaten.
Aven om tekniken tvingar fram avrundningar och férenklingar som férsvarar
argumentationen, blir effekten virre om den retoriska argumentationen, som formedlar
gestaltningen, 6verldmnas till en tredje part.

En relevant fraga ar hur detaljeringsnivan i modellerna péverkar deras tolkning och
upplevelsen av rummet, och om undermalig teknik leder till att forenklingar gérs som
eftergift till tekniska begridnsningar, istéllet for att slipa budskapet. Men teknikutvecklingen
har visat sig vara en konstant. Fokus borde dérfor vara att skapa praxis och fungerande
manér, likt vad som gjorts for tidigare visuell kommunikation. I min bedémning ér det inte
detaljeringsgraden som &r grunden till de storsta missférstdnden i planprocessen, utan att
statiska forslag uppfattas som bestdmda. Fallstudien visar pa att utvecklingen troligtvis
kommer att gd mer mot parameterstyrda modeller 4n formgivna, och detta inom en relativt
snar framtid. Statsbyggnadsmodellerna kommer alltsd inte ldngre ritas utan kodas, sa att de
regler som styr exploateringen tolkas och presenteras av en mjukvara istéllet for genom
manuellt arbete av en planarkitekt. Om visningen av forslagen, alltsa sjdlva presentationen,
ar parameterstyrda blir det troligtvis enklare for betraktaren att forsta vad som kan komma
att variera i nista skede och vad effekterna av olika varianter p4 samma férslag blir.

Teknikutvecklingen har dock en tydlig baksida, eftersom den riskerar att ge sken av att
atergivningsmetoden &r sa pass transparent och objektiv, att det inte existerar ett behov av
retorik. Detta dr en stdndigt aterkommande underton i undersékningarna av det praktiska
arbetet med 3D, och ett otroligt vanskligt antagande dé det forutsétter att tydliga och
kompletta modeller och handlingar ér tillrdckliga for att kommunicera ett budskap. Denna
resa gar att likstédlla med utvecklingen for det fotografiska mediet och synen pé bilden, fran
redovisande verktyg till kommunikationsredskap. Synen pa kommunikation som korrekt
och transparent star i direkt kontrast till den studerade litteraturen kring visuell retorik,
oavsett om det ar kartor, illustrationer eller, som tidigare namnts, fotografier. Har aterfinns
en genomgaende linje i att visuell kommunikation alltid méste ses som just retorik. Att
betraktaren tolkar intrycket och sjélv formulerar vad denne upplever att budskapet ér. Detta
hérleds, i olika grad. av killorna till ménniskans kognitiva formaga att genom gruppering
tolka och minnas intryck.

Den klaraste skillnaden mellan sakkunniga och litteraturen ar att de sakkunniga inte
uttryckligen benamner 3D modeller som ett retoriskt instrument. Detta trots att flera ar
snabba att kritisera det nuvarande manéret som samradsmaterial presenteras pa som daligt
och svarforstéeligt. - For att nyansera argumentet sa kan man beténka att alla sakkunniga
ser 3D modeller som en process och ett verktyg, samt att de intervjuade inte konfronterades
med en fraga huruvida de sag pa 3D som en retorisk form.
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En tanke som har véxt starkare under skrivandet ar att interaktivitet i visuell
kommunikation fordndrar budskapet. Om man skiljer pa4 den underliggande datan;
modellen, och atergivningen; visualiseringen - blir effekten troligtvis en 6ppnare dialog. Det
kan vara en s enkel sak som att betraktaren kan styra kameravinkel, vider och folkméngd i
presentationsvyn, eller en helt dynamisk modell som later en vixla mellan olika forslag for
samma plats. Detta stirks av diskussionen kring den visuella retoriken, d det flyttar
betraktaren, frdn en passiv mottagare, till en aktiv part i formandet av budskapet. Min
slutsats ér att dynamiska och parameterstyrda presentationsmodeller skulle ge en tydligare
planprocess, eftersom de variabler som finns i en detaljplan, exempelvis vaningshéjd eller
hustyp, kan forklaras pa ett interaktivt vis. Den pedagogiska likheten i att modellen och
staden bada kan formas av betraktaren vore nog till godo i det radande debattklimatet.

Genom att skriva uppsatsen har jag blivit 6vertygad om planprocessens krav bor vara
konstruerade pa sa vis att den i hogsta mojliga mén férebygger en skev eller missvisande
retorik. Den enda viagen jag bedomer mojlig att na detta pa, ar att stilla krav pa att det
retoriska underlaget, alltsa pa det medium som kommunicerar det juridiskt bindande
dokumentet. Detta bor d& ha en inbyggd mojlighet att omformas, sé att det kan visa en
bredd av utfall som speglar de okdnda faktorer som finns. I slutindan bor det vara den
lasande partens 6nskemal som styr, inte radande trender inom den visuella
kommunikationen.

Jag stiller mig tveksam till huruvida det gér att genomfora en rationell 6vergang till en
digitaliserad planprocess, utan tydliga riktlinjer och ramverk fér kommunernas arbete. Det
har redan borjat hinda genom diverse nationella projekt, men det vore dven relevant att ta
fram riktlinjer fér exempelvis modellernas detaljeringsgrad. Tidigare teknikutveckling har
gjort gillande att det som inte styrs av samhallets krav, kontrolleras istillet av teknikens
mdijligheter. Nagot som innebaér att de som arbetar med, och ér skolade i,
stadsbyggnadsfrigor tappar en del av kontrollen kring hur de férmedlas retoriskt.

Avslutningsvis tycker jag det ar viktigt att betdnka att slutprodukten av den gestaltande
tanken i hogsta grad dr 3-dimensionell. Det &r hog tid att ge processen dit samma
forutséittningar.
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Vidare forskning

Teorier kring UDC (User Centric Design) kénns relevanta for &mnet, men det ar svart att
hitta studier som provar de pé stadsplanering. Det hade varit intressant med vidare
jamforelser mellan det senaste decenniernas utveckling inom mjukvaruindustrin och
stadsplanering. Som exempelvis ur perspektivet medborgardialog, ér det en
brukardesignprocess eller en del av en teknisk designprocess?

Nér det géller 3D modeller i planeringsprocessen (eller en arkitektonisk process), vore en
studie som jamforde upplevelserna av en modell med det resulterande fysiska rummet
mycket intressant. Tédnkbar vetenskaplig jamforelse ér flygsimulatorer, eller hur mer
avancerade korsimulatorer anvinds for traning infér motorsportlopp.

Sakkunniga bedomer att Danmark, och dven Norge, ligger nagot fore i implementeringen av
3D i stadsplaneringsprocessen jamfort med Sverige. De har 4ven kommit langre med sitt
nationella samarbete samt med initiativ kring 6ppna data. Det hade varit intressant att gora
en sammanfattning eller 6versyn av processen i de nordiska ldnderna.

Vidare finns det mycket goda mojligheter att méata och spara vad en anviandare i en VR-virld
fokuserar blicken pa. Detta ér ett grundkrav for att den tekniska presentationstekniken ska
fungera, och gors l16pande med mycket stor noggrannhet. Det hade varit intressant att
utvirdera arkitektoniska modeller i virtuell verklighet, for att unders6ka om anvindaren
fokuserar pa det som gestaltningen vill kommunicera.

Avslutningsvis hade undersokningar i hur helt virtuella stdder, som exempelvis de i
spelserierna “"Fallout” och "Grand Theft Auto”, upplevs. Dessa spelseriers varldar ér alltid
fiktiva abstraktioner av en faktiskt forlaga, oftast en stad med kringliggande omrade. I biagge
spelserierna finns en tydlig koppling till den verkliga férlagan, och spelets handling anviands
som ett forstirkande moment i hur staden upplevs. Vidare ar bidgge modellerna gravt
forenklade och mindre én sina verkliga férlagor, men detta har gjorts snillrikt och anviands
for att starka spelets narrativ.
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Bilaga
Intervjutragor

Jonas Ahlborn

Hur skulle du sammanfatta utvecklingen f6r 3D inom fysisk planering sedan du skrev din
uppsats 20127

Varfor tror du att utvecklingen har inte skett?

Finns det ndgra narliggande sektorer dér utvecklingen har gatt snabbare an for fysisk
planering?

Vad haller tillbaka arbetet med 3D p& de kommunala planeringsavdelningar? Fokus pd smé
kommuner, (G6teborg, Malmo, Stockholm har alla intiativ for att 6ka mangden 3D i
planprocessen)?

Allan Almqyvist
Vad haller tillbaka arbetet med 3D pa de kommunala planeringsavdelningar?
Hur skulle du beskriva utvecklingen varit sedan ni borjade ert forsta 3D projekt i Malmo?

Vad ér fortjansterna och vad dr utmaningarna med att arbeta i 3D?
Vad skulle du sdga var speciellt utmarkande med 3D arbetet i Malmo?

Vilken tror du dr den storsta forandringen som kommer ske for kommunikationen i
stadsbyggandsprocessen de kommande 5-10 aren?

Eric Jeansson
Eric hade forvarnat att han hade ont om tid, ddrfor prioriterades frageordningen om.

Hur skulle du sammanfatta utvecklingen for anvindningen av 3D inom fysisk planering de
senaste fem aren? (Specificerande f6ljdfraga: Vad har varit de stora handelserna/lett till den
storsta utvecklingen?)

Vad skulle du siga ar speciellt fér 3D arbetet i Goteborg?

Ett begrepp som dykt upp tidigare under arbetet med uppsatsen ér att ni i Alvstaden har
arbetat med “parametriska 3D modeller”, kan du forklara det? Och hur har ni arbetat med
dessa?

Vilken tror du dr den storsta forandringen som kommer ske for kommunikationen i
stadsbyggandsprocessen de kommande 5-10 aren?
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