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Sammandrag

I denna kandidatuppsats undersoks skissandets roll i gestaltningsprocessen. Syftet ar att
sprida kunskap kring hur vi landskapsarkitekter kan dra nytta av detta verktyg i vart arbete.
Genom att battre forsta hur skissen fungerar kan vi utveckla och optimera vart anvindande av
den.

Inledningsvis gors en genomgang av hur skissprocessen fungerar. Darefter fastslas tre faktorer
som starker skissen som landskapsarkitektens verktyg; det diskuteras hur kreativiteten kan
stimuleras av skissande, hur skissen kan anvandas for undersékande och platsférstdelse samt
hur skissen paverkar minnet och upplevelsen av en plats. Arbetet bygger i huvudsak pa en
litteraturstudie. Ett mindre experiment kompletterar litteraturen i kapitlet om skiss och
minne.

Genom litteraturstudien konstateras att skissens organiserande funktion starker var formaga
att se och ldsa problem. Skissens formaga att salla information hjdlper oss dven att schema-
tisera och forstd verkligheten. Det 6kade fokus pa objektet som en skiss kraver av utdvaren
paverkar ocksa hens relation till motivet. Resultatet av det enkla experimentet ger en antydan
om ett visst samband mellan skissande och ett mer detaljerat minne av en plats.



Abstract

In this paper the role of sketching in the design process is examined. The aim is to spread
knowledge about what use landscape architects can extract out of sketching in our daily job.
By getting to know better how the process of sketching works, we can develope and optimize
the way we use it.

Initially a review is made of how the process of sketching works. Three facts that states the
sketch as an important tool for landscape architects are made; how creativity is supported by
sketching is discussed, how sketching can be used to examine and understand a place and how
sketches affects the memory and the experience of a place. This work is mainly based on a
litterature review. A less comprising study about the connection between sketching and
memory is made as a complement to the litterature.

The litterature rewiew shows that the organizing function of the sketch improves our ability
to detect and solve problems. The capacity of a sketch to interpret information also helps us to
schematize and understand reality. The sketch demands a higher level of concen-tration which
affects our relation to the subject. The result from the small experiment gives nothing but a
vague hint, saying that there may be a connection between sketching and a stronger memory
of a place.



Forord

Under landskapsarkitektutbildningen har jag fascinerats av hur effektivt skissen kan befasta
en plats i minnet. Jag har ocksa reflekterat 6ver hur upplevelsen och forstaelsen av en plats
forandras i samma stund som den ritas av. Kan denna enkla handling, att utféra en skiss,
paverka minnet och forstdelsen av platsen? Att skissandet dven pa ett mycket effektivt satt
triggar igang fantasin och idéflodet under designprocessen, gor den till ett oumbarligt verktyg
for oss landskapsarkitekter. Hemligheterna bakom skissprocessen ar vad som intresserar mig
i detta arbete.

Denna uppsats skrevs under varen 2015. Tidigt i processen fanns en vision om att fa dgna en
del av veckorna i kandidatexamensarbetet dt ett insamlande av goda referensplatser. Genom
undersokande skisser i befintliga miljoer ville jag bygga en vardefull kunskapsbank fér fram-
tida bruk. En osdkerhet kring huruvida detta arbete tillrackligt val skulle kunna underbyggas
av relevanta killor gjorde att valet istillet foll pa att studera skissprocessen teoretiskt. I efter-
hand kan konstateras att oron var obefogad. Det jag fatt lara mig under litteraturstudien av
skissprocessen pekar samstammigt pa att vi landskapsarkitekter har allt att vinna pa att ge
oss ut och skissa. Det planerade referensinsamlandet kvarstar alltsa, men kan genom detta
arbete motiveras att bli ett frekventare inslag i vardagen. Litteraturstudien har gett en
fordjupad forstaelse for skissprocessen som jag hoppas dven kan komma andra till gladje,
bade i falt och vid ritbordet. Med detta arbete vill jag sla ett slag for att skissandet ar vart en
hedersplats i landskapsarkitektens verktygslada.

Jag vill tacka min handledare Alexander Henriksson for goda rad och kloka synpunkter. Jag vill
aven tacka barnen som talmodigt och efter basta formaga stallt upp pa att vara forsokskaniner
i minnesexperimentet. Tack!

Alnarp 2015-05-26

Kristin Wegren
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Inledning

Bakgrund

Skissen ar for oss landskapsarkitekter ett oumbarligt verktyg. Genom att forstd och utveckla
vara skissfardigheter kan vi optimera dess funktioner i vart arbete. Med skissen kan vi skaffa
djupare forstaelse for och utveckla var relation till platsen. I samma stund pennan borjar
aterge objekt, fenomen eller funktioner, kommer ocksa ofta idéflodet igdng. Det som ar tankt
att vara ett objektivt registrerande eller avbildande kan sluta med utsviavande anteckningar
och tillagg i ett forsok att fanga de tankar som plotsligt borjat flimra forbi under skissandet.
Manga ganger har jag upplevt att miljoer som skissats lamnat ett sarskilt avtryck i minnet.
Ndgra enkla streck pa ett papper kan aterkalla minnet av platser som endast besokts vid ett
tillfalle; ljuset, dofterna, vadret, rumsligheten, firgerna etc. En skiss under framvaxt viacker var
nyfikenhet och riktar fokus mot den punkt diar pennan méter pappret och bilden vaxer fram.
Vad i denna enkla handling, att utféra en skiss, som ger en sa stark minnesbild, en storre
forstaelse for platsen och sa effektivt satter fart pa idéflodet, ar vad som intresserar mig i detta
arbete.

Mal och Syfte

Malet med detta arbete ar att oka forstdelsen for skissandet som fenomen och dess roll i
gestaltningsprocessen. Syftet ar att ge skal for skissandet, att sprida kunskap kring hur vi som
landskapsarkitekter kan dra nytta av och optimera detta verktyg i vart arbete.

Fragestdllningar

» Vilka funktioner fyller skissen i designprocessen?
* Hur paverkar skissandet upplevelsen och forstaelsen av en plats?
* Kan skissande paverka minnet av en plats?



Material och metod

Arbetet har genomforts under varen 2015 som en kandidatuppsats under tredje arskursen i
Landskapsarkitektutbildningen. Kallmaterialet ar i huvudsak en litteraturstudie. Har under-
soks hur skissprocessen fungerar och vilken roll den spelar i designprocessen. Utifran littera-
turen identifieras tre olika faktorer som starker skissen som landskapsarkitektens verktyg; for
kreativt arbete och sokande av ny form, for undersokande arbete och platsférstdelse samt for
att forstarka upplevelsen och minnet av en plats. Tillrdckliga beldgg for den sistnamnda
faktorn saknas dock i de killor som anvants. Emedan fragan ar relevant for amnet har ett
enkelt experiment genomforts i syfte att ge en antydan om huruvida det kan finnas ett
samband mellan skissande och minne.

[ litteraturstudien anvands vetenskapliga artiklar dar skissens funktion i designprocessen
studerats. Aven bocker, artiklar och masterexamensarbeten anvinds, dir forfattarnas erfaren-
heter av skissprocessen beskrivs, sjalvupplevda eller atergivna av andra yrkesverksamma som
anvander skissen som ett verktyg i det dagliga arbetet.

Som komplement till litteraturstudien, med avsikt att undersoka ett eventuellt samband
mellan skissande och minne, har ett mindre experiment genomforts. Forsokets ringa omfatt-
ning gor att resultatet inte kan anses vara av ndgon hogre statistisk giltighet. Det ger mojligen
en antydan om hur det granskade fenomenet kan forhalla sig. [ experimentet jamfors hur val
forsokspersonerna i efterhand kan aterge objekten och dess lokalisering pa en plats de aldrig
tidigare besokt, om de vid besoket far anvinda skissande som stdd for minnet, kamera som
stod for minnet, eller endast far iaktta platsen. Hur vail de minns platsen analyseras genom
forsokspersonernas atergivning av den i form av teckningar och muntliga beskrivningar. En
kvantitativ bedomning av forsokspersonernas prestationer ligger till grund for resultatet.

Avgrénsning och begreppsforklaring

I uppsatsen behandlas skissen sa som den kan férekomma i landskapsarkitektens yrkes-
vardag; skissande med syftet att soka och samla information om en plats, skissande for att
undersoka mojligeter, samband och forhdllande som en vag till 16sning av ett problem,
skissande for att soka ny form och skissande som stéd for minnet. Med begreppet skiss avses
har i huvudsak att anvianda penna och papper eller material med samma funktion for att
aterge ett tankt eller befintligt motiv. Skisser i modellform och med hjalp av digitala verktyg
behandlas ej i texten.

Ett karaktarsdrag for en skiss ar att den tilkommer under en relativt kort tidsrymd, en snabb
teckning eller ett utkast. Uppsatsen fokuserar dock i huvdsak pa skissande som en handling
snarare an en produkt. Denna handling kan innebara producerandet av en mangd skisser i
syfte att dstadkomma en slutprodukt men kan ocksa vara sjdlva aktiviteten som ger utdvaren
behallning av den. Skissen &r inte skissandets mal utan det som kan tillkomma med dess hjalp,
skissen dr ett moment i en kedja av handlingar (Birgestam 2000 sid 164). Den fyller ett syfte
som del i en process.

Asikterna gar isar kring vad som kan anses vara skissande. Vissa forfattare (Birgestam 2000 m
fl) menar att tecknande for att avbilda inte ar att skissa, dd skissandet maste inbegripa aktiva

val och prioriteringar. Fér andra (Cold 2008, Krantz och Holmér 1997 m fl) ar ordet skissa den
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sjalvklara beskrivningen pa aktiviteten att rita av ndgonting snabbt och enkelt. Ordet skiss
anvands dock i denna i uppsats for att beskriva olika slags situationer da handen med pennan
fangar en bild. Motivet kan vara en i verkligheten existerande form, en under skissen
framvaxande form eller en kombination av dessa. Skissen kan adterge fysiska objekt men dven
floden, samband och abstrakta fenomen.

Disposition

Uppsatsen inleds med en genomgang av resultatet fran litteraturstudien, dar det redogors for
olika forfattares beskrivning av hur skissprocessen fungerar. Skissens funktioner i designpro-
cessen kategoriseras i tre omraden: hur kreativiteten kan stimuleras av skissande, hur skissen
kan anvindas for undersékande och platsférstdelse samt hur skissen paverkar minnet och
upplevelsen av en plats. [ det sista avsnittet kompletteras resultatet av litteraturstudierna med
utfallet av ett minnesexperiment. Resultaten diskuteras och sammanfattas i syfte att lyfta
nagra, for oss landskapsarkitekter, vasentliga faktorer.



Skissprocessen

Vad hander nar vi skissar»

Varje rorelse med pennan o6ver papperet foregas av ett beslut vi tagit. Beslutet hanger samman
med vara avsikter med skissen, ndgot har vi ju bestdmt oss for att skissa! Kanske har vi ett
program att forhalla oss till infor en omgestaltning, kanske vill vi fanga ett fenomen i miljon
som vicker var nyfikenhet. Aven om vi vet vad vi vill, ligger ett éverraskningsmoment p& lur
bakom varje nyproducerad skiss. Efterat tittar vi pa den och ser en bild vi aldrig sett forut.
Skissen ger oss ndgonting tillbaka, ndgot att reflektera éver som vi inte skulle ha upptackt
forutan den. Relationer och mdjligheter blir synliga och vi kan se monster och samband. Vi
kan lagga var nyvunna klarsynthet till listan av information som far oss att ta nya beslut, for
nya linjer, i nya skisser, tills vi kdnner att vi bérjar ndrma oss vad vi sokte.

Skissen ger oss ndgonting tillbaka. Ndgot vi inte skulle ha upptdckt forutan den. (Teckning: Forfattaren)
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Erfarenheten som inspiration

Hur vet vi da vad vi ar ute efter? Intuitivt bearbetar vi formerna, s6ker och famlar langsamt
framat tills det plotsligt borjar stimma. Men varfor kdnns det ratt och hur hittade vi dit?
Bilder och upplevelser som lagrats i vart undermedvetna ar en tyst kunskap som styr vara
intuitiva val. Information vi inte langre kan minnas att vi forskansat oss kan omedvetet
scannas av och hjalpa hjdrnan i beslutsfattandet. Kathryn Moore, professor i landskaps-
arkitektur, talar om disiga intuitioner eller fornimmelser som ger upphov till en "primal skiss"
(Moore 2010 sid 17). William Kirby Lockard ar praktiserande arkitekt, larare for arkitekt-
studenter och professor emeritus. Han beskriver fenomenet som att vi ritar upp designen pa
ytan av vart erfarenhetsnatverk. Eftersom intentionerna, 6nskningarna och de vaga aningarna
om losningen finns representerade ndgonstans dari, vet vi ofta redan nar vi drar linjen
huruvida den stimmer 6verens med vad vi ville dastadkomma eller ej (Kirby Lockard 2000 Sid
72). Lockard talar om skissandet som en process som pagar i tva parallella och stiandigt
pagdende loopar: Ogat ser vad vi ritar p& papperet, skickar informationen till hjarnan som
kontrollerar och utvarderar det. Samtidigt gar en loop bortom papperet till det tinkta motivet
och haller bilden transparent och levande. Denna krets av standigt pagaende feedbackloopar
gor det mojligt for oss att konstant utvardera motivet medan vi tecknar. (Kirby Lockard 2000
Sid 44).

Skissandet lanar alltsa sin inspiration fran var erfarenhet. Vara vaga inre bilder och visioner
konkretiseras och provas i fysisk form i verklighetens onddiga stralkastarljus. "Den 'oritade
skissen', det tinkta men icke synliggjorda, bar pa sjalvbedrageriet som uppenbar risk. (...)
Bearbetning inne i 'huvudet' lider av att man inte samtidigt kan halla fast flera perspektiv eller
flera mojliga samband. Det ar lattare 6ver en skiss" (Nord och Birgestam 1997 sid 6). En av
skissens viktigaste funktioner ar att hjilpa oss strukturera upp vara tankar och inre bilder.
Aven Olle Wahlstrém betonar att skissandet dr en mycket associativ process (Wahlstrém 1990
sid 168). De miljoer vi utsatter oss for har en stark paverkan pa vart skapande, varfor det ar
viktigt att samla referenser och goda forebilder.

Upptéacka och strukturera

Flera forfattare drar paralleller mellan skissprocessen och andra kreativa processer. Bade
skissande och skrivande satter ord eller bilder pa vara upplevelser och ar ett verktyg att
reflektera 6ver var omgivning med (Lindkvist 2009 sid 93). Det ar, likt manga andra konst-
ndrers arbetssatt, ett sdtt att soka och strukturera information genom forebilder insjunkna i
medvetandet, successivt prova och omprova for att driva processen framat (Wahlstrom 1990
sid 172). Birgitte Cold, som bl a undervisat och forskat inom frihandsteckning, menar att
skissandet ar en plattform dar vi kan fora ett internt samtal mellan vart medvetna och
undermedvetna. Genom skisserna kan vi se sddant vi vet men inte ar medvetna om (Cold 2008
sid 26).

Skissandet kan alltsa vara ett redskap for att uppticka vasentligheter. Det kan avsloja
karaktdrsdrag vi annars inte skulle lagga marke till och géra oss uppmarksamma pa samband
och hur fenomen och objekt forhaller sig till varandra. Pirjo Birgestam ar psykolog och
universitetslektor. Hennes bok Skapande handling - om idéernas fodelse bygger pa en tolkning
av sju erkdnda konstndrer och arkitekters berattelser om skissande. Skissprocessen beskrivs
av henne som ett standigt vaxlande mellan ett intuitivt och ett rationellt forhallningsatt, dar
den skissande gang pa gang gar fran helheten till delarna och fran delarna till helheten.
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Birgestam menar att man kan urskilja tva skilda grundlaggande positioner som de intervjuade
tycks vaxla emellan; en estetisk-intuitiv position och en rationell-analytisk. Den estetisk-
intuitiva tycks soka sammanhang, flode och visioner, medan den rationella-analytiska
kategoriserar, bedomer och kontrollerar (Birgestam 2000 sid 24). Hon menar vidare att det
troligen ar sjilva vaxelspelet mellan ett intuitivt och ett rationellt forhallningssatt som ger det
kunskapsmassiga mervardet. Kanske gor aven detta vixelspel det mojligt for oss att blanda
information av kvalitativ och kvantitativ art (Birgestam 2000 sid 100).

Under skissprocessen forsoker man bromsa upp den vanemadssiga
varseblivningen av vad saker och ting kan tdnkas vara och bli. Man
forsoker snarare instabilisera dn stabilisera sin tidigare proffessionella
repertoar av handlingar och typexempel. Ett forutsattningslost iakt-
tagande innebar bland annat att man férsoker ta in det som sker utan
att droja sig kvar vid nagot bestamt. Man later sitt betraktande fortga
som en serie pa varandra foljande o6gonblick, dir man skarpt sin
vakenhet. Detta ar ett tillstdnd av neutralt registrerande, ett slags
sinnlig ndrvaro i det pagdende informationsflodet.

Birgestam 2000 sid 31

Olika former av skissande

Skiss for att séka form (Teckning: Forfattaren)

En del forfattare drar tydliga skiljelinjer mellan avtecknande och att skissa for att formge. En
avritning, till skillnad fran en s6kande skiss, anses inte medfora den reflektion kring hur saker
och ting forhaller sig (Birgestam 2000 sid 168). Vissa menar att skillnaden mellan att teckna
ett forutbestamt motiv och att skissa for att soka eller organisera ny form ligger i att vi i det
senare fallet stindigt maste tolka och utvirdera pennans linjer. Ett inre stillningstagande ger
en omstart av pennans rorelser som gor skissandet till en kedja av hdndelser. (Nord 1995 sid
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145). Att skissa avritande innebar att aterge bilder man redan har i dtanke. Nar vi skissar for
att soka ny form skapar vi diremot synliga displayer som hjalper oss att framkalla den enhet
som haller pa att utformas. Detta sker genom en successiv omvandling av bilder, under en
stdndig inre argumentation, tills vi uppnatt tillracklig samstdammighet med vara visioner.
(Tversky 2002). Andra (Cold 2008, Krantz och Holmér 1997) ser det avbildande skissandet
som en betydelsefull del i sitt kreativa arbete. Grovt generaliserat kan skissande alltsa delas in
i tvd olika kategorier:

* Attavbilda
* Attsoka ny form

[ sjalva verket finns ofta bada dessa ingredienser inbakade i skissprocessen, men i olika
proportioner. Dessa avgors forstds av skissarens intentioner. Langst ut pa skalan kan vi
placera aktiviteter som exempelvis att rita av ett objekt i syfte att trana frihandsteckning. Vi
kan avbilda en plats eller ett foremal som ett satt att undersoka och skaffa djupare forstaelse
for det. DA kan vi vilja att nedteckna endast det vi finner relevant eller fangar var uppmark-
samhet i motivet och kanske dven lagga till idéer som dyker upp under tecknandet. Skissen
kan ocksa anviandas for att finna ndgot som dnnu inte existerar, en ny gestaltning. For
landskapsarkitekten ingar hela skalan.

Avbildande skiss (Teckning: Férfattaren)
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Skissens funktioner

Kreativitet, problemlésning och ny form

Att arbeta med ett gestaltningsforslag ar en komplex uppgift. Processen innebar problem-
l6sning dar faktorer av bl a praktisk, teknisk, estetisk och social karaktar ska vagas in. Nar vi
befinner oss mitt i den kreativa processen dr det manga komponenter att ta hansyn till och
halla aktiva i medvetandet. I studien Support value of sketching in the design process har
betydelsen av att skissa och konstruera enkla modeller, i den tidiga delen av designprocessen,
undersokts. Forsokspersonerna fick genomféra problemlésningsuppdrag med hjalp av skiss
och modell, med begransad moijlighet, respektive helt utan mdojlighet att anvdnda dessa
hjalpmedel. Resultatet visade att kvaliteten pa problemldsningen dkade succesivt med mojlig-
heten att anvanda skiss och modell. (Schutze, Sachze och Rémer 2003 sid 89-97). En liknande
slutsat dras i studien The impact of working memory limitations on the design process during
conceptualization dar sex arkitekter fatt 16sa designproblem med stod av skissande respektive
med 6gonbindel. Inte ovintat presterade alla samre med 6gonbindel. Det konstateras att en
arkitekt som inte har mojlighet att skissa kan uppleva en 6verbelastning av det visuospatiala
minnet* genom att det paverkar idélankarnas rackvidd (Bilda 2006).

Vi blir alltsd battre problemlosare om vi anviander oss av skissande som verktyg i design-
processen. Kvaliteten pa forslaget forbattras om vi utnyttjar detta enkla men effektiva redskap
att visualisera under processen, jamfort med om vi arbetar fram idéer i huvudet och enbart
betraktar dem for vart inre. Hur manga ganger har inte en idé glimmat till vid ritbordet, bara
for att strax blekna och vara for evigt borta ur minnet om den inte genast fangats pa papper?
Abstrakta idéer ar endast mdjliga att bearbeta om de naglats fast i den fysiska verkligheten,
lampligen med hjdlp av en skiss. Detta dr en av skissandets viktigaste funktioner; att fanga och
organisera impulser. Vart intuitiva samlande av de, fér designprocessen sa viktiga bestands-
delarna, underlattas.

Salla och prioritera

Designprocessen innebdr problemlésning med 6ppen utgang. Losningen innebdr inte att hitta
det enda ratta svaret utan att finna en sd god l6sning som mdijligt bland en ooverskadlig
mangd andra satt att 16sa problemet. I designprocessen fokuserar vi pa behoven och upprattar
tankesatt for att finna en mojlig 16sning snarare dn den enda l6sningen. Nya tolkningar av
problemet gor att vi kan se fragestallningen ur en annan synvinkel. (Von Thienen m fl 2014)
En av designprocessens utmaningar, forutom att ha manga faktorer i atanke samtidigt, ar att
prioritera ratt bland alla val och stallningstaganden.

*) Visuospatiala funktioner eller visuospatiala formagor i hjarnan gor att vi kan urskilja former och konturer,
avstand, rorelse och foremalens forhallande till varandra. De visuospatiala funktionerna ar avgorande till
exempel ndr vi orienterar oss i en ny stadsdel, ror oss i trafiken eller dgnar oss at bollspel. (Psykologiguiden
2015-05-07)
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Birgestams andemening i Skapande handling - om idéernas fddelse ar att skissandet ar ett satt
att utforska en en designrymd med ett ndstan obegransat antal mojliga 16sningar, nagot som
inte ar mojligt med en rent rationell metod. Pendlandet mellan ett estetiskt-intuitivt och ett
rationellt-analytiskt forhallningssatt under skissandet gor denna typ av problemldsning
mojlig. (Birgestam 2007). Genom att gdng pa gang kombinera olika slags information intuitivt,
kan vi s8 smaningom nad en samstimmighet. Om vi tillrdckligt uppmarksamt studerar vara
skisser kan vi uppticka monster och relationer som kan hjalpa oss.

Tecknandet gor det mojligt for vart undermedvetna att vara delaktigt i processen (Kirby
Lockard 2000 sid 74). Att vara tidiga skisser skulle ha en direkt koppling till vart undermed-
vetna, ifrdgasatts dock av Cathryn Moore, Professor i Landskapsarkitektur vid universitetet i
Birmingham. Hon vill sla hal pa myten om mystiken bakom designprocessen och menar att
vara tidiga skisser inte dr nagot annat an just tidiga utkast (Moore 2010 sid 188). Vidare
avfardar hon att det skulle finnas ett visuellt och ett verbalt tankesatt och menar istéllet att vi
tanker pd precis samma sitt oavsett om vi tdnker pa problemlosning eller fragor av
konstnirlig natur. (Moore 2010). Aven W&hlstrom menar att det inte finns ndgra motsigelser
mellan ett intuitivt improvisatoriskt kunskapssdékande och ett rationellt systematiskt arbets-
satt (Wahlstrom 1990).

Upptécka det viktiga

[ ett virrvarr av information forsoker vi finna kopplingar och urskilja vasentligheter. Flera
forfattare (Bergene 2009, Birgestam 2007) vittnar om mdjligheten att fa se mer genom att
skala bort det ovdsentliga i sammanhanget med hjalp av en skiss. Med skissen kan vi utveckla
en teori och tydliggéra vad som ar mojligt i det aktuella sammanhanget (Birgestam 2000 sid
111). Skissandet kraver av oss att vi prioriterar i det vi ser. Med handen kan vi fanga det som
hjarnan tolkar och med sin samlade erfarenhet viljer att fista uppmarksamheten vid. Att 6va
denna formaga gor det mojligt att pa ett mer nyanserat satt reflektera éver och tolka omgiv-
ningen.

Identifiera problemet och utveckla idéer.

Aven den enklaste skiss frdn en plats som star infér en omgestaltning, kan vara till god hjalp
for att senare i processen stimulera fram idéer. Denna tidiga kreativa fas ska vi virna om da
den ar svar att dterskapa langre fram, nir designen blivit mer definitiv (Hutchison 2011 sid
72). Nigel Cross, professor emeritus i designstudier vid Open University i Storbrittannien,
konstaterar att arkitekter anvander skissen som ett medel for bade avbildning, for att
forestdlla sig ndgot och for att upptacka nagot nytt, vilket gor skissprocessen till en viktig
kunskapskalla. Skissen ar i sig sjdlv aldrig malet utan en 6nskan att forstd problemet. (Cross
2011 sid 13). I samma stund vi lyckats identifiera problemet ar vi ocksa losningen pa sparet.
Skissen halper oss se samstimmighet och monster och att forsta hur saker och ting hanger
ihop. Vid problemldsning i grupp ar skissen ocksa ett oumbarligt kommunikationsmedel som
kan fungera som tolk mellan olika personer i projektet. Med bilden som konkret utgangspunkt
kan missuppfattningar och feltolkningar undvikas.
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Skissen skalar bort det onddiga och hjdlper oss se klart. Under skissandet forsoker vi
Oversatta processer till synbara strukturer (Birgestam 2000 sid 104). For att lyckas sdtta form
pa dessa riktas skissarens uppmarksamhet vixelvis mot tva hall; 6ver den yttre verkligheten
och over den inre forestédllningen (Birgestam 2009 sid 110). Om dessa inre bilder nedtecknas
pa papperet blir det mojligt att betrakta dem, utforska och organisera dem till en meningsfull
helhet. Bilderna som uppstar talar till oss i klarsprak. Det vi ser foder nya idéer som leder oss
framat. Skissen i sig ar inte malet, utan en del i en handelsekedja dar en 16sning successivt tar
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Skiss pad skiss. Successivt tar lésningen form. (Teckning/ritning: Férfattaren)
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Skissen som problemlosningsstrategi kan jamféras med losningen av en ekvation. I program-
met dr nagra faktorer givna - konstanter. Andra - variablerna - kan variera. Om ekvationen ar
komplicerad att 16sa kan det underlitta att maximera variablerna for att pa sa satt forsta dess
inverkan pa ekvationen. Med skissens hjdlp kan vi enkelt maximera eller minimera variab-
lerna och darmed forsta dess inverkan pa designproblemet. Cross talar om att vdga fraga sig
"Vad hander om" i designprocessen, genomfdra dragen i skissform och sedan reflektera éver
konsekvenserna (Cross 2011 sid 25). Att stélla hypoteser kring hur ndgot skulle kunna vara,
att gissa och foresl3, ar fundamentalt i designprocessen.

Ny form

I den stund vi satter pennan mot pappret har vi tagit ett beslut. Vi har gjort ett val att betona
ett objekt eller fenomen och valt bort ndgot annat. For detta har vi tvingats iaktta och tolka det
vi ser. Pa pappret har kanske nagot adderats, subtraherats eller omplacerats. Att med 6gonen
se det pahittade framfor sig gor det begripligt i verkligheten och vi kan vardera idén som
gangbar eller ej eller lata den ge upphov till nya idéer. Var bild av platsen ar nu oaterkalleligt
forandrad, om an bara lite grand. Den nya bilden ger upphov till nya mojliga fantasibilder och
sa ar forvandlingsprocessen igang.

Underséka och férsta platsen

Upptécka motivet

Som tidigare ndmnts finns en skiljelinje mellan de som anser att skissande for att avbilda
egentligen inte kan kallas skissande i ordets ratta kreativa bemarkelse, da det endast innebar
avritning. Andra menar att skissande, oavsett om det ar avbildande eller nyskapande, satter
igdng ett kreativt tankeflode. Skissandet innebar alltid aktiva val och stéllningstaganden
eftersom ingen skiss aterger motivet fotografiskt. Aktiviteten kraver koncentration och fokus
pa motivet eller det tinkta motivet.

[ sin bok Skissen som samtale beskriver Birgitte Cold, arkitekt och professor emeritus vid
NTNU i Trondheim, sitt arbete med reseskisser. Hon skissar i befintliga miljoer for att narma
sig platser som vackt hennes intresse och nyfikenhet. Ambitionen ar inte att férandra dem
utan ett satt att undersdka och ldra kdnna miljoerna. Cold beskriver skissandet som en lek
med penna och papper, att skissen utmanar iakttagaren att anvanda egna upplevelser och
erfarenheter (Cold 2008 sid 29). Kanske ar det den fantasieggande ingrediensen i ritandet,
den som utmanar till improvisation och lek, som ar sd verkningsfull for idéflodet under
skissprocessen? Satter fantasiflodet igdng mest pa grund av att vi skissar och inte beroende pa
om det finns en ambition att fordndra eller bara vill experimentera med vad vi ser? Colds
berattelse antyder detta. Och visst ar det ar svart att lata bli att fa idéer nar vi befinner oss
mitt uppe i en en skissningssejour, oavsett vad syftet med den ar?
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Bli varse vad vi upptackt i motivet

Som konstaterats i foregdende kapitel ar skissen mycket anvandbar vid problemlésning. Men
for att kunna ta oss an och lésa ett designproblem pa basta satt kravs forst och framst god
kdnnedom om problemet, som for landskapsarkitektens del ar platsbundet. Platskinnedom
kan vi erhdlla genom skissen. Landskapsarkitekter borjar inte sitt arbete med ett tomt
pappersark, eftersom vi arbetar med platser som redan existerar. Med en skiss kan vi schema-
tisera verkligheten och tydliggora det vi finner intressant och viktigt. Den ordning vi valjer att
teckna vara strukturer i, speglar vart satt att mentalt organisera omradet (Tversky 2002). Det
vi tecknat ned pad papper berdttar ndgot om de egenskaper eller fenomen som fangat var
uppmadrksamhet.

Fordelen med att skissa framfor att fotografera ar just detta, att aktivt valja ut det vasentliga
och salla bort bruset. Skissandet kraver ett aktivt deltagande som skarper och 6ppnar sinnena
for att ta in och lara kdnna motivet. Skisser gjorda for platskdnnedom kan beratta fér oss om
rumsliga samband. Den erfarne kan dven utldsa information om funktioner som maste
harledas, ldsas mellan raderna pa ett mer abstrakt plan, ur skissen (Tversky 2002, Cold 2008
sid 29).

Det vi tecknat ned pd papper berdttar ndgot om de egenskaper eller fenomen som fangat vdr uppmdrksamhet.
(Teckning: Forfattaren)

Jonas Eriksson, som i sitt masterexamensarbete undersokt hur ur man kan lara kdnna en plats
genom skapande studier och med skissandet som hjdlpmedel, beskriver hur skissen kan
hjalpa oss till battre platskdnnedom. Hans berattelse sdger ocksa nagot om skissens formaga
att satta fart pa kreativiteten.
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De undersokningsmetoder jag genomfort har gett mig en stark inre bild
av omradets platser och rum samt gett mig forstaelse for hur omradet
hanger ihop. En intressant iakttagelse ar att man med mina tio valda
skissmetoder faktiskt far en skiss tillbaka i sitt medvetande, en skiss-
artad bild 6ver hur ett omrade upplevs. Denna mentala bild som jag nu
har narmar sig den essens av det fenomen som jag sokt att finna. Ett
fenomen jag niarmat mig genom skapande (..) dock en sak som jag
kande verkligen paverkades. Detta var startstrackan in i det gestaltande
arbetet, som kortades ner jamfort med hur tidigare projekt jag arbetat
med gatt viagen. Det berodde antagligen pa att min hjarna blivit installd
pa att skissa och skapa efter att jag genomfort mina skissande under-
sokningar. Att redan i de allra forsta faserna av projekt engagera sitt
medvetande i skapande och skissande genom skapande undersoknings-
metoder kan pa sa sitt, tror jag, vara en vinst inte bara i platskdannedom,
utan aven i tid.
Eriksson 2014 sid 56

Nar vi moter ett nytt omrade infor ett gestaltningsuppdrag ar ambitionen att férsta och skaffa
kiannedom om det pa flera plan. For att sortera, organisera och ta till sig intryck, fenomen och
uppgifter vi kanske dnnu inte greppar ar alltsd skissen mycket anvdandbar. Att skissa ar att
kunskapa, menar Birgestam. Det innebdr att stilla sig fragor, soka och prova, kanske framfor-
allt vacka oforutsedda fragor. Med skissen kan vi skala av det allmangiltiga och bli varse det
specifika. Den kan rikta var uppmarksamhet mot "det d&nnu icke uppenbara” (Birgestam 2000
sid 14).

Fanga idéerna

Inne i huvudet kan gestaltningsprocessen starta redan vid forsta anblicken av platsen och
dannu tidigare om forhandsinformationen malat upp inre bilder och forestéllningar. Mer eller
mindre realistiska idéer flimrar forbi, de flesta utan att lamna nagot avtryck. De inre bilder
som dyker upp kan padminna om scener ur en drom; objekt eller komponenter som vi sett eller
upplevt dyker upp i en ny kontext. Metamorfosen av kiant foremal eller fenomen i ovantad
situation foder visioner. Om platsen endast faingas med kamerans lins ar risken stor att dessa
fantasifoster inte syns pa fotografierna. Bilderna och tankarna vi tror oss kunna halla kvar i
minnet bleknar bort eller firgas av nya intryck. I skissens sa enkla men helt subjektiva
utférande, finns ett utrymme for experimenterande. Har kan idéerna fastas och finnas kvar
tills vi ratar eller utvecklar dem i nya skisser.
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Minne av en plats

Forstarkt upplevelse

Under kursen formldra 1 gick det upp for mig hur effektivt skissen kan befdsta en plats i
minnet. En plats som endast besokts vid ett tillfalle kan med ndgra enkla streck pa ett papper
aterkalla inte bara topografin utan dven upplevelsen av platsen; ljuset, dofterna, rumsligheten,
hur vadret var vid besoket, hur fargerna upplevdes etc. Jens Lindkvist, som arbetat med
reseskisser i sitt masterexamensarbete, menar att den aktiva handling skissandet innebar, ger
ett avtryck i skissarens minne.

Redan efter de forsta korta skissutflykterna i arbetes borjan kunde jag
notera att skissprocessen inprantar upplevelsen av en plats i minnet.
Platsen och kanslan av 6gonblicket blir forknippat med skissen och kan
aterupplevas genom att ga tillbaka till den gjorda skissen. Det dr nagot
som man aven upplever med tagna fotografier. En markbar skillnad
mellan ett fotografi och en skiss ligger i hur de i skapades. Den skiss-
ande personen ar tvungen att bilda sig en uppfattning om vilka objekt
som dar relevanta for avbildningen och deras inbordes relation. (...) Det
ar en standig kamp att filtrera bort och reducera en komplex omgivning
till ndgra val valda streck pa pappret. Pa detta sitt bearbetar man aktivt
uppbyggnaden av landskapet, platsen, motivet. Det kravs ett aktivt och
varderande seende. Skissen skapas under ett tillstdnd av en riktad
koncentration som inprantar platsens uppbyggnad. Skissprocessen
kraver ndgot av den skissande personen och ger ocksa darfor ett
avtryck i medvetandet hos skissaren.

Lindkvist 2009 sid 91-92

Att rita en plats kraver en skarpt uppmarksamhet riktad mot objektet. For att notera detaljer
maste vi forst 1agga marke till dem. Detta forutsatter ett aktivt seende som i sin tur genererar
en intensivare upplevelse av miljon. Kanske medfor denna forstarkning av upplevelsen att vi
behéller en skarpare bild av platsen i minnet? Aven Cold konstaterar att "De steder jeg ikke
har skisser fra, har jeg glemt. Skisserna er billednotater som fungerer som huskelapper." (Cold
2008 sid 11). Hon anser ocksa att skissandet dr den basta metoden for att skdarpa 6gonen att
se och minnas platser som bygger upp en repertoar av referenser som vi sa val behover i
designprocessen (Cold 2008 sid 32).
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Minnesexperiment

Starkare minne av platsen?

Flera forfattares berattelser tyder pa att minnet av en plats ar starkare om den tecknats av.
Adekvat forskning pa omradet har eftersokts, men ej hittats. Fenomenet, huruvida det kan
anas ett samband mellan att skissa en plats och att minnas den battre, ar relevant for
fragestéllningarna har da det kan vara av vikt i landskapsarkitektens yrkesutévande. For att
undersoka sambandet mellan skissande och minnet av en plats har ett enkelt experiment
genomforts. Omfattningen ar alltfor ringa for att kunna ge svar med ndgon storre sannings-
halt. Resultatet bor endast, om ens det, ses som en antydan om hur nagonting skulle kunna
forhalla sig. En tillforlitlig studie skulle vara alltfor omfattande for att rymmas inom denna
kandidatuppsats ramar, men eftersom fragan vackt nyfikenhet foll valet anda pa att genomfora
ett litet forsok.

Beskrivning av experimentet

Experimentet syftade till att urkilja olikheter i hur val vi i efterhand minns en plats vi endast
vistats pa i jamforelse med en plats vi skissat av. Platserna valdes for att vara jamforbara i
storlek, i antal objekt de inneholl och i komplexitet. Forsokspersonernas uppgift var att
memorera objekten och dess placering pa platsen med hjalp av skiss, foto eller genom enbart
iakttagande. For att kontrollera hur mycket féorsokspersonerna mindes av platserna fick de
efterdt dterge vad de kunde minnas av objekten och deras placering i en planskiss.

Genomfdrande

[ experimentet deltog tre barn i dldrarna 7-10 ar. Det genomfordes vid tre olika tillfallen, pa tre
olika lekplatser. Infor besoken, pa de for forsokspersonerna helt okdnda platserna, fick de
féljande information:

* Du deltari en viktig vetenskaplig studie.
* Din uppgift ar att se dig noga omkring pa lekplatsen sa att du senare kan rita av den.
* Du far inte leka med lekredskapen.

Den sista punkten kan forstds anses vara en grym och hjartlos uppmaning till ett barn som
inget hellre vill an att borja leka. Att aktivt anvanda lekredskapen med fler sinnen an synen,
skulle dock kunna paverka minnet av platsen pa ett siatt som Overskuggade undersoknings-
resultatet. (FOr att studien inte ska anses oetisk bor det dock ndmnas att barnen omedelbart
efterat fick leka pa en annan, dnnu roligare lekplats.) P4 experimentplatserna vistades
forsokspersonerna totalt 5-7 minuter. Som variabel i experimentet gavs barnen tre olika
forutsattningar/hjalpmedel att registrera och minnas platserna:

* Attskissa (blyerts pa A3) pa platsen

* Att fotografera med mobilkamera
* Att endast gd omKkring och titta
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Dagen efter platsbesoket kontrollerades forsokspersonernas minne av platsen. Pa en grundyta
i A4, med lekplatsens ytterkonturer och ingdngar utritade, uppmanades de att efter basta
formaga aterge alla lekredskap de kunde minnas pa sin ratta plats (se bilaga 1-3). De behovde
inte rita ut andra objekt, som bankar, trad eller papperskorgar. Ingen 6vre tidsgrans sattes for
denna uppgift, de fick rita tills de kidnde sig n6jda, vilket tog ungefar tio minuter. Inget stod for
ritandet fanns att tillga. De fick alltsd inte ta hjdlp av den tidigare gjorda skissen eller foto-
grafierna.

Variabelns férdelning

Plats 1: Mansgatans | Plats 2: Lekplatsen Plats 3: Tulpanvagens
lekplats vid Munkaholm, lekplats, Skivarp
Svedala Skurup 2015-05-13
2015-05-07 2015-05-11
Ficka 10 ar Skissa Titta Fota
Pojke 8 ar Titta Fota Skissa
Flicka 7 ar Fota Skissa Titta
Tabell 1: Variabelns fordelning
Resultat
Plats Forsoksperson Rita Fota Titta Maxpoang
1 9
1 2 10 12
3 12
1 13
2 2 10 16
3 8
1 3
3 2 24 24
3 18
49 37 21 52

Tabell 2: Podngbedémning av platserna dtergivna i sKiss.
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En kvantitativ bedomning av forsokspersonernas skisser gjordes med hjilp av ett poang-
system (se "facit" i bilaga 1-3). For varje utritat objekt gavs 1 podang om ratt typ av lekredskap
angivits och 1 poang om det var ritat pa ndgorlunda ratt stille pd lekplatsen. Resultatet av
minnesexperimentet (Tabell 2) visar att samtliga forsokspersoners prestationer forbattrades
da de anvinde skissen under platsbesoket. Aven att anvinda kameran forbit-trade minnet av
objekten pa platsen, men inte i lika hog grad som skissandet. Sdmst mindes forsoks-
personerna objekten da de endast iakttagit dem.

Brister i resultatet

Da endast en kvantitativ bedomning gjorts av materialet sdger resultatet ingenting om hur
detaljerat forsokspersonernas minne av platserna ar. Det framgar inte hur de minns andra
fenomen pa platsen exempelvis farger pa objekten, om de minns vad andra personer dgnat sig
at eller hur omgivningarna siag ut. Beslutet att utelamna detaljer ur bedéomningen, som
mindre funktioner pa ett lekredskap eller lekfulla utsmyckningar, togs for att forsoka
astadkomma ett sa objektivt matinstrument som mojligt. Da endast tre personer deltagit i
experimentet kan det entydiga resultatet forstas vara en tillfallighet. Det bor endast ses som
en antydan om att det kan finnas ett samband mellan skissande och ett starkare minne av en
plats. For att ge en sanningsenlig bild skulle fler och mera omfattande férsok krivas. Aven
tidsaspekter kan diskuteras. Kanske vore det mer utslagsgivande att lata langre tid passera
mellan platsbesdket och forsokspersonernas redogorelse for vad de minns?
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Diskussion och slutsatser

Anvéndbart verktyg

Hur kan da vi som landskapsarkitekter dra nytta av att kdnna till skissprocessens olika
komponenter; hur den paverkar vart tdnkande och vad den bidrar med i designprocessen? Att
plocka upp skissblocket under ett platsbesok i regn och sndlbldst kan innebara ett visst
motstand. Vetskapen om vinsterna det ger under arbetsprocessen i form av en rivstart for
kreativiteten och att den effektivt hjdlper oss att sdlla och inhdmta viktig information om
platsen kan vara den motivation som kravs. Bara sjdlva aktiviteten att skissa, satter igang
fantasin, inlevelsen i platsen och lusten att bearbeta den.

Skissen bor forstds inte enbart nyttjas i falt. Vid ritbordet ar den ett hjalpmedel for att skapa
ordning i det kaotiska tankeflode som tenderar att infinna sig i designprocessens tidiga
skeden. Den kan da fanga idéerna och strukturera vara inre bilder.

Inte bara formmassiga problem blir lattare att 16sa med skissens hjalp. Da den gor det mojligt
for oss att viga in olika slags information intuitivt, och sdlla bland en ndstan obegransad
mangd l6sningar, ar den klart 6verlagsen mer rationella metoder for att finna en god l6sning
som fOrutsatter ett sammanvagnde av praktiska omstandigheter, estetik och mjuka varden.
Skissen ar en nyckel till den tysta kunskap som finns lagrad i vart undermedvetna, information
som hjalper oss i beslutsfattandet. Den kunskap vi bar pa kommer upp till ytan och blir synlig.
Vara inre bilder nedtecknas, kan utforskas och organiseras till en meningsfull helhet. Det vi
ser foder nya idéer som nar processen. Referensplatser,; bilder, erfarenheter och upplevelser i
var kunskapsbank ar alltsa vad som fargar vara forslag. Miljoer vi utsatter oss for har en stark
paverkan pa vart skapande.

Erfarna skissare menar att det ar mojligt att 6va upp sin formaga att utlasa indirekt infor-
mation ur skissen, att lasa mellan raderna. Om vi dgnar skissen uppmarksamhet och koncen-
tration kan vi upptdcka samstammighet och ménster. Den reducerande funktionen hjalper oss
att se klart. Vi blir ocksa varse hur vi mentalt organiserar ett omrade, da ordningen vi tecknar
i speglar vart satt att strukturera omvarlden. Vi landskapsarkitekter anses vara generalister. Vi
forvantas besitta bred kunskap inom en mangd olika omraden och hantera informations-
mangder som kan vara svdra att overblicka. Att ldra sig anvdanda skissandet i det dagliga
arbetet kan underlatta pa manga plan.

Paverkar minnet?

Fordelen med att anvanda skissen for att registrera och dokumentera en plats ar att skissen
kraver en hogre grad av aktivitet av oss. Vi maste aktivt salla och vilja vad som ar viktigt for
oss att fa ned pa pappret. Den medvetne fotografen kan forstds lagga samma noggrannhet vid
valet av motiv, men skissen ger oss dven nagonting annat dn kamerans avbild av verkligheten;
den visar motivet i en skepnad vi inte tidigare sett det. Detta sorterade material kan ge oss
nyckelinformationen och ledtradarna vi soker. Kanske kan detta tilllstdnd av 6kad koncen-
tration, i kombination med den utsorterade information skissen synliggor for oss, hjalpa oss
att minnas motivet battre?
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Huruvida skissandet starker var formaga att minnas platser ges det inga sdkra belagg for i
detta arbete. Overraskande lite litteratur stod att finna i Amnet. Att ritande i olika former
understodjer inlarning och hjilper oss att minnas vad vi lart oss forefaller dock sjalvklart. Vi
antecknar, skissar och ritar figurer for att lattare férsta och minnas en foreldsning, delvis for
att dokumentera fakta men nog aven for att inpranta kunskapen i minnet? Den personliga
upplevelsen, att de skissade miljoerna etsar sig battre fast i minnet, har fatt stod av flera
forfattare i litteraturstudien. En nyfikenhet kring hur det egentligen forhaller sig med skiss-
ande och minne ledde fram till beslutet att genomféra minnesexperimentet. Férsoket ar av
kvantitativ natur och siger ingenting om hur helhetsupplevelsen av en plats paverkas av
skissande. Endast forsokspersonernas formaga att minnas mangden foremal och dess ratta
placering underséktes. Aven om forsoket ar for litet for att ge ett tilforlitligt resultat, kan det
anda vacka funderingar kring hur det forhaller sig med skissandets paverkan pa minnet.

Det finns anledning att fundera 6ver vad i skissandet som befaster/forstarker var relation till
motivet. Inte bara skissande med siktet instdllt pa nyskapande eller omvandling har denna
effekt. Att skissa avbildande starker upplevelsen av det vi ser, skdrper sinnena att ta in, tolka
och bearbeta. Detta ger en djupare forstaelse for vad vi ser. Enligt devisen "Det jag hor,
glommer jag. Det jag ser, kommer jag ihag. Det jag gor, forstar jag." ar kanske nyckeln till att
forsta platsen att rita igenom den?

Cold anvander ofta ordet 'billednotat’, en llustrerad anteckning eller minnesskiss (Cold 2008).
Det ar talande for skissens funktion som verktyg att strukturera upp tankarna - som en
algoritm i bildform. Skissandet ar en mojlighet att satta ordlosa (men konkreta?) tankar pa
prant, utan att behova finna de ratta orden som vid en minnesanteckning. Det ordldsa
samtalet med oss sjdlva kan leda vara resonemang vidare. Cold beskriver skissandet som en
lek med penna och papper, att det "utmanar iakttagaren att anvinda egna inlevelser och
erfarenheter” (Cold 2008 sid 29). Ar det den fantasieggande ingrediensen i skissprocessen,
den som utmanar till improvisation och lek, som ar sd verkningsfull for idéflodet under
skissandet?
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Avslutande reflektioner

[ uppsatsen har det undersokts vad som hdnder nar vi skissar och vilka funktioner det fyller i
designprocessen. Det star utom tvivel, att skissandets problemlésande formaga, dess bade
forlosande och organiserande effekt pa kreativiteten och idéflodet och mojligheten att med en
skiss undersoka och forsta en plats, ar av uppenbar nytta i vart yrkesutévande. Formdgan att
anvanda detta for vart yrke sa viktiga verktyg, kan forfinas genom att medvetet och koncentre-
rat lata det ta plats i det vardagliga arbetet. Vinsterna ar bade kvalitativa och tidsbesparande.

Att skissandet kommunicerar med var undermedvetna erfarenhetsvarld visar pa en odndlig
utvecklingspotential. For att bredda var palett kravs referenser. For att battre ta till oss och
forsta de for var erfarenhetsbank sa viktiga referensplatserna, kan skissandet anvindas for att
samla in information vi onskar bara med oss. Om det dven forhadller sig sa, att skissandet
forstarker minnet av en plats, ar det just skissande vi ska dgna oss at nar vi vill undersoka,
forsta och minnas ndgot i var omgivning som fangat vart intresse. [ detta arbete vacks fragan
kring huruvida det finns ett samband mellan skissande och ett starkare minne av en plats.
Svaret kraver ytterligare studier pa omradet.
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Bilagor

Bilaga 1:

Lekplats i Svedala. Atergiven dagen efter efter att forsékspersonen anvent skiss, foto eller endast tittat pd platsen.
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Bilaga 2:

Lekplats i Skurup. Atergiven dagen efter efter att forsokspersonen anvdint skiss, foto eller endast tittat pd platsen.
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Bilaga 3:

Lekplats i Skivarp. Atergiven dagen efter efter att forsokspersonen anvint skiss, foto eller endast tittat pd platsen.
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