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Forord

Jag dr en gdende ménniska. Gaende och seende. Jag ser detaljer. Jag reflek-
terar och lagger marke till hur det ser ut runtomkring mig. Da jag snart ar fér-
digutbildad landskapsarkitekt med speciellt intresse for detaljers utformning
1 utemiljder laser jag med glddje uttalanden som dessa:

”I Karlskrona har man en kénsla for detaljer. Det dr ett noje att befinna
sig i stadens rum. Man kdnner sig vdrdefull!”

“Den visuella kvaliteten i stadsrummet bor sdkras genom en lokal
designprofil som kan stirka stadens identitet. En politik for gaturummens
utformning och inventarier dr viktig och bor liksom shoppinggatornas utse-
ende styras av en designpolitik.”

Béda citaten ur Strategi Karlskrona av Gehl Architects, 2007.

Som avslutning pd utbildningen till landskapsarkitekt vid Institutionen {for
landskapsarkitektur, planering och forvaltning vid Sveriges Lantbruks-
universitet (SLU) i1 Alnarp skrivs detta examensarbete som ett sjdlvstindigt
arbete pa 30 hp. Amnet for uppsatsen - linjeavvattningens gallerutformning

- har lange forundrat mig, och jag har hér fatt mdjlighet att fordjupa mig i
just det. Min frdga har handlat om huruvida det skulle gé att utforma linjeav-
vattningens galler pa annat sétt &n vad som dr vanligt idag, och dirmed vinna
fordelar sasom till exempel fortydligad karaktir och ddrmed fordjupa upple-
velsen av en plats och kanske till och med 6ka orienterbarheten for dem som
vistas dar.

I denna studie undersoker jag om det finns argument for att utforma linjeav-
vattningens galler pa annat sétt &n de som dominerar pd marknaden idag, vad
ny utformning pa galler eventuellt skulle kunna bidra estetiskt med. Jag ger
dérefter forslag pa hur sddan utformning i sé fall skulle kunna se ut.

Da jag startade arbetet med examensarbetet hade jag en stark idé om vad
jag ville gora. Jag sokte 1 borjan argument for min teori och har efterhand
breddat mitt sokande for att belysa frdgan fran olika hall. Det har varit en
arbetsam process, men jag har lart mig mycket och har tdlmodiga handle-
dare att tacka for att jag till slut nddde hela viagen fram.

Under arbetet med denna uppsats har jag vuxit som ménniska och som
observator. Jag har ocksa tagit till mig en liten del av den enorma mangd
kunskap och engagemang som finns dérute, bland alla dem som stindigt
arbetar fOr en béttre vérld. Jag dr 6dmjukt tacksam Over att dessa médnniskor
finns och att de tagit sig tid att svara pd mina fragor. Jag hoppas att dven de
kan ha nytta och glddje av min skrift.

Tack till alla som gett mig tips, rdd och kritik pa végen, till er som véntat pa
mig medan jag envist suttit kvar vid datorn, och till er som servat med det
praktiska under denna tid; handledare, ldrare, branschaktiva, studentkolle-
gor och familj, ingen ndmnd, men heller ingen glomd.

Tack!

Fladie 28e februari 2014






Sammanfattning

Detta examensarbete undersoker om det finns argument for att utforma nya
monster for linjeavvattningsgaller.

[ uppsatsens forsta del redovisas observationer kring hur de ser ut idag. Dar-
efter undersoks genom litteraturstudier, plats- och studiebesdk om det finns
teorier som stodjer hypotesen att monstret pa linjeavvattningens galler kan
bidra till upplevelsen av en plats. Slutsatsen dras att upplevelsen skulle kunna
fordjupas genom ny utformning av linjeavvattningsgaller som ger platsen
starkare karaktér och identitet.

Tillgénglig litteratur stodjer min hypotes att i de fall linjeavvattning ingér i
platsens utrustning skulle sadan utformning kunna bidra till den totala upp-
levelsen av en plats. Jag vill med detta arbete visa hur det kan ske. Under
studiernas géng framtrddde samtidigt fler argument rérande det faktum att
om strak dr utformade med individuella sidrdrag sa ar det lattare att kdnna sig
hemma, orientera sig kring dem och att kunna referera till platsen. Gallret pa
linjeavvattningen skulle alltsé forutom att ge en starkare upplevelse av plat-
sen dven kunna signalera var man befinner sig alternativt vart man ar pa vag
och ge minnesbilder anvindbara vid berittelser om platsen.

Utifran dessa teorier har déarefter nya monster utformats. Dessa monster har
skapats med hjélp av tekniker som idégenerering, fotografering, skissarbete
och digital bearbetning. De nya monsterforslagen redovisas tillsammans med
forslag till tillverkningstekniker och en utvirderang av valda monster. I den
avslutande delen redovisas reflektioner och slutsatser kring arbetet.

Abstract

This study investigates whether there are any arguments for designing new
patterns for linear street drainage grates.

The first part describes the design of such grates today. Subsequently, through
studies of literature, interviews and study visits, it investigates whether there
are any theories that support the hypothesis that the design of such grates
contributes significantly to the experience of place. The study concludes that
the experience of a place may indeed be deepened by designed linear drainage
grates and that they give a place stronger characteristics and identity.

Available literature supports my hypothesis that if there are designed linear
drainage grates in a place, they contribute to the overall experience of that
place. It is my aim to demonstrate how this can be accomplished. During the
literature studies, several arguments presented themselves to suggest that if
sections of a route are given individual characteristics, it is easier to feel at
home there, to orientate, and to relate to the place. The drainage grates could,
in addition to giving a heightened experience of the place, also give an indica-
tion of the location, as well as the direction, and provide mental images of a
place that are useful when talking about it afterwards.

Based on these theories, new patterns for linear street drainage grates were de-
signed through idea generation, photography, sketching and digital processing.
The new patterns are presented, manufacturing techniques are suggested and
some selected designs are evaluated. The final part of the paper offers reflec-
tions and conclusions based on the work.



Innehall

Forord
Sammanfattning
Abstract
Inledning 7
Bakgrund 9
Syfte 10
Mal 10
Fragestillningar 10
Metoder 11
Avgransningar 12
Disposition 13
1. Allmiint om linjeavvattning 15
Historia 16
Avvattning 16
Funktion och anldggning 16
Tillverkning av galler 18
2. Observationer 19
Observationer kring linjeavvattning 20
Observationer kring annan utrustning i offentlig miljo 26
Reflektioner 33
3. Visualisering med olikmonstrade galler 35
4. Teorier och argument 41
Gehl om modern stadsrumsutformning 43
Modernismens raka linjer 45
Den urbana miljons utveckling 46
Modernismens intag har pdverkat platsers utformning 48
Nagra tankar om estetik och skonhet 49
Om fraktaler 51
Estetiska kvaliteter 1 byggda miljoer 52

Svenska myndigheter tar stillning 54

Viér bild av staden enligt Lynch
Naturen som inspirationskélla for arkitekturdetaljer
Reflektioner

5. Exempel pa platsanpassade detaljer
Strategi Karlskrona Stad
Strategi Puerto Vallarta
Monster i arkitektur

6. Sammanfattande reflektioner och slutsatser
kapitel 1-5

7. Nya monster
Skapande av monster
Om att konstruera ett monster
Min arbetsprocess
Idégenerering och analyser
Skissarbete och datorbearbetning
Barkmonster
Fraktala monster
Barrskogsmonster
Skérgdrdsmonster
Handmalat flitmonster
Lovmonster
Algrismonster

8. Avslutning
Reflektioner kring arbetet
Tankar som véckts
Slutsats

9. Referenser
Tryckta kéllor
Elektroniska kéllor
Muntliga kéllor
Bilder

58
62
63
65
68
69
70

73
77
78
80
83
84
89
92
95
96
98
102
104
106
117
118
119
120
121
123
124
125
125



Inledning






Bakgrund

Redan fore tidpunkten for mitt examensarbete i utbildningens sista ar
hade jag manga génger forundrats 6ver detaljers utseende pé bade dldre
och nyanlagda offentliga platser. Jag lade bland annat mérke till hur
samma detaljer aterkom pa platser med helt olika karaktar. Ibland tyckte
jag att deras utformning storde uttrycket pa platsen. En av dessa detaljer
var linjeavvattningens galler och jag funderade dver varfor det nistan all-
tid var randigt. Jag tinkte dd speciellt pa de korbara galler som ofta técker
linjeavvattning pa offentliga platser.

Dar linjeavvattning anvénds har jag reagerat 6ver hur markant den de-

lar upp ytan den &r anlagd i och hur den genom sitt sitt att avvika frn
kringliggande miljo och formsprak paverkar platsen som helhet. Jag har
dé funderat 6ver om det skulle ga att gora den mera anpassad till miljon
den ligger i. Skulle den rentav kunna bidra med nagot positivt till platsen?
Finns det en potential, en outnyttjad mojlighet hir?

Efter att ha foljt utvecklingen i manga ar och under denna tid lagt marke
till att dessa korbara galler sett ut pa ungefar samma sétt, har detta foran-
lett mig att vilja ta reda pd om det finns utvecklingsmajligheter hér. I takt
med teknisk utveckling inom produktionsteknik finns ju ocksd mdjlighe-
ten att tillverka dessa galler enligt nya metoder. Frigan dr da om det finns
fog for ndgon annan utformning? Ar det sa att formgivare och brukare har
olika estetiska preferenser, eller dr det kanske sé att vi behover dessa geo-
metriska/mekaniska mdnster for att balansera en annars sa brokig varld?

Eftersom min erfarenhet med produktionsteknisk anknytning kommer
frdn andra branscher dn byggnadsteknik gav examensarbetet mig en unik
mojlighet att forena ingenjorens och arkitektens yrkeskunskaper. Darmed

vill jag kunna 6verbrygga den klyfta som jag upplever finns idag. De
erfarenheter jag har inom monsterformgivning for textilindustrin har gjort
mig extra intresserad av fragan.

Min bakgrund som modellor och den erfarenhet jag fatt inom bade pro-
duktutveckling och produktionsteknik i olika branscher gor att jag ofta
reflekterar 6ver hur man skulle kunna vidareutveckla produkter med hjilp
av modern teknik. Vid studiebesdk pa moderna industrier har jag sett hur
man idag anvinder nya tekniker for framstéllning av bland annat galler.

Jag dr medveten om att just linjeavvattningens galler utgér en mycket
liten del av stadsmiljon i sin helhet. Min hypotes &r att det anda paverkar
upplevelsen av en plats fullt jaimforbart med valet av markmaterial for
plattséttning. Jag ser det som en utmaning att med denna begrinsade ytas
hjilp kunna bidra till platsers karaktér och identitet.



Syfte

Syftet med detta examensarbete dr att undersoka om linjeavvattningens gal-
lerutformning, trots sin relativa litenhet, pd nigot sétt kan medverka till att
fordjupa den estetiska upplevelsen av en plats. Jag vill undersoka vilken po-
tential det eventuellt finns i att utforma linjeavvattningens galler pa nya sétt.
Om det finns outtnyttjade mojligheter vill jag foresla utformning som kan
inverka positivt pa hur vi upplever platser 1 stadsmiljo. P& detta sétt vill jag
vicka intresse och peka pa mojligheter att berika och fordjupa upplevelsen
av en plats genom ett aktivt val av noggrannt utformade detaljer, diribland
linjeavvattningsgaller.

Mal
Malet med examensarbetet ar att efter litteraturundersokning och praktisk
visualisering anvinda kunskaperna som vagledning for att utforma nya

monster for linjeavvattningsgaller. Min ambition dr att skapa, prova, utvér-
dera och resonera kring nya monster for linjeavvattning.
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Fragestallningar

* Hur kan monstret pé linjeavvattningens galler bidra till den estetiska

upplevelsen av en plats?

*  Hur skulle nya monster kunna se ut for att tillféra platsen ytterligare

karaktér, identitet eller orienterbarhet?



Metoder

Mina arbetsmetoder dr 1 huvudsak tre:

* undersokning av hur dagens linjeavvattningsgaller i allménhet ser ut
 litteraturstudier inom stadsrumsgestaltning

» skisserande av nya forslag till utformning

Den forsta och undersokande delen har gjorts genom observationer pa
olika platser och genom egen visualisering med olikmonstrade galler. For
att forstd om dessa faktiskt paverkar upplevelsen av en plats lades galler
med avgorande skillnader 1 monstret ut 1 nagra olika befintliga miljéer
med klart olika byggnadsstil. Observation kring effekten av detta gjordes
och resultatet noterades.

Dérefter har litteraturstudier varit huvudkaéllan till kunskap. For att bttre
forsta vilka mdjligheter som finns ville jag ocksa 6ka min forstaelse for
vad detaljer 1 markbeldggningen kan bidra med f6r en optimerad platsupp-
levelse. Jag har studerat litteratur ur flera synvinklar for att belysa frage-
stdllningen s brett som mojligt. De funna argumenten har i ndgon méan
styrt de fortsatta studierna och de har legat till grund for mitt antagande
att nya monster kan tillféra upplevelsen av platser nadgot positivt. Jag har
integrerat de nyvunna kunskaperna och inspirationen med egna erfarenhe-
ter fran landskapsarkitektutbildningen och 6vrig utbildning jag gatt inom
grafisk och textil formgivning.

Slutligen har arbetet med att skapa nya monster tagit vid. Utformningen
av nya monster har baserats dels pa egna idéer och dels pa funna argu-
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ment om hur tilltalande mdnster kan se ut. Jag har ocksa tagit intryck av
andra gallerutformningar och dven andra produkter.

Uppsatsens olika delar avslutas var och en med en reflektion dér jag disku-
terar och visar vad jag tar med mig vidare till andra moment i processen.
De olika momenten i sjdlva arbetsprocessen har ofta 16pt parallellt.



Avgransningar

Detta examensarbete fokuserar pé linjeavvattning utomhus pa offentliga
platser. Takttagelser av andra former av avvattningsanordningar har ocksa i
viss mén gjorts. Linjeavvattning foretrddesvis i Sverige har studerats men
ndgra exempel fran andra lander finns ocksa med i arbetet. Undersdkningen
har koncentrerats kring den synliga delen av konstruktionen, hir kallat
tackgallret eller bara gallret, det vill sédga det avlyftbara locket, och alltsa
inte rdnnan ddrunder vari vattnet rinner. Jag har inte tagit hinsyn till olika
kuldrer 1 monstret utan utgar ifrén att gallret i sin helhet tillverkas 1 ett och
samma material och kulor.

Forslagen dr @amnade for tillverkning 1 metall, dels gjutjarn eller -brons,
men ocksd metallplat av olika slag. Det har inte ansetts inga i arbetet att
foresla monster for héllar 1 till exempel granit som ju ocksa kan anvindas
som tiack”galler”.

Eftersom jag vid arbetet 1 kapitlet Nya Monster haft fokus pd monster for
utomhusbruk har litteratur som enbart behandlar monster fér inomhusbruk,
exempelvis tapeter och textilier, inte studerats. I gestaltningsforslagen
begrinsas arbetet till att omfatta monstret pa gallrets yta. Harvid har inte
tagits hdnsyn till belastningsklasser, tekniska specifikationer eller kostna-
der for tillverkning. Forslag pé tillverkningsmetoder 1dmnas i uppsatsen
och jag har da enbart rdknat med sddana tekniker som anses ha en rimlig
kostnad for tillverkning i1 langa serier. Vid beslut om tillverkning och efter
val av onskad tillverkningsmetod méste forslagen i detalj anpassas for den
specifika metoden. Noggrannare tekniska berdkningar och beskrivningar
behdver i sa fall goras.
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Min definition av begreppet detaljer

Begreppet detaljer 1 mitt arbete definieras som mindre utrustning for ute-
miljon. Detta inbegriper exempelvis papperskorgar, bankar och betickning-
ar for avvattningsanlaggningar. I mitt arbete rdknar jag ocksad motet mellan
olika material, strukturer och 6vergangarna mellan dessa till detaljer.



Disposition
Rapporten har foljande uppliggning:

1. Allméint om linjeavvattning ger grundlidggande insikt i hur rén-
nor for linjeavvattning ser ut och hur de anldggs idag.

2. Observationer aterger hur forfattaren uppfattar att bland annat lin-
jeavvattningsgaller ser ut och upplevs idag.

3. Visualisering med olikmonstrade galler visar hur dessa kan
paverka upplevelsen av en plats genom sitt samband respektive sin kon-
trast med den omgivande miljon.

4. Teorier och argument innehéller teorier och argument frén litte-
ratur i fragan om hur utemiljéer bor utformas. I avsnittet diskuteras ocksa
om det gér att anvdnda inhdmtad kunskap som argument for framtagandet
av nya monster for galler.

5. Exempel pa platsanpassade detaljer. Hir visas ett par exem-
pel pa platsanpassad utformning i befintliga utemiljoer och strategier dar
kontexten ges en framtridande roll - 4ven for detaljerna.

6. Reflektioner och resultat kapitel 1-5.

7. Nya Monster. I denna del visas forfattarens tolkningar i bild av det
som framkommit vid studierna. Idégenerering, skissarbete och digitala
tekniker anvénds omvéaxlande. Har finns forslag till nya monster for lin-
jeavvattning och dven annan anviandning vid detaljarbete utomhus, vilka
vid eventuell tillverkning far vidareutvecklas nirmare beroende pa vald
tillverkningsteknik. Utvalda monster utvirderas och slutsatser redovisas.

8. Avslutning. Hir summeras resultatet av arbetet.
Héri framkommer ocksa forfattarens egen uppfattning om arbetet som
helhet och reflektioner kring det.

9. Referenser.
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1.
Allmant om
linjeavvattning
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1. Allmant om
linjeavvattning

Historia

Nar ménniskor borjade flytta samma i stdder blev dagvattenhanteringen

en viktig frdga. Fran att tidigare ha letts ut i ndrmsta naturyta var man nu
tvungen att organisera ett system for avledning av dagvatten, spillvatten
och avfall. Vattnet borjade ledas bort i ”’s k kombinerade ledningar” dér
vattnet transporterades bort till ndrmsta recipient fran mitten av 1800-talet.
Detta sitt 10ste problemen med hanteringen av dagvattnet. Stidernas ut-
byggnad gjorde att vattenproblemen i vattendrag och sjoar vixte, dvs man
klarade inte av att rena vattnet pa grund av stora méngder dagvatten. Pa
1950- och 60-talen byggdes dérfor ett stort antal reningsverk. Man borjade
separera dagvatten och spillvatten (Rosenqvist 1991).

For att 1dra mig mer om produktutveckling och tillverkning av linjeavvatt-
ningsgaller gjordes studiebesok och intervju pa GH Form 1 Borup, Dan-
mark. For att undersoka hur en erfaren séljare resonerar gjordes studiebe-
sok och intervju pa foretaget BG Byggros AB i Onnestad.

Avvattning

Hardgjorda ytor utomhus maste luta for att dagvattenavledningen ska fung-
era optimalt. Det finns flera mojligheter att vilja bland. Efter berdkning av
avrinningsomrédets storlek och beddmning av ytornas beskaffenhet pla-
ceras punkter eller linjer ut for att leda vattnet ner genom markmaterialet.
De kringliggande ytornas beskaffenhet avgor lutningen pé ytan kring av-
vattningsanordningen (Holgersen 1999). Vid punktvis avvattning lutar det
omgivande planet cirkuldrt in mot brunnen, vilket medfor att en forflyttning

langs med en stricka av ménga avvattningspunkter blir en forflyttning med
flera upp- och nerforsbackar. Det kan ocksa ge effekter i form av mer eller
mindre synliga stenkanter, husgrunder, trappavsatser osv, varfor en avvatt-
ning i form av en linje ibland bor viljas istdllet. Lutning i ett plan anordnas da
pa bada sidor om linjeavvattningen (om den inte ligger mot en végg), vilket
samtidigt paverkar upplevelsen av platsen.

Funktion och anldggning

Linjeavvattning mdter man oftast pa offentliga platser utomhus. Linjeavvatt-
ning med korbara galler &r numera vanligt forekommande och de har anvénts 1
sin nuvarande form sedan 1960-talet (G6the 2013). De anlédggs oftast vid trot-
toarer, framfor portar och ldngs med kanter av olika slag. Av praktiska skal ar
avvattningen oftast linjir och har raka ytterkanter bland annat for att en linjar
rdnna dr lattast att anpassa till linjar arkitektur. Dess betickning (galler) ska
vara latt att ta loss och lyfta upp vid behov och det ska vara ldtt att rensa det
fran skrdp som har fastnat och kan sitta igen gallret eller rinnan. Den behdver
ocksa tdla den belastning och det slitage som kan ténkas forekomma pé plat-
sen under berdknad héllbarhetstid (Wolff 2013).

Moderna galler har en skruvfri lasning vilket medger enkel rengdring och an-
nat underhéll. Det erbjuds ocksd en méangd tillbehor som sandfang, 16vsil med
mera (ACO Nordic 2013, hemsida).

Rénnan under gallret som vattnet rinner i, utgér samtidigt den stéttande kon-
struktionen for gallret. Den dr numera oftast gjord av fiberarmerad betong,
dven kallad polymerbetong, med polyesterharts som bindemedel for att kunna
svikta en aning och ddarmed téla stor belastning utan att spricka. Dessa rannor
ar frost- och saltresistenta, har hog kemisk resistens, integrerad kantforstérk-
ning och de medger fogtitning mellan modulerna. Vissa tillverkare tillhanda-
haller rannor med inbyggt fall (t ex 0,5%) vilket gor att avrinningen underlét-
tas och mojliggor vagritt montage av gallret. Djupet pa rdnnan ligger normalt
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kring 150 mm. Bredden pé avvattningsrannor i ordinarie sortiment ligger
vanligen mellan 100 och 200 mm. Rénnans bredd bestdms vid dimensionering
av hela ledningssystemet (ACO Nordic och ANRIN 2013, hemsidor).

Den sammanlagda ytan av halen i gallret (i hela dess sammanlagda langd)
maste vara minst lika stor som arean av ett tvirsnitt i avloppsrannan for att
inte vara den begriansande faktorn for avrinningskapaciteten. S snart halens
sammanlagda yta ar tillrdckligt stor kan gallret fungera optimalt for sitt &nda-

Funktion och material

Linjeavvattningsgaller sven kallat
korbart tackgaller, betdckning eller spaltgal-
ler om det &r randigt som har. Oftast tillverkat i
galvaniserat stal. Ibland i gjutjarn, rostfritt stal el-
ler brons. Gallret bar upp trafiken och filtrerar bort
alltfor stora partiklar.

Avvattningsranna &ven
kallad markranna. Oftast ‘ <

numera tillverkad i fiberarmerad

betong, s k polymerbetong.
Hari rinner det avledda vattnet.

Linjeavvattningens funktion och material
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mal forutsatt att de barande delarna i godset dr béarkraftiga och slitageta-
liga nog (Wolff 2013).

Exempel pa normala tvérsnittsdiameter och deras avrinningskapacitet:

@ 100mm avloppsror tar mellan 6 och 9 liter/sekund
@ 160mm avloppsror tar mellan 16 och 20 liter/sekund  (Wolff 2013)

Anldggning

Linjeavvattningsgaller

Avvattningsranna

Marksten
B .. Grusbédd
‘ A oy
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Tillverkning av galler

Linjeavvattningsgaller dr oftast tillverkade i galvaniserad, maskinstansad
stalplét ca 1,5 mm tjock. Mera séllan gors de i rostfritt stal, brons eller gjutjdrn
utan ytbehandling som allts4 tillats rosta. Overkdrbara hillar av granit, gal-

ler av polypropylen och andra material forekommer sparsamt ocksé. Normalt
tillverkas linjeavvattningsanléggningar i modulsystem dér varje del normalt

ar 500, 1000 eller 2000 mm lang. Gallren gors oftast med belastningstélighet
motsvarande belastningsklass D 400 (vilket motsvarar en provbelastning pa
400 kN) (ACO Nordic och ANRIN 2013).

Avvattningsgaller som ska tillverkas/mdnstras pd annat sétt &n genom stans-
ning kan till exempel gjutas i en sandform. Vid mycket korta serier kan dven
andra tekniker komma i fraga som till exempel laserskérning, sandbléstring,
borrning eller frasning. Dessa tekniker medfor dock hogre kostnader per styck,
men kan vara intressant vid dnskemal om ett platsspecifikt utseende och da fa
l6pmeter behdvs. Laserskdrning kan goras i upp till 25 mm metallplét vilket
vid en rannbredd pa 150 mm ar tillrickligt for belastning av mycket tunga
fordon (Wolff 2013). Sandblastring kan anvindas som teknik for att forfina ett
monster for mycket korta serier eller som dekorationstilligg pa ett galler som
skapats genom annan metod. Man kan da fa fram fina linjer och skuggeffekter
utan att behdva bygga nya gjutformar eller stansverktyg.

Det finns fa tillverkare av linjeavvattningsgaller i Norden. GH Form ar en av
dem och de tillverkar i forsta hand endast smé serier galler, gjutna i sandfor-
mar. For storre serier ligger tillverkningen utomlands, ofta 1 Tyskland dér stora
tillverkare som ACO Group (i Sverige ACO Nordic), ANRIN, Hauraton och
Hydrotech Technologies finns.
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2. Observationer

Observationer kring linjeavvattning

For att undersoka hur linjeavvattning ser ut idag 1 allménhet besoktes ett
antal offentliga platser. Bade éldre innerstadskvarter (Lilla Torg och kvar-
teret Sankt Gertrud, Malmo) och moderna bostadsomriden (till exempel
Vistra Hamnen, Malmo och Lomma Hamn) har studerats.

Internationella utblickar har gjorts vid studiebesok dels i Ziirich i Schweiz,
och 1 Tokyo m fl stider 1 Japan. Ziirich ar en stad med méinga exempel pa
attraktiva offentliga utomhusmiljéer med framstaende landskapsarkitekter
som upphovsmén. Japan valdes for att det ar ett land med en helt annor-
lunda arkitektur och byggnadsstil an Sverige och for att de dér har en lang
tradition av artikulerade byggnadsdetaljer.

Jag stéller mig fragan: Kan linjeavvattningsgaller se ut hur som helst s&
lange de uppfyller ovanndmnda krav? Finns det sitt att gora linjeavvatt-
ningen mer stimulerande och attraktiv? Kan den 1 sé fall bidra till platsen
med ndgot mera?

Exempel frdan Lilla Torg i Malmé. Torget dr satt med gammal gatsten med kdnsla
av att vara sliten. Randigt avvattningsgaller i rostigt jirn. Fdrgen smdlter bra in,
monstret aviker dock en del fran omgivande formspridk.

Linjeavvattningsgaller av mycket vanlig sort. Bdde fdrg och linjespel avviker frdan
omgivande material.
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Galler av den hdr typen ses ofta ibland i offentliga miljéer, och har sitt ursprung
fran industrimiljoer.

L

Exempel fran Malmé Centralstation. Exempel fran annan svensk tdagstation.
Rutigt avvattningsgaller. Randigt avvattningsgaller med ett vagigt
monster.

Ibland smélter linjeavvattningens galler in ndstan omérkligt i miljon men ofta
sticker de ut markant. Oftast dr de randiga eller rutiga. Vad far det for effekt?
Vid Lilla Torg i Malmo har man valt ett galler i gjutjarn som rostar och far

en patina som overensstimmer med den gamla miljon runtomrkring mer an
forzinkat stél hade gjort som &r allra vanligast. Kvar ér det randiga monstret
som inte finns 1 miljon runtomkring. Blir miljon pd Lilla Torg paverkad av
det randiga gallret? Ar dessa tickgaller randiga och rutiga for att det 4r det
bésta valet?

Exempel fran Japan. Gallren hdr uppvisar ett annorlunda rutménster. De har liksom
de tidigare en tydligt mekanisk karaktdr.
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Oppen avvattning utan galler. Exempel fidn Ziirich i Schweiz.

Avvattning utan galler kan ge positiva upplevelser till platsen genom sin
rorelse och sitt varierande utseende vid torrt respektive vatt vider. Bilden
ovan till hoger visar att det dock kan medftra problem med de 6ppna dag-
vattenrdnnorna da 16v och annat material kan fylla och stoppa rdnnorna.
Detta problem samt mdjligheten att ga eller kora dver rdnnan gor att en
tickt rdnna ofta 6nskas. Rédnnan kan da tdckas med solida block, exempel-
vis granit, eller ett s kallat tackgaller.

Jag reflekterar 6ver det faktum att de flesta linjeavvattningsgaller jag moter
har en mekanisk karaktir och ser ut att vara gjorda helt av maskiner. Aven

om sjdlva gallret maste goras av maskiner kan ju formgivningen vara gjord
av en mansklig hand och ha prigel hérav, tinker jag. Det skulle ocksa vara
mojligt att lata naturen ge gallret form.

Gar det att forena maskintillverkningens fordelar med ett mer platsanpassat,
monster pd gallret? Ett monster som kan ge det ménskligare eller naturligare
karaktér pa gallrets utseende? Kanske kunde gallret till och med bidra med
karaktér och platsidentitet. Finns det argument {for sddan annorlunda utform-
ning?
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Signalerar linjeavvattningen nagot budskap till de forbipasserande?

I de fall det finns olika utformningar pa avvattningen pa samma plats fra-
gar jag mig: Skulle platsen vinna pa en estetiskt enhetlig utformning av
betdckningar?

Skulle platsen upplevas annorlunda om linjeavvattningens monster var
ett annat?

Finns det skil att fundera pa om linjeavvattningen kan goras mer intres-
sant?

Skulle de kunna bidra till platsen med ndgot mera &n att bara vara intres-
santa och funktionella?



Exempel fran Sodra
Forstadsgatan i
Malmé.

Linjeavvattning i
gamla kvarteret

Sankt Gertrud i
Malmo.

Pé bilden ovan ses en plats pd Sodra Forstadsgatan i Malmd. Platsen Kvarteret Sankt Gertrud i Malmo raknas som ett av Malmdos dldsta kvarter och
ar en yta for handel med mycket folk i rorelse, och den kantas av hus har bland annat en gardsmiljo med anor sa langt tillbaka som till 1600-talet.
med lang historia. Platsen har 1 viss mén fatt platsanpassad utrustning Hela kvarteret har renoverats varsamt och vardas nu vil 1 den gamla andan.
som till exempel brunnsbetdckningen dverst i bilden, dar monstret har Uteservering, julmarknad med mera bidrar till att hélla liv i miljon och husen
en mindre regelbunden struktur och faktiskt pAminner om bladet som anvands dagligen till bade cafe-, affars- och konferensverksamhet. Avvattningen
sa lagligt hamnat ovanpa. Ett par meter dérifran ses ett randigt linje- och brunnsbetickningen har monster som inte dterfinns pd andra ytor pa garden.

avvattningsgallret.
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Moderna linjeavvattningssystem har ibland 16st utformningen pa andra
sétt. En smal slits &r ett sadant. Den passar ofta bra in i ett i dvrigt linjart
linjespel och blir da i det ndrmaste osynlig. Den kan ibland bli igensatt av
skrdp, men &r 4 andra sidan latt att rengora (Wolff 2013).

Ibland stdller dock slitsar, som den ovan, till problem. Hdr har det blivit stopp pd
grund av grus och fimpar. Exempel fran Dockplatsen, Vistra Hamnen, Malmo.

Pé flera platser i1 vérlden har man tagit fasta pa mojligheten att utforma av-
vattningen annorlunda och ibland helt platsunikt. I Bremerhaven Old and
New Harbour, Tyskland, har man till exempel latit avvattningen medverka

Hdr ses en annorlunda avvattningslosning i Ziirich, Schweiz. En slits som till uttrycket pa platsen genom att ge den en tydligt grov och industriméssig
denna dr ndstan osynlig och kan passa bra in i linjespelet pa vissa platser. karaktér. (Se bild nésta sida.)
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Platsunik avvattning i Bre-
merhaven Old and New
Harbour, Tyskland. Ett nyli-
gen restaurerat industri- och
hamnomrade dir detaljerna
utformats i linje med hela
projektets anda.

Linjeavvattning pd annat
sdtt: Hir dr den gjord av
granit med hal ddr vatt-
net kan rinna igenom.
Dessutom dr den bojd i en
bage sa att den ska passa

i stenldggningen. Exempel
fran den allmdnna platsen
precis utanfor Turning
Torso i Malmo.

Denna linjeavvatt-
ning ligger pa flera

Linjdr avvatt- platser, bland annat

ning i Vistra - utanfor Helsingborgs
. Hamnen, 1 Arena och pd Hyllie

Malmo Torg i Malmo.
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Observationer kring annan utrustning
I offentlig miljo

Ibland gors ytor platsspecifika. Hyllie Torgs busskurer har till exempel fatt

viaggar dekorerade med ett lovmonster framtaget av Arkitektbyran Claesson-

Koivisto-Rune och tradgallret nedanfor har anpassats till en *végig’ plats.

Vid busskurerna pa nybyggda Hyllie Station i Malmé behévs starka skydd for vinden.

Hdr har de forsetts med ménstrade viggar. Formgivare dr Arkitektbyrdn Claesson-
Koivisto-Rune och ménstret dr inspirerat av ett lovverk.

Platsspecifikt
trdadgaller i
Amsterdam.

Ibland far utrustning i den offenliga miljon en speciell utformning, kanske
ett monster eller en form med anknytning till platsen de star pa.

Vissa kommuner ger detaljer i utemiljon en mer eller mindre unik prégel.
Kanske vill de pé detta sitt ta vara pd mojligheten att marknadfora sig ge-
nom ett tydligt formsprak, kanske vill de bara ge forbipasserande en upple-
velse. Har dr nadgra exempel som inspirerat mig.

En vistkuststad betonar pa det
hdr viset sitt kustndra lige.

Viilkinda lejon pa Drottninggatan i
Stockholm.

Trafikhinder i betong med formen av
en ejder i Nyndshamn. Ejdern signa-
lerar att man befinner sig vid kusten.
Framfor ejdern ett brunnslock med
geometriskt monster.




Den hir bilden dr tagen utanfor Skanes Universitetssjukhus i Malmd pa en plats ddr
manga passerar. Tdtt placerade ser vi utrustning i fyra olika material och med lika
mdnga uttryck. Skulle platsen bli trevligare att vistas pd om utrustningen pd denna plats
i stallet genom enhetlig utformning kunna vara estetiskt tilltalande och dd utgora ett
vackert blickfang for dem som passerar?
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Reflektionerna kring utrustningen i den offentliga utemiljon vidgar sig till
att fundera kring fler detaljer. Skulle ménniskan uppskatta och mé bra av
en mer sammanhéllen linje 1 utformningen av detaljerna utomhus? Skulle
vi kunna ha nytta av om utemiljon utformades med ett gemensamt uttryck
1 atanke? Hur ser tankarna ut niar man planerar och bestiller utrustning for
utemiljoer? Finns det ett tillvdgagangssitt som forutom funktion och pris
dessutom ger utrymme for tankar kring estetik, platsidentitet och platska-
raktar?

En entré vid Skanes Universitetssjukhus i Malmé fér statuera exempel pé
vad jag menar. Hir har man satt ut en bink, en papperskorg och en véxt-
behéllare. P4 marken ligger det ett brunnslock - en betdckning. Alla ar

de gjorda av olika material och alla har olika stil och uttryck och det ser
slumpmassigt ut. Lagger vi mérke till detta? Skulle vi ma béttre av en mer
sammanhéllen utformning?

Det vicks inom mig ménga frdgor med anknytning till just detaljernas
betydelse for den totala upplevelsen av en plats. Detta arbete undersoker
forhallandet, men syftar inte till att besvara alla dessa fragor.



Hir nedan foljer ndgra exempel pa betdckningar, dven kallade brunnslock,
fran olika platser i Sverige. I Sverige dr de geometriskt monstrade brunns-
locken vanliga. Ibland ser man de som fétt en pragel av orten de ligger pa.

vapen

Brunnsbetdckning
i Stockholm Stad

I Japan har man ett annat forhallningssatt till brunnslock pa offentliga
platser. De ser ofta ut att vara praglade av platsens historia eller sdrdrag.

Sa hdr ser det ofta ut i Japan.
Vi ser hér brunnslock fran bety-
dande hamnstaden Yokohama,
med ett motiv av en bat, och till
hoger ett fran Kogane, med en
koalabjérn.

1 Tokyo anvinder man ofta brunnslock som plats for information om platsen.
Hdr syns japanska l6nnlov och azaleor avbildade pd betickningar utanfor en
botanisk trddgard.
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Det finns flera sétt som signaler i markbeldggningen kan anvindas pé. De
kan leda oss ritt, dirmed hoja trygghetskénslan och dessutom forbattra
sakerheten. I Stockholms tunnelbanesystem anvinds fargmarkeringar for att
leda strommen av folk ut till olika plattformar, en tydlig grins markerar var
det &r sdkert att std pa tdgperrongen och i Japan finns flera sorters informa-
tion inlagd 1 markbeldggningen. En del av dessa merkeringar kan dven fung-
era som stod och information at synskadade.

1 Stockhoms tunnelbana
far vi hjdlp av symboler
i marken for att leda oss
rdtt.

En signal for synska-

fungera som avgrdns-
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I Tokyos tunnelbana meddelar man pad detta sdtt vilka vagnar som dr avsedda for
enbart kvinnor

dade kan samtidigt

ning for seende.



Betyder det egentligen négot for besokaren hur detaljer i utemiljon ser ut? I Ueno-parken i Tokyo ligger de hir utsirade brunnsbetéickningarna pa

Spelar det nagon roll for den totala upplevelsen av en plats hur till exempel platser dér folk gar forbi - dven om det inte r s& ménga som rér sig dér
brunnslock, linjeavvattning och andra detaljer i markbeldggningen ser ut? just i eftermiddagshettan.

Eftersom varje utemiljo dr uppbyggd av ett antal element antar jag att det
en sammanstillning av intrycken av alla detaljer tillsammans som utgoér den
totala upplevelsen av platsen.

Jag har studerat manga platser med speciellt anpassad markbeldggning.
Platserna lyckas tack vare annorlunda markbeldggning betona det speciella 1
platsen och dess karaktir. Uttrycket blir klarare och framfor allt mer homo-
gent. [ Kawagoe i Japan har man restaurerat de flera hundra ar gamla husen
kring den mest spektakuldra gégatan *Ichibangai’ och vid omlidggning av
denna historiskt vardefulla gata lade man in glasblock for att betona karakta-
ren av en speciell plats av hog klass och med hantverksmissig pragel.

Korsbdrstrdd i Ueno-parken
i Tokyo, passage och brunns-
betdickning med ménster som
anspelar pad det som kan ses i
parken.

Den berémda gagatan Ichibangai i Kawagoe i Japan dr belagd med smdsten
och sma glasblock.
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Hér nedan ses en plats dir man anvént sig av ett randigt avvattningsgaller Pé flera platser dér jag studerat markmaterial har man dgnat stor uppmark-

- ndgot annorlunda och vil arbetat - och bara ett par meter dérifran finns samhet at hela platsens material, utférande och olika mdjligheter att berika
ett ornamenterat staket. Vad avgor vilka ytor som ska dekoreras? Och vad miljon och kommunicera information till betraktaren. I vissa fall har man
ar det som avgor vilka ytor som anvénds for att formedla karaktir och till och med lyckats fa in en smula humor i markbeldggningen och &vrig
information om en plats? detaljutformning.

Hdir en bakgard i Tokyo som
restaurerats till forman for sina
lunchande anstdllda.

Platsen anvdndes flitigt.

Fran den hdr platsen
kan man rdkna in hela
nio olika sorters mark-
material - ett sdtt att
gora platsen intressant
for gdende och vilande.




I Tyskland finns ett ndgot storre urval galler som har annorlunda monster.
Nedan ses nagra av dem. De har monster med bas i geometriska former
eller mer fantasirika bladformer. De har alla en mycket kort rapport, vil-
ket betyder att monstret upprepas med korta intervall.

Galler Water Cell fran GH Form,
brons, formgivare SLA Arkitekter.

Galler Jugend fran GH Form, gjutjdrn,
formgivare SLA Arkitekter.

Pé senare tid har det anlagts annorlunda monstrade avvattningsgaller dven pa
ndrmare hall. De av GH Form tillverkade jugendinspirerade galler i gjutjarn
(som ocksé anvinds vid forsok i kapitel Forsok med olikmonstrade galler)
finns sedan 2013 anlagda i Senderborg 1 Danmark.

Monstrade galler fran Bliicher.

Ett annat av de fa nytillkomna galler med annorlunda monster pa den nordis-
ka marknaden &dr det som heter Water Cell och ocksa gors av GH Form, men
gjuts 1 brons 1 stillet. Det ligger vid Krystallen pa Kalvebod brygge i Keben-
havn och har en inbyggd LED-belysning samt vattenstralar som sprutar upp
genom gallret.
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Reflektioner

Mitt intryck frin besok pa platser med linjeavvattning ér att de 1 Sverige
oftast har likartade uttryck och att de randiga, stansade och varmforzinkade
gallren med téta randningar dven sé kallade spaltgaller, &r de som totalt sett
dominerar som korbara galler 6ver avvattningsrdnnor i utemiljder idag.
Detta géller dven de som siljs idag. I nyare miljéer diar man vill betona ett
modernare uttryck aterfinns ibland annorlunda avvattningsbetiackningar som
exempel de fran Vistra Hamnen i Malmd. Mina observationer fran andra
lander visar att situationen dér dr ungefdr densamma dven om man dar of-
tare 4n i Sverige anvénder sig av rutiga konstruktioner och 6ppna dagvatten-
rdnnor. Kan hiinda ar vi i Sverige mera forsiktiga vad géller 6ppna rédnnor
pa grund av sdkerhetsrisken, men pa stéllen dir man godként sddant nytt
anvindningssétt av avattningsledning har man i flera fall pa vissa strackor
ocksa dir tickgaller eller annan betdckning med ny utformning, exempelvis
granitblock.

Jag anser att annorlunda monster har stor effekt pa i alla fall ett par platser
jag lagt marke till dir man gjort avvattningsbetdckningen specifik for plat-
sen. Exempelvis vid Botaniska Parken i Tokyo dér avvattningsbetéckning-
arna har de mest fantastiska monster, med koppling till vad som finns i den
intilliggande parken och av i det ndrmaste konstnarlig kvalitet.

Jag har ocksa lagt mérke till de nya galler som dykt upp péd marknaden med
monster som skiljer sig fran de klassiskt randiga och rutiga. De har 1 all-
minhet dock varit s& pass bundna av geometriska former eller haft sa stor
repetitivitet att monstret 4ndd kénts mekansikt. Detta vill jag komma ihag
infor mitt vidare arbete med nya monster.

Jag kan 4 andra sidan inte séga att jag annat &n vid ndgot enstaka tillfdlle har
sett nagon studera dessa betéckningar vilket ju kan betyda att man inte bryr
sig om hur de ser ut, att man ar sa van vid dem dér de ligger att man inte
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langre ’ser’ dem, eller att de 1 allménhet &r sé intetsdgande att man inte
har ndgon nytta av att studera dem. Med stort intresse vill jag ta reda pa
hur det forhaller sig och hoppas finna svar pa dessa fragor.

Om det visar sig att monster pa denna yta inte har ndgot som helst viarde
for upplevelsen av en plats, finns det heller ingen anledning att arbeta
vidare med nya mdnster for linjeavvattningsgaller.

Mina reflektioner ror sig dock kring om vi har missat en mojlighet vi
borde tagit vara pa, eftersom manga detaljer sdsom brunnslock, linjeav-
vattningsgaller och andra detaljer i markbeldggningen idag ser likartade
ut - och omvént: finns det en potential i att utnyttja denna yta for att
formedla en kéinsla eller kanske information om platsen och pa detta satt
ge positiva effekter for betraktaren?
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3.
Visualisering med
olikmonstrade galler
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3. Visualisering med
olikmonstrade galler

For att undersdka om linjeavvattningsgallret verkligen paverkar upplevel-
sen av platsen gjordes tva forsok pa verkliga platser. I tvd offentliga
utemiljoer med skilda byggnadsstilar lades avvattningsgaller med olika
monster ut. Jag lade ut gallren pa stéllen dér linjeavvattning skulle kunna
tankas ligga normalt. Gallren fotograferades tillsammans med tillrdckligt
mycket av miljon for att det skulle g att uppfatta dess stil och uttryck.
Direfter studerades skillnaden mellan de olika uttrycken. Dock har hir inte
tagits hansyn till fargen pa gallret, d& det jugendmonstrade gallret &r fa-
briksnytt och inte ftt sin naturliga patina dnnu.

Randiga gallret: Det randiga gallret dr av en typ som ofta ses vid bade

ny- och ombyggnationer dir linjeavvattningsanlaggningar ingéar. Tillverkare
hér ar Hydrotech Technologies, Tyskland. Gallret &r 1dnat fran Gata- och
Parkavdelningen pd tekniska forvaltningen i Lomma Kommun och dér ar
det vanligt att detta och liknande galler anvénds i anldggningar idag.

Jugendmonstrade gallret: Det jugendmonstrade gallret har tillverkats av
GH Form 1 Danmark och &r deras egen tillverkning. Formgivare dr SLA
Arkitekter, Kopenhamn. Gallret har gjorts i en liten skala speciellt for en
miljo med hus byggda i1 jugendstil (i Senderborg). Monstret 1 oversta lagret,
det vill séga i ytan, dr en kopia av ett monster i ett dorrfoder fran jugend-
perioden medan de geometriska cirklarna i underliggande lager endast har
barande funktion.

Reflektion: Modern miljé - Lomma Hamn

Bilden ovan visar hur gallret med sitt randiga monster till viss del foljer
linjespelet i omgivande material och miljon i 6vrigt. Gallret ger med sitt
randiga monster inte ndgon speciell information till betraktaren utan det
kianns mer som en nodvindighet for funktionen. Méjligen kan sigas att det
randiga monstret dr patrdngande da dvriga fogar runtomkring ligger mindre
tatt och da verkar mindre dominanta som inslag 1 det totala linjespelet.
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Reflektion: Modern miljé - Lomma Hamn

Bilden ovan visar hur gallret med sitt jugendmonster avbryter kraftigt fran
de 6vriga formerna och linjerna i miljén. Det finns ingenting i omgivning-
en som har samma typ av linjer. Har kan monstret 1 det ndrmaste betraktas
som ett exotiskt inslag, eller ett avbrott - mojligen med syfte att vicka
eller berdra, kanske till och med skoja med betraktaren. Det ger dock

en viss information till betraktaren - om omgivningen &r en annan kan
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det ge kopplingar till andra detaljer 1 utemiljon. Montsret verkar vara helt
frikopplat fran funktionen och uppfattas hér inte bara som en nddvandighet
for optimal funktion. Jag menar att &ven hir kan monstret verka dominant,
men nu mera pd grund av sin avsaknad av platssammanhang 4n av linjernas
mingd och tdthet.

Slutsats: Visualisering i modern miljo - Lomma hamn

I den hiar moderna miljon passar det randiga gallret in bast av de tva, tack
var sitt linjespel som harmonierar med omgivningen. Man ldgger inte mérke
till det och det &r heller inte meningen hér. Det jugendmdnstrade gallret
lagger man ddaremot mérke till, men eftersom det kdnns bade omotiverat och
for avvikande for den hidr miljon bor det inte véljas hir - om inte just en ef-
fekt av ndgot avvikande efterstrivas.



Reflektion: Aldre miljé - Clemenstorget, Lund

Har ses det randiga gallret 1 en miljé med hus ritat av arkitekt Oscar Hagg,
och byggt i1 jugendstil, vid Clemenstorget i Lund. Det randiga gallret {6ljs
inte upp av nagonting annat i miljon runtomkring med ett liknande linje-
spel. Gallret ger inte nagon speciell information till betraktaren utan kan ses
som en effekt av optimal funktion. Mojligen ger det dock information som
motverkar intrycket av det omsorgsfullt utformade huset.

Reflektion: Aldre miljé - Clemenstorget, Lund

Det jugendmonstarde gallret samspelar hdar med byggnaden bakom och
betonar dess formsprak. Linjespelet aterkommer pd flera platser pd byggna-
den och kan dérfor sidgas fortydliga den byggnadsstil som man dven i ovrigt
stravat efter att bevara. Utan byggnaden i bakgrunden skulle monstret
kunna upplevas for dominant for sin plats men nu samspelar de bada och en
synnergieffekt uppstar.




Slutsats: Visualisering i dldre miljo - Clemenstorget, Lund

Har ses hur det randiga gallret pa vanstra bilden verkar taget ut ur sitt sam-
manhang och inlagt i denna milj6 mer slumpartat, eller mojligen slentrian-
massigt. Det jugendmonstrade gallret diremot har en tydlig koppling till
miljon bakom och kan medverka till ett tydligare budskap for platsen.

Reflektioner: Visualisering med olikmoénstrade galler

Min uppfattning dr att bilder frn detta enkla forsok med olika galler i olika
miljoer ger en aning om vad olika galler kan dstadkomma med upplevelsen
av en plats, dven om det hér inte tagits hinsyn till alla faktorer. Exempelvis
kan det spela stor roll hur miljon ser ut i ett storre sammanhang. I miljon vid
Clemenstorget i Lund ligger de bada gallren placerade 6ppet och pa ett an-
norlunda sitt &n 1 den modernare och téitare boendemiljon i Lomma Hamn,
vilket mojligen kan paverka resultatet.

Slutsats: Visualisering med olikmonstrade galler

Byggnadsstilen 1 miljon bakom fortydligas markant av det galler som har
monster 1 samma stil. Monstret signalerar jugendstil vilket kan ge besdkaren
anledning att lyfta blicken och intressera sig for husen runtomkring torget
pa ett sitt som man kanske inte annars hade gjort. Detta ger eftertryck at det
arbete som lagts ned vid restaurering av byggnaderna och det kan ge asso-
ciationer till detaljer som faktiskt aterfinns pa byggnaden. Det fortydligade
budskapet medfor ocksé fler minnesbilder fran stadsmiljon, vilket enligt
Lynch (1960) i sin tur ger 6kad orienterbarhet och dédrmed forbattrad trygg-
het.

Efter forsoket med galler utplacerade och fotograferade i olika miljoer har
jag blivit 4n mer Gvertygad 1 min uppfattning att linjeavvattningsgallrets
monster faktiskt gor skillnad for upplevelsen av en plats. Jag drar ocksa
slutsatsen att dven effekter som orienterbarhet och information om platsen
kommer att kunna uppnas med hjélp av monstrade tackgaller for linjeavvatt-
ning. Slutsatserna fran detta har varit till hjdlp i arbetet med att skapa nya
monster for utformning av linjeavvattningsgaller.
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4. Teorier och argument

Litteraturstudierna redovisas som referat fran killorna atfoljda av mina
reflektioner (i tonade falt).

Insamling av litteratur har skett med syfte att forstd om det finns skillnader
i upplevelsen av en utemiljo beroende pa detaljernas utseende. Jag ville hir
ta del av tidigare undersokningar och resultat. Jag undersokte vad det fanns
skrivet om avvattning i stadsmiljoer tidigare och speciellt om det fanns
undersokningar som visar hur vi uppfattar avvattningens utseende i stads-
miljoer. Hur uppfattar vi den? Hur skulle vi dnska att just linjeavvattningen
sdg ut? Hur skulle linjeavvattningen kunna se ut for att tillfora utemiljon
positiva viarden?

Ingen av killorna har pa vetenskaplig niva explicit behandlat frdgan hur
avvattningsgaller ska kunna utformas for att berika upplevelsen av platsen.
Den litteratur som studerats har 1 stéllet behandlat frdgan om uppleveler av
platser i mer generella termer, men inte nadgon har gjort det utifran detaljer-
nas paverkan pé besokaren.

Jag vinde da blicken mot killor som kunde belysa fragan ur andra per-
spektiv, och fann texter som behandlade bade estetik, kvalitet, monster och
regelverk kring nyskapande av utemiljoer som kidndes adekvata.

Det har ocksé kénts visentligt att soka motiv till dagens utformning av
linjeavvattningsgaller. For att finna forklaringar till varfor de ser ut som de
gor idag ville jag sétta in fragorna i ett historiskt perspektiv. Darfor har jag
ocksa studerat stilhistorisk litteratur och dér funnit fakta om den historiska
utvecklingen av det linjdra formspraket.

For att belysa fragan ur d&nnu en synvinkel ville jag sétta in fragorna 1 ett

myndighetsperspektiv varfor jag studerat svenska myndigheters rad och
riktlinjer géllande detaljer vid renovering och nybyggnation av offentliga
utomhusmiljoer.

Da litteratur som behandlar arbetet med framtagning av den lilla skalans
monster har befunnits néstan uteslutande handla om monster for inomhus-
bruk (textilier, tapeter, porslin osv) besldt jag att inte arbeta vidare med den.
Tva handbocker som pd ett vidare sitt behandlar fragan om konstruktion
och uppfattning av monster befanns da komplettera bilden pa ett tillfreds-
stdllande sétt, och 1 dvrigt litar jag till de lirdomar som utbildningarna inom
landskapsarkitektur och textildesign har gett mig.

Det har ansetts vara en grundldggande ménsklig egenskap hur vi uppfattar
miljoer omkring oss varfor dven nagot éldre litteratur har ldsts. Priméarkallor
har ocksé tagits fram for att komplettera sekundirdata och dessa har utgjorts
av branschmagasin och utstéllningskataloger funna pé Arkitekturmuséet

och pa leverantdrers hemsidor pd webben, samt 1 intervjuer med personer
bade verksamma i branschen och speciellt intresserade av monster och hur
vi uppfattar dem. Dessa primérdata har gett bade synpunkter, kunskaper och
erfarenheter som har varit intressanta for arbetet. De har ocksa bidragit med
inspiration till det fortsatta arbetet som innebar konstruktion av nya monster.
De insamlade synpunkterna och den kunskap jag inhdmtat gav mig argument
som jag vigt och beddmt under arbetets géng.
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Gehl om modern stadsrumsutformning

Jag funderade pa vem som kunde moéta fradgan om linjeavvattningens
utformning i sin profession och var jag skulle kunna hitta information om
befintliga monster och dataljer 1 arkitektur, deras roll och hur vi uppfattar
dem. Jag fragade mig samtidigt: Ar det mojligen sé att ingen har undersokt
detta? Ar det s4 att ingen bryr sig om hur de ser ut? Jag sdkte mig till en

av dem som med lang erfarenhet har studerat och skapat utemiljoer hér i
Norden, ndmligen lanskapsarkitekt Jan Gehl, for att han systematiskt har
studerat och analyserat stadsmiljoer dven internationellt. Jag ville se om de-
taljer som linjeavvattning belystes pd ndgot sétt i hans analyser om platsers
utformning.

Gehl skriver bland annat om vér uppfattning av platser i sin bok Bedre
byrum (1991). Han menar att gator och torgrum upplevs bade som en
helhet och som en summa av detaljer. Rummet definieras framst av de tre
gransytorna: viggar, golv och himmel. Viggarna som utgors av fasader ér
allt som oftast i privat d4go och far darfor individuell pragel vilket bidrar till
variation och upplevelserikedom i staden. Husen bor dock samtidigt tala
ett gemensamt sprak, menar Gehl, som understryker stadens sérdrag och pa
sa sétt bidrar till att gora staden atskild frén andra stéder. Till skillnad fran
fasaderna ar stadens golv till 6vervdgande del en kommunal angeldgenhet.
Ett bra golv samlar och strukturerar upplevelsen av staden. Det kan bidra
till att ge kontinuitet och orientering i stadens rum och ge uttryck for den
kvalitetsméssiga niva som rummet enligt kommunen bor ha i friga om
estetik och material, sdger Gehl vidare (Gehl 1991 s 49).

Han ndmner ocksa att allt fler kommuner redan da (1991) behandlade
stadens golv som en viktig arkitektonisk angeldgenhet vid nybyggnationer i
stéllet for att, som tidigare, bara ha tjdnat rent tekniska syften. Gehl poang-
terar hur viktigt det 4r med en harmonisk helhetsupplevelse i stadens rum
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dér viggar och golv bor ha en vil genomténkt utformning, vilket han menar
kan sékras med hjélp av riktlinjer f6r utformning. Gehl menar ocksa att vi
behover en rik visuell miljo med dverraskningar och olikheter, vilket inte s&
latt astadkoms med regler. For detta kravs 1 stillet att ménniskor engagerar
sig aktivt och anammar en estetisk kompetens - bade planerare, tekniker
och kommunens 6vriga radgivare. Gehl séger vidare att god och vél genom-
tankt markbeldggning ér av storsta vikt dd vart synfélt normalt dr vinklat

10 grader nerét (1991 s 63). Markbeldggningen spelar déarfor en stor roll for
vart samlade synintryck av miljon.

Gehl betonar alltsa vikten av platsers lokala priagel. Han ndmner ocksa
det engagemang som maste till for att platser ska kunna bjuda pa varia-
tion och 6verraskningar som 1 sin tur gor att platser tydligt skiljer sig
frén varandra. Stadens golv kan enligt Gehl bidra till upplevelsen av
stadens rum och jag tolkar linjeavvattningens galler som en del av av
de ytor som tillsammans med andra utgdr stadens golv. Jag menar att
de idag 1 de flesta fall inte uppvisar varken variation eller dverrask-
ningar, som ju Gehl menar dr viktigt for oss. Detta stodjer min hypotes
att annorlunda monster pa linjeavvattningens galler skulla kunna bidra
till positiva upplevelser av platser i staden.

I Jan Gehls bok fran ar 2000: Nye Byrum samlar och redovisar forfattaren
erfarenheter fran forskningsprojektet Nye tendenser 1 international by-
rumsarkitektur, som utférdes 1992-2000. Hér presenteras nagra stadsrums-
strategier och 39 olika gator och torg i hela véirlden som under de senaste
aren genomgétt en forvandling till att bli mer anpassade for fotgéngare, de
valda uteaktiviteterna och det sociala livet 1 staden. Pé flera platser ndmns
markbelidggningen som en av de starkaste markorerna for stadens status,
geografiska beldgenhet, historia och forvintat anvindningsomrade. Gehl
skriver att ”den hoga prioriteringen av fotgéingare avspeglas 1 behandlingen

av platsens beldggning och detaljer”. Han ndmner ocksa att linjer i beldgg-
ningen kan hjélpa till att markera olika rum i rummet, avsedda for olika
anvindningsomraden. Flera stdder arbetar med vatten som tema och den
tyska staden Freiburg har till och med smala kanaler som sitt signum. Gehl
uttrycker det: ”Aven om den lingsgéende vattenrinnan 4r ganska smal, utgor
den ett markant arkitektoniskt element som understryker gaturummets linjara
karaktdr” (forf 6vers). Dock ndmns ingenting om de broar som ticker vattnet
vid entréer eller korsningar med végar. Hir anvinds granitblock utan hal,
alternativt standardmaissigt randiga galler. Exempel fran platser diar bankarna
ar ritade speciellt for platsen redovisas ocksé varvid man betonar den fordju-
pade upplevelsen det medfor att de ar just platsspecifika (Gehl, 2000 s 110,
155, 185).

I denna bok beskriver Gehl dterigen hur viktig han menar att mark-
beldggningen pé en plats ar for dess karaktér. Detta stirker ytterligare
mitt antagande att linjeavvattningens galler, som ju ocksa dr en del av
markbeldggningen, skulle kunna bidra till upplevelsen av en plats. Det
kan till exempel dterspegla den skala som anvénds pa ytorna i dvrigt
eller visa pa en riktning mot en viss attraktion eller foreteelse. Jag
menar ocksa att eftersom noggrann utformning av detaljer enligt Gehl
visar pa en omsorg om utemiljon och paverkar platsen positivt skulle
man kunna bidra till platsers karaktdr med hjdlp av noggrant utformade
monster pd linjeavvattningens galler. De skulle till exempel kunna
aterspegla linjespelet fran niraliggande material, berédtta om platsens
historia eller nagot om det geografiska laget. Diarigenom skulle gallren
kunna bidra till en djupare upplevelse av platsen vilket ockséd dr mélet
for uppsatsen.

Varfor ser det da ut som det gor idag? Varifran kommer “traditionen”
med de standardmaéssigt randiga gallren?
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Modernismens raka linjer

Jag soker en forklaring till varfor vi under lang tid har varit stora anhidngare
av raka linjer och geometriska former i all slags byggande och ldser dér-
for 1 boken Planerarnas drhundrade, av Olle Svederg (1988). I kapitlet
industrialismens intdg skriver Svedberg: Nagra ar efter forsta varldskriget
hyllades den nye ingenjorens ankomst” och i Paris propagerade Le Corbu-
sier for ”ingenjors-estetik”. Uttrycken dr hdmtade ur tidningen G=Material
zur elementaren Gestaltung (tidning som kom ut i Berlin 1923) respektive
Le Corbusiers: Vers une architecture (1923). Det dr létt att forstd att ménn-
iskor 1 Europa var glada for att det 1anga kriget var 6ver och forhoppning-
arna att nagot nytt skulle ta over efter det hemska, var stora. Det var nu ont
om hantverkare - 10 miljoner médnniskor hade dott i kriget, de flesta unga
maén - och maskiner och ny teknik fanns i1 6verflod. Eftersom bostadsbris-
ten samtidigt var mycket stor fanns det tunga argument for den kommande
arkitekturens industrialisering, skriver Svedberg. Aren efter kriget prig-
lades av materialbrist och hog inflation. Nar byggandet vél satte igang pa
1920-talet var forvantningarna pa det nya mycket stora: det som skulle 16sa
alla problem — bade praktiska och teoretiska, men &ven de konstnirliga,
havdade Mies van der Rohe i tidningen G. Han sa:

“Jag betraktar industrialiseringen av byggnadsvisendet som kdrnproble-
met i var tids arkitektur. Lyckas vi genomfora denna industrialisering kom-
mer de sociala, ekonomiska, tekniska och dven konstndrliga fragorna att
ldtt kunna losas.” (Mies van der Rohe 1923 i Svedberg 1988)

Flera riktningar utvecklades under denna tid som kom att kallas hogmoder-
nismen. Det fanns olika riktningar inom Europa under denna period men
det gemensamma malet var dnda att bygga “ett rattvisare samhélle med

ett helt nytt ansikte”, skriver Svedberg vidare. Detta blev grunden till den
storsta arkitekturrevolutionen sedan antiken.
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Vardagsméanniskornas bostadsforhéllanden sysselsatte arkitekterna allra
mest under mellankrigstiden, 4ven om det experimenterades friskt med de
nya teknikerna kring gjutjérn och glas. Svedberg fortsétter: Sitt storsta
misstag gjorde hogmodernisterna nér de kastade sig ver de gamla stads-
kérnorna, som 1 stort sett var oskadda efter forsta varldskriget.”De rev utan
forskoning ner det som &rhundraden byggt upp. Det skulle ordnas plats for
hoghus och biltrafik!

Enligt arkitekt Jan Gehl vid en foreldsning pd Malmo Hogskola 130228 si
har vi idag fortfarande modernismen som ideologi for stadsplanering. Han
sdger att man under dessa ar (frdn 1955) planerat i huvudsak utifran tre ska-
lor, det vill sdga: Flygplansskalan: det skulle se bra ut frén luften, de skalor
man arbetade med 1 stadsplanen och slutligen den i detaljplanen. Ingen fra-
gade da efter folkets skala - den méinskliga skalan. Det har forst nu sa smaétt
borjat ske en rendssans pa detta omrade, menar Gehl (2013).

Kanske visar det sig att vi i det Gehl beskriver har en del av forkla-
ringen till varfor vara avvattningsgaller fortfarande oftast lyder under
de raka linjernas lagar. D4 var vi i hinderna pa maskinerna pa ett satt
som vi inte ar idag. Med dagens moderna teknik har vi ju kommit
langt forbi det sétt att tillverka och bearbeta metallprodukter som vi
larde oss da4 maskinerna gjorde sitt intdg. Nu kan vi styra dem s4 att
de kan gora precis de monster vi vill. Vi kan gjuta jérn i formar som
ar gjorda med datorteknik och laserskira i tjock metallplat pa sitt
som gor det mdjligt att f4 fram monster som tidigare varit omojliga.



Historiska vanor med hérstamning fran enklast mojliga tillverknings-
teknik verkar alltsd vara en del av forklaringen till var forkérlek for
det rétlinjiga, men det finns forstés fler. Jag soker ocksa forklaringar
till varfor detaljer 1 utemiljon ibland tycks gldommas bort pd ett sitt
som jag upplever séllan hdnder inomhus. Kanske finns det nagot av
en forklaring i foljande text:

Den urbana miljons utveckling

Det har skett en kraftig omstrukturering i markédgande och markintressen se-
dan de forsta stdderna grundades, menar Gehl i Livet mellem husene (2003)
som kom ut 1 forsta utgdvan redan 1971. Den struktur som sa starkt priglade
medeltidsstider, tydligt grundade péd det gemensamma samhéllets behov och
funktioner, har utraderats néstan totalt. Man var beroende av nérheten till
varandra och de nidrboendes kunskaper och formagor. Staden startade manga
ganger som en traffpunkt vid ett vigskal och vixte sedan sakta i takt med att
behov och invanarantal 6kade (Gehl 2003).

Vi har sedan sett medeltidsstadens ombildning till forortsstddernas utarmade
och likriktade gaturum. Vid tiden for rendssansen kan skonjas en utarm-
ning av stadsrummet med anledning av stark maktkoncentration och den
begynnande handelskapitalismen. Med industrialismens intdg 6kar specia-
liseringen avsevért och vi ser privata ekonomiska intressen forma staden pa
att helt annat sdtt 4n tidigare. I sin bok Livet mellem husene, Udeaktiviteter
og udemiljeer, skriver Jan Gehl (2003) om just detta:”Faellesrummene der

i middelalderbyen var ramme om vitale samfundsfunktioner — samfardsel,
marked, og kommunikation — har i industrisamfundets forstadsbebyggelse
mistet flertallet av sine traditionelle funktioner.” Han séger vidare att med-
eltidsstadens gator och torg &r i den nutida forstadsbebyggelsen reducerad
till det ”for arbetskraftens reproduktion nédvéandiga minimum — en handfull
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véagar och stigar och en grasmatta” (Gehl 2003, forf 6vers).

Gehl lagger en stor del av skulden till den markanta fordandring i karaktir
som vi kan se frin gamla till nya bostadsomraden pé just detta fenomen,
men menar ocksd att det finns flera orsaker till att de gemensamma — of-
fentliga — utrymmena har blivit sa likgiltiga och forsummade som de ér.
Han siger vidare att var tids fokusering pa kommersiell varuproduktion har
gjort att intresset for ett samhélle som helhet idag &r mindre och allt storre
vikt 1aggs vid de enskilda byggnaderna. Man ténker och planerar for bygg-
naderna, men glommer bort det som ligger ddrutanfor och som ska nyttjas
av s manga. Fa tar hinsyn till de gator, torg och andra offentliga rum som
skulle kunna ge stort mervirde (Gehl 2003 sid 46).

Vi fér alltsd idag en stadsmiljo som inte pd négot sitt motsvarar vdra behov,
onskningar och forvantningar pé ett gemensamt stadsrum, utan mera ett
mellanutrymme som blir 6ver efter de ekonomiska intressen som uppfort
byggnaderna, menar Gehl. Vi kan ocksé se hur detta utnyttjas till fullo s&
att man inte bara tillgodoser de behov man beddmer att invénarna har, utan
dessutom erbjuder heldagsunderhéllning i kdpcentra - dessa nya ”gemen-
samma gatu-rum”, som de blivit kanske just pa grund av de avfolkade
forstdderna. Vi tvingas nu acceptera de privata intressenas intrang pa de
tidigare fria offentliga utrymmena, menar Gehl vidare.

Visst finns det skillnader mellan de krav pa aktiviteter 1 gemensamma
utrymmen som stalldes da och nu, men den kraftiga nedprioritering och
forsummelse som har priglat inte minst modernismens byggande och stads-
planering ar helt utan proportioner, skriver Gehl. Som en reaktion pa detta
forhallande sdg vi pa 60- och 70-talet protestaktioner som kriavde forbatt-
ring av den fysiska miljon i form av bland annat béttre gronomraden, bétte
uppvaxtmiljoer for barnen, battre forhdllanden f6r gdende och cyklister
samt generellt sett battre forutsittningar for rekreativa och sociala funktio-
ner.



De krav man stéllde i dessa protestmarscher sammanfattar Gehl i tre punkter:

» goda villkor for de nddvéndiga uteaktiviteterna
» goda villkor for de valfria, rekreativa aktiviteterna
» goda villkor for de sociala foljdaktiviteterna

Gehl skriver vidare 1 boken att just detta synsitt d&ven fortsdttningsvis kan
tjana som modell for att beskriva de krav man kan stélla pa den fysiska mil-
jon. Han menar att de nddvindiga aktiviteterna sker oavsett hur miljon ser ut
runtomkring. De péverkas inte mérkbart av de fysiska villkor som utemiljon
erbjuder. De dr mer eller mindre patvingade eller nddvéandiga aktiviteter som
att ga till skolan/arbetet, gd och handla, béra ut brev etc. Dessa sker helt eller
ndstan helt utan paverkan av yttre omstiandigheter och forekommer obero-
ende av vidret och tiden pd aret. Hit hor en véldigt stor del av gngtrafiken.

Den andra gruppen av aktiviteter 4r den som &r sjélvvald, alltsa frivillig

och kan foretas mer eller mindre ofta och bara om man har lust till det. Det
kan rora sig om en promenad eller att bara sitta och njuta av solen. Dessa
aktiviteter kan i mycket hog grad paverkas av de fysiska omstédndigheterna
runtomkring; de blir av bara om omsténdigheterna ir goda for dem och de
kan utstrickas att ta langre eller kortare tid. Det &r just hir som det spelar en
mycket stor, for att inte sdga avgorande roll om platsen inbjuder till aktivitet.

De sociala foljdaktiviteterna ér helt beroende av att andra ménniskor ocksa
ar ute, forstas. Det &r inte bara barns lek med andra barn, hilsningar och
samtal men ocksa - den allra mest utbredda sociala aktiviteten: att se och
hora andra méanniskor. De sociala aktiviteterna ar saledes helt beroende av
att andra méinniskor vill fardas och vistas 1 utemiljon sé ofta och lange som
mojligt, slar Gehl fast.

Aven i Gehls senare bdcker som Cities for people (2010) och How to study
city life av Gehl och Svarre (2013) betonas vikten av en intressant och sti-
mulerande miljo for speciellt de gdende. Det dr nér vi ror oss 1 de ldngsamma
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hastigheterna, ca 5 km/h, som vi ser nérbilderna av staden. Det dr da vi kan
uppfatta detaljerna. Det dr ocksa vid den hastigheten som den géende indivi-
den har tid att uppleva kvalitet eller lida av bristen pa detsamma, menar Gehl
1 Cities for people (2010 s 118). Att méaniskor blir lockade att promenera i
staden och stanna till 1 dess kdrna dr véldigt mycket en frdga om omsorgs-
fullt arbete med den ménskliga dimensionen och en inbjudande milj6. Han
menar vidare att 1 stdder ddr man arbetat med att forbéttra villkoren for

de gédende har méngden fotgéngare och andra aktiviteter for gaende okat
markant. De rekreativa och sociala aktiviteterna 6kar samtidigt &n mer. Ett
exempel pa detta beskrivs 1 boken da staden Melbourne genomgick en upp-
rustning i form av bland annat ny utrustning sdsom bénkar i kvalitetsmaterial
och ny markbeldggning pé trottoarerna i en stenkvalitet med lokal forank-
ring. Man arbetade ocksd med belysning och tridplantering for att ytterligare
understryka sitt fotgéngarvénliga grepp. Gehl anser ocksé att en helhjartad
satsning pa fotgéingare och cyklister maste vara en icke forhandlingsbar del
av en enande hilsopolitik (2010 s 7-19). I kapitlet 12 Kvalitetskriterier kan
vi ldsa att forutom skydd mot farliga trafiksituationer, en god ménsklig skala,
goda forutsittningar att dra nytta av vadrets positiva sidor dr ocksa en om-
sorgsfull detaljutformning en bidragande faktor for vilméende stdder. Denna
goda detaljutformning bor genomsyra alla de andra faktorerna, menar Gehl
(2010 s 238 fY).

Gehls uppdelning i tre kategorier av utomhusaktiviteter verkar gilla
an idag. Det kédnns rimligt att det dr s& det fungerar. Vi har ldnge haft
ett samhalle starkt praglat av kommersiella privata krafter som paver-
kar dven ge gemensamma utemiljoerna. I dessa saknades forr ofta ett
engagemang for det sérpraglade och uttrycksfulla. Det fanns alltsd en-
ligt Gehl ett behov av tilltalande miljéer som skulle kunna ge stimuli
at oss och engagera oss sa att vi 4gnade mer tid &t uteaktviteter.



Eftersom en stor del av de miljoer Gehl dsyftar finns kvar &n idag har
vi dem omkring oss 1 var vardag. Nya stadsmiljoer byggs med andra
normer och tankar &n de vi hade da.

Om vi kan understddja att ménniskor stannar kvar utomhus en stund
langre och helst ocksa gar ut oftare kan vi pd detta sétt bidra till béttre
folkhilsa och en mer befolkad stad, vilket kdnns viktigt att bidra med.

Jag bedomer att en annorlunda utformad linjeavvattning skulle kunna
ge stimuli at den som vistas utomhus och samtidigt ge 6kad karaktér
och identitet at platsen, vilket skulle bidra till en mer stimulerande
upplevelse av stadsmiljon.

Gehl var alltsa kritisk till hur manga moderna stadsmiljéer utformats.
Jag soker upp flera tolkare av modernistisk stadsbyggnadstradition
och finner bland annnat forfattarna Henri Lefebvre, kdnd samhills-
kritiker och Edward Relph som i sin doktorsavhandling undersokte
forhallandet mellan place och space. Dessa bada uttryckte var for sig
oro for modernismens efterverkningar 1 litteratur fran 70-talet. Hur har
dessa miljoer fungerat?

Modernismens intdg har paverkat platsers
utformning

Henri Lefebvre skriver i sin bok The Production of Space (1974), att stads-
rum med modernismens arkitektur dr svdra att ta till sig eftersom de ar
homogena och de geometriska former de bygger pé far oss att kinna oss
forvirrade. Lefebvre menar vidare att homogen arkitektur kénns 6dslig for
betraktaren och inger “obekvdma kénslor” for den som vistas pa platsen. Vi
behover kontraster mellan asymmetri och symmetri for att kunna lokalisera
oss (Lefebvre 1974:200).

Aven Edward Relph behandlar detta imne da han i sin bok Place and Place-
lessness (1976) hart gér till angrepp mot dem som ersétter unika platser med
standardiserade landskap. Att lattvindigt forstora platser med karaktér och
egenart vittnar om en okénslig instillning till platsens ursprung och historia.
Maéngtald riskerar ersittas med enformighet om man pa detta sétt negligerar
den ursprungliga platsens sdrart och karaktr till forman for det nya projek-
tets idé (Relph 1976).

I dessa bada skrifter finner vi teorier kring de ensartade samhéllen som
byggdes upp under modernismens tidevarv. Att modernismen har paver-

kat stadsbilden och dess utformning dven i detalj rdder det knappast ndgon
tvekan om. Bade Lefebvre och Relph reagerar kraftfullt mot modernismens
effekter pa stadsbilden. De gar sa langt att de bada helt domer ut det sétt pd
vilket det geometriska formspraket anammades som modell for stadsmiljoer
vid tiden for modernismens intag.

Det hir sades pa 1970-talet och ska bedomas dérefter, men faktum &r att
mycket av det som byggdes dé lever kvar och dr var vardagsmiljo dn idag.

Det som bada ndmner verkar hinga titt samman: karaktér, sdrart, urspung,
historia, unicitet och kontrasten mellan symmetri och asymmetri. I efterhand
vet vi att dessa forfattare inte var de enda som reagerade kraftfullt pa det hir
sdttet, men de far tjina som exempel pa en stark yttring vid den tiden. Man
kan sédga att de talade for dem som inte ritade. De som ritade och planerade
hade nya ideal for 6gonen som gav oss de homogent utformade Domus- och
Tempobyggnader som manga av oss dr uppfodda med.

Lefebvre och Relph belyser bada riskerna med ett alltigenom linjart och
homogent utformat stadsrum. De menar bdda att vi pdverkas negativt av
avsaknaden av variation, karaktér, asymmetri med mera. Baserat pa dessa
texter drar jag slutsatsen att man genom att fordndra detaljers utseende som
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till exempel monstret pa linjeavvattningsgaller skulle kunna avhjélpa en del

av denna problematik. Om vi tillfor avvattningsgaller som bryter av mot
det de sa starkt reagerar emot, ndmligen det homogena, det geometriska,

det symmetriska, det standardiserade och det uttryckslosa och i stéllet infor
linjeavvattningsgaller med variation, kreativitet, organiska former och kan-
ske till och med humor, s menar jag att platsen kan bli mera intressant och

stimulerande att vistas pa.

Linjeavvattning med tackgaller var ju vid tiden for bockernas tllkomst

(70-talet) bara négot tiotal ar gammal som foreteelse och méhianda har dess

utveckling stagnerat just pa grund av detta: man var tacksam Over att ett

avvattningsproblem fatt en praktisk 16sning och var helt tillfreds med detta.

En sorts ldttja, helt enkelt. Det innebér att vi nu, med erfarenheter och nya
tekniska mojligheter, kan ta nésta steg och utveckla dessa galler till ndgot
mer dn bara en tekniskt fullindad 16sning.

Termer som standardiserade, enformiga, geometriska och okinsliga
fr mig att fundera vidare kring linjeavvattningens monster i staden
idag. Ar det precis s de 4r? Kan vi agera for en utveckling mot en
mer attraktiv utemiljo?

Vad dr dé utveckling 1 detta fall? Vad skulle behdvas for att gora s att
linjeavvattningens galler bidrar till en positiv upplevelse av en plats?
Vad ér det vi vill ha? Vill vi ha tillbaka mer av det som har karaktir
och som dr unikt eller handlar det mera om att vi vill vi ha det som vi
kallar vackert? Jag vill undersoka detta ndrmare och se om det gar att
enas kring vad som dr just vackert. En artikel skriven av Ruth Ric-
hards som gjort undersdkningar kring estetik for just utemiljoer fangar
mig.
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Nagra tankar om estetik och skénhet

Jag fann en vetenskaplig artikel som handlade om vad forfattaren kall-
lar En ny estetik skriven av Ruth Richards. I mitt sokande efter vad vi 1
allméinhet kan ténkas uppfatta som stimulerande och attraktivt fann jag
den visentlig for mitt arbete.

Ruth Richards ér professor 1 psykologi vid Saybrooks universitet och
forskningscenter 1 San Francisco. I artikeln A New Aesthetic for Environ-
mental Awareness: Chaos Theory, the Beauty of Nature, and Our Broa-
der Humanistic Identity skriver Richards om det som hon kallar “en ny
medvetenhet om estetik” Hon har bland annat undersokt om skonhet kan
vara bra for oss och vér virld. Hon undersoker var upplevelse av skonhet,
hon fragar sig varfor ménniskor reagerar sa starkt och intensivt infor vissa
bilder av naturen eller pd de monster som ligger till grund for dessa. Sé
manga av naturens former — det ma vara berg, moln, blomstrande éngar,
vattenfall, vajande trad eller askdunder — kan vicka var uppmérksambhet,
uppskattning och béavan (Richards 2001b; Wilson 1992).

Richards (2001) tar upp tva typer av skonhetsupplevelser:

Dels idr det aspekten om upplevelsen av skonhet som grundar sig 1 Im-
manuel Kants uppfattning om att skonhet i sig sjilv inte &r intressant. Det
finns ingen annan funktion for skonhet &n sjélva uppskattningen 1 sig. Det
finns ingen objektiv beddmning av vad som &r vackert 1 den hér teorin.
Snarare grundar den sig pd det som kallas "mem” - det vill séiga en del

av en kultur eller ett system av beteende som kan anses overforas fran en
individ till en annan genom ickegenetiska sétt som till exempel genom
imitation. Det som anses vara vackert i det hdr sammanhanget dr ddirmed
det som framstills som vackert och som far stor spridning geografiskt och
over tid.



Men hon anser ocksa att det kan finnas skonhetsupplevelser som ar nedarv-
da. Richards menar att vi troligtvis har hort uttrycket att vi blir det vi éter,
hon anser pa samma sétt att vi blir de syner vi ser, de idéer vi underhaller
och de underverk vi stir infor 1 forundran (forf 6versittning). Samtidigt an-
ser Richards att det kan finnas former som vi dr genetiskt betingade att fore-
dra, vi kdnner igen dem och dérfor soker vi ocksé naturligt upp upplevelsen
av dessa. Vi foredrar dem for att de dr en del av vart eget genetiska system.
Fraktala monster dterfinns i manga strukturer i naturen, sdsom i grenverk, i
molnen, bergen och aterspeglas i1 vart eget inre system, i exempelvis vener-
nas och artérernas former och 1 nervcellernas. Det som 4r kidnnetecknande
for fraktaler dr att de upprepar sig sjdlv enligt regelbundna monster.

Ruth Richards (2001) anvénder sig av fraktala strukturer som en del av
kaosteorin for att forklara varfor vissa plotsliga fordndringar uppstar i
naturen. Kaosteori innebdr en uppfattning att flera fenomen och processer
ar sd komplexa att det sker fordndringar som inte &r mdjliga att forutséga.
Hon syftar till exempel pé oédndligt antal detaljer utformade 1 oregelbundna
monster, som har uppstétt 1 till exempel en bergskedja. Upplevelsen av
sadana hir system inger oss bade en kénsla av stark igenkdnning och samti-
digt en kénsla av odndliga mojligheter och foréndring.

Den kognitiva upplevelsen av skonhet &r i det hir fallet begridnsad, som i det
forsta fallet som beskrivs ovan, medan det andra stir for den ickekognitiva,
intuitiva och gransldsa upplevelsen av ett fenomen - en uppfattning om en
odndlighet bortom vér fattningsformaga, som enligt Richards (2001) ocksé
kan inge oss vélbehag och ddrmed fordndra oss som méanniskor och fa oss
att ga in 1 ett tillstdnd av en hogre medvetenhet och 1 forlingningen ocksa
bidra till att vi blir mer omsorgsfulla och kéarleksfulla individer som dr rddda
om vért jordklot.

I fallet med linjeavvattningsgaller, anser jag, som ndmnts tidigare att det
linjdra 1 modernismen har tagit 6verhanden och dr det som éar att foredra. Jag

vill mena att det kan finnas flera olika slags varianter pa linjer och mdnster,
forutom de raka som kan anses vara vackra. Jag ger exempel pa det hir i mitt
arbete. Det handlar ocksa om mangfald att ménga olika monster och varian-
ter ska finnas och detta vill jag sprida med hjilp av konkreta exempel.

Pé samma sitt anser jag att det kan vara med monstren avseende linjeavvatt-
ningsgallerna, ett ordnat system med inslag av kaos, som ddrmed bidrar till
en storre mangfald avseende utemiljons utformning. Detta sker bade kog-
nitivt och intuitivt. P4 temat skonhet och estetik for linjeavvattningsgaller,
finns sdledes en odndlig midngd majligheter - det behover inte bara vara raka
linjer.

Richards uttrycker tydligt vilken stor inverkan naturens estetik har pa
oss. Ar detta forklaringen till att vi under manga och l1anga perioder
valt att utsmycka arkitektoniska detaljer med ornament, dvs stilise-
rade naturliga former och monster? undrar jag d4. Ta som exempel
antikens kapitéler, ofta smyckade med kardonblad och senare Art
Nouveau-rorelsen. Idag ser vi inget av detta, utan har for linge sedan
forpassat naturens monster till tapeter och annan inomhusdekoration.
Maéhinda tangerar vi frigan om vad ménniskor 1 allménhet anser vara
ett tilltalande monster?
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Om fraktaler

Ny estetik pa frammarsch? Ja, kanske dr det sa. Det finns en aspekt

som intresserar mig: den om en ny tanke om estetik och att vi under For att undersoka om det finns monster vi har speciella kopplingar till eller
en tid kanske har forsummat att uppskatta estetik i vardagen. For- kénslor infor tar jag kontakt med landskapsarkitekt och forskare Caroline
summat att vardesitta det som estetiken kan ge oss i form av 6kad Hégerhill, SLU Alnarp, som fordjupat sig i studiet av fraktala monster.
livskvalitet. Jag finner héri ocksa teorin att naturens former ger oss en

behdllning vi inte kan himta ur geometriska ménster och former. Jag Fraktala monster dr hierarkiskt ordnade monster som upprepar sig flerfal-
bedomer Richards teorier som intressanta och vill undersoka narma- digt, men i olika skalor, berdittar Higerhill (2013). De forekommer naturligt
re varfor just fraktaler kan inge oss speciella upplevelser. i vixter, mineraler och pa flera andra stéllen, exempelvis fjddrar, snoflingor,

grenverk och i bladens nervsystem, kort sagt i miangder av naturens skapel-
ser. Det har gjorts noggranna studier i hur ldnge och pé vilket sétt vi tittar pa
olika monster och linjer (Hagerhall 2013).

Fraktaler har i forskning visat sig vara intressantare for manniskan att
studera under en lingre stund &n andra monster generellt. Det beror dels pé
deras hierarki och dels pé deras starka struktur med inslag av oordning och
kaos vilket vi tycker dr intressant att halla kvar blicken ldngre pa.

Hagerhdll menar att man kan anta att det har med vért ursprung att gora,
en rest fran den tid d& manniskan var helt beroende av att klara sig pa egen
hand ute 1 naturen (Héagerhall 2013).

Eftersom béde Richards och Hagerhdll menar att organiska former och
fraktala monster tillhor det vi uppskattar allra mest, kommer sddana att
ingd som en del av det jag vill prova ut i arbetets forslagsdel. Hierar-
kiska naturliga monster kan man finna pa s ménga stillen att det finns
en mycket rik kélla att 6sa ur fOr inspiration, vilket jag kan ha nytta av
1 mitt fortsatta arbete.
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Men vad ér egentligen estetisk kvalitet? Gér det att i forvdg planera
och precisera krav pa en produkt och dédrigenom sékerstélla att den
far hog kvalitet rent estetisk? Eller finns det kvaliteter som inte gér
att mata — och dérfor heller inte far utrymme i planeringen av stads-
miljoer?

Just detta &mne behandlas i boken Den omdtbara kvaliteten dér flera kdnda
arkitekter belyser frigan ur flera olika synvinklar:

Estetiska kvaliteter i byggda miljéer

I mitt fortsatta sokande efter estetikens betydelse fann jag boken Den omiit-
bara kvaliteten (Strannegard et al 2007). Héri fann jag teorier kring kvali-
tetsbegreppet som bedémdes viktiga att belysa for en sa bred forstdelse som
mojligt i fragan.

Nar vi laser det som Magnus Ronn, arkitekt och docent vid Arkitektur-
skolan i1 Stockholm, skriver som en av forfattarna i boken Den omdtbara
kvaliteten (Strannegérd et al 2007) kommer vi genom hans betraktelse av
begreppet kvalitet ndrmare en djupare forstaelse for estetisk kvalitet. Han
skriver att arkitektonisk kvalitet &r “nagot mer d@n felfria och réitt mattsatta
ritningar. Noll fel dr inte detsamma som god design och hog kvalitet 1 slut-
produkten. Ett positivt tillskott i miljon behover tillforas. Vidare skriver han
att “Kvalitetsuppfattningar varierar over tid, ocksa hos dem som tror pa en
kdrna av eviga vérden.”

Vi dr som brukare lekmén i hinderna pé de professionella tyckare som ska
utforma var gemensamma miljo, menade Richards. Fragan kvarstdr dnda:
Hur uppfattar lekmannen miljon om det brister i detaljer som inte professio-
nella aktorer uppfattar? Hur upplever lekmannen miljon om hen inte forstar
att uppskatta det som professionella aktorer bedomer star for god kvalitet?
Magnus Ronn igen: ”Alla professioner bar pa forestillningar om kvalitet.
Arkitekter dr dédrvid inget undantag.” Géllande radgivning skriver Ronn: Vi
litar p& omdomen som félls av vilutbildade och erkéint duktiga yrkesutévare.
Lekmén kan bara uttala sig med trovardighet om sina individuella kvalitets-
upplevelser.”

1999 kompletterades Plan- och Bygglagen, PBL, med estetiska foreskrifter.
Man talar dé for forsta gdngen 1 denna lag om att byggnader skall ges en es-
tetiskt tilltalande utformning, och att karaktérsdrag och konstnérliga varden
skall tas tillvara. I en diskussion kring det tekniskt orienterade kvalitetsbe-
greppet menar Ronn vidare att denna foreskrift baseras pé tanken att kvalitet
kan astadkommas genom kontroll och intyg. Avsikten var hér att minska
antalet fel i byggandet. Men det finns, fortsitter Ronn, inga garantier for att
felfria byggnader skapar miljoer som genererar positiva kvalitetsupplevelser.
Han efterlyser ett estetiskt orienterat kvalitetsbegrepp (Ronn 1 Strannegard et
al 2007).

Gert Wingérdh, arkitekt och adjungerad professor i arkitektur pd Chalmers
Tekniska Hogskola, berdttar i samma bok om musikerns utsatthet och paral-
lellen &r sldende: Kreatdren kan jamforas med solisten som framfor sitt num-
mer for publiken. Men ocksé for lyssnare bakom kulisserna. Kollegor, som
kritiskt granskar varje ton och med yrkesménniskans erfarenheter skérskadar
varje misstag eller forsok att fuska forbi en svar passage.
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Det har menar jag ér ett bra exempel som pekar pa den skillnad i syn-
sitt som vi méste skdrskada och fokusera pd i var striavan att bli dn
bittre aktorer i utemiljons utformning for just publiken allmé@nheten.

Inkopsrutiner for mobler till offentlig milj6 1 statliga upphandlingsavtal ar
annu en parallell vi kan studera for att gora forhdllandet tydligt. Kersti San-
din Biilow, inredningsarkitekt och adjungerad professor i design vid HDK

1 Goteborg forklarar 1 boken Den ométbara kvaliteten (2007): Deras rutiner
har utvecklats pa senare tid och innehéller nu, forutom de tidigare kraven
pa hallfasthet, sdkerhet, brandsédkerhet och eventuellt giftinnehall dven krav
pa utseendekvaliteter och materialval. Man tittar pa upplevelsen av mdbelns
totala kvalitet. Vidare beddmer man produktens forutsittningar att aldras pa
ett tillfredsstillande sitt. Hon skriver vidare: ”Att en mdbel dldras vackert
ar en viktig egenskap. Om en produkt dr noggrant tillverkad 1 detaljer och
har ett vilgjort underarbete har den bittre forutséttningar att dldras med
behag.”

Boken Den omdtbara kvaliteten belyser att det finns kvalitativa
viarden som borde ses och uppskattas, men som idag inte alltid upp-
mirksammas. Forfattarna i boken har en samstimmighet kring den
omitbara kvaliteten som verkar ligga dem alla varmt om hjértat.
Alla har de ett engagemang i fragan och verkar i det ndrmaste ivriga
att dntligen fa uttrycka ndgot de lange vill ha sagt. Forfattarna byg-
ger sina synpunkter frdmst pd egna erfarenheter fran sina respektive
yrken och reflektioner kring hur det fungerar idag.
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De belyser ocksa de forandrade rutiner som 1 vissa fall tillkommit som
en effekt av uppméarksammande av och medvetenhet kring den omét-
bara kvaliteten. Hér uttalar sig flera av dem som har gedigen erfaren-
het av att utforma miljéer for manniskor och pétalar just hur viktigt det
ar med detaljers utformning och att ritt kinsla, uttryck och ett vackert
aldrande kan vara nog sé viktigt — lika viktigt som felfrihet.

Ronn snuddar vid fragan om vem som egentligen avgor vad som ér
estetisk kvalitet och efterlyser det estetiskt orienterade kvalitetsbegrep-
pet, likasd Wingérdh. Jag kan hér skonja ett erkdnnande av en ’arki-
tekturelitens konsensus’ med mycket litet utrymme for utomstaende
bedomare. Wingardh jamfor arkitekter och flera andra yrkesutdvares
roll med musikerns, som lyfter frigan: Ar det ’publiken allménheten’
eller publiken kollegorna’ som ska bedoma om platsen fungerar och
ar lyckad?

Haér finns en uppenbar risk, menar jag: Arkitekten har makt att be-
stimma hur utemiljon ska utformas men har ocksa praxis, budgetar
och tidplaner att f6lja vilket kan gdra att utformningen av just detal-
jerna far en underordnad betydelse. Lekmannen lever med detaljerna i
sin vardag, ser och uppfattar dem pa sitt eget sitt men har inte mandat
att agera. Numera ser vi dock flertalet utemiljoer med storre inslag av
en speciell karaktdr, en tidsepok och nytidnkande. Det dr dock vad jag
upplevt mera séllan som detaljer som till exempel linjeavvattningsgal-
ler tillskrivs uppgiften att formedla denna anda.



I texten finner jag dédremot stod for min uppfattning att det finns kvali-
tetsbegrepp som &r svara att belysa eftersom de inte gar att kvantifiera.
Da ett annorlunda monstrat galler pa linjeavvattningen skulle kunna
tillfora uttryck och frammana en kénsla skulle de kunna fordjupa upp-
levelsen av platsen och ddrmed berika stadsmiljon med just en sadan
omdtbar kvalitet.

Ar det en rimlig begiran att utemiljon ska vara stimulerande och attrak-
tiv? Finns det, eller bor det finnas, utrymme 1 tidplanering och budgetar
for ett nyanserat och innovativt arbete med detaljer som till exempel
linjeavvattning? Finns det foreskrifter fran svenska myndigheterna som
tillvaratar lekmannens intressen och reglerar hur detaljer 1 utemiljoer
bor utformas?

54

Svenska myndigheter tar stdllning

Jag ville forankra mina fragor i ett myndighetsperspektiv varfor jag tog del
av ett antal rapporter frdn svenska myndigheter, som med sin roll borde vara
tongivande for hur utemiljoer utformas.

Regeringen gav genom Kulturdepartementet i november 2007 Radet for
arkitektur, form och design 1 uppdrag att foresla en befintlig myndighet eller
institution som 1 permanent form kan driva fraigorna om arkitektur, form
och design. Kulturdepartementet séger: “Regeringen vill med detta uppdrag
markera att frigor om arkitektur, form och design ska ha en tydligare roll
inom politiken framdver och att det ar viktigt att det finns en institution som
har ett samlat grepp pé fragor som ror gestaltningen av den gemensamma
miljon.” Radet kom i mars 2008 med sitt utldtande. I rapporten Ett centrum
for arkitektur, form och design och gestaltningen av den gemensamma
miljon (Sandin Biilow et al, 2008:1) talar man om vikten av medveten form.
I forordet skriver radet: ”Arkitektur, form och design bidrar i véara liv med
viarden som vi uppskattar, men ofta bara tar for givna. Det &r med formen
som med demokratin: dess goda uttryck dr inte givna av naturen, de uppstar
forst ndr kloka ménniskor engagerar sig och driver sina idéer framat, ibland
1 konflikt med andra dagordningar. Och precis som med demokratin ar kan-
ske det mest virdefulla med formen det vi inte helt kan méta, men som dnda
fyller oss med starka forestdllningar och upplevelser.”

Vidare skriver radet i rapporten att ett lands konkurrenskraft och fram-
tidsutsikter faktiskt dr beroende av dess kreativa kapital och forméga till
nyskapande och innovation, och man siger att Sverige “héri ar rikt pa
sddana bevis”. Samtidigt ser vi en tendens att sudda ut dessa véra traditio-
nella kvalitéer 1 nya virtuella rum. Offentliga miljoer krdver en innovativ
och hog kvalitet 1 sin utformning. De behdver ha motsvarande kvalitet i1 sin
gestaltning som byggnader och féremal, menar man. Man fastslar att ”6kad
kvalitet inom alla dessa omriden (arkitektur, form och design, forf anm)



skapar nya viarden méanskligt, kulturellt och ekonomiskt” och dérfor foreslar
radet att regeringen inréttar ett nytt centrum som kan ta ett samlat grepp om
gestaltningen av den offentliga miljon.

Man ndmner i rapporten ocksa de mél som Riksdagen ar 1998 antog 1 ett
forslag om vad som framéver skulle vagleda politiken i omradet arkitektur,
form och design. De fyra forsta av dessa lyder:

" Arkitektur, formgivning och design skall ges goda forutsdtiningar for

sin utveckling.”

*  "Kvalitet och skénhetsaspekter skall inte understdillas kortsiktiga ekono-
miska overviganden.”

*  "Kulturhistoriska och estetiska virden i befintliga miljoer skall tas till
vara och forstdrkas.”

»  "Intresset for hog kvalitet inom arkitektur, formgivning och design och

offentlig miljé skall stirkas och breddas.”

Rédet refererar vidare till den 1 denna uppsats tidigare nimnda boken Den
omitbara kvaliteten (Strannegérd et al 2007) och skriver i sin rapport:
”Kvalitet inom arkitektur, form och design uppstér nér funktion, form och
hallbarhet samordnas till en meningsfull helhet. Helheten ér, till skillnad
fran delarna den byggs upp av, i en vésentlig mening ométbar.” Den stora
frdgan dr, menar man, hur “icke-kvantifierbara kvaliteter fullt ut ska kunna
goras réttvisa 1 beslutsprocesser.” Man fragar sig vidare: ”Hur ska dessa pa
ett acceptabelt sitt kunna vérderas, i forhdllande till matbara kvaliteter som
kan kontrolleras objektivt?”

Rédet podngterar att omédtbara kvaliteter inte har mindre vérde for oss bara
for att de ar just det: ométbara! Kanske ér det till och med tvdrtom: att de
ofta har ett storre vdrde &n mycket av det som ar métbart? Just dessa omét-
bara kvaliteter riskerar ofta att hamna i1 klam mellan de métbara: vi be-
handlar dem som om de hade mindre betydelse - eller ingen betydelse alls.

Man pekar pé den uppenbara risken att man inte levererar hogsta mojliga
kvalitet och att man riskerar bortse ifran den upplevbara helheten, som da
hamnar 1 skymundan.

Rédet ndamner Vigverket (idag del av Trafikverket, forf anm) som en av de
befintliga aktorer som arbetar med gestaltning och kvalitet 1 den offentliga
miljon. I deras policy for vagarkitektur framgar bl a att Vigverket ska:

» prdglas av hog gestaltningskompetens vad gdller utformning, byggande
och underhall samt vid forbdttringsdtgdrder.

» verka for att vigtransportsystemet dr funktionellt och estetiskt tillta-
lande.

Det som Vigverket bygger och de foremal vi omger oss med paverkar vart
sdtt att leva och vért beteende, bland annat 1 trafiken, sdger man vidare. En
vél formad vdgmiljo bidrar till tydlighet, orienterbarhet och trafiksékerhet.

En annan viktig aktor inom omrédet arkitektur, form och design ar Riks-
antikvarieimbetet (RAA). Det #r en central myndighet som har till uppgift
att forsvara och bevara vart kulturarv med maélet att na ett hallbart samhélle
med goda och stimulerande milj6er. Riksantikvariedmbetet bedriver ett
omfattande, och for miljon som helhet mycket viktigt, arbete inom arkitek-
tur och stadsbyggnad skriver radet vidare i sin rapport. RAA i#r ofta remiss-
instans ndr fordndringar planeras av kulturhistoriskt vardefulla miljéer och
man bedriver ett aktivt arbete med byggnadsvard och restaurering i ndra
samarbete med arkitekter. RAA arbetar nufortiden inte bara med ldre mil-
joer utan dven med nyare bebyggelse, till exempel det industriella arvet.
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Rédet har i sin rapport ringat in ett antal centrala fragestéllningar, bl a dessa:

Kvalitetsfragan: For att uppna hogsta mojliga varde i de beslut som fattas
maste hénsyn tas till bade mitbara och oméitbara kvaliteter.

Virdeskapande: Regeringen konstaterar att arkitektur, form och design
ar virdeskapande. En vanligare och mer spridd uppfattning dr att det ar
fordyrande verksamheter som dr svéra att hantera inom befintliga rutiner.
Den nya verksamhet man héar planerar ska, helt 1 riksdagens mal, verka for
att etablera synséttet att satsningar pa arkitektur, form och design ar goda
investeringar och inte tveksamma kostnader.

Vidare har jag sokt i Statens Folkhélsoinstituts (FHI - numera Folkhélso-
myndigheten) riktlinjer for hur man bor planera for hilsofrdmjande miljoer.
Jag laser pa institutets hemsida och citerar fran deras program for Folk-
hilsostimman 2012: Tema Halsoframjande miljoer: ~Statens folkhilso-
institut har ocksd utarbetat en manual for hur man i kommunal planering
kan forbéttra forutsdttningarna for ett mer fysiskt aktivt liv. Den bygger pa
tre dimensioner: nérhet, tillgdnglighet och anvindbarhet.” Har stér att det
visserligen dr den enskildes ansvar att sorja for hdlsosamma levnadsvanor
men att en del av ansvaret dnda vilar pd samhéllet och att: ”En bra boende-
miljo ar 1 det perspektivet en viktig arena for goda levnadsvanor. Med bra
planering gér det att, med hansyn till ménniskors behov, gora boendemiljon
mer stimulerande och attraktiv (forf kursivering). Det handlar om faktorer
som t.ex. tillgidnglighet, trygghet/sdkerhet, tillgdng till motesplatser och
meningsfull fritid samt nérhet till kommunikationer, gronomraden, idrotts-
anldggningar och samhillsservice.”

Min reflektion pa detta &r: Har vi dd skapat en stimulerande och
attraktiv miljo s snart vi sett till att den uppfyller kraven pa lage,
tillgénglighet och trygghet/sdkerhet? Hiar ndmns ingenting om este-
tik. Har vi inte rétt att som boende dnska nagot som ger storre virde
at en plats — till exempel det dar som skulle kunna sétta igdng fanta-
sin? Eller det dir som skulle kunna gora sé att vi kdnner att andra har
varit ndrvarande pd platsen forut - den méinskliga handens paverkan?
Hur ordnar vi det som myndigheterna kallar medveten form och vad
menar man med den upplevbara helheten? Finns det ndgot vi kan
gora for att ge ett bidrag till denna helhet? Och tillbaka till min fraga:
Skulle en liten detalj som gallret pa linjeavvattningen kunna bidra 1
ndgon man till det som efterfragas?

Folkhélsoinstitutet (FHI) har gett ut flera rapporter med rad for planering av
bésta mojliga bostadsmiljo, bland annat en som heter ”"Bostadsomrédet - en
hilsofrimjande arena” (2010:18) vari vi finner foljande: ”Den nya folkhal-
sopolitiken (Regeringens proposition 2007/08:110) spanner éver en mangd
olika omraden och utgér fran en helhetssyn pd ménniskan. Den innehaller ett
stort inslag av individuellt ansvarstagande och riktar sdrskilt in sig pa barn,
unga och édldre samt lagger stor vikt vid kunskap och evidens, dvs. att folk-
hélsopolitiken ska grundas pd vetenskaplighet.”

Folkhélsointitutet beskriver vad man menar ska skapa denna folkhélsa:
”Bra boendeforhallanden paverkar hilsan i1 en positiv riktning, och i det
sammanhanget har begreppet stodjande miljo betydelse. Stodjande miljoer
underlattar for manniskor att fatta kloka beslut och gor det mojligt for dem
att utveckla sin kapacitet och hilsa samt sitt sjalvfortroende.” Vidare skriver
FHI: ” I den nya folkhidlsopolitiken betraktas bostadsomradet som basen for
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ett framgangsrikt lokalt forebyggande arbete och ambitionen ér att idéer och
prioriteringar ska vixa fram bland de boende sjélva.” Jag laser vidare: ”Ur
folkhélsosynpunkt dr det viktigt att bostadsgarden kénns trygg och siker for
de boende, att det dr latt att ta sig fram och att utemiljon kénns tilltalande
och spiannande.”

Har sdger man alltsa tydligt och klart att bostadsgarden bor goras #ill-
talande och spdnnande. Detta dr den forsta formulering som ndmner
estetiska forhéllanden.

I sin handledning for nuldgesanalys skriver FHI ett avsnitt om estetik i ka-
pitlet som behandlar Bostadsgarden. Hér skriver man att ”Utformningen av
huskroppar, fasader, entréer, balkonger och uteplatser, vaxtlighet och platser
for vila och aktivitet har betydelse for trivseln och attraktiviteten. Estetik

ar ett av flera sétt att forbattra manniskors livsvillkor.” Man rdknar dérefter
upp en antal foremal och foreteelser som det ar positivt att ha pa bostadsgar-
den, till exempel trdd, buskar och blommande vixter, cykel- och gangbanor
som dr vl upplysta och sd vidare. Man ndmner ocksa att ’Det bor finnas
mobler eller bankar att sitta pa intill bostaden [...] sittgrupper och bankar
bor vara placerade sé att det gar att vdlja mellan sol och skugga.” Vidare
skriver man i Folkhélsoinstitutets riktlinjer:” Psykologisk forskning visar att
farg och form har betydelse for hur vi uppfattar olika miljoer, och dérfor har
utformningen av huskroppar, fasader, balkonger och uteplatser betydelse for
omradets attraktivitet. For att manniskor ska trivas och kénna stolthet dver
sin boendemiljo ar det viktigt att sérskilt ta tillvara och beakta byggnaders
och bebyggelsemiljoers kulturvirden. Konstutsmyckningar forhojer virdet
ytterligare.” (Gardsutveckling i miljonprogramsomraden, Boverket 2008)
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Genom texten ovan menar jag att vi ser att estetiska utemiljoer ligger
1 de svenska myndigheternas intresse. Man siger att utformningen har
betydelse for trivseln och attraktiviteten, och att estetik medverkar till
att forbéttra méanniskors livsvillkor. Vidare menar FHI att utformning-
en av uteplatserna har betydelse for omradets attraktivitet och jag vill
hér tro att man ocksd inbegriper utrustningens utformning det vill sdga

bankar, papperskorgar mm. Jag finner dock inte ndgot uttryckligt stod
for min teori om att detaljernas utformning &r viktig i sammanhanget
och om det i sé fall aven skulle gélla for till exempel linjeavvattnings-
galler.

Dessa riktlinjer visar sig senare under uppsatsarbetets gang i sjilva
verket ha begransat virde eftersom de séllan efterlevs 1 praktiken
(Folkesson 2013).

De rad och riktlinjer som refererats ovan visar pa en enad strivan

mot bittre utformade miljéer for ett hilsosamt liv. Man ndmner flera
ginger 1 dessa dokument att ute- (och inne-) miljoer ska utformas sti-
mulerande och attraktiva. De ndmner att det ocksa ar viktigt med det
som vi inte helt kan mita men som fyller oss med starka upplevelser
och forestéllningar”. Man betonar dessutom vikten av nyskapande och
innovation utan att man “suddar ut véra traditionella kvaliteter”.

Min slutsats dr att da det med sd starkt eftertryck och 1 flera dokument
betonas att utformningen av utemiljoer ar viktig och att anstrangning-
ar bor goras for att efterleva dessa rad finner jag ytterligare argument
for ett fortsatt arbete med fornyad utformning av linjeavvattningsgal-
ler. Det innebér ocksa att det bor finnas utrymme 1 projektering att
dgna dessa och andra detaljer visst utokat utrymme i form av tid och
dérmed kostnader.



Var bild av staden enligt Lynch

Spelar det egentligen nagon roll om alla gardar, strak och végar ser likada-
na ut? Det kanske ricker att byggnaderna visar oss var vi ér 1 staden. Eller
finns det mer vi kan gora for att forbattra for bade stadsbon och besoka-
ren? Och vad &r det som ”lekmannen” uppskattar och uppfattar i stadsmil-
jon? For att soka svar pé detta soker jag bland litteratur som fordjupat sig
1 stadsbildsanalys och folks uppfattning om staden. Kevin Lynch, ame-
rikansk arkitekt och stadsplanerare har forskat och skrivit om detta. I en
stor undersokning baserad pa intervjuer av boende och besokare i Boston
stdller han fragor om vad som ger staden en bild - en minnesbild - och hur
man kan relatera till staden.

Kevin Lynch skriver ddrefter i sin bok The Image of the City (1960) om
resultaten fran undersokningarna, hur ménniskan uppfattar staden och vad
vi bor tinka pa nir vi formger nya stadsdelar. I kapitlet The City Image
and its Elements diskuterar han ingdende hur allménheten uppfattar sta-
den. Han menar att det verkar som om folk i allménhet gor sig en bild av
staden, som egentligen dr ett collage av manga bilder. Individens totala
bild ar visserligen ritt lik allmé@nhetens bild, men den &r samtidigt fargad
av den egna uppfattningen om bilden av staden. Han diskuterar inte om-
radens sociala betydelse, ej heller dess funktion, namn eller historia. Han
inriktar sig i boken enbart pa formens betydelse och séger:

7 It is taken for granted, that in actual design form should be used to
reinforce meaning, and nor to negate it.”’

Lynch sorterar direfter stadens bilder enligt klassifikationen: strak, gran-
ser, omraden, noder och landmairken. Jag har hér valt att titta nirmare

pa avsnittet om strak och ldsa om de slutsatser han dragit av de manga
intervjuerna.

Lynch menar i sin bok att strak ar for de flesta de dominerande inslagen

1 deras bilder av staden. Man ser och uppfattar staden medan man ror sig
langs med stréket, och 6vriga element i omgivningen befinner sig i ett for-
héllande till strdket. Om straken har ndgon egenskap som skiljer dem fran
ovriga strdk &r de littare att identifiera och de intervjuade hade 1 dessa fall
lattare att bilda sig en bild - en minnesbild - av staden.

Karakteristiska drag hos ett strdk gor att det blir lattare att komma ihag och
relatera till straket. Har sdger Lynch att &ven gatubeldggningen har bety-
delse, och att nérheten till andra storre organisatoriska element kan gora

ett strdk viktigt, t ex om det ligger vid en flod eller en park. Det anses som
vasentligt att straket har en genomgéaende kontinuitet. Om ett strak bara har
en tillracklig grad av kontinuitet sa dr det en betydande faktor for tilliten till
strdket. Strak dr viktiga ocksd som végvisare pa det viset att de har en rikt-
ning och darfor kan ge ledning till den som orienterar sig sjdalv med hjilp av
denna.

Viktigt var ocksa, enligt de intervjuade, att veta vart straket leder, eftersom
man annars tappade greppet om det och inte kunde identifiera det lika val.
Att veta vart straket leder och var det kommer ifrén har enligt undersok-
ningen visat sig ha stor betydelse, ocksa for orienterbarheten kring det. Man
har da ocksa storre mojligheter att binda samman straket med andra i ett
sammanhéngande system av vdgar. Mérkbart var d4nd4 att de intervjuade
ofta tolkade en vidg som avslutad om den bytte namn. Ménniskor hade hel-
ler ofta ingen uppfattning om ett straks existens i det fall det inte 1&ngre var
vilbesokt. Det kunde ocksé tyckas avslutat om det plotsligt blev méarkbart
smalare (den spatiala kontinuiteten blev avbruten) eller bredare, menar
Lynch vidare. Da verkar det som om ménniskor inte uppfattade striket som
sammanhéngande ldngre och dess tillforlitlighet som strak blev méarkbart
mindre.
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Pa samma sitt verkade det enligt Lynch som om koncentrationen av
manniskor eller aktiviteter, avsmalning eller extra bredd gjorde straket
kint och ddrmed blev en tillgang for forestillbarheten. Om betydande va-
gar saknade identitet hade folk svérigheter med hela stadsbilden. Det finns
exempel pa hur man gjort forsok med fasaders utseende och planteringar
for att gora strik karakteristiska. Aven strikets namn spelar roll. Att t ex
Beacon Street har en koppling till Beacon Hill ar latt att forstd. I viss mén
kan det ge en kénsla av vilbefinnande bara att vistas langs med en vag
som leder dnda in till centrum, &ven om det dr langt dit. Tvértom kan det i
stdllet bli 6desdigert om ett strik leder till ett omradde med tveksam karak-
tar.

Lynch har i sin djupgdende undersokning ocksa studerat hur ménniskor
uppfattar viagars och andra straks riktning. Han menar att denna egenskap
— att ge en anvisning om riktingen — &r vél s viktig som bade identitet
och kontinuitet. Den ena riktningen kan litt skiljas frdn den motsatta om
man ger den nagon typ av gradient: en regelbunden dndring 1 kvalitet el-
ler utférande som Okar i den ena riktningen. Det kan som exempel vara
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Gradient. Skiss fritt efter Kevin Lynch, The Image of the City, 1960, sid 54.

topografi, alder pa byggnader, eller en langdragen kurva - den ger ju en
ihallande dndring av rorelseriktningen, sdger Lynch.

Lynch skriver vidare att de intervjuade gérna ville kinna till var strak
borjar och slutar. Detta gav straken en klart starkare identitet, sa man, och
det hjélpte ddrmed till att knyta samman hela bilden av staden, och gav
en ldgesanvisning for den som vistades pé den eller korsade den. Méng-
den fotgiingare ldngs en végs ena sida kan ge en anvisning om riktingen
och da samtidigt at vilket hdll man &r pad vdg. Kan man avgora en vigs
riktning kan man ocksa bli varse hur langt man har kvar/har avverkat pa
vigen.

Viktigt for ldgesorienteringen dr ocksa att tydligt markera var ett strak
gér in i eller ut ur ett omrade. Man kan gora speciella markeringar for att
tydligt visa dé ett strék gar in eller ut ur omradet, vilket utgor dnnu ett
kraftfullt hjalpmedel i syfte att ge riktning och skala at ett strak, sdger
Lynch vidare.

Strdket gdr in i ett nytt omrade. Skiss fritt efter Kevin Lynch, The Image of the
City, 1960, sid 535.



Vignit kan vara svartolkade om de har ett antal otydligt markerade - dif-
fusa - kurvor, varvid det blir svart att bedoma vigens riktning. Sma for-
andringar i riktningen kan gora att parallella végar till slut korsar varandra
och man tappar dd greppet om hela systemet.

Svartolkat végndit. Skiss fritt efter Kevin Lynch, The Image of the City, 1960,
sid 56.

For att underlitta for orienterbarheten ar tydligare riktningsfordndringar
att foredra da den visuella korridoren da begrdnsas och specifika platser
far mojligheten att bli mer framtridande.

En annan risk for att ett strdk upplevs vara i obalans med sin omgivning
upptrider dé ett strak som omringar ett omrade plotsligt avviker fran att om-
ringa detsamma. Ocksa om straket inte klart och tydligt kommunicerar vart
det leder, vad man nér eller pa annat satt ar otydligt &r detta orsak till osi-
kerhet vad géller orienterbarheten. Om man inte sdg malet utanfor omradet
var det, enligt undersokningen svart att forestilla sig vart straket ledde och
svart att veta vilken vég inne i omradet som ledde dit. Man upplevde helt
enkelt en brist 1 kopplingen mellan vagarna inne i och utanfor omradet. (Det
finns dock lagen da detta efterstravas - som till exempel ett strévomrade med
avskildhet som mal.)

I ett lage dér tva strék korsar varandra tvingas man till ett beslut. Beslutet
kan underléttas om korsningen gors s ratlinjig och tydlig som mojligt.
Korsningen blir helt enkelt littare att hantera om den ges utméarkande sér-
drag.

Avgransningar kan ocksé vara strak, men betyder i den hédr undersékningen
oftare linjdra element som t ex strand, fasader och grians for bebyggelse. Av-
gransningar kan bade avdela och sammanbinda tvé sidor, ytor eller omraden.
Avgransningens karaktdr dr hir av storsta betydelse och kan med en tydlig
identitet gora det enkelt att ge en overskadlig bild av staden, menar Lynch
vidare.

I Lynchs text finner jag ett antal mojligheter dar utformningen av
detaljer som exempelvis linjeavvattningsgaller skulle kunna spela stor
roll for bade orienterbarheten och platsens identitet. Jag menar att vi
hade enkelt kunna avhjidlpa manga av de missforhéllanden som Lynch
ndmner, om vi med omsorg tittat pa anvdandningen av markmaterial
och andra element 1 utemiljon.
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Den uppsittning lagrade bilder som kravs for att manniskan ska kunna
identifiera, orientera sig 1 och bilda sig en minnesbild av staden bor goras
sa tydliga som mojligt, menar Lynch. Strak bor dérfor vid anlédggande av
nya omraden och stidder laggas i ett monster dir de har en tydlig riktning
och kontinuitet och helst ges speciella egenskaper sa att de gar att skilja
ut frdn varandra. Vid ombyggnad av gamla stéder bor stor vikt laggas vid
att ge straken en tydlig identifierbarhet, vilket da underlattar forestall-
barhet och strukturering av staden. Enligt Lynch boér man vid om- eller
nybyggnation anvénda sig av alla typer av element och varje sddant bor
ges sa hog forestillbarhet som mojligt, enligt tidigare resonemang.

Enligt arkitekt Lynch kan vi alltsd kénna storre tillhorighet till en stad
om vi har nagot att berdtta om den och om vi kénner att den &r speciell
pa nagot sitt. Arkitekt Gordon Cullen ndmner ocksa detta da han skriver
i sin bok The Concise Townscape (1961) om stadens vyer. De fordndras
ndr vi ror oss och de sdger oss var vi befinner oss och vart vi ar pa vag.
De maste variera och ge oss intresse av nya mal om vi ska rora oss vi-
dare, menar Cullen. Héri betyder detaljer mycket for den gdende. Dessa
teorier foranleder mig &terigen att tro att det finns en outnyttjad resurs 1
den yta som linjeavvattningsgaller faktiskt utgor, dir de ofta drar fram pé
strdk dar manga ménniskor ror sig.

Topografi och byggnader kan visa pé en gradient, sdger Lynch.

Jag menar att man ocksd med detaljer 1 ménniskans nérhet skulle
kunna visa pé en gradient. Som exempel skulle man kunna ge pol-
lare, belysningsstolpar, bankar och andra element i utemiljon egen-
skaper som visar vart man dr pd vig: in i/ut ur staden eller mot/
frdn havet. Baserat pa Lynchs undersokning fér jag uppfattningen
att strak ocksa spelar en vésentlig roll i minnesbilden av staden.
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Min id¢ &r att man skulle kunna visa pa en gradient dven med speciella
markmaterial som till exempel linjeavvattningsgaller.

Déa Lynch flera ganger i sin redogorelse patalar hur viktigt det &r med
straks - och dess markbeldggnings - karaktér och identitet for orienter-
barhet, igenkdnnandet och vér tolkning av en plats, finner jag hér ytteli-
gare stod for min hypotes om detaljers betydelse for upplevelsen av en
plats. Da linjeavvattningsgaller ar en detalj i markbeldggningen kanske
just dessa genom sin utformning kan bidra till fordjupad upplevelse, tin-
ker jag. Det gar att ge dessa galler monster som pekar pa bade riktning,
placering, identitet och karaktir. Jag finner alltsé ytterligare beldgg for
att det r viktigt att utveckla idéerna om nya monster pé linjeavvattning-
ens galler och mitt intresse for detta vixer sig allt starkare. Jag vill prova
om idéerna jag har kan bidra till en fordndrad upplevelse av platsen i
staden.

Ocksé genom Cullens undersdkningar finner jag stod for min idé om att
att de bilder vi far pa nathinnan nér vi vistas i olika miljoer &r betydel-
sefulla for oss och péverkar var uppfattning av platsen. Detta vicker hos
mig dnnu en tanke om varfor markmaterialet, inte bara i form av avvatt-
ningsgaller utan sténdigt, bor vara en fraga for noggrant 6vervdgande
vid projektering. Det kan betyda mycket for orienterbarheten att strak
har olika karaktérer utefter dess strickning. Det kan ocksa ge odndligt
mycket for karaktiren pa en plats om straket inte bara skiftar utan ocksa
anpassas efter platssammanhanget i de olika miljoer det drar igenom.
Detta skulle enligt Richards ocksa kunna medf6ra att tryggheten och
kreativiteten 6kar 1 samma takt och den goda spiralen med fler som ar
igdng med utomhusaktiviteter ar satt i rullning!



Naturen som inspirationskdlla for
arkitekturdetaljer

Juan José Lahuerta, skriver 1 sin bok om Antoni Gaudi och hans Casa Batll
1 Barcelona (2003). Lahuerta borjar med att berédtta om hur arkitektens roll

starkt forandrades under en tidsperiod kring forra sekelskiftet:

Skandalerna i konstnirskretsarna var ménga i borjan av 1900-talet da Antonio
Gaudi vann arkitekttavlingen och tillits bygga det som nu heter Casa Batllo 1
Barcelona (Lahuerta 2003). Konstnérer som i slutet av 1800-talet fortfarande
varit beroende av en slottsherre eller en institution for att fa ut sin konst, bor-
jade nu bli medvetna om marknadens kraft. De borjade synas 1 gallerior och
hos aterforséljare. Arkitekterna hade tidigare haft en annorlunda roll beroende
pa den stora komplexiteten i deras arbeten, de stora ekonomiska kostnaderna
bade i form av hantverksmaéssiga insatser och tid, skriver Lahuerta. Nu - i
borjan av 1900-talet - foll dessa ocksd in i detta nya sétt att marknadsfora

sina idéer: Den moderna arkitekten var en person som inte bara tog ansvar for
planeringen och byggandet, mer eller mindre som forut, men ocksé en person
som kunde g& mycket ldngre dn sd; som satsade maximal kreativ anstrangning
pa detaljer som tills dess hade varit underordnade, traditionellt 6verldmnade
at hantverkaren eller till industrin, och som nu plotsligt blev av yttersta vikt
och blev de bédrande elementen: trappriacken, galler, lampor, dorrklappar, 1és,
skyltar, vindflojlar och dnnu mera. Det blev vid den hir tiden pl6tsligt en fraga
om upphovsritt som arkitekten, logiskt nog, aldrig hade erfarit forut. Nu blev
han ansvarig for utformningen av moblerna, vaserna, mattorna, porslinet, be-
sticken och - 1 somliga fall - till och med damernas kldnningar i de fina husen.

Antonio Gaudi var sist ut att f4 bygga och dekorera i kvarteret Eixample i
Barcelona (egentligen renoverade han bara ett befintligt hus, vilket forklarar
hans traditionella fonstersittning som ju méaste folja den redan givna) och han
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kunde darfor luta sig pa tidigare arkitekters framsteg och misstag, och till
en redan etablerad syn pa den moderna arkitekturens genomslagskraft. Han
lat varje detalj genomsyras av sin idé och har darfor blivit starkt bade hyllad
och kritiserad (Lahuerta 2003 s 11-31).

For Gaudi kom alla former fran naturen, skapade av Gud. Denna grundtan-
ke aterfinns dven hos andra 1800-talsteoretiker. Gaudi ville dock, speciellt
med de arbeten han gjorde efter 1900 - Park Gueill, Casa Batll6 och Casa
Mila - gé ett steg ldngre. For honom handlade det inte bara om att imitera,
utan att forsté sjdlva processen for skapandet, den process vilken naturen
sjalv anvénde 1 sitt skapande (Lahuerta 2003 s 232).

Det finns manga undersokningar som visar pa ett starkt samband mellan na-
tur och snabbare aterhdmtning vid sjukdom, sorg eller andra stressrelaterade
sammanhang. Som exempel har vi psykologen Roger Ulrichs banbrytande
tester 1 sjukhusmiljo som gav mycket tydliga resultat: patienter som efter
galloperation behandlades i rum med utsikt mot natur tillfrisknade avsevart
snabbare dn dem som fick rum med fonster men med utsikt mot en slat
tegelvigg (Ulrich 1984). Denna undersokning efterfoljdes sedan av flera
liknande. 1999 gjorde han dnnu en av dessa undersékningar som syftade

till att ringa in vad som verkligen orsakade den skillnad han upptéckte. Pa
Uppsala Akademiska Sjukhus undersokte han da patienter som genomgatt
hjértkirurgi. Vissa av dem fick naturbilder upphéngda framfor sig och andra
fick abstrakta bilder, dter andra inga bilder alls. Resultatet visade en tydlig
skillnad: De som fatt naturbilder med ett 6ppet landskap med nagra trid

pa visade tecken pd lagre blodtryck, mindre dngest och mindre behov av
smartstillande medel. De med en naturbild av en sluten och tét skog upplev-
de inte ndgon skillnad avvikande frdn medelvérdet. Och slutligen: de med
helt abstrakta bilder pa viggarna uppvisade hogre niva av oro dn de som
inte hade nagon bild alls framfor sig (Ulrich 1999).



Vi kan ocksé forvénta oss positiva effekter nar méinniskor far se natur pa
olika sétt 1 sitt arbete. Ett flertal svenska och amerikanska undersékningar
har visat att anstéllda blir mindre stressade, mer n6jda med sina jobb och mer
kreativa om de har tillgang till ndgon form av gronska pé arbetsplatsen - det
kan vara pd en uteplats eller till och med bara genom att man ser krukvéxter

1 fonstren. Vidare har de svenska landskapsarkitekterna Ulrika Stigsdotter
och Patrik Grahn ar 2004 genom studier visat att kénslan av stress minskar ju
mer lattillgénglig gronskan ar (Stigsdotter&Grahn 2004 s 17). Studien visar
att antalet stresstillfallen per ar minskade om de anstéillda hade utsikt Gver
tridgédrd jamfort med dem som inte hade det, men ocksa att de som dessutom
hade mgjlighet att ga ut och ta rast i tradgarden visade de allra lagsta siff-
rorna pa antal stresstillfallen.

Reflektioner
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En sammanstéllning av slutsatserna frdn de studerade kéllorna pekar
alla mot att bade svenska myndigheter och flera professionella utfor-
mare av stadsmiljo menar att det &r av mycket stor vikt att utemiljon
formas sa att den erbjuder inspiration, attraktion och variation.

Vissa kéllor pekar ocksa pa att tillgang till natur kan ge oss béttre hélsa,
battre psykiskt tillstdind och lagre stressniva samt att kreativiteten
dessutom okar om vi fir uppleva natur eller till och med bara bilder pa
natur.

Jag funderar kring vad detta kommer av, och vad &r det egentligen 1
naturen som formgivare som vi blir sa tagna av? Det forundrar mig att
det ricker med att se bilder pd natur for att ma bittre. Ar det i sa fall
mojligt att det rdcker att se monster med inspiration fran naturen for
att vi ska ma battre? Kanske kan jag anvdnda dessa teorier for att fa
fram intressanta och inspirerande monster for linjeavattningsgaller.

Var det kanske sa att alla Gaudis framgéngar med naturlika mdnster
egentligen berodde pa det tidevarv man var inne i just da. Att man av
manga anledningar langtade till naturen som forebild, och i sé fall: Var
star vi idag? Nar ar det dags for nésta “naturvag?”
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5. Exempel pa
platsanpassade detaljer

Det finns fler exempel pa utemiljoprojekt ddr man uppmiarksammat detal-
jerna och gett dem en stor betydelse for utformningen som helhet. I boken
Detail in Contemporary Landscape Architecture av Virginia McLeod (2008)
studeras detaljerna i ett flertal projekt for utemiljo. Forfattaren skriver inled-
ningen till boken att hon séllan ser bra utforda projekt i utemiljoer. Alldeles
for ofta saknas strategier for skapandet av meningsfulla utemiljoer i staden
och man ir i stillet efterklok, och i de vérsta fallen kan ytan mellan och
runt husen 1dmnas som fordérvade, till och med farliga, ytor att vistas pa.
Projekten som valts ut for boken ér exempel pa hur bra utemiljéer kan och
bor vara utformade, enligt McLeod.

Boken fokuserar alltsa pa detaljerna som tillsammans utgor arkitektens
byggstenar i alla de olika projekten sdsom trappor, markbeldggningar, vat-
tenarrangemang, och det sitt pa vilket dessa element samverkar med alla
typer av gronska. McLeod sdger 1 inledningen till boken att: ”Konstruk-
tionsdetaljer dr lika viktiga 1 landskapsarkitektur som helhetens slutliga
utformning och layout. Vare sig de ér subtilt underordnade i strdvan att vara
osynliga, eller upplyfta till funktioner i alldeles speciella sammanhang,
sétter detaljerna nivan pa kvalitén och karaktiren pa utemiljon. Ett vilgjort
arbete med detaljer krdver storsta mdjliga omsorg och uppmérksamhet pd
sammanfogningar och dvergangar mellan olika material, mellan de olika
elementen i utformningen av platsen och dér ett material dndrar riktning.
Genom detaljerna, den myriad av delar som tillsammans utgor ett landskap
bildas gemensamt en helhet - Overgangar, forbindelser, fogar, 6ppningar och
ytor forvandlas via en kombination av teknik och uppfinningsrikedom till
en meningsfull utemiljo.” (Mc Leod 2008)

Mc Leod menar ocksa att landskapsarkitekter ritar detaljer speciellt for att
lyfta fram de inneboende krafterna i ett landskap — men primért anviands
de forstas for att hdlla samman de olika elementen. Arkitekturtidningarnas
lasare ges dock alltfor sdllan mdjligheten att undersoka detaljerna nédrmare
- dvs den ’sanna’ representationen av hur en utemiljo byggs upp, sager
McLeod vidare. Boken forsoker stélla denna situation tillrdtta genom att
erbjuda en guide till den innersta kédrnan hos 40 av de mest inspirerande
exemplen pd modern landskapsarkitektur. Boken synliggor for lasaren det
som tidigare varit osynligt. Detaljerna vittnar om, en inblick 1 hur tankarna
har gétt hos de arkitekter och konstnadrer som iscensatte platsen.

Bremerhaven New and Old Harbour i Tyskland ar en sddan plats. Har har
formgivaren (Peter Latz, Latz + Partner, Tyskland) redan fran borjan tagit
fasta pa platsens historia som industri- och hamnomréde. Detta har fatt
genomsyra markbeldggningen, utrustningen och detaljer som avvattningens
utformning. Den dr formad som en skal i graniten dér den ligger inkilad
mellan storgatstenar, och den har ett grovt format gjutjarnsgaller.

Den platsanpassade avrinningen pa Bremerhaven Old and New Harbour
ger mig impulser till flera projekt av den hér typen. Avvattningen kinns vil
integrerad 1 sitt sammanhang och den ger uttryck f6r en niarvaro och med-
vetenhet som ger efterklang i bade trygghet och kreativitet hos askadaren.
Den ligger langt ifran de standrardmaéssigt utforda, randigt stansade linjeav-
vattningsgaller vi oftast ser. Den uttrycker platsens karaktér pd ett mycket
talande sétt och ger da stod at bade minne och orienterbarhet for den som
vistas hir.

Jag uppafttar det som att det helt klart finns mojligheter att arbeta med linje-
avvattning som karaktirskapare och ocksa mojligheter att de d4 medverkar
till att gora platsen stimulerande och attraktiv.
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Platsunik dagvattenavledning i Bremerhaven Old and New Harbour, Tyskland,
Formgivare Peter Latz, Latz+Partner, Tyskland.
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Strategi Karlskrona Stad

Gehl Architects i Kopenhamn gjorde ar 2007 en noggrann analys av och
forslag till atgérder for Karlskrona stad. Rapporten kallas Strategi Karlskrona
och ér utford med fokusering pa stadskdrnans problem och mojligheter. I
kapitlet Sammanfattning av Stadsliv Karlskrona — strategier och rekommen-
dationer kan vi ldsa att man bland annat bor sékra den visuella kvaliteten:
”Den visuella kvaliteten i stadsrummet bor sékras genom en lokal designpro-
fil som kan stérka stadens identitet. En politik for gaturummens utformning
och inventarier ar viktig och bor liksom shoppinggatornas utseende styras av
en designpolitik.”

Aven i andra stycken i rapporten betonar man stadsrummets utformnings
betydelse for den positiva upplevelsen av staden. Man finner hér uttryck som

“I Karlskrona har man en kdinsla for detaljer. Det dr ett noje att befinna sig i
stadens rum. Man kdnner sig virdefull!”

“Om fler mdnniskor ska kunna inbjudas att ge sig ut pa stadens gator och
stadsrum mdste det finnas en detaljering som dr anpassad till den langt
storre uppmdrksamhet man har som fotgdngare. Karlskrona bér satsa pd att

bli en 5 km/h-stad istdllet for en 50 km/h-stad.”

“Fotgdngare har en stor del av sin visuella uppmdrksamhet riktad mot mar-
ken. Ddrfor har kvaliteten pd beldggningen stor betydelse for upplevelsen av
att fardas till fots.”

"Hoj kvalitetsnivan pd gatuinventarier och belysning. Anvind material av
hog kvalitet i det offentliga rummet, framfor allt pd platser med ndrkontakt

’

med manniskor.’
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Dessa citat belyser alla starkt ett uppsving for detaljernas betydelse som nu
marks 1 allt fler stdder. Kanske ska vi nu ta pa allvar de rekommendationer
som professionella platsanalytiker s manga ginger uttryckt. Inte bara i det
stora - utan dven i det lilla sammanhanget, det vill sdga i omsorgen om de-
taljernas utformning. Hér betonas specielllt markbeldggningens betydelse,
ett argument for att linjeavvattningens galler faktiskt kan ha betydelse for
upplevelsen av en plats. Man betonar ocksa det speciella med utvecklingen
av miljoer for gdende: Har ska det satsas extra pa detaljer och material av
hog kvalitet!



Strategi Puerto Vallarta

Ett annat exempel dr Puerto Vallarta i Mexiko. Daniel Vasini (2012), desig-
ner av urbana landskap sedan manga ar, skriver i tidningen Topos om sitt
besok 1 Puerto Vallarta i juni 2011. Vasini skriver att West 8 (som utformat
platsen) ér ett arkitektbolag som arbetar for att identitet och egenart ska
genomsyra de projekt man genomfor, detta med bakgrund av att platser
nufortiden tenderar att flyta samman och inte ha kvar sin sdrart pa grund av
folks allt snabbare och tdtare resor. Han skriver vidare: ”Paradoxalt nog ger
denna upplevelse av stindig rorelse oss en nyvaknad aptit for autentiska
upplevelser, for levande kénsloladdade minnen for att dter vicka tanken om
meningen med livet.” (Forf dvers)

Vasini (2012) anser vidare att de genomf6r denna ideologi genom att vildigt
tydligt sétta in varje design i sitt sammanhang med hjélp av beréittelser med
utgdngspunkt i dialogen mellan anvindaren och platsen. Utan denna extra
anstrangning kan hela platsens sjdl - genius loci - ga forlorad, anser han.

I Puerto Vallarta har man har bl a kvar den gamla véagbeldggningen besté-
ende av stenar som slipats ordentligt sldta av havets vagor som sedan &r satta
1 ett avancerat monster. Det dr en hantverksteknik som &r kénd och accep-
terad 1 allménhetens medvetande och dterfinns pé platser i hela landet. Nér
man kor in 1 gamla sta’n dr kinsloupplevelsen total: det skakar och vésnas
och trafiken gar langsammare precis som Onskat i denna stad utan trafikljus,
skriver Vasini i tidningen Topos.

I Puerto Vallarta tar man vara pé det historiska arvet, det hantverksméssiga
kunnandet kring séttet att sétta sten pa, de organiska linjerna 1 arkitekturen
och den kultur som funnits pa platsen under mycket lang tid. Jag menar att
detta vittnar om ett i manga stycken ateruppvickt intresse for det gamla och
for vérdet av att bevara kénslan av det gamla - autentiska upplevelser” -
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och inte l4ta den styras eller storas av ny teknik och nya maskinellt tillver-
kade raka linjer.

Dessa insikter ger mig en 4n starkare overtygelse om att vél utvecklad och
med intresse utarbetade monster for linjeavvattningsgaller har formaga

att tillfora platser bade karaktér, kénsla av historia och sammanhang samt
mycket mera.



Monster i arkitektur

Pé Arkitekturmuseet i Stockholm visades ar 2006 en utstéllning vars namn
var Arkitektur ir dekor! (Aven titlar som Arkitektur dr ljud/manligt/fotografi/
lekfullt etc har forekommit, forf anm.) Utstidllningen kompletterades med en
tidning, #8. Denna presenterades som ett vikt pappersark och i en version
for nitet. Rasmus Wern skriver och jag citerar fran museets hemsida: ”Ar-
kitekturmuseets tidning nr 8 handlar om dekor. Om méanniskors behov av

att dekorera men ocksa arkitekternas, genom tiderna, motstridiga instillning
till dekor” (Waern 2006). Sjilva ordet dekor, berédttar Weern vidare, kom-
mer ursprungligen fran det latinska dekorum med betydelsen anstidndighet,
det passande, en gang i tiden lika viktigt 1 sidllskapslivet som i arkitekturen.
Wern skriver vidare att det for en arkitekt var lika viktigt att vélja och rita
ratt ornament som att vélja rétt farger, ratt konstruktion och rétt material.

Dock saknar miljonprogrammets bostadsomraden ofta god tillgénglig dekor.
Har saknas klassicismens mingd av dekorer och dér finns idag nistan en-
bart varumérken. I flertalet fall som rena logotyper, men ibland ocksa i form
av beromda arkitekters igenkdnnbara ytor (Wearn 2006). ”Glappet mellan
efterfrdgan pa en uttrycksfull dekor och bristen pa en traffande, har gjort
detaljen till den moderna dekoren, det som ger karaktir och drar dgat till sig
[...] Behovet av det dekorativa ar konstant”(Waern 2006). Eller med Julian
Bernards ord, forfattaren till The Decorative Tradition fran 1973: ”In the last
resort, the function of decoration is to make people happy.” (Julian Bernards
1 Weern 2000).

48 olika monster askadliggors darefter i1 tidningen. Dessa har anvénts for att
dekorera fasader vid olika tidpunkter och pa olika platser i Sverige (se nésta
sida). Mdnstren visar pa en stor bredd. De visas i tidningen helt utan andra
kommentarer dn arkitektens/formgivarens namn, artal och den plats de ar
beldgna pa. Mdnstren har omvixlande geometriska och naturalistiska form-
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sprdk. Man har valt att redovisa monstren 1 svart-vitt &ven om de 1 verk-
ligheten har fler valorer. Vissa monster dr mer patrangande én andra.

Jag anser att vi i mdnga fall kdnner igen monstren, och har vant oss vid
dem sd mycket att vi inte ”ser”” dem léngre trots att de finns runtomkring
oss. Jag menar att detta dr en pdminnelse om att vi &nd4 har monster om-
kring oss dagligen och &r pa sa vis vana vid det. Mera séllan anvénds dock
monster vid planering av nya ytor utomhus idag. Ar det ett medvetet val,
ett ointresse, eller en eftergift at sndv budget och tidsbrist?



Arkitektur ar dekor! / Architecture is decoration!
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6.
Sammanfattande
reflektioner och slutsatser

kapitel 1-5
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6. Sammanfattande reflektioner
och slutsatser kapitel 1-5

De studier som hir gjorts har haft for avsikt att finna antingen stod eller
motargument for min uppfattning att detaljer sdsom linjeavvattningsgaller
kan paverka vér upplevelse av en plats. Efter studier i tillgénglig litteratur
tolkar jag det som om det finns stod for att landskapsarkitektoniska detaljer
har effekt pa var upplevelse av miljon omkring oss och att det darfor fak-
tiskt har betydelse hur de ser ut. Jag har nu sett att bdde arkitekter, politiker
och forskare ur flera olika synvinklar belyst hur viktigt det &r med &ven de-
taljernas utformning for upplevelsen av en plats. I litteraturstudierna samt
efter intervjuer med yrkeskunniga i branschen, finner jag dirfor att jag har
fatt svar pd min undran om det spelar ndgon roll hur detaljerna i utemiljons
utrustning ser ut. Min tolkning &r att linjeavvattningsgaller utgor en sadan
detalj vilket skulle innebéra att det finns mdjligheter att framgangsrikt pa-
verka upplevelsen av en plats med hjélp av nya monster pa dessa.

Jag har genom litteraturstudierna sett att karaktér, identitet och orienterbar-
het tycks viktiga for inte bara upplevelsen av en plats, utan ocksa fér méin-
niskans formaga att kinna igen sig, kénna sig hemma och kunna relatera
till platsen eller som Lynch (1960) uttrycker det: ’skapa sig en minnesbild
av platsen”. Jag finner att detta stiarker mitt antagande att det finns anled-
ning att utforma detaljer som linjeavvattningsgaller sé att de kan bidra till
upplevelsen av platsen, till exempel genom att vara platsspecifik eller pa
annat sitt ha utmérkande karaktér. Jag menar att pd platser dar ménniskor
vistas och pa gang- och cykelleder kan dessa nya monster ha storst effekt,
dé man vid lagre hastighet uppfattar markmaterialen tydligare.

De rekommendationer som svenska myndigheter (som Boverket, Statens
Folkhélsoinstitut och Regeringen genom Kulturdepartementet) har gett ut
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visar pd ett stillningstagande som ytterligare styrker mina antaganden om
ytors betydelse for upplevelsen av utemiljoer. Sammantaget véacker detta
min iver att utveckla nya monster.

Jag ser genom mina studier att det finns bade behov och 6nskemal om att
vara utemiljoer ska bli mer stimulerande och attraktivt utformade. Genom
att f6lja Richards och de svenska myndigheternas rdd och genom att ta

till mig de trender som bland annat Karlskrona Strategi pekar pa kommer
jag att striva efter att foresla nya monster for avvattningsgaller som anger
plats, riktning eller pd annat sétt underldttar orientering, ger minnesbilder
och/eller stimulerar kreativiteten, vilket ar viktigt for en bra utomhusmiljo
- bade for vuxna och for barn!

Jag vill ocksa genom denna uppsats belysa mdjligheten att se den roll de-
taljer som till exempel linjeavvattningsgaller trots sin begrdnsade yta kan
spela. Jag vill uppmana planerare och arkitekter att se vikten av att tidigt

1 planeringen tdnka pd vilka mojligheter det finns {or detaljerna att som
landskapsarkitektoniska element understryka ett onskat uttryck. Om denna
mdjlighet utnyttjas pa rétt sétt tror jag vi kan skapa flera ytor med béade
storre orienterbarhet, identitet och tydligare karaktir én vad som tidigare
gjorts.

I mangt och mycket &r vi kvar i den tid d4 byggnader byggs enligt den
tidiga industrialismens lagar, det vill séga rakt och ratvinkligt, trots att vi
nu kan styra vdra maskiner pa ett helt annat sétt &n tidigare, med létthet
dessutom. Jag menar att monster kan goras innanfér ramen och den fortfa-
rande raka och enkelt ihopfogningsbara kanten. Detta kan d& vara monster
som inte bygger pa raka linjer och rita vinklar. Organiska eller andra icke-
linjira monster pé en yta behover alltsd inte medfora problem att samman-
foga den med andra ytor.

For att bredda utbudet av linjeavvattningsgaller och gora det enklare att



vélja alternativ till de monster som dominerar marknaden idag vill jag
darfor foresla nya monster. Mina forslag ar tankta att i forsta hand ingé i
ett ordinarie sortiment, men dven monster med ett smalare anvéindnings-
omrade kan komma att arbetas fram.

Jag vill med nya monster for linjeavvattningsgaller forsoka dstadkomma:

» fordjupad kénsla, fortydligad karaktir och 6kat intresse for en plats,
epok, stad eller region

* kénsla av ménsklig nirvaro 1 form av handgjorda monster
» storre orienterbarhet

+ Okad kreativitet

+ storre inslag av naturliga monster 1 offentliga utemiljoer

...och eventuellt ocksd férmedla en smula humor i vardagen.
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7. Nya monster

I det hir kapitlet beskriver jag vad det inneburit for mig att ta fram nya
monster for linjeavvattning. Jag beréttar vad jag behovt ta hinsyn till, mina
idékallor, arbetsmetoder samt redovisar de fardiga monstren. Utvalda mons-
ter atfoljs av en utvirdering av monstrens karaktérer och slutsatser i korthet
for hur de kan anvéndas.

Skapande av monster

Jag var nyfiken pé vilka monster som skulle kunna bidra till platsers identi-
tet, karaktéir och helst dessutom bidra till orienterbarheten. Underlag till nya
monster fick jag fran idégenerering, bilder fran platsbesok, skissarbete och
digitala tekniker. De egna fotona, observationer jag gjort och samtal med
tillverkare och séljare har varit de storsta inspirationskéllorna, vilka anvénts
som utgangspunkt for att ta fram forslag till nya monster.

Idégenerering

Ett av mélen med detta arbete dr att skapa ett antal bade estetiskt och tek-
niskt fungerande monster for galler att anvéndas vid linjeavvattning som ger
en annorlunda upplevelse av platsen. For detta krévs ett storre antal idéer att
analysera och salla bland. Med bra processer kan man astadkomma bra idé-
er. Med ett kreativt forhallningssétt och en genomténkt strategi kan idéerna
ge ménga bra vigar mot mélet. Jag viljer darfor att anvdanda mig av idégene-
rering som en metod att finna bra forslag till monster. Idégenerering anvinds
ofta inom nyforetagande och annat entreprendrskap samt vid exempelvis
produktutveckling och annat tekniskt konstruktionsarbete. Stora foretag som
Volvo AB, ASSA AB m fl anvénder sig regelbundet av idégenerering for att
fa till stand att stort antal idéer som sedan kan sallas och utvinna de bista

idéerna ur. Idégenerering kan anvindas som kreativ metod vid produktut-
vecklingsprojekt och bor ligga mycket tidigt 1 utvecklingsprocessen for ett
lyckat resultat. Brainstorming, workshops och utbildning &r olika typer av
idégenererande aktiviteter. Vid sddan idégenerering krévs det forutom att alla
forutsittningar ska vara kénda ocksa stor tolerans fran de medverkande for
att idéflodet ska bli stort. (Lyberg&Nilsson, 2002). Idéerna har darefter ana-
lyserats och utifrdn resultaten hirav har jag bestimt vilka idéer som skulle
kunna fortjéna att utvecklas vidare.

Ovriga tekniker i framtagningsprocessen

Idékreativa och idéanalytiska faser har avlost varandra pa vigen mot malet.
Tekniker som stilisering, kondensering, nya associationer, nya perspektiv,
invertering, fargseparationer med flera har anvénts. Manga tekniker 4r an-
vindbara for forenkling och stilisering av monster som till exempel skissning
och kalkering i flera steg. Jag ville prova mig fram till de jag tyckte gav bést
resultat. Hir har jag haft hjilp av bockerna Forma ménster - skissmetoder
for all slags dekor (Jerstorp&Kohlmark 1986) och Rapport - En bok om att
gora monster (Kiithlhorn 2012).

I processens borjan anvindes ménga olika metoder sdsom frihandsskissning,
kalkering efter foto och kopiering av foto. Efter dessa inledande moment har
jag gatt over till att anvéinda annan teknik, d4 det ibland krévts en hantering
av graskalor som ar bade tidsodande och svér att gora for hand. Har valdes
en teknik som kan jamforas med den som ofta anvénds for textil formgiv-
ning (speciellt vid monstertryck) da den 6verensstimmer vil med det mél jag
vill nd i frdga om valdrhantering. Vid tillverkning av schabloner for screen-
tryckta tyger gor man forst en rensning i antalet firger. Man reducerar till det
antal man vill eller har rad att trycka med. Verktyg som utfor detta i digital
miljo finns bland annat 1 programmet Adobe Photoshop. Tekniken passar bra
att anvinda da man vill utforma monster med mélet att de ska bli forenklade
och grovre 1 sin struktur &n ett foto med manga graskalor. Denna idé har
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legat till grund for mitt antagande att monster for tillverkning av galler till
linjeavvattning kan tas fram med hjélp av digital teknik som till exempel
Adobe Photoshop.

Genom att utgd ifran skisser och foton har jag alltsa datorbearbetat dessa 1
programmet Adobe Photoshop och dér provat mig fram till vad som ger bést
resultat vad géller funktion och utseende och dirmed det mél jag efterstrédvar.

Monsterforslag

Jag visar en del av de monster jag utarbetat och resonerar kring deras olika
kvaliteter. Bland dessa finns nagra monster som ger direkta associationer
till platser medan andra dr mer allménna. Nagra ser platta ut och andra ger
tredimensionella effekter. Monsteridéer och fardiga forslag varvas hiar med
utvirderingar och reflektioner kring hur jag bedomer att de paverkar upple-
velsen av en plats.

Jag viljer att 1 layouten till denna uppsats ibland ordna bilderna horisontellt
trots att de upplevs vertikalt i naturen. Detta for att d& fa en tydligare kansla
av hur de kommer att ligga pa marken framfor betraktaren.

Lamplig tillverkningsmetod

Vissa av monsterforslagen ér ldttare att direkt Gverfora till en tillverk-
ningsteknik, exempelvis sandgjutning, medan andra ldmpar sig bést for till
exempel laserskdrning. Detta dr beroende av monstrets natur och kan vid

de tilllfillen da en speciell tillverkningsmetod 6nskas komma att paverka
monstret markant. Ett av de monster som visade sig kunna vara anvéndbart
vid tillverkning av galler for linjeavvattning genom gjutning i just sandform,
forddlades 1 detta arbete hela vigen vidare. Jag gjorde besok 1 en fabrik som

gjuter galler for linjeavvattning i sandformar och resonerade dér om monst-
ret med produktionstekniker. Detta studiebesok har varit en stor hjélp vid
arbetet med att undersoka dven andra mojliga tillverkningstekniker och vilka
begransningar som finns.

Ett annat av mina undersokta monster skulle inte fungera som grund for sa
kallat fargreducerat monster. Det hade i stillet lampat sig béttre for laserskér-
ning eller utstansning ur en metallplét.

Utsnittsval

Linjeavvattningsgaller gors oftast 1 bredderna 100, 150 eller 200mm. Nér
monster till galler skulle védljas var det en utmaning att vélja ett bra utsnitt for
monstret ur en storre bild. Inte alltid fick monstret samma kénsla som i den
urspungliga bilden. Vid till exempel en id¢ jag hade med ett monster kall-

lat ”Sandbotten” gav ett utsnitt 1 rétt bredd inte tillrdckligt ménga linjer for
att tydligt formedla kénslan av en sandbotten. Det blev ocksa sd glest mellan
linjerna att varken tillverkning eller gallrets hallfasthet skulle fungera till-
fredsstillande. Nar jag forminskade monstret blev forhallandet det motsatta:
tillverkningen och hallfastheten hade fungerat bra men monstret gav inte
langre tillfredsstéllande koppling till mdnstret pa en sandbotten.
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Om att konstruera ett monster

Framtagning av monster kan ske pd manga olika sitt. Férutom att fotografera
andra(s) monster eller skissa kan man ocksé kalkera, frottera (rita med penna
eller krita pa ett papper som tar upp ojamnheterna i underlaget), klippa, riva,
kopiera och ocksé slumpmaissigt skapa monster med flera olika tekniker.
Monster kan ocksd byggas upp pé olika sétt och enligt flera olika princi-

per. I litteraturen finner jag ett antal riktlinjer vari de flesta monster har sitt
ursprung. Jag sammanfattar hér de jag anser vara mest relevanta for detta
arbete.

En fOrutséttning for att det ska kallas ett monster &r att det enligt boken
Forma monster - Skissmetoder for all slags dekor av Karin Jerstorp och Eva
Kohlmark (1986) finns:

”...en form av repetitivitet, men den behover inte vara absolut. Ménstret kan
variera, men man ska kdnna att det dterkommer med ndgon form av periodi-
citet. Det kan ocksa vara forskjutet i sin repetitivitet.” (Jerstorp&Kohlmark
1986)

Om det ska vara intressant att titta pA monstret en langre tid behdver det en-
ligt samma bok dessutom innehalla:

» Ettvisst inslag av kaos/oordning

* Linjer eller ytor som anvinder sig av gestaltlagarna vilka forklaras
nedan

I boken Rapport - En bok om att gora monster (Kiithlhorn 2012) stér att 14sa
om hur monster kan arbetas fram med hjélp av olika grundformer. Forfatta-

ren anvénder sig av riander, rutor, prickar, blommor och s vidare. Dessutom
anvinder Kiithlhorn metoder som att rotera, spegelvénda, invertera och att

stilisera delar 1 ett monster for att s smaningom bygga ihop allt till ett rap-
porterat fardigt monster.

Har aterfinns ett urval beskrivningar som 1 korthet berdttar om de metoder
som ansetts vara tillimpbara vid framstédllning av nya monster 1 detta arbete.

Gestaltlagar

For att 1dra mig mer om hur monsterframstéllningen kan bli lyckad och
generera intressanta monster har bland annat gestaltlagarna studerats. I en
uppsats skriven av Natasha Sodergren, Att fardas i symbios (2011), som 1
sin uppsats refererar till Bo Bergstroms bok Effektiv visuell kommunikation
(2007) skriver Sodergren om just dessa viktiga lagar:

Gestaltlagar ér principer for hur var varseblivning organiserar delar till
helheter. Enligt de gestaltlagar som konstnérer ofta arbetar efter finns det
vissa saker som Ogat gérna gor utan att vi reflekterar 6ver det. Ett exempel
ar att ogat fyller 1 ofullstédndiga linjer nér vi tycker oss kidnna igen formen
och linjen tycks ’gé bakom” nidgonting annat. Som exempel pa detta ser vi
hir nagot som kallas for Kanizsas illusoriska triangel. Den visar exempel pa
bade enhetslagen och erfarenhetslagen som dr tva viktiga gestaltlagar.

Enhetslagen gor att vi kompletterar ofullstidndiga intryck. Se linjetriangeln
och kloten i figuren till hoger.

Erfarenhetslagen gor att vi har léttare att uppfatta en helhet om vi kan utlisa
en kénd betydelse. Se den vita inskrivna triangeln i samma figur.
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Kanizsas illusoriska triangel, ursprungligen publicerad 1955. En modell
for att pavisa gestaltlagarna Enhetslagen (linjetriangeln och kloten) och
Erfarenhetslagen (den vita inskrivna triangeln).

Arketyper

Med arketyper menas en gemensam symbolisk urbild som finns i det s&
kallade kollektiva undermedvetna. I det hir arbetet betyder det att inbygg-
da tankemonster gor att vissa enkla linjer och vinklar, samt kombinationer
av dessa, ger upphov till nyckelretningar hos oss. De kan da tolkas och far
da likartad betydelse hos de flesta i var kultur trots att de i sjélva verket &r
starkt stiliserade. Som exempel kan ndmnas takvinklar, skuggan av ett 16v-
verk och kombinationen av tre prickar ordnade som 6ga-6ga-mun.

Randiga monster

Det finns gott om randiga monster 1 naturen. Ett grasknippe och havets vagor
till exempel. Ett randigt monster 1 naturen ar dock aldrig exakt likadant 1

sin upprepning. I boken Forma ménster — skissmetoder for all slags dekor
finns tips for konstruktion av bland annat randiga monster. Forfattarna sager
att ”For att en randning ska vara tilltalande fordras en noga avpassad balans
mellan linjer eller grupper av linjer och mellanrummen mellan dem. Undvik
att mekaniskt lata rdnder och mellanrum f4 samma matt och 1at inte heller
det ena bli precis hélften av det andra.” (Jerstorp &Kdohlmark 1986, sid 17)

Stilisering

Stilisering kan enligt boken Forma monster (Jerstorp &Kohlmark 1986,
sid 112) ’[...] ske genom att renodla formen eller genom att endast betona
fargytorna eller ljushetskontrasterna.” Eftersom det hir finns mycket litet
spelrum att arbeta med ljushetskontraster (jag anvénder endast de tre valo-
rerna vitt, gratt och svart) och féarg inte anvénds, blir stilisering med hjélp
av renodlade former det bésta valet for det hdr arbetet. Renodlade former
innebdr hir att jag forenklar linjerna och jag provar hir att ga sa 14ngt som
mojligt 1 denna forenkling utan att tappa den symboliska betydelsen av for-
men, se ”Arketyper” ovan.

Likhetslagen

Det anses mera intrssant att titta pa ett monster eller en bild som innehaller
ndgra foremal, former eller linjer som &r snarlika, hellre &n att studera helt
olika foremél. Jamfor till exempel bilden av en apelsin, en banan och ett
paron med bilden tre nistan likadana péron. Eller tre syskon. Genast borjar
hjarnan arbeta med jimforelser for att finna likheter och skillnader.
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Det krdvs ocksa att man dr medveten om vissa risker som finns vid arbetet
med skapande av monster. Har &r ett par exempel pa sadana som ansetts
vardefullt att tdnka pa 1 just detta arbete:

Flimmer

Man ndmner 1 samma bok effekten av flimmer. ”Randiga och schackru-
tiga ytor med starka ljushetskontraster har ocksa en tendens att flimra,
sarskilt om proportionerna mellan ljusa och morka partier ér lika, dvs om
rinderna ar lika breda eller rutorna lika stora”, och vidare ”Flimmer ar
dock som regel ingenting man vill rdka ut for i sitt monsterskapande. Pa
tyger som dr tinkta for kldder kan det vara irriterande och pé trycksaker
och skyltar som ska vara litta att avldsa ar flimmer direkt olampligt.”
(Jerstorp&Kohlmark 1986, sid 136)

Efterbild

Vid utformnig av grafiskt kontrastrika monster finns en risk att det bildas
en sa kallad efterbild. Eftersom 6gat vill utjagmna alla farger (dven svart och
vitt) till gratt sa kommer det att utjidgmna monstret genom att ge bilder av
motsats-/komplementfargen da man forst betraktat monstret en stund och
sedan later 6gat vila pa en neutral (exempelvis vit) yta. Ett kint monster
med stark efterbild ar 10-gruppens rutiga "Kinji". I det fallet upptrader fe-
nomenet redan samtidigt som man betraktar monstret och efterbilden syns
da som morka prickar i de vita kryssen (och tvartom). Ibland efterstréavar
man en effekt med just efterbild (som kanske i det hér fallet) men oftast vill
man undvika det.
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Reflektion: Konstruktion av monster

Vid allt skapande av monster maste det finnas ett vél avvigt forhallande
mellan kontrast och harmoni i den firdiga bilden. Det kan annars bli s&
att effekten av flimret eller efterbilden blir for stark och dd dominerar sa
mycket att sjdlva monstret oavsikligt blir lidande.

I fallet med de randiga linjeavvattningsgaller vi ofta ser i svenska stads-
miljoer finns det en stor risk att monstret faktiskt astadkommer bade
flimmer och efterbild. Det som gor att vi inte upplever dessa effekter i
stadsmiljon ar troligen att vi normalt inte studerar dessa galler ndgon
langre stund. Monster som ar skapade for att formedla ett budskap eller
skapa en kénsla och darmed forhoppningsvis dr intressanta nog att stu-
dera nagot lingre maste dock ha sadana kvaliteter att detta inte intréffar.

Skalan, detaljrikedomen och linjespelet bor ocksé dvervagas noggrant.
Detta dr beroende av avvattningsanlaggningens platssammanhang och
det mal man 6nskar uppnéd med monstret.



Min arbetsprocess

Har foljer en redogdrelse for hur processen att ta fram nya monster for
linjeavvattning har 16pt samt resonemang kring processen.

Inhdmta och analysera idéer

Under tiden for arbetet med denna uppsats och under flera ar fore detta,
har jag samlat idéer for monster. Flera har visat sig fungera pa just av-
vattningsgaller och nagra av dessa provar jag hér. Utgangsmaterialet har i
flera fall varit ett foto, men det har ocksa forekommit bilder som funnits i
huvudet som en “minnesbild” och 1 efterhand har ett foto sokts upp for att
mota denna bild.

Det har visat sig att naturen med sin enorma rikedom och variation, gett
mig de flesta uppslagen till monster, genom bade promenader och bocker
om bladverk, fraktala monster och konstnérskap i1 naturen. Under tiden for
arbetet med skisserna har ocksa flera idéer vuxit fram.

Idébanken har varit mangfaldigt storre 4n vad som redovisas hér och den
har visserligen vuxit under arbetets gang, men den har ocksé klarnat och
blivit mera precis. De allra flesta idéerna har sallats bort i ett tidigt skede
och bara de bésta har sparats for vidare forddling. Idéerna kring monster
for andamaélet har d& vigts mot mojligheten att tillverka det, funktionen av
att ha det som ett galler som ska sldppa igenom vatten, men inget annat,
och naturligtvis: det estetiska uttrycket pd den fardiga produkten.

Skissarbete

Béde under och efter idégenereringsfasen har skissarbete pagatt kontinuerligt.
Redan hir har mycket material sallats bort och en del irrgdngar beskrivs i tex-
ten som foljer. Det har varit vésentligt for mig att i det hér laget kunna arbeta
fritt, utan alltfor mycket fokus pa vad som framkommit i min sdkning efter
teorier och argument. Overraskningar i form av tredimensionella effekter eller
associationer till andra bildelement har tacksamt noterats och redogjorts for

1 texten. Det har ocksa varit intressant att se hur gestaltlagarna fungerar i de
monster jag gjort, exempelvis arketypiska kopplingar 1 Barrskogsmonstret och
bade enhetslagen och erfarenhetslagen i Skargardsmonstret.

Datorbearbetning

Forutom skissarbete for hand ville jag ocksa prova att anvinda digitala meto-
der att utveckla monster. Jag anvinde da foton och provade ett par olika sétt
att redigera bilderna pa som gav det resultat jag ville nd. Jag har 1 huvudsak
anvant mig av Adobe Photoshop CS 6. Tekniken med fargseparering hérstam-
mar fran det sétt pa vilket en bild med manga féarger forbereds for textilt tryck.
Dock anvénds dé ofta ett annat program kallat TexDesign for detta, vilket jag
inte har tillgéng till, men Photoshop ger i1 det hér fallet liknande mojligheter
som ricker for det jag vill gora. Jag ger senare i detta kapitel ndgra exempel pé
hur det kan g4 till att ta fram ett monster med hjdlp av denna teknik.

I korthet gjorde jag forst bilden svart-vit och anvénde dérefter fargreducerings-
verktyget. Jag bestimde mig for att i vissa monster arbeta i tre nivéer. Jag jus-
terade kontrasten och svirtan sa att det blev ett bra forhallande mellan halrum
och material. Jag provade ocksé att invertera monstret sa att jag sig pa vilket
satt monstrets bide karaktér och funktion kom fram allra bést.

Vissa monster ér inte ldmpade for fargreducering enligt denna metod och har
da bearbetats efter annan modell.

83



Idégenerering och analyser

For att skapa kontrast till de geometriska monster som jag har observerat
pa manga platser tidigare ville jag utforma mdnster som pa ett kraftfullt
satt avviker fran dessa. For att astadkomma detta har jag i hog grad tagit
intryck av naturen vilken jag uppfattar har en rad olika formsprak som
skiljer sig fran de geometriska. Har provas genom nagra exempel om
naturens monster kan fungera bra som inspirationskélla och underlag for

monster for det tinkta dndamalet.

Naturliga ménster

En mangfald av monster finns 1 naturens eget galleri. P4 marken finns
det manga strukturer och material som kan liknas vid moénster, vissa ér vi
vana att trampa pa, andra inte. Har till vénster ses exempel pa naturmate-
rial som bildat monster i sin naturliga form. Bland dessa bilder finner jag
exempel pd monster som kan vara anvdndbara som underlag till monster
for linjeavvattningsgaller.

* Jag bedomer att de monster som utgor markmaterial, eller andra fore-
mal som normalt ligger pa marken (mossa, gris etc) kdnns naturligare
att trampa pa, dn de som forestéller exempelvis en bergvigg eller en
tistel som inte kénns lika naturliga att sitta sin fot pa och dessa skulle
da lampa sig béttre for korbara galler. Bilden pa bergviggen ar dnda ett
intressant monster som med modifiering kanske skulle kunna fungera
bra pd marken. Man kan ténka sig att det finns partier av detta berg
som man faktiskt gar uppe pa. De linjer som bildas emellan klipp-
blocken kan gora sig utmérkt som ett intressant monster. Det skulle
kinnas stabilt att g& pd och formodligen skulle det ge en kénsla av
tyngd och stadga ét platsen som dessa galler ligger pa.

* Vidare behdver monstret vara av en karaktér som gar att repetera for
att det ska fungera pa langa linjéra ytor. Hér finner jag att exempelvis
bilden pa grasmonster och de smé tvahjartbladiga skotten skulle fung-
era bra.

* Fotot med grenar skulle kunna vara anvéndbart som idé. Men det
skulle vara battre med en bild dir grenar ligger pa marken. De har da
ett annat utseende, ligger ordnade efter en annan struktur med f6ljden
att det da blir en annan monsterbild.



Halvnaturliga monster

Dessa monster - till hoger - ddr manniskan och naturen har skapat monster
1 samklang med varandra, kallar jag halvnaturliga. Ibland 4r det planerat
att det ska bli ett monster - ibland inte.

* I bilden med gatubeldggningen har ménniskan gjutit och lagt ut be-
tongplattor och dérefter har (det naturliga) regnet gjort att ett monster
upptratt.

» Stigen i skogen hade inte haft det monster den har om inte minniskan
- eller djur - hade trampat upp den. Nu utgor den en alldeles utmérkt
1dé for ett monster for linjeavvattning. Det kdnns naturligt att trampa
pa, det har en langstrackt utbredning och det &r ett varierat monster.
Detta kan vara en bra idé att bygga vidare pa.

* Kullerstensbeldggningen bedomer jag vara ett anvandbart monster,
men det finns redan galler for linjeavvattning som liknar detta varfor
jag inte viljer att arbeta vidare med det.

* Det flitade monstret anser jag vara halvnaturligt, men alltfor ovarierat
och darfor ointressant. Det liknar dessutom till viss del de galler som
redan finns for linjeavvattning.

+  Ovriga monster har stenar i olika ligen, dir jag bedémer att framfor
allt bilden med fyrkantiga stenar satta i en linjért ordnad struktur kan
vara vard att arbeta vidare med.
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Lovverk

Lovverk kan vara fascinerande med sin otroliga variationsrikedom och
samtidigt en form av upprepning, med variationer - just sd som ett intressant
monster bor vara uppbyggt enligt Jerstorp&Kohlmark (1986).

Kontrasterna kan vara stora i bade farg, form, utbredning och rérelsemons-
ter. Detta kan ha bidragit till att [6vverk funnits med som inspirationskélla 1
konst och ariktektur under lang tid.

Triadstammar och bark

Ett av de monster vi moter om vi gar ut i naturen dr monstret pa tridstam-
mar. Man kan ocksa ofta ha nira till trdd &ven om man bor i staden. Trad-
stammar kan ge oss intryck av hog alder och bestindighet. Monstret pa
tradstammar innehaller ocksa odndligt ménga variationer och det bygger
pa en viss repetitivitet samtidigt som det har inslag av bade oordning och
slump, vilket &r viktiga forutsdttningar for ett bra monster.

Barkmonstret inbjuder till en lek med rédnder och rutor i olika riktningar.
En lek med organiska former, helt utan raka linjer och 90-graders vinklar.



Mera inspiration till monster Inspiration till nya monster for just linjeavvattning har jag ibland himtat frén

andra sitt att avvattna, som t ex naturens eget sitt vid en &s utflode, och ett
Kérnorna i ett granatipple och bubblorna i mjélkblandningen har pé sétt och

viss samma form. Nér jag pratar med andra om detta monster har flera perso-
ner sagt att det ger kopplingar till bland annat celler och blod, vilket far mig
att avsta fran vidare arbete med det. Snotickta jordfaror dr ett annat intres-
sant monster som jag gédrna arbetar vidare med vid ett annat tillfélle. Likasa
monstret av fiskfjall.

dldre, enkelt sitt att ordna avvattning i Oppna rdnnor som utanfor Arkitektur-
muséet 1 Stockholm.

Naturens egen avvattning.
Enan i Hdlsingland.

Avvattningsrdnna i dldre
modell utanfor Arkitektur-
muséet i Stockholm.
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Jag resonerar kring fler monster som skulle kunna fungera bra pa linjeav-
vattningsgaller. Hir nedan ses till exempel ddcksmonster (i snon) frén ett
bildick. Bildicket har visserligen gjort ett tydligt och bra monster och det
skulle vara latt att gora om det sd att det passar for ett linjeavvattningsgal-
ler men jag véljer 4nda att inte arbeta vidare med det da det formodligen i
forsta hand ér de cyklande och gdende som kommer att se de monster jag
tar fram och da vill jag att &ven monstren riktar sig till dem. Man skulle
mycket vil kunna arbeta med cykelddcksmonster pd en cykelbana och fot-
eller skoavtryck pa en gangbana. De skulle i sa fall kunna informera om
trafikslag och kanske till och med riktnigen mot/fran centrum eller nagot

annat man vill uppmérksamma.

Vid intervju med hortonom och forskare Johan Ottosson (2013) framkom
det forutom synpunkter pa monster for utemiljoer dven tankar kring vilka
monster som skulle kunna ’stora minst’ pa en plats. Johan Ottosson har
en speciella syn pa linjer och monster i markmaterial 6verhuvudtaget pd
grund av sin Parkinson-sjukdom, och péverkas darfér markbart bland an-
nat av former och monster i utemiljon. Ottosson beréttar att organiska och
till synes handgjorda monster ’stor minst’. Ottosson tycker ocksa att tyd-

liga rdnder, rutmdnster och speciellt linjer i gallrets lingdriktning &r svara att
passera - som till exempel monster med riander som pé en sandbotten. Dessa
skulle kunna hota eller till och med stoppa honom fran att passera éver det.

Detta &r inte ndgot som géller for alla ménniskor men jag bedomer det dnda
som intressant information att ha med vid mina val av monster.
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Skissarbete och datorbearbetning

Baserat pa de slutsatser jag dragit efter att ha studerat exempel, teorier och
argument samt virderat mina egna idéer paborjas skissarbetet for att utforma
nya monster.

Att skissa pa ett monster &r att bearbeta det. Att gdng pa gang ifragasitta
varje linje, vinkel och yta dr ett sdtt att forfina och forstérka ett monster.
Inte alltid blir det till det battre, men hantverket kring det gor det léttare att
komma in i rétt rytm pé ett sdtt som man kanske inte annars hade gjort.

Skisserna har utforts mestadels 1 kol och blyerts. Vid ndgot tillfdlle har skis-
serna gjorts med fargpenna eller akvarell men eftersom de hir ska anvandas

1 syfte att bara ange hdjder fungerar svart-vitt egentligen battre. Att bade
anvénda tjocka ritstift och tunna pennor har gett en variation i linjespelet som
varit anvéndbar.

Foton utskrivna i svart-vitt med 6kad kontrast (tex i Photoshop) som darmed
tydligt visar skuggor och dagrar har varit ett annat anvindbart sitt att f4 fram
bilder anvédndbara for dandamalet. Da forsvinner de minsta detaljerna och jag

har med varierad kontrast fatt fram precis den detaljrikedom jag 6nskat.

Vid monsterkonstruktion har hér forutsdttningarna varit att monstret pa
gallret utgdrs av omvixlande hélrum (svart) och material (vitt). Materialet
(det vita) skulle bli mer eller mindre slitet av trafik eller annan paverkan och
forbli forhallandevis ljust. Forutom dessa tva ytterligheter kan ett mellanlidge
astadkommas vid t ex gjutning. Detta mellanldge skulle kunna vara ca 5 mm
lagre &n hogsta nivan. P4 denna mellannivéa samlas smuts och grus och — om
hélrummen inte har kontakt med genomgéende hal sa stannar det kvar och
bildar en valorton mellan ljusast (vitt) och mérkast (svart). Sddant tillverk-
ningsforfarande finns vid gjuteriet hos GH Form i Borup i Danmark och
studerades vid studiebesok november 2013.

Vid laserskdrning av monster dr detta inget alternativ da strilarna i sa fall
skdr igenom hela materialet. Att i efterhand bldstra ut monster 1 olika nivaer
ar mojligt, men kostnadsmassigt inte rimligt att genomfora utom vid alldeles
speciella uppdrag (Wolff 2013). En tredje tillverkningsmetod ar stansning av
stalplat vilket ar det vanligast forekommande idag. Detta ger grova, ofta raka
eller cirkelrunda och odetaljerade monster.

Monstrets struktur

Vid tillverkning av galler genom gjutning i sandform eller genom stansning av
plat behdver monstret vara fritt fran alltfér sma detaljer. Detaljer med min-

dre diameter &n ca fem millimeter tenderar att forsvinna och bli otydliga och
monstret bor darfor renodlas fran sadana (Wolff 2013).

Halrum med mindre diameter dn fem millimeter innebér ocksé problem: hér
kan smastenar fastna och det dr svart att fa rent i hdlen med hjélp av hog-
tryckstvitt som annars dr den mest anvianda metoden (Wolff 2013).

Da det &r enklast att gjuta med bara tva olika hdjder pd monstret med halrum
ddremellan (Wolff 2013) méste monstret vara renodlat frin alltfor ménga gra-
skalor. Jag viljer att lata de manga gratonerna i bilderna omvandlas till endast
tre toner, i detta fallet svart, gratt och vitt. Redan pa skisstadiet planerar jag for
detta vilket innebar att skisserna blir grova och inte sa detaljerade. Jag tinker
att det fardiga monstret bara ska innehélla detaljer som forvintas bli storre dn
fem millimater i diameter.

Mitt mal &r att stilisera linjer och ytor tills endast det nddviandiga aterstér:
Jag vill ha kvar bara det allra nédvédndigaste som krévs for att uppfatta formen.

Vid tillverkning genom stansning genom stalplat ar forhéllandet detsamma vad
géller detaljer. Dock kan man hér inte anvdnda sig av olika hojder utan det blir
antingen hél eller material.
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Grundtankar om monstren ...eller att det tillforde ndgot roligt, nytt, attraktivt eller bara vickte kreati-
viteten hos den som passerar eller - ja, eller till och med stannar och tittar

Det finns flera tankar kring monster pa linjeavvattning som ror sig i mitt en stund.

huvud. Dels den om att linjeavvattningesgaller ska kunna férmedla en

kédnsla eller information om platsen och dels den om att monster ska vara Med helt fria tyglar skulle ett sént hér —
estetiskt tilltalande och attrahera den som betraktar det. Helst ska de ocksa monster...

vécka entusiasm och kreativitet om jag fick onska helt fritt. Innan jag sétter

igdng och skissa gor jag ett par noteringar som forklarar mina tankar. ..d& kunna tolkas sahér.

Jag tinker mig att en linjeavvattning inte ska stora den plats de ligger pa.
Det dr bra om den smdlter in, eller tillfor ndgot, men den ska i alla fall inte
stora och avbryta ett annars gediget uttryck.

@@/5/ -

Q@D@@Q\}E
Q@ p

=3

Sahdr tycker jag att det ser ut pd Sahdr skulle jag vilja att det smdlte
mdnga platser idag. in i omgivningen.
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Utvdardering

Jag undersoker hur nagra av de monster jag skapat fungerar med avseende
pa egenskaper som formsprak, hur det kan bidra till orienterbarhet och de-
ras anviandningsmojligheter. De valda egenskaperna baseras pa kvaliteter
funna i de studier jag gjort. Jag redovisar hur jag bedomer monstren som
helhet (och inte de ingédende linjerna) om de anvinds som monster pa ett
linjeavvattningsgaller.

Jag bedomer dock att avvattningsgallrets formaga att fordjupa och férmed-
la platsens karaktir, identitet och orienterbarhet inte helt gr att bedoma
hir da monstrets egenskaper kraver ett samspel med den omgivning de ar
anlagda i och alltsa &r beroende av sin omgivning.

P& skalorna har angivits varden fran I lag grad” till I hog grad”. Vir-
dena visar inte om det dr bra eller déligt, utan pekar endast pa graden

av forekomst av de enskilda egenskaperna. Det gar inte att ur denna
utvirdering dra slutsatser om vilket eller vilka monster som ar ”’bést”. De
olika vdrdena kan inte adderas samman 1 ett system dér varje egenskap
har lika stort virde. Egenskaperna har olika stor betydelse beroende pa
var monstret ska anvédndas - eller som 1 det hér fallet: var gallret ska lag-
gas - och vad syftet dr for anvindningen pa den specifika platsen.

Vid tillimpning i en specifik miljé far man ocksa ta hinsyn till vilka krav
som stills pad miljon som helhet och beddma vilken roll linjeavvattnings-
gallrets yta spelar och vad den kan bidra med.

Egenskaper i utvarderingen

Organiskt
I vilken grad ger monstret en kédnsla av organiska former?

Handgjort
I vilken grad ser monstret ut att vara utformat av en ménsklig hand?

Fraktalt
I vilken grad dr monstret uppbyggt som ett fraktalt system med hierarkier?

Kaosartat
I vilken grad innehaller monstret sSlumpmassig ordning/kaos?

Detaljtiitt
I vilken grad innehéller monstret detaljer?

Figurativt
I vilken grad dr monstret forestdllande?

Varierat
I vilken grad dr monstret varierat?

Ligesbeskrivande
I vilken grad kan monstret medverka till att beskriva den plats det ligger pa?

Anpassningsbart
I vilken grad dr monstret anpassningsbart till olika miljéer (och olika stilar)?

Resultat
Hur uppfattar jag monstret efter att jag bedomt de sammanlagda egenska-
perna?

Total slutsats

Ar monstret anvindbart i en tillverkares katalog for ett breddat ordinarie sor-
timent eller bara som mdnster gestaltat specifikt for en eller ett fital platser?
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Barkmonster

Da jag i trdds bark ser en viss linjar struktur som skulle kunna stimma
overens med formen for ett linjeavvattningsgaller véljer jag att borja min
undersokning med utgdngspunkt 1 barkmonster. Med inspiration fran
bilderna pa triads bark skissar jag ner ett par idéer. Tallbark har ett linje-
spel som ndrmar sig rutigt men dnd4 ar fritt frdn mekaniskt raka linjer och
maskinbearbetad kénsla. Skisserna uppvisar ett monster som har influenser
frén bark, men det dr 4nda inte helt avbildande, vilket jag dr n6jd med.

Pa tallar blir ménstret som ytor som ligger ndra var-
andra och har spar i sig fran sidorna, men med tydliga
riktningar dt tvd hall.

Pé pérontrad far barken en nadgot annorlunda utformning - den tenderar att
mer och mer likna ett rutmonster ju dldre tradet blir.
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Bark pa gamla pérontrdd har mycket tydliga rutor. Med blyerts och tusch tolkar jag det
sa hdr.

Pé korsbarstrdd - och andra trdd av sldktet Prunus - sitter det vagrita lenti-

celler pa stammen. De sitter oregelbundet ordnade men med viss regelbun-
denhet inom varje omrade. En skiss med kolpenna inspirerad av korsbars-

stammen kan se ut som nedan.

Barken pé trad ar ofta mérkt av platsen de stér pa till exempel soligt/skug-
gigt, torrt/fuktigt etc.

Pa stammar av korsbdrstrdd dr lenti-
cellerna och sprickbildningar det mest
framtridande strukturen. Lenticellerna
oppnar sig mera med dren, och de far
skavanker och lavar som sd smdaningom
prdglar stammen mer eller mindre bero-
ende pa om trddet stdtt soligt, vindutsatt
eller vildigt skyddat mm.

Genom att bdja linjerna en aning fir man en kénsla av att stammen de sitter
pa faktiskt dr rund. Om linjerna dr helt raka blir uttrycket platt.
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Barkmonstren fortsétter att intressera mig och jag forstar att det finns mer att
gora inom detta omrade. Bjorkstammar har ocksé en tydlig struktur och kan
sdkert ocksa bli intressanta monster. Jag fotograferar bjorkstammar i olika
miljoer och finner att de ocksa ser ut pd4 manga olika sitt beroende pa vilken
sort det dr och under vilka betingelser de vuxit.

Trots att detta 4r monster inspirerade av ndgonting man normalt inte trampar
pa bedomer jag det som om man skulle kunna ga pa ett galler med sddant
monster.

Bjorkens stam med néver med olika struktur
har hér varit foremal for flera olika tolkningar.
Genom att ldgga till flickar pé vissa stéllen
kan resultatet ge associationer till lavaflickar
och sprickbildningar som é&r vanliga pa en
bjorkstam.

Forsok gors med raka linjer och svagt bojda
linjer. Det visar sig att de svagt bojda linjerna
mycket tydligt formedlar kénslan av att ur-
sprunget dr fran en runt foremal, 1 detta fallet
en stam, vilket de raka linjerna inte gor.

2 En mycket liten
3 forsta skiss...

...kan bli intressant i
forstoring.

Denna tolkning av bjérkens stam
har linjer for lenticeller och flick-
ar som betecknar lavaflickar eller
sprickbildning. Den kan verka
overtydlig och limnar vildigt lite
kvar att fantisera kring.

Hiir har skissen genomgdtt bear-
betning med filter i Photoshop.
Filtret heter "Stampel’ och ligger
under Sketchfliken, ddrefter har
bilden inverterats och kontrasten
har ékats for detta resultat.




Vid undersdkning av monstret kring bjorkndver upptrader ett nytt feno- Forsok gors med att lagga linjerna dels langs med, dels tvirs emot linjeav-
men: Det upptrader associationer till landskap - som ocksé ér vanliga vattningens - lds sjdlva rdnnans - riktning. Bada sétten verkar kunna fung-
hos ménniskan generellt (se avsnitt Arketyper). era bra och ett vidare utvecklingsarbete dr mojligt hér.

W ——8 Jug provar igot . .
g g provar en ndgo .

i m  frigre tolkning av Reflektion: Barkmonster

_.__‘Fh monstret pd stammen

gy @B med lenticeller och Valet att undersoka hur just trids bark skulle te sig som monster for linjeav-

e W~ lavaflickar, och marker vattningsgaller foll vil ut. Forsoket att gora ett monster utifrén den teckning

‘__L'. att det paminner om ckbildni 1 lenticell s trid bark ¢

= ménstret i ett som sprickbildning, lavar, svampar, lenticeller mm pa trddens bark ger ut-

-, iGrgdrdslandskap. mynnade hér 1 en anvindbar monsteridé. Resultatet blev en monsteridé som

——— — gér att renodla och utveckla vidare till ett monster for avvattningsgaller.

el A o -~ . o -

——— Det skulle kunna anpassas bade till linjeavvattning, men ocksa till avvatt-

e ningsgaller i allménhet. Jag blev 6verraskad 6ver monstrets likheter med
ett stiliserat landskap och ser direkt fordelar med detta. Var forkérlek till att
se landskapsbilder 1 andra strukturer dr vdl dokumenterad (Hagerhill 2013)

Denna upptackt gor att jag vill prova flera tolkningar med lite olika och det kdnns mycket intressant att monstret har denna extra effekt.

strukturer kring detta tema och denna monsterbild. Det dr intressant

att ldgga marke till hur effekten paverkas av olika linga streck, deras Hur monstret sedan vidareutvecklas fér bli beroende av vilken tillverk-

avstand mellan varandra osv. Jag provar ocksd olika grader av stilisering ningsteknik man for handen bestammer sig for. Stansade monster kréver en

av det ursprungliga monstret. mindre detaljrikedom &n sandgjutna galler.

Det hiir monstret skulle kunna utvecklas till ett firdigt monster for avvattningsgaller.

Jag gar vidare och provar fler ménsteridéer.
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Fraktala monster

Det har undersdkningar visat sig att fraktala monster inspirerar oss och
vicker intresse att ingaende studera under ldngre tid &n geometriska mons-
ter (Hagerhall 2013). Sddana hierarkiskt naturliga monster kan man finna pa
sd manga stéllen att det finns en mycket rik kélla att 6sa ur for inspiration.

Hiir dr exempel pd ett fraktalt ménster -
nervtrddar i en frokapsel pa japansk lykta,
Physalis alkegengi.

Grenverk dr ett annat fraktalt monster. Hdr ses
de tydligt daterkommande avstanden och gren-
vinklarna pd ett ungt kérsbdrstrdd.

Det finns forstas rika mojligheter att utforma monster utifran den enorma
kalla till monster med hierarkisk ordning som fraktaler utgér. Dessa mons-
ter har flera av de kvaliteter som ar kdnnetecknande for ett intressant mons-
ter. Just den form av oordning och inslag av kaos som naturen uppvisar i
monster av detta slag gor oss intresserade och vi vill da hélla kvar blicken
lingre, vilket &r ett tecken pa att vi tycker om det, enligt Hagerhall (2013).
Skisserna pa fraktala monster gors med inspiration fran ett grenverk. Skis-
serna utfors i blyerts och fokus ligger hér pa de ritta avstidnden, variations-
vidden déri och pa grenvinklarna.

Man kulle kunna tdnka sig att linjerna hér utgér halen i ett galler, vilket i sd
fall gor att de vita mellanrummen utgoér materialet som bér upp trafiken.

utgdangspunkt: grenarna i ett
s korsbdrstrdd. Snabb skiss med

I ett forsok provas att invertera monstret med syfte att lata mellanrummen
mellan grenarna i stéllet forestdlla halen i ett galler. Det dr nu symbolen for
grenarna som utgor det barande godset.

Skiss pad inverterat monster, ddr

mellanrummen mellan grenarna
motsvarar hdlen i gallret och de
tecknade grenarna representerar
godset i gallret.

Reflektion: Fraktala monster

De fraktala monstren utgor en rik skatt for inspiration och kan ge mycket bra
monster for mitt indamal. Har géller det att tidigt bestimma sig for en tillverk-
ningsmetod och dédrefter anpasssa monstret till den. Stansning kréver grovre
halrum och enklare utforming av linjerna, medan gjutning av jérn i en sand-
form ger storre mojligheter till variation, bade vad géller linjernas struktur -
helt raka, slita, eller ojdmna, 'ryckiga’ - och hdlens/6ppningarnas form.

Jag viljer att ldimna denna typ av monster med insikten att hér finns odndliga

mojligheter till utveckling och variation nér vél tillverkningsmetoden &r be-
stamd vilket beror pa bade produktionsstille/-teknik och seriens storlek.
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Barrskogsmonster

Bilder som dessa ifrdn skogen kan védcka uppmirksamhet och beundran.
Kanske dr det vart ursprung dér vi levde i naturen som visar sig, eller kan-
ske kdnslan av att vara trygg hos traden. Jag provar om det i detta motiv

finns underlag for monster.

Blandad barrskog. Stammarna bildar ett tydligt ménster mot bakgrunden.

Eller skulle det rent av bli allra bdst med stammar som avtecknar sig
mot sndn? I minnet finns en sddan bild och fotot fran det tillféllet letas
fram.

Mossig granskog med infallande solljus.

Stammarna avtecknar sig olika tydligt beroende pa vilken bakgrund de
stdr mot. Speciellt tydligt blir det om bakgrunden &r ljus, tinker jag, som i
bilden med ljusbruna barr pa marken.

Tallskog dér stammarna avtecknar sig mot snon.
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Ett par tolkningar i tuschteknik och blyerts visar resultatet efter forsdken.
Olika stora 'rotdndar’ ger olika kinsla i motivet. En tredimensionell effekt
kommer fram dé jag gor de bortersta stammarna smalare. En nyckelretning
medverkar till att vi d& tolkar det som ett storre avstand till dem.

Hiir ses ett par olika tolkningar av barrskogsmotivet i tusch och blyerts.

Reflektion: Barrskogsmonster

Barrskogsmonstret gav vid skissning ett forhdllandevis uttrycksfullt monster.
Det forde med sig en tredimensionell effekt jag forst inte hade rdknat med.
Genom att arbeta med stammarnas inbdrdes mellanrum och tjocklekar kunde
jag forstarka denna effekt. Monstret skulle vara enkelt att omvandla till bade
stansning och gjutning i sandform och vickte stort gillande vid besok pa fa-
brik och gjuteri (Wolft 2013).
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Utvardering: Barrskogsmonster

11ag grad I hog grad
Organiskt I/\‘( |
Handgjort | /\< I
Fraktalt >< I
Kaosartat | I

NS
X
Detaljtitt & |

X

Figurativt |

Varierat | >< I

Liagesbeskrivande |

X

Anpassningsbart | \/\/ |

Monstret kan anvéndas i naturnira miljoer men knap-
past 1 strangt urban miljo. Det ar tydligt 1dgesbeskri-
vande och kan ddrmed fylla en sadan uppgift. Intressant
att studera tack vara sin tredimensionella effekt.

Resultat

Slutsats Monstret skulle efter ytterligare forddling mycket val
kunna fungera 1 ett breddat ordinarie sortiment.



Skdrgdrdsmonster

Nasta forsok syftar till att stilisera ett motiv fran en konstruerad miljo. For-
soket gors med utgangspunkt i en bild fran skérgérden. Ett klassiskt motiv
fran vastkusten. Jag vill undersdka om det gér att f fram linjer och linjepsel
som tillsammans ger betraktaren en fornimmelse av motivet - inte nddvan-
digtvis s att man kan tolka alla linjer - men s att man dtminstone uppfattar
hirkomsten. Linjeavvattningsgaller med detta monster skulle kunna ligga pa
platser med anknytning till kusten. Detta skulle kunna ge en dkad forstéelse
for platsen och bidra till dess karaktér och till ortens identitet.

Skérgardsmotiv fran vistkusten. Forséken kring detta motiv syftar till att underséka om
det gar att stilisera motivet sd langt att det gar att anvéinda som ett galler for avvattning,
utan att det tappar all anknytning till ursprungsmotivet.

Bilden dr komplex och innehaller for mycket information. Ett utsnitt maste
goras och jag viljer da ett ddr de mest typiska linjerna finns med. som batens
kurvatur och de téta takvinklarna pd fiskebodarna. Bilden gors ocksa om till
svart-vit genom en funktion i Photoshop.
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Ett utsnitt dr valt och bilden har gjorts om till svart-vit.

Bllden innehaller ménga graskalor gor det svart att urskilja enskilda linjer.
Bilden far dafor genomga ytterligare digitala processer. Jag finner att verk-
tyget *Stampel’ effektivt omvandlar graskalorna till svarta och vita element
och samtidigt ger tydligast linjer. Aven verktygen Gips’ och *Glodande
kanter’ ger liknande effekt.



Photoshop mdjliggor bildredigering med mdnga olika verktyg. Hér har verktyget "Stim-
pel’ omvandlat graskalor till svarta och vita element och samtidigt gett tydliga linjer.

Linjerna &r fortfarande vita vilket jag vill dndra pa. Att ha de forhallan-
devis tunna linjerna vita gor att det uppfattas som om gallret bestir av
mest hal (svart) och minst gods (vitt). For att géra bilden tydligare och
fa fram de for motivet sa karaktéristiska linjerna och gora dem svarta
véljer jag att invertera bilden.

Bilden har inverterats for att fa fram teckningen av de typiska linjerna sa tydligt som mdjligt.

Tva tolkningar av skéirgardsbilden. De karakteristiska linjerna har anvdnts och samman-
fogats pd nytt sdtt. Tillsammans bildar de pd sd sdtt stommen till ett nytt monster.
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Det firdiga monstret Skdrgardsménster. Linjerna har ytterligare forenklats och ddrefter monterats ihop pd ett sdtt som kdnns harmoniskt och samtidigt typiskt for skdr-
gdrdsmiljon. Monstret har hér rapporterats ndstan tre hela ganger.

Ur bilden jag far fram efter inverteringen gar det ldttare att urskilja linjer
och linjespel som kinns typiska for motivet. Jag plockar ut nagra viktiga
linjer, ytor och vinklar och stéller ssmman dem till ett monster.

I detta skdrgardsmonster forekommer vinklar och linjer som vi starkt
forknippar med kidnda foreteelser och foremal vid kusten. Bathusens tak-
vinklar och deras placering tétt bredvid varandra, kurvaturen vid batens
for, linjen under baten som anger att den ligger i vattnet osv. Det behovs

egentligen inte s& mycket for att vi ska uppfatta vad bilden vill visa. Detta

ar ett exempel pa nyckelretning som kommer bade av var medfédda och
var upptranade formaga att se sammanhang och dra slutsatser ur vissa
linjer, deras vinklar och forhallande till varandra. Se kapitlet om Nya
monster, avsnitt Arketyper.

Monstret formedlar en kénsla av det ursprungliga motivet vilket ocksa
var mélet.

Man maste dock utveckla monstret vidare for att finna en vél avvigd repe-
titivitet och en bra balans mellan figurativt, naturligt och geometriskt. Detta
kraver att man har bestdmt i vilka proportioner, eller vilken bredd pa galler det
ska anvindas till. Hir véljer jag att gora ett monster for de proportioner som
redovisas pa ndsta sida, men de kan fortfarande anpassas till olika bredder pa
galler.
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Reflektion: Skirgardsmonster

Utvirder

ing: Skidrgardsmonster

Ett monster som detta skulle kunna vara mycket anvéndbart vad géller
orienterbarhet dd man direkt kdnner anknytningen till kusten. Linjeavvatt-
ningsgaller med ett sddant hdar monster skulle kunna vara utomordentligt
platsspecifikt och visa betraktaren med storsta tydlighet var man befinner

sig.

H-H

I =2

——ZHithiH af _ 7k

Detta monster bygger pa tva farger: svart och vitt, vilket vid produktion
av galler skulle beteckna dels materialet i sjdlva godset/gallret (vitt), dels
halen i gallret (svart). Att invertera monstret later sig inte goras utan stora
fordndringar 1 monstret, da halrummen i sa fall skulle bli alltfor stora och
de bdrande delarna av gods skulle sitta atskiljda ifran varandra med hall-
barhetsproblem som f6ljd.

Resultat: Skargardsmonster

Har har monstret rapporterats néstan tre hela gdnger, vilket jag anser ger bra
proportioner.

Resultatet visar att det gér att gora fungerande monster med denna teknik:
en kombination av handskissning och digital teknik. Metoden, att stilisera
bilden av en miljo till ndgra fa linjer fungerade som en vég att na syftet: att
med fa linjer d4ndé ge tillrdckligt med information for att ge en kénsla av
vilken typ av miljo det ror sig om.
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Ilag grad I hog grad
Organiskt }‘( |
Handgjort | >< |

Fraktalt }(\ I

Kaosartat | /\< I
Detaljtiitt | — |
Figurativt | )( I
Varierat | )( I
Ligesbeskrivande | /\x/\l

Anpassningsbart | /\< I

Resultat

Slutsats

Detta monster krdver en miljo som stodjer motivet i monst-
ret. Klart lagesbeskrivande och kan dérmed fylla en orien-
terande uppgift. Kan tolkas som konstnérligt men eventu-
ellt 6verdrivet figurativt.

Anvindes sparsamt men kan fungera utmarkt pa noggrant
utvalda platser.



Handmalat fldtmdénster

Ett handmalat monster foerstillande ett flitat motiv blir foremal for nédsta
forsok. Jag vill med detta prova om ett handgjort monster som i och for
sig liknar ett rutigt/randigt galler kan bli bra som utgangspunkt for ett nytt
monster. Kanske kan skuggningar eller kurviga linjer 1 bilden ge eftekter
som gor det intressant.

En akvarell med fldtmonster
skulle eventuellt kunna utgéra
grunden for ett bra ménster.

1 Photoshop gérs bilden om till
svart-vit och kontrasten okas.

Jag borjar med att gora om bilden till svart-vit och samtidigt 6kar jag kon-
trasten. Bedomningen &r att bilden fortfarande &r intressant och skulle ga
att arbeta vidare med. Jag vill dock att det ska se ut som om man befinner
sig pa (kor pa) det flatade materialet och inte halrummen emellan, varfor
jag inverterar bilden. Jag far dd halrummen svarta och godset vitt vilket gor
det lattare att tolka den som ett galler med halrum.

Den inverterade bilden visar ett tydligt flit- och rutmonster. Jag duplicerar
och spegelvinder kopian och far dd fram ett monster som skulle vara moj-
ligt for gallerutformning.

Monstret liknar véldigt mycket de vanliga rutiga och randiga galler som re-
dan finns p4 marknaden dock med skillnaden att hér kan utldsas att monst-
ret dr gjort for hand och inte enbart pad mekanisk vig, vilket jag tolkar som
en mycket positiv egenskap.

Médnstret har hdr inverterats, duplicerats och ddrefter monterats ihop till ett
storre monster.
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Reflektion: Flitmonster Utvirdering: Flatmonster

Det fardiga monstret i1 svart-vitt skulle kunna fungera utmarkt rent tekniskt.
Det har en uppbyggnad som liknar vanliga rut-galler med genomgaende
birande element och jamnt fordelade héligheter. Det har alltsa bra {or-
utsdttningar att klara bade kraven pa hallfasthet och formagan att sléppa
igenom vatten och lagom mycket annat som foljer med.

Monstret dr trots sin likhet med de existerande monstren dnda intressant.

I1ag grad

Det paminner fortfarande mycket om de maskingjorda monster som redan v
finns pa marknaden men det har #nda formdgan att i viss mén se handgjort Organiskt 2< I
u‘F. En Vldareutveclfh.ng ay Fiet slfulle klomna vara att gora tyd{lgare skugg- Handgjort | /\( |

ningar och mera végiga linjer, sé att spar av handens arbete littare kan

skonjas. Fraktalt P& |
Kaosartat IX I
Detaljtitt H>% |
Figurativt | m |
Varierat H—>& I
Ligesbeskrivande S I
Anpassningsbart | >

Monstret har fordelar som hog anpassningsbarhet och ett
Resultat lugn genom fa detaljer. Det 4r mycket likt de geometriska
monster som aterfinns 1 produktion idag, men har ett drag
av minskligt hantverk, vilket kan skapa trygghet och vicka
kreativitet. Stark konstruktion tack vare sin struktur.

Slutsats Kan mycket vil anvédndas i ett breddat ordinarie sortiment.
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Lovmonster Bilden av ormbunkens blad gors om till svart-vit och ett litet utsnitt véljs.
Det visar sig att monstret ldmpar sig utmérkt for gjutning av galler, tack
vare sin struktur med linjer som striacker sig langt i olika riktningar, vilket

Ett forsok att gora monster av 1dvverk ska nu goras. Vissa lovverk passar ocksa bekriftas hos gallertillverkare pA GH Form (Wolff 2013).
battre dn andra for denna typ av monster. Eftersom ett galler behover ha

vissa langre strickor som béarande element (dvs material) for sin funktion
fungerar monstret av mahoniabladet inte s bra. Linjerna gar hér ithop och
slutar innan de natt kanten vilket gor det svart att anpassa motivet for ett
galler. Ormbunksbladen pa den hdgra bilden &dr utformade pa ett annat sétt

vilket gor mig nyfiken att prova dessa.

Svart-vitt ut-
snitt av bilden.

Ett taggigt mahoniablad med frostnupen
kant ger en tydlig konturteckning men mo-
tivet passar dndd inte sd bra for en galler-
konstruktion p g a ytterkonturernas langa
avstdnd till kanten pd gallret.

Strukturen hos ormbunkens blad bygger \
pd en stark upprepning som kan vara S
intressant att arbeta vidare med. e
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Reflektion: Lovmonster Utvardering: Lovmonster

Ormbunkens blad visar sig vara mycket lampligt som underlag for
monster till linjeavvattningsgaller, tack vare sin monsterstruktur. Det gor
dock inte alla 16vverk. Man maste vara uppmérksam pa hur bladet ar
uppbyggt och om det stimmer 6verens med normerna for konstruktion i
metall, vilket ormbunksbladet (men inte mahoniabladet) visade sig gora.
En birande 1dé for monster att vidareforddla enligt vald tillverkningstek-
nik alltsa.

114g grad I hog grad
f))r?:: r}lltirr gir;s:;eftfer utrymme for riktningsvisning som kan anvéndas 1 Organiskt ; ~ 4
Handgjort I >\/ I
Fraktalt | >< I
Kaosartat | >< |
Detaljtitt | >
Figurativt | 3
Varierat | >\/ |
Ligesbeskrivande | > I
Anpassningsbart ——>& I

Monstret dr inte sa anpassningsbart men har klara andra

Resultat fordelar sdsom fraktala strukturer, varierande detaljer
och organiskt formsprak. Mest intressant for specifika
miljoer dir det dock kan fa stort estetiskt virde och vara
till gagn for orienterbarheten och kreativiteten.

Slutsats Vil fungerande monster men med smalt anvindnings-
omréade.
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Algrdsmonster

Vid vandringar ldngs havet ser man ménga av naturens spar. Det finns
spar av faglar, mollusker (snickor) och av all den vaxtlighet som finns
pa havets botten. Aven vixtligheten pa land ger upphov till manga
idéer kring monster. Vissa av dessa monster skulle med stor sannolikhet
kunna fungera som monster pa detaljer i utomhusmiljéer och eventuellt
ocksa 0ka orienterbarheten dér.

Jag viljer en bild av det torkade algraset pa Bjarreds strand och later det
vara foremal for ndsta undersokning.

Det torkade dlgrdset pd
Bjdrreds strand.

Bilden har gjorts om till svart-vit. Bilden har inverterats.

Till vénster hiar ovan har fotot forst gjorts om till svart-vit bild, sedan -
till hoger - inverterats. Vid inverteringen kom dock strana av dlgriset att

framtrdda som morka linjer i stillet for ljusa - vilket skulle betyda halrum -
vilket inte var meningen. Jag véljer alltsd att aterga till den icke inverterade

bilden.
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Originalfotot har manga gratoner vilket visserligen gar att omsétta till
teknik for gjutning i sandform, men hér vill jag férenkla det ytterligare
for att i farre nivder pa det fardiga godset 1 gallret. Bilden far genomgé
en process liknande den som anvénds vid fargseparering for textiltryck. I
Photoshop ir det enkelt att stilla in fargseparering under Bild/Justeringar.
Fargseparationen har hir bestdmts till tre valorer (farger) och anledningen
till detta forklaras pa nésta sida.

Har har ett utsnitt valts och forstorats i den grad jag bedomer rimligt for ett
monster pa ett avvattningsgaller. Det visar sig att det forsta utsnittet som
valdes hade flest lingsgéende och inte s& ménga tvdrgaende linjer vilket
forsdmrar forutséttningarna for tillverkning till ett stabilt galler.

Utsnitt med flera tvdrgdende linjer som kan fungera som stédjande bryggor vid
tillverkning.

Om jag i stillet véljer detta utsnitt finns hér ett storre antal tvdrgédende linjer
som kan fungera som stadgande bryggor vid tillverkning 1 metall. Monst-
ret Overraskar mig en aning: jag hade aldrig fatt fram ett sa starkt varierat
monster med sa stor spannvidd mellan formerna och figurerna i mdnstret
om jag hade ritat det for hand. Att utgd frin ett foto med naturens rika va-
riationer har gett bra resultat i detta skede.

Ett sant hdr ménster har ndstan uteslutande lingsgdende linjer vilket inte ger sa
bra stadga i sidled.

Ett nytt utsnitt maste viljas som battre stimmer 6verens med kraven for
en stabil fardig konstruktion.
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¢ BAIN

Snitt As-As Principskiss for att dskadliggora de tre nivaerna pd godset i gjutningen.

Monstret ovan har tre djup som motsvaras av tre valdrer: vitt, gratt och svart.

e Detvita (niva 1 - se snittritning) betecknar det som ligger hogst upp mot
fordon eller fotgdngare och darmed blir slitet och eventuellt blankt vilket
uppfattas som ljusast. Materialet dr hir ca 25 mmm tjockt.

* Det grd (niva 2) betecknar en mellanniva, ca 5 mm légre, dér grus och an-
nan mindre smuts tilldts fastna.

* Det svarta (niva 3) motsvarar halen i gallret, vilket uppfattas som morkast.

P& detta satt dstadkommer man en tredimensionell effekt 1 monstret och det
blir mera livfullt 4n med bara tvé nivéer, det vill sdga gods och hal.

>

Att det fastnar smuts pa niva 2 upplever jag inte som ett problem utan kan
i stéllet tillfora monstret ett visuellt djup. Eftersom gallret normalt &nda
rensas ca en gang per ar sa finns det hir ingen risk for att vegetation ska fa
faste (Wolff 2013). Dock maste monstret 4nda renodlas fran smadetaljer
och genomga ytterligare “frisering” for att fungera for gjutning i sandform.
Tekniken med att gjuta i tva nivder dr redan etablerad och monstret sades,
vid besok pa gjuteriet, fungera utmirkt for det. Det nimndes att detaljerna
inte far vara for sma - inte <5 mm (for att de inte ska gé av latt) och hél-
rummen bdor vara storre dn ca 15 mm for att smasten och smé barnfingrar
inte ska fastna. Dock finns inga regler om detta, utan det ar endast rekom-
mendationer fran tillverkarna (Wolff 2013). R6da ringar markerar exempel
pa for smé detaljer som maste rensas bort. Bla ringer markerar for sma hal.
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Efter val av nytt utsnitt och efter rensning fran for sma detaljer ser monstret ut som ovan.

Det utsnitt av monstret som jag arbetat med saknar bland annat en del
av det livfulla linjespel jag soker. Da jag undersokt forutsattningarna att
gjuta efter mitt forsta utsnitt fann jag det bast att vélja ett annat utsnitt
med négot titare monster och en battre fordelning mellan lingsgaende
och tvirgaende linjer. Monstret pa bilden ovan ansags vid besok pa gju-
teriet (Wolff 2013) ha en ganska bra fordelning mellan tvirgdende och
langsgaende linjer for att kunna gjutas varfor jag nu valde detta i stéllet.
Emellertid méste monstret forstirkas med fler tvirgdende stag, speciellt
mot kanterna for att kunna bira upp biltrafik om syftet édr detta.

Monstret har en oregelbundenhet i linjerna som jag uppskattar da jag vill att
det ska kénnas “naturligt” s langt det ar mojligt, trots att det genomgatt en

mangd processer innan det utgdr ett fardigt underlag for tillverkning. Sjélva
processen att gjuta i sandform ldmnar spar av sand pé produkten och tillfor

d& mera av denna oregelbundna struktur vilket kommer att vara positivt for

uttrycket som helhet.
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Algréismonstret efter renodling fian alltfor smd detaljer och hdalrum och med tilligg av ndgra extra tvirgdende stag for 6kad stadga i den firdiga produkten (réda
ringar). Monstret har ocksd fatt ett antal nya halrum ddr sddana saknats inom for stort avstdnd (bld ringar).

Monstret har pé bilden ovan renodlats fran alltfér sma detaljer och halrum
har lagts till ddr avstandet till sadant varit langt. Detta for att astadkomma
naturlig rensning via regnvatten sa langt som mdjligt. Har har ocksé flera
tvirgdende stag lagts till for 6kad stadga. De har lagts pd mellannivan (grd
niva) vilket innebdr att de inte syns pa avstand, utan forst ndr man tittar pa
gallret rakt uppifran. Aven nagra linjer pa hogsta nivan (vita) har lagts till
for att forstarka materialet och fortydliga monstrets karaktér. Linjerna har

lagts till med samma linjespel och kurvatur som de linjer som fanns forut for
att smélta in bra. Det dr ocksa viktigt att manga linjer (stag) har kontakt med
gallrets ytterkant (ram) for optimal stadga. P4 ett par stéllen har ocksd halrum
Oppnats upp som inte fanns dér tidigare. Detta for att &stadkomma naturlig
rensning vid vattenflode. Bla ringar markerar exempel pa var hlrum har
lagts till. R6da ringar markerar exempel pa tillagt material.

110



Det justerade dlgrdsmonstret rapporterat tvda ganger och skarven mellan rapporterna utsuddad.

Hir ses monstret rapporterat, dvs monstret har lagts som tva rapporter i
en foljd och har justerats sa att det inte syns nagon gréns mellan rappor-
terna. Nedan ses monstret i en perspektivvy.

W&‘ ‘%‘*‘E&éw‘#v” _—
A _h-- T

Sa hdr skulle det kunna se ut i perspektiv.

Jag bedomer att detta monster passar bast for en bred avvattningsrénna,
det vill sdga ca 200 mm. I annat fall bor monstret beskéras pa bredden
for att fa lampliga proportioner.

111



For smalare rdannbredd skulle monstret behdva beskdras. Hdr ses forslag pd utsnitt passande till ca 100 mm bred rdnna.

Den skulle i perspektiv kunna se ut sd hdr.

Reflektion: Algrismonster

Algrisménstret har fungerat mycket bra for syftet med uppgiften. Det har
gétt bra att omséitta ursprungsbilden till ett mdnster och att vilja ett utsnitt
som i proportioner och detaljrikedom tycks fungera bra for sitt &andamal.

Det har gatt smidigt att anpassa det for en existerande tillverkningsprocess.
Monstret har en dynamik och kidnns levande. Det verkar inte mekaniskt
framstallt tack vare sitt rorliga linjespel och sin oregelbundna linjestruktur
vilket jag tycker formedlar kdnslan av naturligt monster - ndgot jag menar &r
positivt.

Tekniken med de tre nivaerna har gjort det extra intressant att forbereda det

for tillverkning. Efter besok hos tillverkaren fick jag goda rad och har déref-
ter forddlat monstret vidare sa att det nu dr forberett for tillverkning.

Detta monster skulle kunna fungera bra i minga miljder. Inte bara dér en
koppling till havet och dess vegetation dnskas men ocksé i andra miljéer dér
ett dynamiskt och livfullt uttyck onskas. I samspel med omgivning som é&r
uppbyggd av organiska linjer, exempelvis kullersten och lag vegetation kan
algrasmonstret fungera som en fortsittning pa det icke-linjara formspréket,
menar jag. Min uppfattning ar att det i sddana miljoer kan medfora en op-
timering av ett livfullt uttryck pa platsen till skillnad fran raka geometriska
linjer som é&r vanligt i klassiska galler.
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Utvirdering: Algrisménster Utvardering: Klassiskt randigt galler

11ag grad I hog grad I14g grad I'hog grad
. \
Organiskt | /\< | Organiskt A< |
Handgjort | > Handgjort & |
Fraktalt | >\/ | Fraktalt \)\/ |
Kaosartat | > Kaosartat »< |
Detaljtitt | S Detaljtiitt —3< |
Figurativt | s | Figurativt ¢ |
Varierat | N | Varierat 3 |
Léigesbeskrivande |3 | Lagesbeskrivande | >< |
Anpassningsbart | - | Anpassningsbart | ><
Detta monsters stora fordel dr dess anpassningsbarhet Den typ av galler vi dr mest vana vid och lagger allra minst
Resultat till olika miljoer och stilar, samt att det &r intressant att Resultat 55k till, vilket kan vara dess fordel i manga miljoer. Det ger
studera tack vare detaljtitheten, sitt inslag av kaos/oord- dock ingen information till betraktaren och kan ddrmed inte ge
ning och de organiska formerna. okad upplevelse, orienterbarhet eller vicka kreativitet.
Slutsats Klart anvéndbart i ett utokat katalogsortiment. Slutsats  Tack vare sitt breda anvindningsomrade bor det dven i fort-

sdttningen finnas liknande galler i ett ordinarie sortiment.
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For att fa en uppfattning om hur de nya monstren skulle kunna se
ut pa plats provas hir genom ett enkelt collage att sitta in dem i en
miljo. Det har inte tagits hansyn till fargen i detta skede utan det ar
endast linjespelet som &r intressant.

Aven om linjerna inte #r direkt anpassade till denna miljo si kan en
skillnad ses fran da gallren var randiga. (Se sid 23.)
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Detta forsok visar att skillnaden mot det tidigare randiga gallret ar
betydande. Optimalt hade varit att utveckla ett monster som 1 lin-
jespel passar in dnnu béttre, vilket far ske utanfor examensarbetets
tidsram. Hér ses dock att det nya monstret ger platsen en annan
karaktér och att det eventuellt ocksd ger minnesbilder som kan gora
det enklare att minnas, och att kunna beritta om platsen.



Reflektion och slutsats: Utformning av monster

Jag uppfattar detta kapitel som uppsatsens storsta och viktigaste del. Arbe-
tet har 16pt med flera processer igang samtidigt. Skissande i ett monster har
kunnat ge idéer till vidareutveckling av ett annat monster som just dé varit
1 en annan fas, exempelvis datorbearbetning - teknikerna har korsbefruktat
varandra. Jag har under arbetets gang stindigt blivit pAmind om nya situa-
tioner dér inte bara linjeavvattningsgaller utan ockséd andra detaljer i utom-
husmiljon skulle kunna bidra till upplevelsen av en plats genom att vara
omsorgsfullt utformad. Att stindigt ha 6gonen 6ppna och reflektera over
hur miljéer utomhus skulle kunna dra nytta av linjeavvattningsgaller genom
information, fortydligad karaktér eller attraktion har varit nédvéndigt for
det resultat jag uppnatt.

Jag ser fram emot ett fortsatt arbete med monster bade for linjeavvattnings-
galler och for andra betidckningar. Denna uppsats har gett mig en uppsjo av
idéer for sddana monster vilka naturligtvis gér att vidareutveckla. Jag ser
ocksd mojligheter att anvinda dessa monster till andra detaljer eller ytor

i offentliga utemiljoer med syfte att ge dem platsanpassad karaktir, bidra
med information, vicka kreativiteten, stimulera, entusiasmera eller pa annat
sdtt optimera upplevelsen av en plats.

Jag har sett att konstruktion av monster har ett tillvdgagangssitt som i stora
drag sammanfaller &ven om de riktar sig mot sd olika &ndamal som fasader,
textilier, tapeter och andra material jag i formgivningssammanhang stott pa
tidigare.

Forutom egenskaper som fortydligad karaktér, information till betraktaren
med mera bor man vid konstruktion av nya monster ge akt pé ett par vé-
sentliga punkter for ett sa lyckat resultat som mojligt.

De riktlinjer, tips och egna slutsatser som jag bedomt vara vérdefulla for
konstruktion av intressanta monster for just linjeavvattningsgaller listas har:

* Det bor finnas linjer eller ytor som inte dr kompletta for att 6gat ska ha
ndgot att fundera kring/fylla i. (Jfr Kanizsas triangel, sid 81)

*  Om det ar randigt ska det inte vara likadana rénder hela tiden, ej hel-
ler lika stort utrymme mellan alla, eller hédlften dirav. Detta giller dven
rutiga monster.

* Monstret ska vara repetitivt men ocksa ha inslag av slump/kaos/oord-
ning.

* Det ska inte upptrada ndgon form av oftivillig linjeverkan da monstret
ses ur olika vinklar.

* Det far girna finnas hierarki i monstret - det 4r s& naturen ar uppbyggd.

* Monstret far girna vara uppbyggt som fraktaler - vi har en forkérlek for
fraktala monster.

* Det far girna - men inte nddviandigtvis - vara ett monster som anknyter
till ett material som man normalt ocksé trampar pa eller over.

*  Om monstret ser handritat ut kan det pAminna om ménsklig nirvaro,
vilket i sin tur kan ge kénslor av trygghet.

For ett sa bra resultat som mdjligt bor man naturligtvis ocksa tinka pa hur
gallret ser ut efter en tid pa platsen. Hur kommer det att klara slitage i form

av bade ndtning och belastning och hur kommer materialet att &ldras?
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8.
Avslutning
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8. Avslutning

Reflektioner kring arbetet

Jag har observerat utformningen av bade linje- och annan avvattning under
flera ar, bade i Sverige och utomlands. Att nu sammanstélla och analysera
vad jag sett gav mig tydliga tankar och idéer kring vad jag ville gora for att
fordndra och forbéttra situationen.

Jag gick in 1 detta arbete med forhoppningen att finna argument for nigot
som jag sjilv tycker dr angeldget. Jag hoppades i litteratur finna argument
for en fordjupning av min tankebana. Det jag fann vid mina undersokningar
visade sig peka mot slutsatsen att nya monster pa linjeavvattningsgaller
skulle kunna tillfora offentliga platser positiva virden, fordjupa vér upple-
velse av en plats, vara vilkomna pa marknaden och dessutom mojliga att
framstélla. Enligt litteraturstudierna skulle det férutom att fordjupa upple-
velsen av en plats dessutom ga att 6ka orienterbarheten med hjilp av diffe-
rentierad utformning av platsers detaljer, nagot som stodjer min ursprungs-
idé om platsspecifik utformning.

Detta gav mig fornyad kraft och flera viktiga argument for att arbeta med
sadana monster. Nyfikenheten att forsdka gora nya monster for just linjeav-
vattningsgaller vixte.

Den rent praktiska visualiseringen jag gjorde med olikmdnstrade galler
utlagda pa ett par olika platser visade sig ge tydliga indikationer pa det jag
anat tidigare: att gallret paverkar upplevelsen av platsen de ligger pa. Detta
gjorde mig sékrare 1 mitt fortsatta arbete. Jag fick da littare att redan i for-
vag forstd vilken paverkan mina nya monster skulle kunna ha.

Vid besok pé fabriken dér gjutning av linjeavvattningsgaller sker fick jag
ndrmare beskrivet hur tillverkningen gér till vilket ocksa varit mycket po-
sitivt for arbetets utveckling. Jag har nu storre kunskap om hur de bor ut-
formas fOr att fungera optimalt 1 tillverkning. Jag 14rde mig ocksa hur de
monsterforslag jag gjort kan komma att se ut nér de vidareforddlats infor
tillverkning.

Efter dessa undersokningar och efter forsok med olikmonstrade galler har
jag sedan skapat och utvirderat nya monster for linjeavvattning. Idégenere-
ringen och framtagningsprocessen for nya monster visade sig ga som plane-
rat, dock gav den mig mera material och flera idéer att arbeta vidare med dn
jag hade beriknat. Det visade sig ocksa ge positiva effekter att arbeta med
monster digitalt. De monster jag erhdll genom datorbearbetning - speciellt
bilden pa algréset - gav mig ett [dngt mer varierat och oregelbundet mdnster
an jag formodligen sjilv hade ritat.

Efterhand som arbetet fortskridit har fler idéer kring hur man kan ta fram
monster framkommit och jag ser nu i efterhand manga mdjligheter att
utveckla monster som jag vill prova framdver. Monstrens karaktérer och
formaga att attrahera, informera etc skulle kunna utvecklas och accentueras
ytterligare vilket ligger utanfor det hér arbetets tidsram och avgrinsing.

Monstren som hér visas kan forstas dven anvindas for andra ytor - framfor-
allt utomhus - @n for just avvattningsgaller.
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Tankar som vdckts

Nya material dyker hela tiden upp pad marknaden och jag forutsitter att
detta omrade inte dr undantaget frdn saddan utveckling. D4 det finns galler
som redan idag gors av nya material som till exempel polymerbetong ser
jag stora mgjligheter till utveckling hér.

Naturligtvis méste vid utformningen hédnsyn tas till materialets livslangd,
vilket innebar att ett avrinningsgaller med lang livslangd, inte bor dekore-
ras utan tanke pa svdngningar i arkitekturens stilideal. Modet har svéingt
manga ganger under arens lopp framfor till exempel de stenfasader som
anvindes i visualiseringen i det hdr arbetet, vilket sé klart stiller hoga krav
pé sddan arkitektur. Som tidigare ndmnts utgjorde dekorum en viktig del i
arkitekters arbetsuppgifter for hundra ar sedan dd manga av stadens hus-
fasader kom till, och det har vi ménga ginger glddje av idag. Min uppfatt-
ning &r att vi idag ser vildigt lite av dekorum i formgivningen av detaljer i
stadens utemiljoer.

Min forhoppning ér att detta examensarbete bade ska resultera i ett bredare
spektrum av galler for linjeavvattning i1 framtiden, men ocksé forhopp-
ningsvis andra platsanpassade detaljer.

Under arbetets gang har fler fragor dykt upp. Jag kommer att férdjupa mig
och forsoka finna vetenskapliga svar pa dessa i mitt fortsatta arbete med
monster, dven efter att jag avslutat uppsatsarbetet.

1. Finns det speciella sorters monster som for flertalet uppfattas som mer
tilltalande &n andra?

l.a. Ar det mojligen si att naturens ménster - organiska monster -
har ndgot som tilltalar oss manniskor i allmidnhet?

1.b. Spelar det ndgon roll om monstret ser maskin- eller handgjort
ut - har det ndgon inverkan pa kénslan av trygghet?

l.c. Finns det monster som fér oss att ma béttre? Eller bli lugnare?
Behover vi kanske randiga monster for ett lugn i en annars hektisk
miljo?

1.d. Vad sédger de som passerar? En intervjuundersokning av be-
sOkare pa en plats med nya linjeavvattningsgaller skulle bli
en intressant fortsédttning och fordjupning av arbetet.

2. Vilka fordelar finns det med att strak ar olika? Kan skillnader 1 straks
utférande ha flera funktioner?

3. Finns det idag storre behov én tidigare att vi kiinner oss hemma pa en
plats, pa grund av att vi ror oss s& mycket nufortiden, eller
att vi dagligen har kontakt med s& manga andra platser?
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Slutsats

Litteraturstudier och praktisk visualisering har visat att monster pé linjeavvatt-
ningsgaller paverkar upplevelsen av en plats. Min slutsats dr att man genom
platsanpassade monster pé linjeavvattningsgaller ocksé kan fordjupa upplevel-
sen av en plats pa flera sitt samt ge dem forutsédttningar att bidra till orienter-
barhet eller annan information pa ett framgangsrikt sétt.

I arbetet har jag sammantaget funnit foljande argument for en mer nyanserad
utformning av linjeavvattningsgaller:

. Genom att tillvarata och fortydliga en plats lokala sdrdrag kan bade
identiteten och karaktdren pa platsen, 1 staden eller regionen stérkas.

. Monster skulle kunna ange var man befinner sig eller vart man
ar pa vag genom att anspela pa foreteelser eller andra karakta-
ristika i nérheten eller undanrdja osékerhet kring ldge och avstand vil-
ket 1 sin tur skulle 6ka orienterbarheten.

. Platsspecifik utformning av detaljer pa offentliga platser kan
medverka till att ge tydligare minnesbilder av platsen vilket
befrdmjar orienterbarheten och dirmed tryggheten.

. I miljéer som upplevs monotona, standardiserade och som till
overviagande del bygger pa geometriska former skulle organis-
ka och slumpmissiga monster pa gallret kunna tillfora liv och
asymmetri fOr att variera linjespelet och dirigenom bryta det
enformiga.

. I de fall man vill att platsen ska upplevas som gammal och
nott av 1ang tids bruk skulle monster med linjer som samspelar

med formspréket runtomkring kunna harmoniera med omgiv-
ningen och déirigenom bidra till en kongruent helhet. Idag
kontrasterar de ofta med sin tita regelbundna randighet och
dédrigenom bryter de det alderstigna uttrycket.

. Genom mer handgjorda monster kan kénslan av ménsklig niarvaro
oOkas, vilket i sin tur kan befrdmja upplevelsen av trygghet.

. Okat inslag av naturliga mdnster i offentliga miljder skulle kunna
medfora att fler ménniskor finner ytorna intressanta.

. Annorlunda utformning av linjeavvattningsgaller skulle kunna
stimulera kreativiteten.

Under arbetets gdng har ocksa framkommit att monster for linjeavvatt-
ningsgaller med nya metoder som laserskdrning och digitalt styrd 3D-
frasning (framfor allt for modellframtagning och arbeten i polymera mate-
rial) utan svérighet kan tillverkas 1 en méngd utféranden och mdnster som
markant skiljer sig frdn de som vanligen anldggs idag.

Eftersom bade mgjligheterna och fordelarna dr stora finner jag det angela-
get att vi utnyttjar denna potential. Det finns argument for ett breddat utbud
av linjeavvattningsgaller som gor det enklare att vélja alternativ till de gal-
ler som dominerar marknaden idag. Nya monster for att mota detta behov
skulle kunna se ut sa som foreslagits och utvirderats i uppsatsens senare
del.
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