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Sammandrag

Monster i markbeldggning dr en av ménga faktorer som péverkar méanniskors
upplevelse av den omkringliggande miljon, och vi som landskapsarkitekter har ett
stort ansvar i skapandet av dessa miljoer. Det vore rimligt om var kunskap motsvarade
vér inblandning i detta skapande, vilket vi inte tycker att det gor idag.

Uppsatsen ér framst baserad pa litteraturstudier, intervjuer och en enkdtundersokning.
Dess huvudsakliga del berdr méanniskors psykologiska- och fysiologiska uppfattning
av monster i markbeldggning men uppsatsen behandlar dven geometriska monster och
markbeldggningens utveckling dver tid i Sverige, samt matematikens betydelse for
arkitekturen. Det finns inte mycket forskning om hur manniskor upplever monster i
markbelidggning, men faktum &r att monster paverkar oss fran dagen da vi fods.
Monster kan fé oss att kidnna lugn och tillit eller otrygghet och stress. Att gestalta vél
med monster dr en balansgang mellan dverstimulans och monotoni. Négra péstér till
och med att en vil genomténkt miljo, inklusive dess markbeldggning, kan minska
vandalism och drogbehov samt bidra till ett socialt och vilfungerande samhélle.

En av de sista och viktigaste delarna i uppsatsen bestir av en sammanstéllning av en
enkdtundersokning i vilken fotografier av olika markbeldggningar presenterades
tillsammans med frdgor om hur dessa upplevs. Resultatet av undersdkningen ger ett
smakprov pa hur en mer omfattande studie av liknande slag skulle kunna 6ka véra
kunskaper kring médnniskors upplevelse av monster i markbelédggning och dr séledes
en viktig del av uppsatsen.

Vi konstaterar att olika sorters markbeldggningar paverkar ménniskors upplevelse pa
olika sétt. Uppsatsen dr ett forsok till att uppmuntra en debatt om hur
landskapsarkitekter kan designa vél, pa ett professionellt sitt, och med vetenskapliga
beligg vid gestaltning med ménster i markbeldggning. Amnet ir aktuellt och borde
belysas ytterligare sdvil inom var yrkeskar som inom andra.



Abstract

Patterns of paving stones are one of many factors that affect people’s experience of
the surrounding environment. As landscape architects we have a great responsibility
in designing/creating these surroundings and it would seem reasonable that our
knowledge should reflect our involvement in this process, which we do not think it
does today.

This thesis is mainly based on literature studies, interviews and a questionnaire. Its
main focus regards people’s psychological and physiological experience of patterns of
paving stones. The thesis also touches on how geometrical and paving stone patterns
have developed over time, and what this mathematically means to architecture. There
is not a lot of research about patterns of paving stones related to people’s experiences,
but the fact is, humans are affected by patterns from the day they were born. Patterns
can make us feel calm and safe, or insecure and stressed. To design well with patterns
is a fine balance between over stimulation and monotony. Some claim that a
consciously designed environment, including its patterns of paving stones, can
decrease vandalism and drug use, and contribute to a social and well functioning
society.

One of the last, and most important parts of the thesis contains a summary of a
questionnaire where a variety of people answered questions about how they, whilst
provided photos of patterns of paving stones, experienced them. The result is an
important indicator of how more extensive studies could enrich our knowledge of
people’s experience of patterns of paving stones, and is due to the lack of this
information today, a significant part of this thesis.

In this thesis we conclude that different types of paving stones affect people’s
experiences in different ways. The thesis is an attempt to encourage a debate on how
landscape architects can use patterns to design well, in a professional way and with
scientific reasoning. The subject is relevant and deserves attention in our profession as
well as in others.



Forord

Monster och former ar nagot vi lever med varje dag, de finns 1 var omgivning och
paverkar oss sannolikt mer @n vad vi tror. Det hdr arbetet har varit ett forsok till att
bringa en storre klarhet i hur monster i markbeldggning paverkar manniskor, men
dven ett forsok till att vicka intresse bland landskapsarkitekter och fa dem att 6ppna
ogonen for &mnet. Vi anser det ocksd viktigt med mer kunskap och eventuell
forskning pa omradet. Trots att amnet har varit svért att skriva om pa grund av bristen
pa data, har vi under hela processen ansett uppsatsskrivandet mycket intressant och
larorikt. Kunskapen om form och monster i markbeldggning och hur detta paverkar
ménniskor, har givit oss mersmak och resulterat i tankar och funderingar om att ta vért
arbete till en hogre dimension, kanske i form av ett mastersarbete i rskurs fem.

Vi vill tacka var handledare Asa Ode Sang for hennes rad och stdd, men ocksa var
kursledare Anders Larsson for att han motiverat oss och hjélpt oss att hitta nya
16sningar, trots att vi vid ett flertal tillfallen stott pd svara motgéngar. Vi vill dven
tacka Mats Gyllin (SLU), Caroline Hégerhéll (SLU), Per Andersson (sydvast
arkitektur och landskap) och Jonas Mansson (LTH) for deras professionella och
givande kommentarer vid intervjuerna. Aven ett stort tack till de som deltog i vér
enkdtundersdkning.

ST

Rebecca Ronnmark My Soéderberg
Malmg, 2014-05-14 Malmg, 2014-05-14
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Inledning

Bakgrund

Som landskapsarkitekter padverkar vi ménniskans upplevelse av offentliga miljder. Vi,
Rebecca och My, har bada under en léngre tid intresserat oss for miljopsykologi och har
under vér utbildning diskuterat vilka effekter monster kan ha pa méanniskors uppfattning av
olika miljoer. Pa grund av vart gemensamma intresse bestimde vi oss redan tidigt for att vi
skulle skriva kandidatuppsatsen tillsammans med fokus pd hur ménniskors upplevelse rs
av monster i markbeldggning.

I sokandet efter material till var uppsats hittade vi kandidatuppsatsen Markbeldggningens
monster: rumsliga, funktionella och estetiska egenskaper av Niklas Klingberg som tidigare
studerade till landskapsarkitekt vid SLU i Alnarp. Uppsatsen visade sig beréra mycket av
det vi planerade att skriva om. Utdver informationen i uppsatsen fann vi inte mycket
litteratur kopplad till ménniskors upplevelse av varken monster eller av markbelédggning.
Detta dr anmérkningsvért eftersom stadens golv utgdr en markant andel av ytan i staden. I
samband med det insdg vi att det inte var rimligt att skriva ytterligare en uppsats med
samma innehall. Vi funderade lange pa att byta inriktning eller byta dmne helt, men
bestimde oss fOr att inte byta &mne utan istéllet fordjupa oss 1 ndgra av de omraden om
monster och markbeldggning som Klingberg skriver om i sin kandidatuppsats.

Niklas Klingberg skriver om olika inriktningar rérande monster och markbeldggning.
Han inleder kort med att tala om monster generellt och fortsitter med att behandla hur
ménniskors upplevelse paverkas av monster, allmdnt om markbelédggningens historia,
fargers inverkan pd ménniskors upplevelse, tekniska aspekter av markbeldggning samt
monsteranvandning i olika kulturer ur historiskt perspektiv. Han presenterar ocksa
vanliga typer av markbeldggning i Sverige med Malmo som exempel. Genom hela
uppsatsen for han en forsiktig diskussion om hur arkitekter kan skapa en vél
fungerande plats med hjdlp av monster.

Vi upplevde Klingbergs uppsats som en bra introduktion till ménster och
markbelidggning, men kénde att avsnittet om hur markbeldggning paverkar
ménniskors upplevelse, kunde utvecklas, och vi ville dérfor veta mer. Vi trodde att vi
skulle finna mer information genom att titta pA monster utifran olika perspektiv,
exempelvis matematik, filosofi och konst. Dérfor bestimde vi oss for foljande
huvudsakliga fragestéillning:

Hur pdaverkar monster i markbeldggning mdnniskors upplevelse i, och av, offentliga
miljoer?

Vi ville dven fa mer kunskap om den historiska anvéindningen av markmaterial och -
monster 1 Sverige for att forsta varfor vi har den markbelidggning vi har idag. Vi hoppades
att detta skulle ge oss en djupare forstielse for minniskors upplevelser av de olika typerna
av monster och material, sd att vi om négra ar skall kunna anvénda oss av kunskaperna i
vért yrke som landskapsarkitekter.



Mal och syfte

Malet med véar kandidatuppsats var att utdka var personliga kunskap om ménniskors
upplevelse av monster och markbeldggning samt att forstd hur monster i markbeldggning
styr vér upplevelse av rummet.

Syftet &r att nd en djupare forstaelse for monster i markbeldggning ur ett miljopsykologiskt
perspektiv for att vi i vart framtida yrke medvetet skall kunna skapa mer genomténkta
platser och undvika att gestalta med slentrianméssigt utvalda linjer och former. Vi vill
dven uppmuntra till intresse och debatt i samhéllet.

Material och metod

Som beskrivet i bakgrunden till denna kandidatuppsats valde vi att utga ifran Niklas
Klingbergs kandidatuppsats Markbeldggningens méonster: rumsliga, estetiska och
funktionella egenskaper eftersom den behandlade det vi forst planerade att skriva om.
Viktigt att podngtera &r att vir uppsats kan lisas fristdende fran Klingbergs, dven om det
kan vara givande att ldsa hans uppsats for att fa en bredare forstaelse for &mnet, d& han
exempelvis tar upp tekniska och kulturhistoriska aspekter.

Fakta samlade vi genom litteraturstudier, en enkdtundersdkning och intervjuer samt
inspelade intervjuer som vi fann pd Internet. Huvudsakliga kéllor var bocker,
vetenskapliga artiklar och kandidatarbeten, bade tryckta och elektroniska, men dven de
enkéter som vi anvénde oss av var mycket givande kéllor for vér diskussion. Vi holl
kvalitativa intervjuer med dppna frdgor med verksamma inom matematik, miljopsykologi
och landskapsarkitektur. Egentligen ville vi dven intervjua personer med fordjupade
kunskaper inom filosofi, psykologi och konst men lyckades inte f mdjlighet till detta. Vi
forvéintade oss att litteraturstudierna skulle ge oss mycket mer information om upplevelsen
av monster och markbeldggning 4n vad de gjorde, men upptickte att den information som
fanns att tillgd var ytterst sparsam. Darfor andrade vi fokus och fragestillning flera gdnger
under den forsta perioden av uppsatsskrivandet. P4 grund av brist pa 1dmpliga personer att
intervjua samt avsaknaden av litteratur, sdg vi ett behov av att gora en enkétundersdkning
géllande hur ménniskors upplevelse paverkas av monster i markbeldggning, samt att 1dgga
mer fokus pa egna reflektioner, vilket medfor att diskussionsdelen blivit uppsatsens
tyngdpunkt.

Vi insdg tidigt att vi behdvde komplettera vart informationsunderlag och valde att forsoka
gora detta med intervjuer. Vart val baserade vi pa att intervjuer formedlar mer dn
nedskrivna ord. I ett samtal mellan personer samverkar orden med kroppsspraket vilket
medfor att kommunikationen blir tydligare och svaren lattare att forstd. Eftersom vi ville
intervjua minniskor med olika kunskap gynnade det oss inte att skriva ett fast manus for
hur intervjun skulle ga till. Istéllet anvdnde vi oss av en lista pd &mnen vi ville diskutera
och anpassade fragorna efter intervjupersonens kompetens. I Universal Methods of Design
laste vi "If the research is designed for exploratory purposes, then the unstructured format
and flexible diversions are fine."'. Vi tyckte att beskrivningen passade bra in pa var
situation och darfor ansdg vi att ostrukturerade intervjuer var lampliga. Dessa har fordelen
att deltagarna blir mer bekvéma och avslappande. Var roll var att guida samtalet sé att vi

1 Martin, Hanington, 2012 [online], sid. 234.



fick fram den information vi sokte och vi anvdnde bilder som verktyg for att underlétta
kommunikationen.”

Behovet av en enkdtundersokning uppstod senare i processen da vi inte fatt till tillrdckligt
ménga intervjuer, och vi blev déarfor tvungna att utforma enkéten snabbt. Enkéter ar ett av
de framsta verktygen for att samla in undersokningsmaterial. Vi utformade en enkel enkit
med bade dppna och stingda fragor. De 0ppna fragorna ansag vi viktiga eftersom de gav
utrymme for djupare och personligare svar, medan de stangda frdgorna dér vi hade
svarsalternativ, ger data som &r léttare att sammanstilla och jimfora. Vi stdllde vdra 6ppna
fragor s specifikt som mojligt for att vi skulle fa svar pa det vi verkligen ville veta for att
sedan kunna jamfora svaren med varandra.’

Vi skrev uppsatsen tillsammans och delade inte upp de olika avsnitten oss emellan.
Detta bidrar forhoppningsvis till att uppsatsen far en mer enhetlig priagel och att vi
bada dr mer inforstddda med dess samtliga delar. Vi diskuterade och uppdaterade
kontinuerligt uppsatsens innehdll och struktur for att skapa ett sammanhéngande
arbete. Det svaraste momentet i var process var att hitta fakta. Detta trots att vi
anvinde alla tdnkbara sdkord relaterade till markbeldggning, mdnster, upplevelse,
gestaltning, form, design, geometri, filosofi, arkitektur, stadsrum, hirdgjorda miljoer,
fotgiingare etcetera. Vi sokte i SLU-bibliotekets sokmotorer, Google, Google Scholar,
PubMed.com samt i atskilliga bibliotekskataloger.

Avgransningar

I var uppsats fokuserade vi pa minniskors upplevelse paverkas av monster i
markbelidggning. Vi har exkluderat midnniskor som fardas med snabbare fordon och istéllet
fokuserat pd de som sitter, stir och fardas till fots. De vanligaste monstren som
forekommer 1 markbeldggning dr regelbundna upprepningar av geometriska former, och ér
den typ av monster vi fokuserar mest pa.

Utdver upplevelsen av monster 1 markbeldggning valde vi dven att berora delar som
matematikens betydelse inom arkitekturen, geometrins ursprung samt utvecklingen av
markbelidggningen i Sverige dver tid. Dessa delar finns med 1 uppsatsen pa grund av att vi
ansdg dem nddvindiga for forstaelsen av upplevelsen av monster i markbeldggning.
Eftersom Klingberg redan relativt utforligt hade skrivit om historiska monster fran andra
kulturer valde vi att franga den aspekten i var uppsats. Detsamma géller farg och hur det
paverkar vér upplevelse, eftersom vi valt att fokusera pd monster i ”vanlig”
markbelidggning som oftast gar i graskala. Vi valde dessutom att avgrinsa var uppsats till
att behandla monster i urbana miljéer, dock inte begrénsat till en specifik typ av plats
eftersom vi sokte en bredare forstaelse. Pa grund av att markbeldggning upplevs av de
flesta ménniskor, valde vi att studera litteratur pa ett generellt plan, att intervjua mianniskor
med olika professioner samt att gora en enkét vars syfte var att undersdka hur ménniskor i
allménhet upplever monster i markbeldggning.

? Martin, Hanington, 2012 [online], sid. 234.
3 Martin, Hanington, 2012 [online], sid. 321, 386.
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Stadens golv och dess monster

Markbelaggning som begrepp

Staden dr en métesplats for dess invénare och har sedan dess uppkomst haft denna sociala
funktion. Idag har utvecklingen gétt mot att stadens huvudsakliga funktion dr den som
konsumtionsarena, men den sociala betydelsen av staden kvarstar. Platser for stadens
sociala liv skapas av fasaderna och gatan diremellan.* Golvet i staden ér det element som
innehaller, stodjer och markerar de méinskliga aktiviteterna®. Dérfor kan tinkas att det
borde finnas mer forskning angéende hur marken paverkar ménniskors upplevelse, och hur
exempelvis landskapsarkitekter skulle kunna pdverka denna upplevelse genom en
medveten gestaltning med material och uttryck.

Markbeldggning dr vanligen uppbyggd av markplattor eller marksten. Markplattor dr ofta
ndgot storre dn markstenar, exempelvis vanliga kvadratiska betongplattor med matten
35x35 centimeter, medan markstenar oftare &dr rektanguldra och lite mindre. Definitionen
har att gora med forhdllandet mellan ldngsta bredd och tjocklek. Marksten har en kvot dver
fyra, och markplattor en kvot under fyra.® Vi anvinder begreppet "markplattor" som ett
samlingsnamn for de bdda begreppen i denna uppsats.

Olika varianter av regelbundna monster

Monster dr enligt Folkets lexikon ett "regelbundet upprepat arrangemang (av linjer,
figurer etcetera)”7. Denna definition, anser vi, Overensstimmer vil med monster 1
markbeldggning men inkluderar 4ven andra monster som inte dr forenliga med de 1
markbelidggning.

Vid skapandet av monster dr de geometriska formerna kvadrater, trianglar, rektanglar
och cirklar de vanligaste. Dessa former &r bra byggstenar bland annat for att de gér att
vrida och vinda pé, och nér de kombineras, skapas nya utseenden beroende pa hur de
ar placerade. P4 sa vis kan oéndligt manga monster skapas.® Geometriska former har
en matematisk definition och &r namngivna. De har perfekta proportioner och har inte
nagra avvikelser.’

Markbeldggning utgors i de allra flesta fall av plattor som ligger intill varandra och
tillsammans fyller en plan yta utan glapp eller 6verlappningar. Detta kallas for
tesselering.'® Det finns inte nigra krav pa plattornas utseende eller hur ménga olika
typer av former som anvinds vad giller definitionen av en tesselering''. For att nimna

* Frisk, 2008 [online], sid. 2.

> Kirkwood, 1999 [online], sid. 123.

®S:t Eriks, 2010 [online], sid. 1.

7 Folkets lexikon [online], uppslagsord: ménster.
¥ Davidsson, Hansson, 2013 [online], sid. 19.

? Wikstrom, 2012 [online], sid 3.

' Wallby, 1996 [online], sid 26.

" Forsberg, 2002 [online], sid. 2.
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ndgra vanligt forekommande tesseleringar som vi upplever i var vardag férutom
trottoarstenar, r golvplattor och tegelmurar goda exempel .

En reguljdr tesselering dr den vanligaste varianten av tesselering och dr uppbyggd av
en enda form". De enda former som kan skapa en reguljir tesselering ér de tre
geometriska formerna; triangel, rektangel (inklusive kvadrat) samt hexagon'*. For att
kunna utfora en tesselering med dessa former méste de innehélla vinklar av lika
storlek och saledes vara regelbundna'”. Savil matematiker som konstnérer har dgnat
sig at tesselering. Den holldndske konstndren M.C. Escher, som foddes under slutet av
1800-talet, ir ett bra exempel.'® Han skapade verk uppbyggda av komplicerade
tesseleringar som frambringade matematiska funderingar genom estetiska
upplevelser'”.

Fraktala monster innebér att monstret upprepas vid byte av skala. Fraktaler
forekommer i naturen liksom i ménniskan samt i ting skapade av minniskan,
exempelvis inom arkitektur eller konst. Ett trdd dér bladnerverna i stort sett har
samma uppbyggnad som grenarna, som i sin tur har samma uppbyggnad som trédet,
ar en typisk fraktal som aterfinns i naturen.'® I manga av naturen skapade former
forekommer en sa kallad fraktal geometri vilket innebér att helheten av en form dven
upplevs i de mindre detaljerna i formen. Miljopsykologen Caroline Héagerhéll skriver 1
Om monster i naturen om att fraktala monster kan bidra till ménniskors aterhdmtning.

"Fraktalen kombinerar genom sin uppbyggnad variationsrikedom med
forutsdgbarhet, vilket kan forklara teorin att natur &r fascinerande
samtidigt som det krdaver ndgon anstrangning att ta till sig dess
information. Att vistas i natur bidrar darfor till att terhdmta formégan till
riktad koncentration och sinka fysiologisk stress.""”

De fraktala monstren dr intressanta och relevanta for diskussionen om
markbelidggning, eftersom balansen mellan krav och spanning verkar vara mycket
raffinerad. Kanske ar detta forhéllande nagot som kan anvéndas vid gestaltande av
markbelidggning?

2 Wallby, 1996 [online], sid. 26.

" Gustavsson, Jungestrand, 2007 [online], sid. 10.
14 Ménsson, Jonas, muntligen, 2014-04-14.

' Gustavsson, Jungestrand, 2007 [online], sid. 10.
' Ménsson, Jonas, muntligen, 2014-04-14.

7 Wallby, 1996 [online], sid. 26.

' Hagerhill, 2012 [online], sid. 28.

"% Hiagerhill, 2008 [online].
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Markbelaggning och dess monster

Detaljformer &r skapade och reducerade av mycket storre naturelement. Exempel pa
detaljformer &r bestdndsdelar sasom slipade markplattor eller betong medan ett
naturelement skulle kunna vara ett berg dér stenen brutits. Bestandsdelarna kan
kombineras pé oéndligt manga sétt och helheten far dd nya effekter som detaljernas
kontrast mot varandra, och den hierarkiska ordningen dem emellan. Det &r
uppdelningen av naturelementen samt kombinationen av delarna som utgor
designprocessen.”® Uppdelning av naturelement och kombination av dess delar ger
designern mdjlighet att skapa geometriska monster. I The Art of Landscape Detail:
fundamentals, practices, and case studies reflekterar Niall Kirkwood dver monsters
egenskaper.

"In the detail design of paving surfaces, pattern can be made to be
conspictuous or almost invisible, to stand out or recede. Pattern itself is
neither good, nor bad. Like other formal detail devices it can be used by
the designer appropriately or not, or to the deteriment of a project. If
pattern is overused, it produces visual clutter and unnecessary complexity;
if too little is used it goes almost unnoticed."*'

Alla ytmaterial har monster, oavsett om det dr designerns avsikt eller inte péstér
Kirkwood. I markbeldggning uppkommer monster i fogarna mellan de olika
bestandsdelarna, exempelvis mellan betongplattor, marktegel eller naturstensblock.
Monstret utgors dd av de olika bestdndsdelarnas grénser och bestdms av dess storlek
och form. Pa betonggjutna ytor &r monstret annorlunda och kan uppfattas mer
godtyckligt da det bestims av de expansionsfogar som designern kan placera fritt pa
en annars vildigt homogen yta.”> Andra varianter av ytmaterial 4r exempelvis grus,
singel och asfalt. Dessa bestar ej av strukturerade monster och behandlas inte i denna
uppsats.

Det &r antagligen en konst att skapa en vil gestaltad markbeldggningsyta. I sin
kandidatuppsats skriver Niklas Klingberg att "monster hos markbeldggningar har stor
betydelse for platsens helhet och rumsliga uttryck"> och syftar da till bade
byggstenarnas dimensioner, former och mellanrum (exempelvis fogar) samt ytans
helhet som utgdrs av de manga sma delarna. Formégan att gestalta vl pa hardgjorda
ytor ligger i forstdelsen av balansen mellan detalj och helhet. Forstaelsen behdvs for
att kunna uppna onskad harmoni samt for att behdrska detaljer sdsom materialval
(med nyans, struktur, reflektionsforméga, densitet och sa vidare), méten materialen
emellan, monstret skapat av fogarna mellan stenarna, samt hur framtrddande fogarna
ar.>* Nir forstaelsen och formagan att skapa en balanserad slutprodukt med alla delar i
harmoni med varandra skulle slutprodukten kunna bendmnas vara "ett riktigt
hantverk".

% Kirkwood, 1999 [online], sid 115-117.

2! Kirkwood, 1999 [online], sid. 126.

2 Kirkwood, 1999 [online], sid. 125-126.

» Klingberg, 2010 [online], sid. 8.

* Kirkwood, 1999 [online], sid. 122, 134; Isling, 2009 [online], sid 33.
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"Hantverk" dr ett begrepp som ofta anvinds for att uttrycka en viss detaljeringsgrad,
och ett arbete som utvecklats efterhand som nya kunskaper och fardigheter forvérvats
av erfarenheten. Ofta syftar begreppet "hantverk" till ett arbete som utférdes med
mycket tdlamod och noggrannhet, och med verktyg som idag bortprioriteras pd grund
av att arbetet anses vara for tidskrdvande. Det associeras med, och tycks vara
begrénsat till en gangen tid och associeras med ett luxudst anvindande av material
och overflod av pengar. Det ar tydligt att det historiska hantverket har en betydelse for
hur platser anvinds idag. Platser med hog detaljeringsgrad dr ofta mycket uppskattade
och anvinds flitigt av allminheten.”

Monster ar vanligt forekommande pd gator och torg samt ldngs gingstrak. Monstret
pa dessa ytor, som &r konstruerade av former, linjer, integrerade material samt
infogningar, relaterar oftast till omgivande detaljer i den miljé monstret &r lagt. En
ytas bestdndsdelar priaglar bade ytans helhet och dess detaljer. Det dr bestandsdelarna
som bestimmer monstrets slutliga uttryck med dess geometrier, dimensioner och
material. P& detta vis anvinds bestindsdelarna for att skapa ett 5nskat slutresultat.*®
Monster uppfattas, forutom genom bestdndsdelarna, genom skillnader i hdjd,
ytstruktur eller firg pa det anviinda materialet®’.

Monster kan och har under en lang tid anvints av landskapsarkitekter bland annat 1
syfte av att utgdra platsskapande element™. For att landskapsarkitekter skall kunna
gestalta miljéer som upplevs som trivsamma och meningsfulla dr det viktigt att de
forstar platsens sdrdrag och tar hénsyn till dess identitet””. Det kan vara virt att
tilldgga att platsens identitet formodligen bdde kan syfta till platsens gamla och nya
identitet. Monster kan anvéndas med avsikten att skapa ordning i en annars relativt
kaosartad miljo. For att skapa ordning kan monsterbildningar i stora skalor samt
repetitiva och rytmiska inslag anvindas.” "Stora skalor" br mojligen tas med en viss
reservation eftersom skalan bor anpassas efter rummet.

Monster kan ha en formaga att organisera och skapa ledtrddar, samtidigt som det kan
hjélpa manniskor att forsta hur de skall rora sig pé en specifik plats. Vid val av
monster pa hirdgjorda ytor kan landskapsarkitekter paverka riktningen i vilken
besokare ror sig. Med hjilp av monster och dess olika former, dimensioner och
material paverkas uppfattningen av rummets skala.’’

¥ Kirkwood, 1999 [online], sid. 117-118.
% Kirkwood, 1999 [online], sid. 126.

* Isling, 2009 [online], sid. 33.

* Isling, 2009 [online], sid. 33.

¥ Frisk, 2008 [online], sid. 10.

* Isling, 2009 [online], sid. 33.

3! Kirkwood, 1999 [online], sid. 126.
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Vanliga monsterlaggningar i det offentliga rummet

Nedan presenteras nigra vanliga monsterldggningar. Urvalet dr baserat pa de monster
som undersokts i enkdten Hur upplever du monstren? (se bilaga 1)

Gatsten dr vanligt forekommande som markbeldggning. Stenarna ar brutna ur stora
stenblock och har en ojamn yta men forekommer dven med slipad, jdmn yta. Detta dr
ndgra vanliga monsterlaggningar som anvénds frekvent for gatsten. Smagatsten har
cirkamatten 10x10x10 centimeter och storgatsten har cirkamétten 21x14x14
centimeter.’>

‘4
.

Figur 1: V-sittning. Figur 2: Bagsattning. Figur 3: Tviérsittning.

(Rebecca Ronnmark, 2014) (Rebecca Ronnmark, 2014) (Rebecca Ronnmark, 2014)

Dessa monster uppbyggs ofta av betongplattor som kan gjutas i olika storlekar och
med olika fargnyans samt struktur. Exempel pd en klassisk platta &r den kvadratiska
35x35 centimeter stora (tjockleken varierar), vanlig i halvstensforband (se figur 4).”
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Figur 4: Halvstensforband. Figur 5: Rakt férband. Figur 6: Blockforband.
(Rebecca Ronnmark, 2014) (Rebecca Ronnmark, 2014) (Rebecca Ronnmark, 2014)

Det finns méinga varianter pa monster som anvinds for att skapa extra héllbar
markbelidggning. Exempel pé detta dr vinkelforband. Lésstenar dr skapade i syfte att
halla markbeldggningen stabil och kan endast ldggas 1 det avsedda monstret. Dessa
anvinds ofta pa platser som exempelvis busshallplatser och vindplatser.**

T —_—

L ) i ]
Figur 7: Vinkelforband. Figur 8: Exempel pé lassten.
(Rebecca Ronnmark, 2014) (Rebecca Ronnmark, 2014)

32 Stenbolaget. Gatsten [online], 2014-05-26; Stenbolaget. Gatsten - Storgatsten [online],
2014-05-26.

33 Stenbolaget. Stenplattor [online], 2014-05-26.
34 S:t Eriks. Hdllbara industriytor [online], 2014-05-26.
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Fyra typologier av monstrade ytor

Det finns enligt Kirkwood fyra typer av mdnstrade ytor, "fields, carpets, runners and
figures"”. Klingberg benimner dessa "ticke", "matta", "strak" och "figur"*° vilka ir
begreppen som kommer anvéndas i denna uppsats.

Tacke Strak

Matta Figur

Figur 9-12: Fyra olika typologier av monstrade ytor
(Rebecca Ronnmark, 2014)

Med ticke menas en yta uppbyggd av ett enhetligt monster. Detta dr den vanligaste
typen av ytmonster och kan expanderas odndligt i alla riktningar. Ett ticke
forekommer ofta pa stora ytor och kan méta alla sorters hinder, exempelvis hus och
mindre landskapselement. Det visar rummets storlek och avgrinsning.’’

Mattor anvénds ofta i mindre rum eller for att betona en speciell punkt i ett storre rum,
exempelvis en entré eller en motesplats. Sddana punkter kan markeras med okad
kontrast mot underlaget genom 6kad monsterintensitet eller fargbyte, med
materialbyte eller genom att markera omrédets kanter. Detta har samma effekt som
om en matta placeras pa ett golv.”®

3 Kirkwood, 1999 [online], sid. 126.

% Klingberg, 2010 [online], sid. 9.

37 Kirkwood, 1999 [online], sid. 127.

¥ Kirkwood, 1999 [online], sid. 128-129.
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Stréket fungerar som en variation pa mattan dé det betonar en riktning snarare n en
specifik plats. Det &r till for att leda fotgédngare mot ett specifikt méal och bor precis
som mattan sticka ut i forhallande till bakgrundsytan.*

Kirkwood presenterar dven figurer som en uttrycksform av monster i vara stadsrum.
De utgdrs av specifika figurer eller symboler i markbeldggningen. Ofta faller dessa
utanfor de geometriska monster vi fokuserar pa i var fragestillning, men kan vara
vérda att ndmna som en potentiell byggsten i hardgjorda ytors utformning. De
uttrycker ofta en kulturell mening eller symboliserar en viss funktion genom ett mer
konstnarligt formsprak.*’ Kanske 4r det symbolen, med sin omfattande anvindning i
kénsloladdade sammanhang, som har mdjlighet att framkalla starkast kdnslor och
reaktioner hos betraktaren vad géller utformning av monstret pa hardgjorda offentliga
ytor?

De nyss nimnda typologierna skapar en helhet bestdende av en blandning av material
men dven hierarkin som uppstir dem emellan. Det dr denna hierarki som gor att
fotgéingaren kan ta hjélp av markbeldggningen for att orientera sig och for att kunna
ledas i1 lamplig riktning. Dessutom kan monster i utemiljon med dess kanter och
grinser, visa pa dgandeskap pa platsen.*' Genom att ta hjilp av dessa ménster och
kanter, dels som sjélvstandiga element och dels i kombination med varandra, har vi
som blivande landskapsarkitekter, mojlighet att utforma stadsrum som ér lattare for
besokaren att forsta och att orientera sig i, allt med hjélp av monstrets kratft.

¥ Kirkwood, 1999 [online], sid. 129; Klingberg, 2010 [online], sid. 9.
* Kirkwood, 1999 [online], sid. 130.
1 Kirkwood, 1999 [online], sid. 126, 134.
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Markbelaggning i Sverige over tid

Vi har iakttagit att manga av stadens hardgjorda ytor fortfarande utgdrs av gamla
stenldggningar och att ett flertal dldre monster fortfarande anvinds vid nyanldggning
av exempelvis torg och gator.

Under flera tusen ar har natursten och betongliknande material anvénts inom
byggnadskonsten. Egyptierna anvénde natursten vid uppfoérandet av pyramiderna,
medan grekerna och etruskerna ofta anvinde betongliknande material.**

Magnus Eriksson, kung av Sverige och Norge, inforde under 1300-talet i Sverige en
lag som innebar att husdgarna skulle ansvara for att gatorna i1 staden var stensatta.
Féltsten, dven kallat kullersten var vanligast forekommande vid dessa stenséttningar
eftersom materialet kunde hdmtas fran krar och andra omkringliggande miljoer.
Markbeldggningen av filtsten utvecklades ytterligare under 1700-talet till att ldggas i
olika forband och kompletterades med friser.” Materialet lades ofta i v-sittning (se
figur 1 sid. 14) eller som diagonala rdnder (rakt férband, se figur 5 sid. 14, lagt med
45 graders vinkel) **.

De forsta svenska direktiven om hur markbeldggningens olika bestdndsdelar skulle
laggas kom 1763. For att fa bukt pa det slitage som trots direktiven uppstod, himtades
inspiration frdn Tyskland som hade vélutbildade stenséttare. Den nya kunskapen
bidrog till andra metoder att ldgga stenarna, och gatorna byggdes darmed litt vilvda
for avrinningens skull med sa kallad bombering. Sldtmejslad natursten anvindes
under slutet av 1850-talet till gatubeldggningarna eftersom en jimnare yta uppndddes
och markbeliggningen inte behovde bytas ut lika ofta.*’ Storgatsten ar ett exempel pa
slatmejslad natursten och ldggs vanligen i horisontella rader, sa kallad tvérsittning (se
figur 3 sid. 14)*.

I slutet av 1800-talet fick smégatsten stort inflytande 1 Sverige och blev vanligt
forekommande som markbeldggning®’. Vanligtvis sattes smagatsten i v- eller
bagsittning (se figur 1 och 2 sid. 14)**.

Anledningen till den stora anvéindningen av smégatsten var att bilen under samma tid
introducerades. I och med den tunga trafiken som snart skulle borja ta fart blev det
viktigt med en markbeldggning som skulle klara det harda trycket. Smagatstenen &r
hallbar, var billigare 4n storgatstenen och dirfor vanligare.* Klingberg skriver att
trakubb anvindes under samma tid och var ett alternativ till gatsten. Anledningen till
att trakubb anvdndes som markbeléggning och dé framforallt vid portvalv, var att det
ddmpade buller som uppstod av kontakt mellan jarnhjul och sten. Védg- och
vattenbyggnadskaren utndmnde 1928 smégatsten till den typ av markbeldggning som

*2 Hansson, 2006 [online], sid. 3-4.
s Bengtsson, 2008 [online], sid. 8.
# Klingberg, 2010 [online], sid. 12.
» Bengtsson, 2008 [online], sid. 8.
% Klingberg, 2010 [online], sid. 12.
4 Bengtsson, 2008 [online], sid. 8
* Klingberg, 2010 [online], sid. 12.
9 Bengtsson, 2008 [online], sid. 8
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drog det vassaste straet pa grund av dess slittdlighet. Anvéindningen av smégatsten
nadde sin kulmen i borjan av 1930-talet for att senare ersittas av asfalt.”

Tillgangen till natursten har tidvis varit begransad och dérfor har klinker p&d ménga
platser ersatt natursten. Klinker, ett keramiskt material, var vanligt under borjan av
1900-talet och var ofta utformat som kvadratiska plattor. Denna typ av material lades
oftast i diagonal laggning. En annan typ av keramiskt material som anvénts vid
marbeldggning dr marktegel.

Under 1960- 80-talen, ansdgs de bista materialen vara de som ménniskan sjdlv hade
skapat, vilket resulterade i att natursten under denna tid blev mer séllsynt som
markbelidggning. Istéllet foredrogs betongplattor, som dr vanligt forekommande dven 1
dagens offentliga miljéer. Ett annat alternativ var asfalt som &r billigt samt besvarade
miljonprogrammets stdllningstagande att massproduktion efterstravades. Natursten
ansdgs exklusivt och anvéndes vid prioriterade projekt. Idag borjar natursten bli
vanligare igen och anvinds allt oftare.>”

%0 Bengtsson, 2008 [online], sid. 8.
>! Bengtsson, 2008 [online], sid. 8.
2 Bengtsson, 2008 [online], sid. 8.
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Matematikens betydelse inom arkitekturen

Geometriska former som ett redskap att forsta varlden

Arkitekturens och matematikens forsta samband kan spéras redan till Pythagoras och
pythagoréerna som ansag att allting ar tal. Verkligenheten, pastod de, kunde beskrivas
genom tal, ndgot som idag anses vara en sjdlvklarhet inom naturvetskapen. Geometri,
estetiskt tilltalande och harmoniska figurer var ndgot som tilltalade pythagoréerna. For
att kunna skapa dessa figurer var proportionstdnkandet och symmetrier verktyg som
de anvénde sig av. Exempel pa ett sddant verktyg dr "det gyllene snittet", ett
geometriskt forhdllande som har sitt ursprung i naturen och forekommer i byggda
strukturer omkring oss. Forhdllandet pédstds vara mycket attraktivt och estetiskt
tilltalande.

Nationalencyklopedin beskriver det gyllene snittet:

a "Gyllene snittet, populdr bendmning pa en
uppdelning av en stricka i tva delar sa att hela
2 ° strdckan a+b forhaller sig till den storre
Figur 13: Gyllene snittet, delen b som den storre delen b till den mindre
harledning. delen a, dvs. si att (a+b) : b=b: a."*

(Rebecca Ronnmark, 2014)

Aven filosofen Platon har, trots att han sjilv inte bidrog med egna slutsatser, stor
betydelse for geometrins uppsving i och med att han bildade Akademin for bland
annat filosofi och geometri i Aten, Grekland &r 347 f.v.t.>.,

Mainniskor har paverkats av geometriska former under lang tid. Detta har resulterat i
att kianslor som exempelvis lugn, tillit och stress framkallas i méten med monster. Vid
gestaltning av en plats dr det viktigt att vara medveten om hur geometrin &r ett
redskap for att paverka miljén och de ménniskor som vistas dér.’® Kanske har vi i vért
sokande efter harmoni och harmoniska monster ofta och sedan linge viént oss till
matematiken. En del médnniskor har antagligen utvecklat sitt sinne for abstraktioner sa
att de kan hénforas dver skonheten i en ekvation. Vi vanliga dodliga soker oss
formodligen gdrna till den geometri som &r en mer pataglig och visuell del av
matematiken.

Matematik inkluderar vetskapen om monster och dess forekomst i var omgivning, och
visar pd hur enkel médnniskans formaga att forstd koncept uppbyggda av monster &r.
Minniskors sinne har formagan att géra sammankopplingar mellan koncept och idéer
for att sedan ldnka samman dessa till monster, ndgot som &r en konsekvens av var

33 Gustavsson, Jungestrand, 2007 [online], sid. 8-9.

54 Nationalencyklopedin, 2014 [online], uppslagsord: gyllene snittet.
> Wiklund, 2007 [online], sid. 7.

3 Daubner, 2008 [online], sid. 24; Wultz, 1991 [online], sid. 62.
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utveckling och vart svar pa miljon.”’

Geometriska former har féorekommit i var miljé och anvints och paverkat ménniskor
under lang tid och gor s dven i dagens samhille®®. Tidigare anvindes geometriska
former av manniskor som verktyg for att forsta virlden™. Detta kan styrkas med
utdraget nedan hiamtat frdn Niklos Salingaros bok Arcitecture, Patterns, and
Mathematics som belyser att minniskans formaga att uppfatta monster ér en
konsekvens av vér hjarnas utveckling och hur den reagerar pa sin omgivning.

”Mathematics is a science of patterns. The mind perceives connections
and interrelations between concepts and ideas, then links them together.
The ability to create patterns is a consequence of our neural development
in responding to our environment. Mathematical theories explain the
relations among patterns that arise within ordered, logical structures.
Patterns in the mind mimic patterns in nature as well as man-made
patterns, which is probably how human beings evolved so as to be able to
do mathematics. Mankind generates patterns out of some basic inner need:
it externalizes connective structures generated in the mind via the process
of thinking, which explains the ubiquitousness of visual patterns in the
traditional art and architecture of mankind.”®

Historiskt sett har matematik och arkitektur varit mycket vdl sammanbundna.
Personerna bakom pyramiderna och templen, for att ndmna nagra stora verk, var alltsa
inte endast arkitekter utan dven matematiker.®' I dagens samhille anses det inte lika
viktigt att arkitekter har en bakgrund som matematiker. Istéllet har arkitekter av idag
allt mer gétt ifran det matematiska forhallningssittet vid gestaltande.®” Idag 4r det for
det mesta civilingenjorer som bidrar med denna matematiska kunskap, nagot som
kanske kan leda till negativa effekter pa resultatet eftersom de matematiska
kvaliteterna inte pd samma sitt dr inkluderade i designprocessen.

37 Salingaros, 1999 [online], sid. 77.

58 Daubner, 2008 [online], sid. 24.

> Davidsson, Hansson, 2013 [online], sid. 19

60 Salingaros, 1999 [online], sid. 76.

1 Gustavsson, Jungestrand, 2007 [online], sid. 9.
62 Salingaros, 1999 [online], sid. 75.
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Manniskors upplevelse av monster

Vi behover kunna orientera oss i var omgivning och identifiera oss med
den, kdnna tillhorighet med platsens ande. Det géller att i stadsbyggandet
skapa meningsfulla platser som kan hjélpa manniskor att fi det existentiella
fotfastet. For att kdnna detta maste man kénna sig hemma, maste man forstd
platsen, den méste upplevas som meningsfull. Man méste respektera
platsens priméra strukturella sirdrag.”®

Citatet ovan dr himtat frdn Hanna Frisks examensarbete Ddr horisontellt moter
vertikalt-

en studie av hur fasaden och gatan pdverkar upplevelsen av stadsrummet, och vittnar
om att omgivningens utformning har en betydande roll vad géller mdnniskors
vélbefinnande. For att {3 forstielse for vad det dr som paverkar vér upplevelse har vi
valt att undersoka upplevelsen ur fysiologiskt och psykologiskt perspektiv.

Fysiologisk upplevelse av monster

Enligt en studie presenterad i tv-programmet Grand Designs dras bebisars blick
alltid till det mest intensiva monstret. Richard Gregory (professor i experimentell
psykologi) kommenterar detta och sager att hjarnan behdver visuell stimulans
for att vart visuella sinne i bakre delen av hjarnan skall kunna utvecklas, men att
for mycket monster kan vara skadligt. Enligt lone Fine fran University of
California i samma program, dr det en mycket fin balans mellan hur mycket vi
behover stimuleras respektive lugnas med hjilp av monster.*

Niér bebisar dr mellan fyra och sju manader gamla borjar de stricka sig efter, och
greppa foremél de kommer &t. Under denna tid lér de sig integrera djupseendet med
kénslan av objekt. Innan de lér sig behdrska detta lever de mojligen i en
"tvddimensionell vdrld" som Fine uttrycker sig. Gregory anser dirfor att kinseln &r
den priméra sinnesupplevelsen, och att synen beror av denna. Om vi inte kunde
kénna, skulle den upplevda vérlden vara ett monster; platt och utan hierarki eller bevis
pa objekt.”® Kanske ér det endast med var erfarenhet och den inlirda upplevelsen av
monster pd markbeldggning, som vi forstér att vi ser pd marken fran ett visst avstand
och med ett visst perspektiv.

Synen ér det sinne médnniskor anvander mest for att medvetet registrera
omgivningen®. Nir vi tittar pi nigonting stimuleras nerver i 6gat och informationen
skickas till hjarnan. Detta sker med hjdlp av neuroner som &r den typ av nervceller
som tar emot information fran ett visst stimuli och skickar den vidare. Neuronerna
kommunicerar genom att skicka nervimpulser med en viss frekvens och de interagerar
genom att sporra eller himma aktiviteten hos varandra. Varje neuron reagerar pa ett

5 Frisk, 2008 [online], sid. 10.
% Grand Design Shows, 2014 [online].
% Grand Design Shows, 2014 [online].
% Tham, 1997 [online], sid. 16.
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specifikt stimuli. D4 vi tittar pa och forsoker forstd en komplex struktur bestaende av
exempelvis flera linjer i olika riktningar, &r det ménga olika neuroner som stimuleras
och varje enskild neuron skickar sin signal till hjdrnan. Hjérnan i sin tur samlar de
olika signalerna och sétter samman dem till en helhet. Det dr tack vare denna forméga
vi kan uppfatta ett rum eller miljon runt omkring oss i ett samlat intryck och som del
av en helhet snarare 4n som separata mindre uppfattningar.®” Denna
helhetsuppfattning kallas for varseblivning. De medvetna varseblivningarna
registreras i centrum for medveten varseblivning som finns i hjdrnans yngsta del,
hjédrnbarken. Hjérnbarken styr funktioner i de bada framre hjarnhalvorna, och den
vinstra hjdrnhalvan 4r den del som behandlar form- och rumsuppfattning.®®

Vi ménniskor har en enorm kapacitet att ta in sinnesintryck och hjérnan behover
stimulans for att inte bli hdmmad 1 sin férméga, och for att vi inte ska bli
understimulerade och uttrdkade. Alltfér monotona intryck under for 1dng tid kan vara
direkt skac61;iga for minniskan medan visuellt stimulerande miljoer kan hjélpa oss att
utvecklas.

En stor del av véar miljé registrerar vi omedvetet i det limbiska systemet.”’ Det
limbiska systemet dr en ringformig struktur pd de bdda hjarnhalvornas insidor som
omedvetet jamfor nya intryck med lagrade erfarenheter och utloser reaktioner pé
dessa med primitiva kénslor och beteenden’'. Da vi befinner oss pa platser vi besokt
ménga génger tidigare dr var medvetandeniva mycket ldgre dn nér vi befinner oss pa
platser vi aldrig besokt innan. P& bekanta platser kan vi g i djupa tankar och dnda
hamna dér vi vill utan att gd pd ndgon eller snubbla pa kanter. Detta &r tack vare det
limbiska systemet som dr fullt aktivt utan att vi 4r medvetna om det. Det &r ocksé i
denna del av hjdrnan som véra kdnslor genereras. Dessa kinslor dr omedelbara och
primitiva och anledningen till att vi inte fullfoljer dessa impulser ar att de ofta gar
emot véra lagar och sociala konstruktioner. Vi kan halla tillbaka béde aggressiva och
erotiska impulser. Nér vi blir trotta, stressade eller tar droger minskar denna kontroll.
Klas Tham péstdr i Mdnniskan i arkitekturen att "Ju mindre positiv stimulans vi far
fran vir omgivande miljo, desto storre blir vart behov av den konstlade stimulans som
erbjuds av droger."”

Kunskaper om hur kénslorna genereras genom yttre stimulans som bland annat doft
och farg har utnyttjats inom reklam och forséljning i syfte att 6ka forsdljningen.
Arkitekter & andra sidan har forsokt stélla sig utanfor dessa metoder. Kanske for att de
inte vill anta denna manipulativa roll men "manipulerar gor den gestaltande arkitekten
vare sig han vill eller inte" pastdr Tham. I brist pa kunskap kan illa fungerade eller

rent av trikiga eller obehagliga miljoer skapas’".

87 Carnesten, 2010 [online], sid.10.

% Tham, 1997 [online], sid. 10-11.

% Tham, 1997 [online], sid. 10-12, 19.

™ Tham, 1997 [online], sid. 10-12, 19.

! psykologiguiden, 2014 [online], uppslagsord: limbiska systemet.
™ Tham, 1997 [online], sid. 12, 19, 23.

™ Tham, 1997 [online], sid. 19.

™ Tham, 1997 [online], sid. 5.
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Psykologisk upplevelse av monster

Mainniskokroppen dr av en viss form och storlek och darfor upplevs virlden omkring
oss 1 relation till denna. Skala blir darfor viktigt och upplevelsen varierar frén person
till person. Ménniskors erfarenhet av olika miljoer och dess skala, sétts i relation till
nya miljder, och det bidrar ocksa till att olika personer kommer uppleva samma miljo
pa olika sitt. Ett objekt upplevs dessutom i relation till sin omgivning. Det vertikala i
ett rum paverkar upplevelsen av det horisontella och tvirt om, och en vertikal eller
horisontell bestandsdel sitts i relation till dem bredvid.” Det #r viktigt att f4 skalorna i
ett rum att passa med varandra for att f en behaglig balans. Ar det ndgonting som
sticker ut 1 skala hamnar det ofta 6ver de andra komponenterna i den visuella
hierarkin. Linjer har en god forméga att d&ndra upplevelsen av skalan i ett rum
eftersom 6gat vandrar fram och tillbaka l&ngs med dem. Rummet upplevs dé langre i
den riktning som linjerna foljer 4n vad det egentligen 4r.”® Férutom ménster kan dven
material, struktur, firg och detaljer paverka manniskors upplevelse av skala’’.
Monster i markbeldggning, samt markbeldggningens dvriga egenskaper kan alltsa
paverka méanniskors upplevelse av skala, riktning samt upplevelse av omgivningen i
det stadsrum de befinner sig.

Klingberg redogor i sin text om olika kategorier av monstertolkningar. Oriktade
monster innebdr en ldsbarhet fran samtliga hall och har saledes inte ndgon specifik
riktning. Labila ménster ndmns ocksa i texten och innebaér att fokus véxlar mellan
olika former och skalor i ett monster. Exempel dr sammanfogade av kvadratiska
plattor ddr betraktaren istéllet for att endast uppfatta kvadrater 4ven upplever dessa
former som ett sammansatt monster. Positiv monsterverkan innebér att monstret
bildas av mellanrumsformerna och negativ monsterverkan att det mest framtrddande
utgors av de olika enheterna. Méngriktade monster bestar av tva eller flera riktningar
som &r klart identifierbara. Vanligen forekommer denna typ av monster pa
horisontella, fyrkantiga ytor som exempelvis golv. Monstret utgér da fran centrum och
sprider sig utat - eller tvért om, alternativt sitter i block som riktas &t olika hall. En
plats rumsliga uttryck och helhet pdverkas till stor del av vilket monster som
forekommer pa markbeldggningen. Darfor dr det enligt Klingberg av vikt att
plattornas dimension och storlek, men dven ytan som helhet med dess geometri och
fogbild, tas i beaktande vid gestaltning av platsen.”®

Nér vi ménniskor tittar pd var omgivning kopplar vi samman delarna vi ser till en
helhet i enlighet med tre principer som samlas under begreppet "Gestaltlagarna". Vi
kopplar samman delar som befinner sig nédra varandra, delar som liknar varandra samt
delar som befinner sig inom samma avgrinsning.”” Psykologerna Max Werheimer,
Wolfgang Kohler och Kurt Koffkas lade grunden for dessa principer i borjan pa 1900-
talet. De menar att vi genom att sortera och koppla samman delar med varandra med
hjélp av delarnas likhet, nérhet, och kontinuitet lattare kan uppfatta och forstd vér
omgivning.*’

” Kleineisel, 1972 [online], sid. 18, 52.

% Grand Design Shows, 2014 [online].

7 Kleineisel, 1972 [online], sid. 52.

78 Klingberg, 2010 [online], sid. 7-8.

™ Davidsson, Hansson, 2013 [online], sid. 17-18.
% Carnesten, 2010 [online], sid. 10.
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Idag har idéerna om hur vi ménniskor uppfattar omgivningen delvis bekréiftats av
neurologisk forskning. Hjérnan vill sortera sinnesintrycken och skapa enhetliga och
meningsfulla monster. Nér vi blir varse om var omgivning ér det en tolkad och
kompletterad version av den vi registrerar, en "egen produktion", som Kérrholm
uttrycker det i artikeln om Arkitekturens territorialitet. Mer specifikt asyftas en
atergivning av verkligheten som &r firgad av vara minnen, asikter, intensioner,
fordomar och dnskningar. Minnen eller associationer vi far pd en plats kan gora att vi
kénner oss bekvima och hemmastadda, dven om vi aldrig varit dar forut®'. Vi kan
ocksa, med hjilp av ménster, synliggora en plats historia®. Det kan tilldggas att vi
sannolikt vet olika mycket om platsen i frdga och vi har personliga estetiska
preferenser. P4 grund av att ménniskor har olika personliga historier och intressen
som spelar roll i var uppfattning av en specifik miljo, dr det formodligen svért att hitta
en allmén sanning for vad som &r attraktivt eller vad som definieras som en bra
utemiljo.

Det finns enligt miljopsykologerna fyra viktiga faktorer som bestimmer ménniskors
upplevelse av en miljo. Dessa dr komplexitet, sammanhang, ldsbarhet och mystik.
Lisbarhet och sammanhang ger oss forstaelse for platsen, de skapar ordning och gor
det latt for ménniskor att orientera sig. Om sammanhanget skapar ordning och ger
helhetsintryck, dr komplexiteten dess motsats. Komplexiteten skapar intresse genom
ménga olika sorters information, det finns mycket att se och uppmérksamheten och
utforskarglidjen triggas iging. Aven mystiken bidrar med sin spéinning till intresse
och utforskningslust. Enligt miljopsykologerna utgér sammanhang och mystisk de tva
viktigaste faktorerna for att pdverka ménniskors upplevelse och uppskattning av en
miljo. De estetiska detaljerna paverkar ocksa vart helhetsintryck beroende pa hur vél
de #r anpassade till helheten karaktirsmassigt.*’ Frank Stahlberg ger i Korrelation
mellan upplevelse och representation av stadsrum exempel pa hur balansen mellan
faktorerna kan uppnas vid gestaltning.

"Unika stenplattor, tegel eller trdplankor vars vildhet tycks ha tdmjts da de
placerats i ett regelbundet monster skapar en spanning mellan ordning och
kaos. Ett underordnat arkitektoniskt virde dr enligt de Botton (2006)
balans. Skonhet uppstar nér motsatspar pa ett skickligt sitt tillats medla
mellan varandra. Gammalt och nytt, naturligt och konstgjort, dverdadigt
och anspraksldst, maskulint och feminint." **

Genom att pa ett skickligt sétt applicera motparter kan skonhet uppsta eftersom dessa
far en mojlighet att samspela med varandra®. Darmed borde balansforhillandet
beskrivet i citatet ovan dven gilla "omvént". Det vill sidga, komplexiteten kan
representeras av ett utarbetat monster medan materialet dr vanligt forekommande och
ddrmed mer forutségbart. Detsamma borde kanske gélla balansen mellan
markbelidggning och dess omgivning?

81 Kérrholm, 2004 [online], sid. 190, 216.
% Isling, 2009 [online], sid. 33.

% Daubner, 2008 [online], sid. 9, 23, 24.
% Stahlberg, 2013 [online], sid. 38.

% Stahlberg, 2013 [online], sid. 29-30.
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De ér viktigt att kunna erbjuda stimulans och att kunna skapa platser som verkar i
relation med motet mellan ménniskor. En positiv effekt av en vél gestaltad plats &r att
ménniskor kénner stolthet och trygghet vid platser dir de vistas och bor.*® Att en plats
kdnns meningsfull och begriplig har ocksé stor inverkan pd att ménniskor kan kénna
sig hemma p4 platsen®’.

Genom att uppméarksamma hur ménniskan paverkas av sin omgivning och saledes
dven av monster, har vi som landskapsarkitekter formodligen storre mdjlighet att
skapa en for allmédnheten attraktiv miljé och kunna gestalta mer medvetet dn vad vi
gor idag.

Formers inneboende egenskaper

Mathilda Wikstrom skriver i Tryggt och otryggt- Geometriskt uppbyggda
fantasyskogar om en studie som behandlar enstaka geometriska former och att denna
visar att vissa former har en forméga att finga ménniskans uppmirksamhet snabbare
dn vad andra former gor. Vilken geometrisk form det ér, samt vilken riktning den
betraktas ifran har stor inverkan pa hur ménniskor reagerar. Studien kopplades till hur
hotfulla formerna upplevs, dé detta har en stor inverkan pa hur ménniskan uppfattar
former. Det visade sig bland annat att trianglar uppméarksammas snabbare &n cirklar
och att nedatpekande trianglar uppfattades snabbare dn vad uppatriktade trianglar
gjorde. Detta tyder pa att triangeln, och i synnerhet de neddtpekande uppfattas som
mer hotfulla.*

Tham skriver att det 4&r mérkvirdigt att varje enskild symbol ver tid har uppfattats
mycket lika. Det ogripbara, andliga och kosmos symboliseras av cirkeln och klotet,
medan den begripliga och reella vérlden forknippas med kvadraten och kuben.
Lanken mellan kvadraten och kuben samt cirkeln och klotet anses vara den vilande
liksidiga triangeln. Denna forenar de tidigare ndmnda grundformernas virldar. Som
exempel pa detta ndimner Tham ett barns teckning av en byggnad dar kvadraten utgor
den nedersta delen av byggnaden och triangeln utgor taket. Ofta placeras en cirkel péa
spetsen av triangeln. Detta symboliserar det andliga eller mystiska som i manga
kulturer férknippas med vinden i ett hus. I véstvérlden kopplas vinden till ngot
mystiskt, men i ménga andra kulturer utgor vinden en faktisk helig plats, eftersom
minniskor linge placerat avlidnas ben dir.*” Cirkeln har sedan linge dessutom
forknippats med perfektion. Tidigare ansdgs planetbanorna vara cirkuldra eftersom de
var skapade av Gud som ansags vara en perfekt varelse.”

% Tham, 1997 [online], sid. 29.

¥ Frisk, 2008 [online], sid. 10.

% Wikstrom, 2012 [online], sid. 3-4.

% Tham, 1997 [online], sid 22.

% Ménsson, Jonas, muntligen, 2014-04-14.
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Intervju och enkatundersokning

For att skapa en forstaelse for hur monster paverkar och upplevs av ménniskor valde
vi att undersoka detta genom att skicka ut en enkdt med fragor som ror upplevelsen av
monster 1 markbeldggning. Vi fick svar frén tta personer. De som deltog i
enkdtundersokningen har sysselsittningar som konstnérer, mobelsnickare,
webbutvecklare och landskapsarkitektstudenter. Vi intervjuade dven tva
miljopsykologer samt tva yrkesverksamma landskapsarkitekter for att uppna en storre
diversitet. Anmérkningsvart dr att svaren pé frdgorna var, trots personernas olika
bakgrund, mycket lika.

Pa foljande 7 sidor presenteras 13 bilder forestdllande olika mdnster med en
sammanstéllning av hur monstren upplevdes. Bilderna ar tagna utifrén en stdende
persons perspektiv och dr isolerade frén sin omgivning. Personerna fick svara pa tva
Oppna fragor om vilka deras spontana reaktioner och associationer som skapades av
bilderna var, och pa vilka platser de trodde att dessa monster kunde forekomma. Vi
ansdg det viktigt att undersoka de mer specifika fragorna som huruvida de upplevde
monstret positivt eller negativt samt om de upplevde en matematisk tillfredsstéllelse
vid betraktande av monstret. Vi fragade dven om de framforallt lade mérke till
stenarna eller fogarna dédremellan. Slutligen fick personerna svara pd vilket monster
de ansdg mest respektive minst tilltalande. Data fran intervjuerna har adderats till
sammanstéllningen av fragorna i enkéten (enkédt Hur upplever du monstret? se bilaga

1y
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Figur 14: Storgatsten i tvarsittning. Mj6lnaregatan, Malma.
(Foto: My Soderberg, 2014)

Storgatsten i
tvirsittning Monstret
upplevdes som ordnat
trots att det inte upplevdes
som symmetriskt. For
nagra upplevdes monstret
som stressande medan det
for andra upplevdes som
rogivande. 87,5 procent
upplevde monstret som
oregelbundet och kénde
inte ndgon matematisk
tillfredsstéllelse av att

: ; ,‘ titta pd bilden. 87,5

B3 ! e SN procent upplevde
monstret som pos1t1vt och 50 procent lade marke tlll fogarna medan den andra hélften
uppmédrksammade stenarna. Funderingar 6ver framkomligheten pé denna plats var
patagliga, samtidigt som monstret av manga ansags forekomma pé mindre platser dér
de skulle kunna uppehalla sig en ldngre stund.

Figur 15: Smégatsten i v-sittning. Gustav Adolfs torg, Malmo.
(Foto My Soderberg, 2014)

Smaégatsten i v-
siattning Monstret
associerades av manga
till stérre, obekvima
och folktomma platser
dir kénslan av att
fortsitta framat var
pataglig. Trots att
geometrin svajar
upplevdes monstret for
ménga som harmoniskt.
75 procent av de
intervjuade personerna
var positiva till monstret
och lika stor andel
uppmirksammade
framforallt stenarna vid betraktande av bilden. 50 procent svarade att de upplevde en
matematisk tillfredsstillelse av att titta pa bilden och monstret, och ansag detta bero
pa de tydliga och rita linjerna som monstret &r uppbyggt av.
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Figur 16: Smagatsten i bagsattning. Sodergatan, Malmo.
(Foto: Rebecca Ronnmark, 2014)
Smaéigatsten i
bagsittning De flesta
av de intervjuade
personerna svarade att
de upplevde
bagformerna i monstret,
och att det resulterade i
kénslor som lugn och
harmoni. 100 procent
svarade att de upplevde
en matematisk
tillfredsstéllelse av att
titta pd bilden. Monstret
upplevdes av manga
dven ha en expansiv
N A i ! Y% Yo F - effekt vilket gav
associationer till storre platser som torg eller marknadsplats. Samtliga ansag monstret
som positivt och 87,5 procent lade framforallt mérke till stenarna.

Figur 17: Betongplattor i halvstensférband. Spangatan, Malmo.
(Foto: My Soderberg, 2014)

Betongplattor i
halvstensforband
Forutsédgbart, fantasilost
och intetsdgande var
vanliga begrepp i
beskrivningen av denna
markbelidggning.
Monstret associerades
till tempo och till
”standardplatser” som
exempelvis trottoarer
dir minniskor oftast
inte uppehéller sig.
Samtliga som svarade
pa fragan upplevde
monstret negativt och
75 procent upplevde en matematisk tillfredsstéllelse av att titta pd bilden pa grund av
stenarnas kontinuerliga och perfekta placering. Lika stor andel uppmirksammade
framforallt stenarna i monstret.
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Figur 18: Betongplattor i orgelbundet ménster. O. Ronnehomsvigen, Malmé.
(Foto: My Soderberg, 2014)

Betongplattor i
oregelbundet monster
Monstret upplevdes av
manga som mycket
arkitektoniskt och inbjod
till 6gonlek, andra
fokuserade pa betongen
som stenarna bestar av.
Gemensamt var att de
flesta trodde att monstret
forekommer pa ytor dér
det vistas méanga
minniskor. 62,5 procent
upplevde en matematisk
tillfredsstéllelse av att
betrakta bilden och ansag detta bero pa kidnslan av ordnat kaos och att de upplevde att
de ville 16sa ekvationen bakom monstret. 87,5 procent lade framforallt mirke till
stenarna. Hélften anség att ytan vara positivt, modernt, levande och intressant.

Figur 19: Betongplattor i rakt férband. Ronnebygatan, Malmé.
(Foto: Rebecca Ronnmark, 2014)

Betongplattor i rakt
forband

Bilden gav blandade
kéinslor hos de personer
som svarade pé enkéten.
| 75 procent upplevde
monstret som positivt.

. Halften av de som deltog
i undersokningen
uppmaéarksammade
framforallt stenarna i

- monstret. MoOnstret

. upplevdes av minga som
| mycket trakigt,
minimalistiskt och
associerades till
bilanvdndning och industriella ytor. Majoriteten, 62,5 procent, som svarade pa
enkéten ansag inte att det kinde ndgon matematisk tillfredsstéllelse vid betraktande av
bilden.
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Figur 20: Betongplattor i blockforband. Kungsgatan, Malmé.

(Foto: Rebecca Ronnmak, 2014)

Figur 21: Griasarmering i betong. Kung Oscars vig, Malmo.

(Foto: Niklas Klingberg, 2010)

Betongplattor i
blockforband

Monstret uppfattades av
87,5 procent som trékigt,
framkallade negativa
kinslor och associerades
till folktomma och
identitetslosa ytor.
Fogarna i monstret ansags
av 75 procent som mer
framtrddande 4n stenarna
och symmetrin i bilden
resulterade for 50 procent
1 en matematisk
tillfredsstéllelse vid
betraktande av bilden.

Grisarmering i betong
Béde positiva och
negativa associationer
till monstret var
framtrddande. Den ena
hilften upplevde
monstret som positivt
medan den andra hélften
upplevde monstret som
negativt. Gemensamt var

" att personerna trodde att

monstret forekom pa
mindre ytor lampade for
parkering. De som
upplevde monstret som
positivt ansdg att

monstret var modernt och féormedlade ordning, medan de personer som upplevde
motsatsen grundande sina resonemang pa att de vildigt sma bestandsdelarna gav
upphov till att ménstret upplevdes som stokigt. De sma bestdndsdelarna ansags av
62,5 procent framkalla matematisk tillfredsstéllelse och lika stor andel ansag fogarna i

monstret som mest framtradande.



Figur 22: Betongplattor och smagatsten. Norregatan, Malmo.
(Foto: Rebecca Ronnmark, 2014)

Betongplattor och
smagatsten

Spénnande och
annorlunda var de
vanligaste begreppen
som anvéndes for att
beskriva monstret.
Monstret associerades
till platser dér méanniskor
véntar, men ocksa dar
hogre hastighet
forekommer som
exempelvis en gang- och
cykelviag. Dessutom
ansé’lgs monstret av
manga, trots dess harda
och kantlga besténdsdelar, skapa ett runt uttryck. 87,5 procent ansag att de fick
positiva kinslor av att titta pa bilden. Mdnstret gav 50 procent av deltagarna
matematisk tillfredstillelse eftersom de ansag monstret besta av storre och mindre
delar liggandes omlott i tv dimensioner och att de smé delarna brét av de storre
delarna. 62,5 procent ansdg att stenarna och fogarna var lika framtrddande, 25 procent
sag stenarna medan for 12,5 procent var fogarna mest patagliga.

Figur 23: Betongplattor i vinkelférband. Fersens vig, Malmo.
(Foto: My Soderberg, 2014)

Betongplattor i
vinkelféorband

Manga ansdg att
monstret var ett forsok
till ndgot spektakulirt,
men att detta inte hade
lyckats. Gemensamt var
att monstret kunde
tdnkas forekomma pa
overblivna ytor. Ménga
uppméirksammande
ocksa att monstret
upplevs olika beroende
pa hur betraktaren stér.
50 procent upplevde

: \ ' 3 - £ monstret positivt, 37,5
procent upplevde det negatlvt medan 12 ,5 procent ﬁck blandade kénslor vid
betraktande av bilden. Majoriteten, 75 procent, upplevde stenarna mest framtrddande.
Monstret upplevdes kontinuerligt och gav 87,5 procent av deltagarna matematisk
tillfredsstéllelse.
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Figur 24: Lasstenar i betong. Spanehusvigen, Malmo.
(Foto: Rebecca Ronnmark, 2014)

Lasstenar i betong
Majoriteten av
personerna som svarade
pa enkiten upplevde
monstret harmoniskt,
relativt spdnnande och
forestillde sig att det
skulle kunna forekomma
pa storre ytor utan
funktion. De som
upplevde monstret
negativt, 25 procent,
ansag detta bero pa att
de fick associationer till
“. vagor men ocksa till att
nagon forsokt skapa en yta utan att uppna den 6nskade effekten. Stenarna ansags av
75 procent mest framtrddande och 87,5 procent av deltagarna upplevde matematisk
tillfredsstéllelse vid betraktande av bilden, da de ansag monstret vara rorligt.

Figur 25: Lasstenar i betong. Varnhemstorget, Malmo.
(Foto: Niklas Klingberg, 2010)

Lasstenar i betong
Monstret upplevdes av
100 procent av de som
svarade pa enkiten
negativt och icke
attraktivt. Istéllet
upplevdes monstret
irriterande eftersom
stenarna inte agerade
som en helhet. Fogarna
uppfattades tydligare &dn
stenarna. Monstret skulle
enligt de flesta
intervjupersonerna
kunna férekomma pa
parkeringsplatser och dylikt. Associationer till platser dér barn vistas var ocksa
framtrddande bland svaren. 87,5 procent uppmérksammade framforallt fogarna. Lika
manga upplevde inte nagon matematisk tillfredsstéllelse av att titta pd bilden.
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Figur 26: Marmorplattor i oregelbundet monster. Stora Nygatan, Malmao.
(Foto: Rebecca Ronnmark)

Marmorplattor i
oregelbundet
monster Samtliga
personer som svarade
pa enkéten upplevde
monstret positivt, fint,
hart och slatt samtidigt
som det var behagligt
att titta pd. Méinga
uppmirksammade
materialet med dess
spar av fossiler och av
géngna tider.
Framtridande var att
samtliga personer
uppmédrksammade stenarna framfor fogarna och att 87,5 procent inte upplevde nagon
matematisk tillfredsstillelse vid betraktande av bilden. Vanligt var associationer till
inomhusmiljoer som exempelvis museum eller rddhus dér tempot &r 1agt.

Sammantaget kan ségas att de matematiska tillfredsstéllelserna ofta var i samband
med monster dér det hidnde nagot och dir personerna behdvde anstringa sig for att
forstd monstrets system. Storleken pé bestandsdelar hade stor inverkan pa den
matematiska upplevelsen. For sma eller for avancerade former, resulterade i att vissa
monster kunde upplevas som mindre attraktiva. Bild 12, forestéllande lasstenar med
ett vagigt utseende, upplevdes negativt samtidigt som det ofta associerades till platser
dér barn vistas, nagot som kan tyckas markligt. Kanske upplevdes monstret trakigt
trots dess lekfullhet eftersom det dr gjort av betong, och betong upplevdes
genomgéende mer negativa dn andra material. Bild 13 med monstrets sldta patina
forknippades med platser inomhus. Mojligen hade reaktionerna blivit annorlunda om
fogarna varit bredare? De monster som upplevdes mest positiva upplevdes tidlosa och
bestod vanligen av gatsten eller marmor (bild 1,2,3 och 13). Kanske fascineras
méinniskor i allménhet framforallt av platser dér historien stindigt gor sig pdmind och
formedlar gediget arbete. Detta skulle kunna vara en av anledningarna till att monster
uppbyggda av gatsten skapade positiva reaktioner hos de som deltog i
enkdtundersdkningen. En annan anledning skulle kunna vara att stenarna upplevdes
rundade och med struktur. Detta i motsats till de monster som bestod av
cementbaserade enheter med hérda kanter och ytor, som av ménga ansags vara
intetségande (bild 4 och 5). Dessutom var det framtrddande bland svaren att de
monster som inte uppmuntrade tinkandet och egna reflektioner upplevdes mer
negativa. En viktig faktor vad géller huruvida de olika personerna uppfattade de olika

monstren positiva eller negativa, var att det fanns en balans mellan bestdndsdelar och
helhet.
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Avslutande diskussion och reflektion

Kvaliteter och brister i vart arbete

Det saknas bade kunskap och forskning kring hur monster, markbeldggning samt
monster 1 markbeldggning paverkar minniskors upplevelse av den urbana miljon. Vi
har lagt mycket tid pé att soka litteratur, men inte hittat nigra kéllor med fokus pa
ménniskors upplevelse av miljon, varken relaterade till monster eller markbeldggning.
Detta tycker vi dr anmérkningsvart, i synnerhet med tanke pa de omfattande
diskussionerna i dagens samhélle om ménniskors psykiska vilbefinnande, stress i
vardagen och alternativ till, samt frdnvaron av platser &mnade for dterhdmtning i
staden. Att doma av den information vi faktiskt har lyckats hitta, verkar det som att
monster har en relativt stor inverkan pa méinniskors psykiska vilmaende. Med tanke
pa hur stor yta i staden som utgdrs av monstrad markbeldggning upplevde vi ett behov
av att grava djupare i &mnet.

Vart intresse for amnet samt den frustration vi upplevde da vi inte fann vad vi sokte,
resulterade i en arbetsprocess som tog en annan vig dn vad vi forst forvintade oss. Vi
véixlade mellan viljan att helt byta amne och viljan att anta en svdrare utmaning. Det
slutade vid det sistnimnda. Amnet var for spinnande for att Iata bli. Det blev dock
svért att komma framét och vi gick in i manga atervindsgrander langs vdgen vilket
medforde att vi flera gdnger blev tvungna att byta metod for att forséka uppnaé det
resultat vi stravade efter. Slutligen resulterade var frustrerande men intressanta
process i diskussionen som f6ljer nedan med en forhoppning om att forskare skall fa
upp 6gonen for amnet och fylla bristerna i var kunskap. Uppsatsen dr ocksa ett forsok
till att motivera landskapsarkitekter att tdnka ett steg ldngre ndsta gang de gestaltar
med monster. Det dr enligt var bedomning ett viktigt &mne som idag verkar ha fallit i
glomska.

Som ett resultat av franvaron av information om hur ménster i markbelédggning
paverkar ménniskor, utdkade vi omradet for var datainsamling. Vi anvinde del kéllor
vars trovardighet skulle kunna diskuteras bland annat kandidatuppsatser och
information frin intervjuer med ménniskor som inte sjélva anser sig vara experter pa
dmnet. Vi har ocksé anvént oss av gamla bocker som skulle kunna vara utdaterade, av
sidor fran Internet och av TV-program vars kéllor vi inte vet s& mycket om. Slutligen
har vi ocksa gjort en sammanstéllning av en enkédtundersékning och intervjuer
géllande hur monster i markbeldggning paverkar ménniskors upplevelse, dér vi
tillsammans, trots att vi inte &r specialister varken pa intervjuteknik eller pa dmnet 1
sig, avgjort vilken information vi anser dr av vikt och inte.

Didremot har vi genom hela uppsatsen, efter bista formaga, varit kéllkritiska och
forsokt hitta oberoende kallor som talar for samma sak, men ocksa varit
uppmédrksamma pa eventuella meningsskiljaktigheter. Vi har lést litteraturen med
kritiska 6gon samt diskuterat dess trovéirdighet med varandra, eftersom vi inte alltid
kunnat styrka pdstdendena med ytterligare kéllor. Vi anser darfor att det som é&r
skrivet i denna uppsats dr virt att ldsa och inte dr obefogat. Vad géller var egen
undersokning hade vi gérna vi haft fler deltagare men vi ser trots allt, tydliga monster
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1 svaren och litar pa att det ligger ndgon sanning i dem, dven om det statistiska
underlaget dr litet.

En bidragande faktor till att vi, trots motgangar, lyckats skapa en uppsats ar att
samarbetet oss emellan har fungerat bra. Vi har i tidigare kurser studerat tillsammans
och var didrmed inforstddda med hur vi fungerar och arbetar, vilket har hjdlpt oss till
ett vilfungerande samarbete. Vi delade inte upp arbetet i olika ansvarsomraden utan
arbetade parallellt under hela processen, vilket bidrog till att bdda var involverade i
uppsatsens samtliga delar. Forhoppningsvis resulterade detta i en mer
sammanhingande och ldsvinlig text, &ven om det ocksé betyder att vi spenderade mer
tid pa uppsatsen.

Hur viktig ar markbelaggning for manniskans upplevelse
av offentliga miljoer?

Vi borjade denna uppsats med avsikten att skriva om geometriska monster. Detta
eftersom att de vanligaste typerna av markbeléggning &r uppbyggda av kvadratiska
eller rektanguldra plattor av nagot slag, alternativt kantiga plattor som é&r létta att
upprepa over storre ytor. Samtliga faller de under rubriken "geometriska monster".
Huruvida det var bra eller inte att ha detta som huvudfokus har vi dnnu inte riktigt
kommit underfund med, d& de markbeldggningar som verkar orsaka starkast
reaktioner hos méinniskor dr de som &4r unika och ofta forestéller figurer, medan de
markbelidggningar ménniskor utsétts for mest dr de med mer regelbundna och
upprepade monster. De regelbundna monstren har rimligtvis storre paverkan pa
ménniskor dn vad vi forstir, med tanke pa att vi stindigt moter dem i vér vardag.

Kanske &r vart antagande fel. Kanske dr de monster vi ofta kommer i kontakt med i
vér omgivning sa igenkinda av vér hjdrna att vi knappt behdver bearbeta dem och
istdllet skulle kunna bortse frdn dem helt? Det limbiska systemet arbetar fortfarande
med samma aktivitet som det brukar, men det verkar det gora oavsett om det &r ett
ként eller oként intryck som det bearbetar. Om vi blir paverkade av de vanliga
monstren, dr dess forekomst i staden, alltsa ytan vilken de upptar, linjart jamforbar
med dess effekt pa var upplevelse? Eller ar det sd att vi paverkas sd pass mycket mer
av de vertikala ytorna i staden att golvet endast utgér en marginell del av de ytor var
hjérna lagger energi pd att tolka? Stadsplanering och gestaltning har plotsligt
forvandlats till en enorm balansridkning dér form och monster, i kombination med
hierarkin 1 vilka de befinner sig, skapar ett s komplext system att en kandidatuppsats
dessvirre inte riacker sarskilt langt.

Vad hande med matematiken?

Vi har uppmérksammat att det forskas pé fraktala monster men att forskningen kring
geometriska monster dr mer sparsam. Vi har funderat 6ver denna skillnad och inbillar
oss att det skulle kunna vara en trend (eller "icke-trend"). I det antika Grekland, och i
ménga dldre kulturer, hade geometrin stort inflytande och mycket ansigs néra
sammanldnkat med matematik. Idag har matematikens roll i var vardag (Sverige)

35



krympt ihop bakom ett draperi av vardag och dess effekter tas for givet utan att nagon
egentligen bryr sig om orsaken. Det verkar rdda en allmin aversion mot matematik
och matematiken har fatt minskad akademisk betydelse, exempelvis inom arkitektur
dér det inte ldngre har en sjdlvklar roll. Matematik dr numera ett &mne Sverlatet till
ingenjorerna, och samhillet bygger pa samarbete yrkena emellan. Detta samarbete &r
nddvindigt och definitivt ndgot bra, men dé arkitekterna ej ldngre har samma
baskunskap 1 matematik kan det ldtt uppsté ett glapp 1 kommunikationen mellan
arkitekter och ingenjorer. Matematiken far da ej langre samma centrala roll i sjdlva
designen av ett projekt. Kanske bidrar detta ointresse som eventuellt rader kring
geometriska monster, till bristen pé forskning. Detta innebér att vi designar offentliga
miljoer med ménga olika estetiska monsteruttryck utan att riktigt veta vad de har for
konsekvenser pa miendet hos ménniskorna i staden.

Vilka faktorer paverkar gestaltningen?

I denna uppsats har vi utgétt ifrdn personer som existerar i och fardas genom staden
till fots. Som vi ndmnt tidigare paverkas den visuella upplevelsen av monster i
markbelidggning av perspektivet men dven av hastigheten ur vilken det upplevs. Detta
leder till att markbeldggning bor véljas med noggrannhet beroende pa vad syftet med
platsen dr, samt vilka grupper som kommer vistas pé platsen. Markbeldggningen bor
rimligtvis inte se likadan ut om den finns pé en plats dér det forekommer mycket
rorelse t olika hall, som om den appliceras pa ett torg dir det finns manga
anledningar att uppehélla sig. Den bor se olika ut beroende pa om den finns pa ett
cykelstrak eller pa en gigata. Ar det en bilviig som skall gestaltas bor monstret
formodligen vara mycket mer sparsmakat eftersom bilisten inte har s stora
mojligheter att uppleva monstret. Dessutom &r det viktigt att monstret ibland inte
agerar som distraktion pd vigarna.

En annan viktig aspekt relaterad till denna fraga, dr att en arkitekt/landskapsarkitekt
oftast gestaltar fran ett planperspektiv. Detta &r inte representativt for hur monstret
sedan upplevs pa plats, da det upplevs fran en viss hojd och med ett visst avstdnd samt
i forhallande till en viss omgivning. Detta kan vara svért att komma ihdg d4 pennan
drar de dér perfekta linjerna som ingen kommer att se om de inte befinner sig pé en
balkong atta vaningar ovanfor den gestaltade platsen.

Omgivningen péaverkar upplevelsen av monstret och markbeldggningen, men monstret
och markbeldggningen paverkar dven upplevelsen av omgivningen. Det dr hér konsten
att gestalta med monster i markbeldggning kommer in. Det finns otroligt minga
faktorer att ta hdnsyn till for att kunna framkalla den 6nskade upplevelsen hos
betraktaren. Att forstd hur monstret i sig paverkar, hur skalan pad monstret i
forhallande till storleken pé ytan och hur omkringliggande anvédnda skalor dndrar
upplevelsen, samt att kunna balansera hierarkin mellan de olika komponenterna pa en
plats, och dnd4 forsoka skapa en viss kénsla hos betraktaren ar en fin balans och
kraver mycket reflektion och kunskap. En del av denna kunskap finns antecknad och
ar vida kdnd, men mycket av kunskapen dr svar att komma Over eftersom manga olika
faktorer spelar in. Kanske &r det just utmaningen som avskricker forskare fran att ta
reda pa mer? Vi har fatt intrycket av att monster historiskt sett, dock inte s mycket i
Sverige, anvédnts medvetet i betydligt storre utstrickning 4n idag.
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Per Andersson fran sydvist arkitektur och landskap uttalade sig i en intervju om att
bristen pa information skulle kunna ha att géra med att landskapsarkitekturyrket, varit
mer av ett hantverk &n en teoribaserad vetenskap och att varje individ har fatt lira sig
av sina egna misstag snarare 4n genom att lisa om nagon annans.”' Det #r kanske sant,
och definitivt intressant for hantverksdiskussionen som kénns relevant da det géller
vilken typ av markbeldggning som forkommer pé véra gator och torg. Manga av de
aspekter som verkar avgora vilken markbelédggning som forekommer pé en specifik
yta samt vilket monster denna fér, har att géra med praktiska aspekter s som
héllbarhet och pris. Det vi bendmnt som "hantverk" &r nadgot mer séllsynt och verkar
kréva bade erfarenhet och bra argumentationsformaga for att nd fram till, och vara en
del av ett projekts slutprodukt. Kanske verkar trenden vidnda i och med att mer
’spannande” monster 1 markbeldggning borjar bli mer framtriddande. En trend som vi
hoppas gor exempelvis arkitekter och bestéllare mer intresserade av vilken effekt
monster har pd ménniskor, och inte bara monster som ett hogljutt markerande av
status, rykte, landmirke etcetera.

Hur paverkar markbelaggningen manniskors upplevelse?

Med en utdkad kunskap om mdnster skulle platser kunna gestaltas for ménniskors
védlmaende och bidra till positiva effekter for hela samhéllet. Monster 1
markbelidggning verkar ha en identitetsskapande effekt, bade pad ménniskor och pé
platsen dér det forekommer. Detta dr mer ként idag &n vad effekten pd ménniskors
psykologiska upplevelse vid betraktande av mdnster dr. Den identitetsskapande
kvaliteten dr ocksa en mycket viktig konsekvens av arkitektens forsok att skapa
"unika" miljoer med hjilp av markbeldggning eftersom det verkar paverka
ménniskors trygghet och identitet om de vistas omkring mdnstret regelbundet. Enligt
Klas Tham kan dessa identitetsbdrare minska otryggheten och ddrmed rédslan och
aggressionen som tar sig uttryck i vald och vandalism, och med liknande logik
framfors argument om att en stimulerande milj6 kan minska behovet av droger. Om
dessa pastaenden &r sanna dr det verkligen viktigt att miljon blir sd vél utformad som
mdjligt. Det kan tankas att vanligt forekommande markbeldggningar (exempelvis
monster skapat av 35x35 centimetersplattor) har mojlighet att stirka kénslan av
identitet hos ett storre antal ménniskor, men det finns ocksa en risk att monstret
istéllet gar betraktaren obemérkt forbi och inte har denna effekt alls.

Enkétundersokningen visade pa att ett véldigt vanligt monster med mycket vanliga
plattor verkar vara det som indikerar pa "ett trdkigt monster" som ménniskor kénner
likgiltighet infor. Detta giller 1 synnerhet det vanligt forekommande
halvforbandmdnstret med 35x35 centimetersplattor av betong. Undantag ar de miljoer
med gatsten som av ndgon anledning i de flesta monster upplevs som bdde trevliga
och mysiga samt fungerar i de flesta rum. Om anledningen beror pa det gedigna
materialet, den fascinerande historiska aspekten, den personliga erfarenheten eller ér
en associationsfraga till specifika funktioner ar svart att uttala sig om.

o Andersson, Per, muntligen, 2014-05-14.
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Svaren i enkdtunders6kningen visade att de flesta personer hade starka
platsassociationer till de olika mdnstren, vilket skulle kunna ha paverkat deras
upplevelser av de olika markbeldggningarna. Detta resulterar i att den metod som
anvéndes 1 var enkédtundersokning, att markbeldggningen var tagen ur sitt
sammanhang och saledes inte inkluderade omgivningen, kan leda till att resultatet kan
vara missvisande. Reaktionerna som personerna som svarade pa enkéten hade vid
betraktade av de olika mdnstren, kan bero pa att de ansdg monstret attraktivt.
Upplevelsen kan ocksa ha priglats av minnen och associationer. Detta skulle kunna
innebdra att deras reaktion inte nddvindigtvis var kopplad till monstrets egentliga
egenskaper utan istéllet till den upplevda platsens egenskaper. Detta dr viktigt att
poéngtera eftersom vart resultat da skulle kunna tinkas vara missvisande. Det dr ocksa
intressant eftersom ett markmonster i sddant fall vid "fel plats" kan orsaka en
psykologisk krock mellan synintryck och forvdntan och skapa en form av psykologisk
stress péd grund av att det dr ndgot i bilden vi ser som inte stimmer. Denna upptickt
leder ocksa till att ett monster som inte motsvarar betraktarens forvéntan av en
specifik plats, formodligen vicker storre reaktion och dirmed kan ha hogre effekt pa
upplevelsen, ndgot som dven borde kunna anvéndas med positiv effekt.

Eftersom varje enskild individ har en unik bakgrund med egna minnen och
associationer kan upplevelsen av samma markbeldggning och dess monster skilja sig
individer emellan. En for betraktaren ny plats kan generera gamla kénslor som
exempelvis nostalgi, familjaritet eller otrygghet och stress. Detta dr en svarighet 1
skapandet av "ett bra monster" i markbeldggning eftersom alla ménniskor
formodligen inte kommer att behagas. Vi anser det dock vara stor skillnad pd dessa
personliga associativa upplevelser och de som &r genererade av den ménskliga
evolutionens utveckling nér det géller upplevelsen av monster vid syftet att skapa en
for allménheten passande plats. Den sistndmnda typen av upplevelse dr den som ér
mest intressant att kartligga eftersom den &r mer allméngiltig.

Av denna anledning forsokte vi titta ndrmre pé hur vi méinniskor upplever de
vanligaste grundformerna som ofta utgor bestandsdelarna i monstren och som
anvénds flitigt i markbeldggning. Det vi kunde konstatera var att triangeln, i synnerhet
vand pa sin spets, registreras snabbare dn de andra formerna. Detta pd grund av att den
evolutionirt associerats med hot.”” Det 4r en stark form som inte alltid upplevs som
vénlig. Fyrkantiga former anses mer stabila och trygga. Detta gor oss nyfikna pa
vilken upplevelse exempelvis Sergels torg, som endast bestér av trianglar, framkallar.
Torget har ofta forknippats med droghandel och anses av manga oldmpligt att vistas
pa nir morkret faller. Kanske kan de kontrasterande svarta och vita trianglarna 1
markbelidggningen vara en av orsakerna till att torget for ménga upplevs som det gor?
Det bor tilldggas att vi inte hittade ndgon forskning relaterat till upprepade
grundformers upplevelsemassiga egenskaper.

Vi har upptickt att skapandet av tilltalande markmonster (i synnerhet d4 monstret
isoleras och faktorerna som péaverkar den allménna upplevelsen av markbelédggning
inte tas hdnsyn till) dr en balansekvation mellan mystik och sammanhang som vi
tidigare ndmnt, eller ett forenklat uttryckt, en balansekvation mellan regelbundenhet
och kaos/ lasbarhet och spdnning. Att ha denna balans i dtanke vid gestaltning skulle
kunna vara en bdrjan till att skapa béttre markmonster. Balansekvationen géller

92 Wikstrom, 2012 [online], sid. 4
38



sjdlvklart &ven mellan markbeldggningen och omgivande strukturer och kan vara en
bra ledtrad till hur detaljerat och intrikat markmonstret kanske borde vara? Pa sa vis
kan alltfor stressande och monotona uttryck undvikas dven om denna lilla
fingervisning inte gor oss till "riktiga hantverkare".

Det hade varit intressant att undersdka om de olika markbeldggningarna upplevdes
olika beroende pé varifrén fotografierna var tagna eftersom de flesta monstren &r
riktade. Pa sa sétt hade svaren i enkdtundersokningen blivit mer tillforlitliga.
Riktningen pa monstret dr nadgot som létt kan anvédndas vid gestaltning for att pdverka
hur rummet uppfattas. I de fall d4 markbeldggningen har genomgéaende linjer i en
riktning forlanger dessa rummet upplevelsemadssigt i samma riktning. Genomgéaende
linjer har ocksé en tendens att avsloja avvikelser 1 hojdled eftersom linjerna déa
upplevs rora sig i sidled. Detta kan forstora det strikta uttryck som raka genomgéaende
linjer annars formedlar, for att istéllet upplevas som daligt lagd markbeldggning.
Detsamma giller andra avvikelser som uppstar pa grund av slitage eller sittningar, da
de blir vildigt framtradande. Detta dr kunskap som vi bada hade nér vi borjade skriva
denna uppsats, men trots det har vi haft problem att hitta informationen nedtecknad.

Nasta gang skulle vi...

Var enkdtundersokning bekréftade en del av de teorier vi hade redan nér vi borjade
skriva var uppsats. En av teorierna var att gatstensmiljoer formodligen upplevs
positiva av de allra flesta ménniskor. Som tidigare nimnt visade det sig vid
sammanstéllningen av enkdtundersdkningen att platsassociationerna till de olika
monstren var anmérkningsvirt tydliga. Darfor hade vi velat gora en mer omfattande
undersokning for att uppné en tydligare forstéelse for hur manniskors upplevelse
paverkas av markbeldggning. Darmed hade vi formodligen kunnat dra fler slutsatser
om hur de olika monsterldggningarna paverkar ménniskor.

Vart behov av enkétstundersokningen uppenbarade sig langt in i1 processen da vi inte
fick tag pa den information vi sokte. D4 fanns det dock inte mdjlighet till mer
omfattande studier med analys av ett flertal fotografier pd varje monster. Det hade
varit mojligt att vdlja ut farre monster och undersdka dem grundligare, men eftersom
detta var var enda ledtrdd till hur markbeldggningarna faktiskt upplevs ville vi gora en
bredare undersdkning snarare dn att mjolka ur all information om ett endast ett fatal
monster. Vi utgick frdn de markbeldggningar Klingberg utsett till vanligt
forekommande i Sverige och tog vara fotografier med liknande vinkel, det vill séga si
som vi ser markbeldggningen da vi star upp. Vi blev tvungna att begrdnsa antalet
fotografier, dven detta pa grund av tidsbrist. Vi gjorde en personlig beddmning av
vilka markmonster som var representativa for de vanligt forekommande, samt vilka av
dessa som behovdes for att fa fram ett nytt balanserat urval.

Skulle vi géra om uppsatsen med vetskapen om hur svart det har varit att finna fakta
samt att Klingbergs uppsats redan behandlade den mesta information som fanns att
tillgd, skulle vi riktat in oss pa upplevelsen av markbeldggning och dess monster
utifrdn ménga fler perspektiv &n endast monster. Faktorer vi da skulle ha tittat ndrmre
pa dr markbeldggningens firg, material och struktur samt &ven mer ingdende skala
och omgivning. Detta for att uppné en mer komplett forstaelse for hur manniskor
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paverkades av stadens golv. Anledningen r att samtliga som deltagit 1 var
enkdtundersokning, inklusive de vi intervjuat, har reagerat pa dessa egenskaper och
beskrivit monstren utifrén dem trots att vara fotografier visades i graskala. Vi skulle
ocksa ha velat ta reda pad mer om ménniskors forviantningar pé olika sorters
beldggningar och hur det paverkar upplevelsen nir dessa forvantningar uppfylls eller
fornekas. Det vore ocksé spdnnande att jimfora svaren frin en storre
enkdtundersokning med svaren fran en undersokning som utforts "pa plats".
Omgivningen hade sannolikt haft inverkan pa upplevelsen och olika omgivningar
skulle formodligen paverka likadana monster pé olika sétt. Denna jamforande studie
hade varit givande da vi antagligen skulle fatt storre forstdelse for hur monstrets
egenskaper styr och paverkar méinniskors upplevelse.

Nu i efterhand anser vi dven att uppsatsen skulle ha berikats av att ndmna olika
historiska kulturers anvéindning av monster, men eftersom uppsatsen dé skulle blivit
for omfattande anser vi att vi kunde fringé denna aspekt. Det skulle vara intressant att
undersdka monster mer allmént {or ta reda pa mer om hur, samt for vilka andamal
olika kulturer har anvént sig av monster i allménhet. M§jligen skulle detta kunna
bidra till ledtrddar om monsters olika funktioner som vi idag inte langre kommer ihag.
Kanske skulle vi da till och med forstd mystiska monsteruppstéllningar som The
Stonehenge och Ales stenar?

Vid en ny undersdkning skulle vi utforma vér enkit annorlunda eftersom vi insett
brister med den vi hade. Eftersom vi hade begrinsat med tid nédr enkédtbehovet
uppstod, hann vi inte testa vara fragor 1 forvag, och kunde ddrmed inte dndra de fragor
som borde varit béttre formulerade. Hade vi gjort om undersdkningen idag skulle vi
haft graderade fragor istéllet for strikta alternativ. Detta hade kunnat ge oss en mer
nyanserad bild av hur markbeldggningen och dess monster paverkar méanniskor. De
Oppna frdgorna ma vara svérare att tolka men var viktiga i sammanhanget och vi
skulle anvénda dem igen for att de bidrar med kunskap som alternativfragor inte kan.
Enkéten verkar ha varit for lang, vilket vi tror kan ha varit en bidragande faktor till att
vi inte fick in fler besvarade formulér. Vid en ny undersdkning skulle vi inte kortat
ner antalet fragor, snarare motsatsen, men delat upp dem pé tva eller flera enkéter. Att
undersdka samma monster fran olika riktningar skulle ge intressant information om
hur samma plats kan upplevas olika d& ménniskor betraktar marken fran olika
véderstreck. Detsamma géller, som tidigare nimnt, omgivningens paverkan pa
monstret och hierarkin ddremellan. Hur stor betydelse har markbeldggningen
egentligen for minniskors upplevelse av offentliga miljéer?

Var studie dr i minga avseenden mager, men den bidrar med en viktig podng,
nidmligen ATT ménniskor pdverkas av monster i markbeldggning och att olika
monster paverkar upplevelsen pa olika vis. Sammantaget skulle kunna sdgas att en
mer omfattande studie dr nodvéndig for att fa insikt i hur, och hur mycket ménniskor
paverkas av monster i markbeldggning.
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Bilagor

Enkat: Hur upplever du monstren?

Tack for att Du tar Dig tid att hjilpa oss i virt uppsatsskrivande!

Nedan finns 13 olika bilder pa markbeléggning med olika monster fotograferade fran
en stdende persons perspektiv. Vi dnskar att Du tar Dig en noggrann titt pa de olika
bilderna och besvarar frdgorna under respektive bild sa utforligt som mojligt.

Mitt namn:

Min sysselséttning/yrke:

Kon:

Alder:
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Vad kinner du spontant infor detta monster? Forsok beskriva dina tankar och
kénslor sa utforligt som majligt.
Svar:

Féar du en positiv eller negativ kiinsla av att titta pa bilden?
Svar:

Uppmirksammar du framfor allt stenarna i monstret eller fogarna diaremellan?
Svar:

Upplever du matematisk/geometrisk tillfredstiillelse av att titta pa bilden? Over
vad?
Svar:

Har du nigra forvintningar pa platsen dir fotot ir taget, vilka? Vilken typ av

plats ir det? Vad skulle du vilja gora pa denna yta?
Svar:
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Vad kinner du spontant infor detta monster? Forsok beskriva dina tankar och
kénslor sa utforligt som majligt.
Svar:

Far du en positiv eller negativ kiinsla av att titta pa bilden?
Svar:

Uppmirksammar du framfor allt stenarna i monstret eller fogarna diaremellan?
Svar:

Upplever du matematisk/geometrisk tillfredstiillelse av att titta pa bilden? Over
vad?
Svar:

Har du nigra forvintningar pa platsen dér fotot ir taget, vilka? Vilken typ av

plats ir det? Vad skulle du vilja gora pa denna yta?
Svar:
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Vad kinner du spontant infor detta monster? Forsok beskriva dina tankar och
kénslor sa utforligt som majligt.
Svar:

Fér du en positiv eller negativ kiinsla av att titta pa bilden?
Svar:

Uppmirksammar du framfor allt stenarna i monstret eller fogarna diaremellan?
Svar:

Upplever du matematisk/geometrisk tillfredstiillelse av att titta pa bilden? Over
vad?
Svar:

Har du nigra forvintningar pa platsen dir fotot ir taget, vilka? Vilken typ av

plats ir det? Vad skulle du vilja gora pa denna yta?
Svar:
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Vad kinner du spontant infor detta monster? Forsok beskriva dina tankar och
kénslor sa utforligt som majligt.
Svar:

Far du en positiv eller negativ kiinsla av att titta pa bilden?
Svar:

Uppmirksammar du framfor allt stenarna i monstret eller fogarna diaremellan?
Svar:

Upplever du matematisk/geometrisk tillfredstiillelse av att titta pa bilden? Over
vad?
Svar:

Har du nigra forvintningar pa platsen dér fotot ir taget, vilka? Vilken typ av

plats ir det? Vad skulle du vilja gora pa denna yta?
Svar:

49



Vad kinner du spontant infor detta monster? Forsok beskriva dina tankar och
kénslor sa utforligt som majligt.
Svar:

Fér du en positiv eller negativ kiinsla av att titta pa bilden?
Svar:

Uppmirksammar du framfor allt stenarna i monstret eller fogarna diaremellan?
Svar:

Upplever du matematisk/geometrisk tillfredstiillelse av att titta pa bilden? Over
vad?
Svar:

Har du nigra forvintningar pa platsen dir fotot ir taget, vilka? Vilken typ av

plats ir det? Vad skulle du vilja gora pa denna yta?
Svar:
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Vad kinner du spontant infor detta monster? Forsok beskriva dina tankar och
kénslor sa utforligt som majligt.
Svar:

Féar du en positiv eller negativ kiinsla av att titta pa bilden?
Svar:

Uppmirksammar du framfor allt stenarna i monstret eller fogarna diaremellan?
Svar:

Upplever du matematisk/geometrisk tillfredstiillelse av att titta pa bilden? Over
vad?
Svar:

Har du nigra forvintningar pa platsen dir fotot ir taget, vilka? Vilken typ av

plats ir det? Vad skulle du vilja gora pa denna yta?
Svar:
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Vad kinner du spontant infor detta monster? Forsok beskriva dina tankar och
kénslor sa utforligt som majligt.
Svar:

Fér du en positiv eller negativ kiinsla av att titta pa bilden?
Svar:

Uppmirksammar du framfor allt stenarna i monstret eller fogarna diaremellan?
Svar:

Upplever du matematisk/geometrisk tillfredstiillelse av att titta pa bilden? Over
vad?
Svar:

Har du nigra forvintningar pa platsen dir fotot ir taget, vilka? Vilken typ av

plats ir det? Vad skulle du vilja gora pa denna yta?
Svar:
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Vad kinner du spontant infor detta monster? Forsok beskriva dina tankar och
kénslor sa utforligt som maojligt.
Svar:

Far du en positiv eller negativ kiinsla av att titta pa bilden?
Svar:

Uppmirksammar du framfor allt stenarna i monstret eller fogarna diaremellan?
Svar:

Upplever du matematisk/geometrisk tillfredstiillelse av att titta pa bilden? Over

vad?
Svar:

Har du nigra forvintningar pa platsen dér fotot ir taget, vilka? Vilken typ av
plats éir det? Vad skulle du vilja gora pi denna yta?
Svar:
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Vad kinner du spontant infor detta monster? Forsok beskriva dina tankar och
kénslor sa utforligt som majligt.
Svar:

Fér du en positiv eller negativ kiinsla av att titta pa bilden?
Svar:

Uppmirksammar du framfor allt stenarna i monstret eller fogarna diaremellan?
Svar:

Upplever du matematisk/geometrisk tillfredstiillelse av att titta pa bilden? Over
vad?
Svar:

Har du nigra forvintningar pa platsen dir fotot ir taget, vilka? Vilken typ av

plats ir det? Vad skulle du vilja gora pa denna yta?
Svar:
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Vad kinner du spontant infor detta monster? Forsok beskriva dina tankar och
kénslor sa utforligt som majligt.
Svar:

Fér du en positiv eller negativ kiinsla av att titta pa bilden?
Svar:

Uppmirksammar du framfor allt stenarna i monstret eller fogarna diaremellan?
Svar:

Upplever du matematisk/geometrisk tillfredstiillelse av att titta pa bilden? Over
vad?
Svar:

Har du nigra forvintningar pa platsen dir fotot ir taget, vilka? Vilken typ av

plats ir det? Vad skulle du vilja gora pa denna yta?
Svar:
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Vad kinner du spontant infor detta monster? Forsok beskriva dina tankar och
kénslor sa utforligt som majligt.
Svar:

Fér du en positiv eller negativ kiinsla av att titta pa bilden?
Svar:

Uppmirksammar du framfor allt stenarna i monstret eller fogarna diaremellan?
Svar:

Upplever du matematisk/geometrisk tillfredstiillelse av att titta pa bilden? Over
vad?
Svar:

Har du nigra forvintningar pa platsen dir fotot ir taget, vilka? Vilken typ av

plats ir det? Vad skulle du vilja gora pa denna yta?
Svar:
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Vad kinner du spontant infor detta monster? Forsok beskriva dina tankar och
kénslor sa utforligt som majligt.
Svar:

Far du en positiv eller negativ kiinsla av att titta pa bilden?
Svar:

Uppmirksammar du framfor allt stenarna i monstret eller fogarna diaremellan?
Svar:

Upplever du matematisk/geometrisk tillfredstiillelse av att titta pa bilden? Over
vad?
Svar:

Har du nigra forvintningar pa platsen dér fotot ir taget, vilka? Vilken typ av

plats ir det? Vad skulle du vilja gora pa denna yta?
Svar:
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Vad kinner du spontant infor detta monster? Forsok beskriva dina tankar och
kénslor sa utforligt som maojligt.
Svar:

Far du en positiv eller negativ kiinsla av att titta pa bilden?
Svar:

Uppmirksammar du framfor allt stenarna i monstret eller fogarna diaremellan?
Svar:

Upplever du matematisk/geometrisk tillfredstiillelse av att titta pa bilden? Over
vad?
Svar:

Har du nigra forvintningar pa platsen dér fotot ir taget, vilka? Vilken typ av

plats ir det? Vad skulle du vilja gora pa denna yta?
Svar:

Vilken markbeliggning gillar du biist och simst (motivera girna)?
Svar:
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