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Abstract

The purpose of this paper is to increase the understanding of how and why young
people can participate in the planning process of the public environment. The essay's
main objective is to examine the planning methods and models that are to include youth
in the planning of our public environment. This is done through a literature review and
by participating in the workshop "Gor (om)radet”. This gave me an opportunity to
gather information and practical experience of how different planning methods that
include young people are used in practice.

Young people spend much of their spare time in our public places because they are
excluded from many commercial events with high entry fees or age restrictions. Young
people are a heterogeneous group of people of different gender, with different interests,
from different cultures and socioeconomic backgrounds. In the literature review it
became clear that young people have expert knowledge of their own lives, their
environment and their own visions for the future that adults do not have access to. To
understand how others perceive reality and to be able to include young people's
knowledge in the planning requires a great commitment and knowledge of different
methods and models designed for young people to make their voices heard in the
society. The wish to meet people and review your own knowledge and opinions is one of
the conditions necessary to create inclusive planning processes.



Sammandrag

Syftet med den har uppsatsen ar att 6ka forstaelsen for hur och varfér ungdomar kan
delta i den fysiska planeringen. Uppsatsens huvudsakliga mal ar att undersoka vilka
planeringsmetoder och modeller det finns for att inkludera ungdomar i planeringen av
vara offentliga miljoer. Detta gors genom en litteraturstudie och genom att studera och
delta i workshopen "Gor (om)radet”, som gav mig en mojlighet att inhdmta information
och praktisk erfarenhet kring hur olika planeringsmetoder féor ungdomars inflytande
anvands i praktiken.

Ungdomar tillbringar mycket av sin lediga tid pa vara offentliga platser, pa grund av att
de ar utestdngda fran manga kommersiella ndjesevenemang da de flesta evenemang har
hoga intradesavgifter eller dldersgranser. Ungdomar ar en heterogen grupp manniskor
med olika genus, med skilda intressen, fran olika kulturer och socioekonomiska
forhdllanden. Ungdomar har expertkunskaper om sin egen livssituation, sin omgivning
och sina egna framtidsvisioner som vuxna inte har tillgang till. For att forsta hur andra
upplever verkligheten och for att kunna ha méjlighet att inkludera ungdomars
kunskaper i planeringsarbetet kravs ett stort engagemang och kunskaper om olika
metoder och modeller som ar utformade for att ungdomar och medborgare ska kunna
gora sina roster horda i samhallet. Viljan att moéta manniskor och omproéva sina egna
kunskaper och asikter ar en av grundférutsattningar for att skapa inkluderande
planeringsprocesser.



Inledning

Forord

Vara landskaps olika motesplatser - vare sig de ar stadens torg, caféer, kvartersparker
eller trottoarer, eller landsbygdens gatukorsningar eller handelsplatser - ar de platser
dar vi traffar vara vanner men ocksa platser dar vi kan fa kontakt med framlingar.
Platser som kan skapa oférutsdgbara moten, dar vi inte ar indelade efter var alder eller
kultur. Att gestalta och utforma dessa platser kommer vara en viktig del av mitt framtida
yrke som landskapsarkitekt. En grundlaggande kunskap kring dessa plaster ar dock att
de standigt fordndras och att det ar manniskorna som anvander platserna som utgor
deras viktigaste byggstenar.

Martin Buber skriver i sin bok Mdnniskans vdsen att allt verkligt liv ar moten, att det ar i
motet som vi forstar att vi lever. Martin Buber (1878-1965) var Professor i
religionsvetenskap och socialfilosofi.

Utifran dessa tankar har jag funderat 6ver hur landskapsarkitekter kan inkludera de
kunskaper och de asikter som olika grupper i vart samhalle har. Jag har valt att fokusera
pa hur ungdomar kan paverka och gora sin rost hord i den fysiska planeringen, eftersom
de ar en grupp som inte har ratt att rosta i vara kommunala och nationella val, vilket
innebdr att det inte finns ett sjdlvklart satt for dem att gora sin rost hord i samhallet.
Ungdomar ar dessutom ofta utestangda fran manga kommersiella ndjesevenemang pa
grund av hoga intradesavgifter och aldersgranser.

Utformningen av de offentliga miljéerna i ungdomars narmiljoé och vilka funktioner
dessa platser har ar av viktig betydelse for ungdomars liv och utvecklingsmojligheter.
Att ha mojlighet att paverka sin omgivning och sitt liv 6kar kidnslan av att tillhora
samhallet, och att ha en anknytning till den plats man lever pa. Att kdnna att man tillhor
en plats eller ett sammanhang ar nagot oerhort viktigt for oss alla. Jag tror att det ar
forst nar vi kdnner oss trygga som vi vagar mdta nya manniskor och nya situationer. For
i att lara sig ndgot nytt finns det alltid en risk att misslyckas, och foér att vaga misslyckas
maste vi kdnna att vi tillhor ett sammanhang som vi kan lita pa.

Jag vill darfor fordjupa forstaelsen och vikten av ungdomars delaktighet i den fysiska
planeringen och vilka delaktighetsformer det finns for att skapa inkluderande
planeringsprocesser. Uppsatsen lyfter fram den komplexitet som finns vid projekt med
delaktighetsinflytande, sarskilt da det sker ett samarbete med en grupp i vart samhalle
som traditionellt satt har en ldgre position i dess makthierarkier.

Bakgrund

Ungdomar tillbringar mycket av sin lediga tid pa vara offentliga plaster, darfor att hoga
intrades kostnader och dldersgranser stinger dem ute fran manga offentliga
nojesevenemang(Lieberg 1992, sid. 101). De offentliga platserna fyller ocksa en viktig
funktion som scen och retratt, dir ungdomar kan umgas med sina vanner utan att
narstdende vuxna finns i ndrheten (Lieberg 1994, sid. 187). Utformningen och vilka
funktioner vara offentliga platser har ar darfor av stor betydelse for ungdomars vardag
och liv. Enligt Boverket (2000) har barn och ungdomar expertkunskaper om sin egen
miljo och sina egna behov som vuxna inte har. Darfér ar deras delaktighet i planeringen



viktig for att deras kunskaper och perspektiv inte ska ga forlorade i den fysiska
planeringen av vara offentliga miljoer (Boverket 2000, sid. 16).

Enligt Statens folkhalsoinstituts forsta overgripande mal for folkhalsa ska:
”[...] sarskild vikt laggas vid att stdrka formagan och mdéjligheten till social och kulturell
delaktighet for ekonomiskt och socialt utsatta personer samt barns, ungdomars och
aldres mojligheter till inflytande och delaktighet i samhallet.” (Statens Folkhélsoinstituts
hemsida [online], 2012-04-17) Nar manniskor har méjlighet att paverka och delta i
fragor som beror deras narmiljo starks deras maojlighet att utvecklas och deras
anknytning och tillhorighet till plats och samhalle 6kar.

Som landskapsarkitektsstuderande ar det intressant att narmare studera ungdomars
delaktighet pa grund av att en stor del av de arbetsuppgifter landskapsarkitekter utfor
berdér ungdomars narmiljo direkt eller indirekt. Antingen det galler att utforma
cykelvagen till och fran skolan eller vid utformningen av en gronstrukturplan. Var
uppgift ar dven att utforma manga av staden offentliga motesplatser. Platser dar
manniskor moéter sina vanner men ocksa platser dar vi far kontakt med framlingar.
Platser som kan skapa oférutsdgbara moten, dar vi inte ar indelade efter var alder eller
utifrdn var kultur. Det finns inga regler eller mallar for hur dessa plaster ska utformas
eller for vad som ska ske pa dessa platser. Stadens invanare ar den viktigaste
byggstenen for dessa plaster och darfor har jag intresserat mig for hur stadens
ungdomar i ett tidigt skede kan vara med och paverka hur vi utformar vara offentliga
miljoer. I uppsatsen studeras darfor ungdomars delaktighet utifran féljande fragor:

e Varfor ska ungdomar delta i den fysiska planeringen?

e Hur kan ungdomar vara med och paverka dagens planering och gestaltning av
vara offentliga miljoer?

e Vad finns det for exempel pad planeringsmodeller och planeringsmetoder for att
inkludera ungdomar?

e Vilka planeringsmetoder har anvants vid projektet/workshopen "Gor (om)radet”
i Malmo?

Mal och Syfte

Malet med uppsatsen ar att undersoka vilka planeringsmetoder och modeller det finns
for att inkludera ungdomar i dagens fysiska planering. Genom att studera och delta i
workshopen 'Gor (om)radet’, undersoker och diskuteras dessa metoder. Det
overgripande syftet med uppsatsen ar att 6ka forstdelsen for hur och varfér ungdomar
ska delta i den fysiska planeringen.

Material och metod

Jag har valt att anvanda dokumentstudier av vetenskaplig litteratur och publikationer
fran myndigheter och organisationer som har bidragit med kunskap om varfoér och hur
ungdomar ska/kan delta i den fysiska planeringen, och vilka internationella och



nationella lagar och mal som ligger till grund fér hur planerare och forskare arbetar med
ungdomars delaktighet och inflytande idag. Dessutom har jag deltagit i workshopen "Gor
(om)radet” for att fa mojlighet att inhamta information och praktisk erfarenhet kring
hur olika planeringsmetoder fér ungdomars inflytande anvands i praktiken.

Litteraturstudie

Litteraturstudien fokuserar pa ungdomars rattigheter i planeringen av vara
offentliga miljoer och forhallandet mellan demokrati och delaktighet. En
sammanstdllning av beskrivningar och reflektioner gors av olika
planeringsmodeller och planerings metoder som anvands i projekt dar ungdomar
har varit och ar delaktiga.

Vetenskapliga artiklar inhdmtades via s6kning i Google Scholar med sékorden
adolescence, urban planning och participation. Maria Kylin, doktor i
landskapsarkitektur och universitetslektor i 6versiktsplanering, SLU, Alnarp, gav
mig vardefulla forslag pa relevant referensliterartur.

Deltagande i workshop

Jag fick mojlighet att delta i workshopen "Gor (om)radet” 27-29 april som ar en
del i ett forskningsprojekt dar Arkitektstudenterna, Rorelsen Gatans Rést Och
Ansikte (RGRA), Malmo hogskola, "IBM” och "HSB” samarbetar. Projektet ar
finansierat av Vinnova. Jag deltog i workshopen for att lara mig mer om hur
planerare arbetar idag med att inkludera ungdomar i planeringsprocessen. Att
delta i workshopen har gett mig mojlighet att fa egna erfarenheter kring hur
planeringsmetoder anvands i praktiken.

Min avsikt dr inte att dra nagra generella slutsatser om hur planeringsmetoder
for deltagande anvands i praktiken, utan endast reflektera och diskutera utifran
de erfarenheter jag fick under den specifika workshopen jag deltog i, och de
metoder som presenterades dar. Jag valde att aktivt delta i workshopen, vilket
innebar att jag deltog i workshopen pa samma villkor som de andra deltagarna.
Arrangorer och deltagare var informerade om min dubbla roll dér jag bade var
deltagare och forskare. Under tre intensiva dagar arbetade vi fram forslag for att
forbattra de narliggande miljonprogrammens boendemiljoer. Samtidigt gjorde
jag observationer, iakttagelser och reflektioner kring de planeringsmodeller och
arbetsmetoder som anvandes under helgen. De observationer som gjordes under
workshopen stravade efter att vara sa sakliga som mogligt, och de iakttagelser
och reflektioner jag gor i uppsatsen ar paverkade av att jag deltog i workshopen
och ar subjektiva upplevelser.

En deltagande observation gar ut pa att se vad manniskor gor, att dokumentera
det, analysera och tolka det som observerats. Metoden ar kvalitativ, vilket
innebar att forskaren véljer att fokusera pa ett fatal platser eller foreteelser for
att pa s3 sitt skapa ett tematiskt djup i materialet. (Ohlander 1999, sid. 20f)

Patel och Davidson beskriver tva olika typer av observationer: strukturerad
observation och ostrukturerad observation. En strukturerad observation kan
anvandas da specifika beteenden eller skeende ska observeras. En strukturerad
observation utgar alltid fran ett beprovat observationsschema. En ostrukturerad
observation anvands nar forskningen har ett utforskande syfte, vilket innebar att

8



forskaren vill samla in sa mycket kunskap som mojligt om ett beteende eller
skeende. For att kunna vara 6ppen for att samla ett stort omfang av kunskap
utgar forskaren oftast inte fran nagot observationsschema. Daremot ar det viktigt
att forskaren ar val forberedd och paldst inom dmnets teoretiska och empiriska
problemomraden infor observationen. For att veta vem/vilka som ska
observeras, vilken/vilka situationer, hur registreringen ska ske m.m. (Patel och
Davidson 2003, sid. 89-98).

En viss del av deltagandet i workshopen "Gor (om)radet” gar att likna vid en
ostrukturerad deltagande observation, men forberedelserna infér observationen
och antecknandet under observationen var inte tillrackligt grundligt planerade
vilket innebar att ett djup saknas i materialet. Darfor kallas metoden har for
"deltagande i workshop”.

[ och med att jag deltog i workshopen gick jag helt och fullt upp i min grupps
arbete, vilket gav mig ett inifran perspektiv av vart arbete. Aspers beskriver i sin
bok Etnografiska metoder hur forskare kan fa insikter och kunskaper om
ickeverbala processer och handlingar genom att praktiskt vara en del av dessa
processer eller handlingar (Aspers 2007, sid. 109 f). Under workshopen skapades
dessa forutsattningar nar vi byggde modeller, tecknade skisser och under den
kreativa processen med att utbyta idéer och utveckla pa idéer tillammans.

[...] for att man ska férstd meningen med vad som gors och sags
kravs ofta en interaktion med dem som studeras. ( Aspers 2007,
sid. 111)



Ungdomar och delaktighet
Begreppet ungdom

Det ar svart att hitta en definition av begreppet ungdom. Enligt NE definieras ungdom
som perioden i vara liv mellan 15-30 ar (NE [online] 2012-05-12). Ungdomsstyrelsen
definierar begreppet ungdom 13- 25 ar (Ungdomsstyrelsen [online] 2012-06-11). 1
Sverige ar myndighetsaldern 18 ar, vilket innebar att personer 6ver 18 ar har ratt att
rosta i vara kommunala och nationella val. Dock dr man straffmyndig redan vid 15 ars
alder, da lagen sager att man ska domas till det brott man gjort sig skyldig till. Personer i
aldern mellan 15-21 raknas som unga manniskor och doms darfor till lagre straff &n
vuxna personer (Aklagarmyndigheten [online], 2012-05-10).

Ungdomsbegreppet ur ett biologiskt perspektiv

Det biologiska perspektivet beskriver vilka forandringar i kroppen som kan skildra
ungdomsperioden. Louise J. Kaplan delar in den kroppsliga utvecklingen i tre faser.
Forpuberteten (11-14 ar), puberteten (15-18 ar) och ungdomstiden (18-19 ar och
uppat). Den har definitionen utgar fran var individen befinner sig i sin fysiska
utveckling. Den biologiska utvecklingen skiljer sig dock at mellan konen. Generellt sager
man att tjejer ligger tva ar fore Kkillar. Var biologiska utveckling dr dessutom beroende pa
bade yttre och inre faktorer som kan forsena eller paskynda pubertetens start. Dessa
faktorer kan vara sjukdomar, psykologisk stress m.m. (Kaplan 1987, sid. 113).

Enligt Kaplan ar huvuddelen av manniskans sociala och intellektuella fardigheter redan
utvecklade innan forpuberteten startar (Kaplan 1987, sid. 110). Detta kan vara en viktig
kunskap i relation till vilken roll ungdomar ska ha i vart samhalle, i var demokrati och
hur vi ska bemota och arbeta tillsammans med ungdomar.

Ungdomsbegreppet ur ett utvecklingspsykologiskt perspektiv

Erik Homburger Eriksson anser att manniskan gar igenom atta olika utvecklingsfaser,
dar varje fas innehaller en utvecklingskris: "Ungdomsaldern dr den femte fasen, da
individen aktivt 'identifierar sig sjalv’ och 'framtiden blir en del av medvetandet’ och
vars sociala kris handlar om identitetsutveckling.” (Tetzhner 2005, sid. 601)

Ungdomar ar inte en homogen grupp manniskor

Hur ungdomar forhaller sig till sin omvarld och vad som ar viktigt for ungdomars liv
idag ar fragor som hade varit fantastiskt att ha ett enkelt svar pa. Fast om det funnits ett
enkelt svar, sa hade vi nog dessvarre gatt miste om den dynamik och mangfacitet som
alla unga individer och ungdomskulturer ger uttryck for i vart samhalle idag.

For att respektera ungdomar och erkdnna deras kunskaper menar Karen Malone att
planerare maste skifta fran att uppfatta ungdomar som en homogen grupp manniskor,
till att varje individ har egna speciella forutsattningar som definierar dess identitet. For
att kunna samverka tillsammans med ungdomar ar det av storsta vikt att se till varje
individs méjligheter och engagemang. [ de fall planerare har en generell bild av vad
ungdomars behov eller intressen ar, motverkas ungdomars mojlighet att paverka sin
egen omgivning (Malone 1999, sid. 17). For att forsta och tolka omgivningen maste alla
forenkla verkligheten och skapa generella bilder av sin omgivning. Det kan vara viktigt
att vara medveten om sina egna generaliseringar och vilka planeringsmetoder det finns
att anvanda for att forstd hur andra upplever verkligheten.
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Ungdomars rattigheter

FN:s Barnkonvention ar det viktigaste internationella styrmedlet for att sakerstilla
barns manskliga rattigheter i varlden. FN:s generalférsamling antog barnkonventionen
1989. Konventionen ar rattsligt bindande for de stater som ratificerat den. Sverige
ratificerade konventionen 1990 och arbetet for barn och ungdomars rattigheter i
Sverige har alltid sin grundstyrka i Barnkonventionen. Enligt barnkonventionen raknas
alla manniskor under 18 ar som barn (Unicef [online], 2012-05-18).

Artikel 3 och 12 i barnkonventionen beror barn och ungdomars rattigheter i
samhallsplaneringen. I artikel 3 star det: "Barns basta ska alltid komma i forsta
rummet” (Unicef [online], 2012-05-18). I Artikel 12: "Varje barn har ratt att fritt uttrycka
sin mening i alla fragor som beror det.” (ibid.). Enligt Boverket dr barn och ungdomar
experter pa fragor kring sin egen narmiljo. Darfor ar det av storsta vikt att de som
arbetar med planering och utformning av barn och ungdomars narmilj6é har kunskap om
vilka planeringsmetoder det finns for att skapa inkluderande delaktighetsprocesser.
Thomas Hammarberg, fore detta ordférande i Rdidda Barnen sédger i en intervju om FN:s
barnkonvention i tidningen Barn 6/1999: "Om man struntar i vad barnen sjalva tycker
sa forloras en stor del av barnkonventionens andemening. Enligt artikel 12 ”[...] barnets
asikter skall tillmatas betydelse i forhadllande till barnets dlder och mognad.” (Unicef
[online], 2012-05-18)

Agenda 21 ar ett handlingsprogram som antogs vid FN:s konferens om milj6é- och
utveckling (UNGED) i Rio de Janeiro ar 1992. Handlingsprogrammet anger bl.a.
"langsiktiga mal och riktlinjer for att uppna en hallbar utveckling genom att utrota
fattigdom och undanrdéja hoten mot miljon.” (Regeringen [online], 2012-06-13).
Handlingsprogrammets namn *Agenda 21’ vittnar om att den viktigaste grundstenen i
programmet var att riktlinjerna skulle vara langsiktiga och stracka sig anda in i det 21:a
arhundradet. Programmets riktlinjer ar politiska och moraliska rekommendationer som
de stater som deltog i Rio 1992 ar starkt forpliktigade att folja. Kapitel 25 tar upp
ungdomars betydelse och roll i beslutsfattandeprocesser och argumenterar fér varfor
deras deltagande ar viktigt:

25.1 Ungdomen utgor nastan 30 % av vérldens befolkning. Ungdomens deltagande i
beslutsprocessen pd miljo- och utvecklingsomradet och genomférande av program ar
avgorande for att Agenda 21 skall lyckas pa lang sikt.

25.2 Det ar av storsta vikt att ungdomen fran hela varlden aktivt deltar pa alla nivaer i
beslutprocessen eftersom den paverkar deras liv idag och innebar konsekvenser for deras
framtid. Forutom deras aktuella stod bidrar de med unika perspektiv som behéver beaktas.
(Regeringen [online], 2012-05-18)

Enligt plan- och bygglagen ar alla i vart samhélle 4&r medborgare. Det saknas daremot
bestimmelser i plan- och bygglagen som tillférsakrar manniskor under 18 ar inflytande
(Boverket 2000, sid. 18).
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Ungdomar och offentliga plaster

Lieberg beskriver ungdomars relation och anvandning av det offentliga rummet:

De offentliga och halvoffentliga rummen blir till scener for mdoten och kommunikation
och dar de mest spektakulara ungdomskulturerna spelas upp. Men stadens offentliga
rum fungerar ocksa som frirum och retrattplatser dit ungdomarna kan dra sig undan
nar de vill slippa vuxensamhallets och andra ungdomars insyn och kontroll.
Ungdomarna anvander den offentliga miljons olika platser, rum och sammanhang inte
bara som stillen att vistas p3, utan ocksa som platser dar de kvalificerar sig till
vuxenlivet. (Lieberg 1994, sid. 187)

For landskapsarkitekter kan det vara tilltalande att se offentliga och halvoffentliga
platser som scener, dir manniskor upptrader infor sina vinner men ocksa infor
frammande méanniskor. De kan bli till platser dar manniskor lar sig relatera till och mota
framlingar. Det finns planeringsmetoder som ar utformade for att utveckla dessa
spontana scener och skapa nya scener pa vara offentliga platser. Jag beskriver ett par av
dessa metoder langre fram i uppsatsen.

Delaktighet

Delaktighet ar ett stort begrepp som har ett brett anviandningsomrade. Detta avsnitt
fokuserar pa att beskriva begreppets innebord i forhallande till ungdomars delaktighet i
var fysiska planering.

Det ar av stor vikt att forsta hur begreppet delaktighet anvands och vad det innebar i
olika situationer i vart samhalle, for att begreppet inte bara ska bli ett fint uttryck som
anvands i lagtexter och planprogram. Sveriges demokrati bygger pa medborgarnas
engagemang och delaktighet. Vad begreppet delaktighet star for definieras av NE som
aktiv medverkan, medinflytande eller att kdnna medansvar (NE [online] 2012-05-12).

Hart (se nedan) definierar manniskors deltagande som en:

[...] process of sharing decisions which affect one’s life and the life of the
community in which one lives. It is the means by which a democracy is built and it
is a standard against which democracies should be measured. (Hart 1992, sid. 5)

Ungdomars roll i den fysiska planeringen stannar ofta vid att bli informanter. Ett
konkret exempel pa nar deltagarna inte far ett reellt inflytande kan vara nar
ungdomarnas teckningar och visioner pa en aktivitetsparks utformning lamnas o6ver till
de ansvariga planerarna. Planerarna arbetar sedan vidare med férslagen utan att
informera ungdomarna om vilka idéer de valt att utveckla. Darmed far ungdomarna
aldrig veta vad deras delaktighet bidragit med i den slutgiltiga gestaltningen (Boverket
2000, sid. 24 f). Istéllet for att det skapas en verklig mojlighet for ungdomarna att
paverka och kdnna sig stolta over sitt arbete, kan detta leda till att ungdomar inte
respekteras for sitt arbete. Att bli inbjuden till att delta i ett verkligt planeringsprojekt
skapar stora forvantningar hos alla deltagare. Darfor ar det av storsta vikt att planerare
ar tydliga och klara med vilken form av paverkan som ar majlig i de specifika projekten
(Goteborgs Stad 2011, sid. 13).

Malone och Hartung argumenterar for att barn och ungdomars delaktighet inte ska
definieras av vuxnas styrande ramverk, utan av att vi erkdnner att barn och ungdomar
ska vara delaktiga varje dag pa sina egna villkor. Barn och ungdomars delaktighet
grundar sig i att de standigt omarbetar sig sjalva och sin omgivning. Malone och Hartung
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beskriver ocksa vikten av att barn och ungdomars delaktighet - och de varden som
delaktighet for med sig - inkluderas i planeringsprocessen, istdllet for att barnen och
ungdomarna ska anpassa sig till de system som vuxna arbetar utifran (Malone och
Hartung 2002, sid. 35).

Modeller for ungdomars delaktighet

For att skapa en mojlighet att utvardera och forstd hur barn och ungdomar kan delta i
olika planeringsprocesser har forskare tagit fram planeringsmodeller som beskriver
olika former av barns och ungdomars inflytande. Planeringsmodellerna beskriver vilken
roll barn och ungdomar ofta far i olika planeringssituationer. Hur makten ar fordelad
och hur arbetet ar strukturerat.

Harts delaktighetsstege

Roger Hart ar Professor i Miljopsykologi och Utvecklingspsykologi. Han ar en stor
forgrundsgestalt inom forskningen kring barns utveckling i forhallande till den fysiska
miljon. Han har inriktat sig mot hur teorier och forskning kan tillimpas i planeringen
och gestaltningen av barns miljoer. Hart utvecklade 1992 en "Delaktighetsstege” som
beskriver barns olika former av delaktighet i den fysiska planeringen. Grunden till
stegen hamtade han fran Sherry Arnsteins delaktighetsstege fran 1969 som beskriver
olika principer for vuxnas delaktighet (Hart 1992, sid. 39).

Harts del aktighetsstege Harts delaktighetsstege anses
fortfarande vara den modell som
8. Beslutsfattande initierat av starkast influerat var syn pa barn

barn, delat med vuxna och ungdomars delaktighet

* 7. Initierat och styrt av barn (Hartung och Malone 2002, sid.
6. Beslutfattande initierat av 27). Mo'giellen bestdr av at.ta steg.
\ vuxna, delat med barn De tre forsta stegen beskriver han
som ickedeltagande, medan de
5. Konsulterad och ..
Aoy fem hogre stegen representerar
‘ olika grader av deltagande. Hart

R TR uttrycker sjilv att stegen inte ska

\ 3. Symbol tolkas som att barn och ungdomar

> Dekoration alltid ska delta pa det hogsta o

trappsteget, utan delta pa den niva

\ 1. Manipulation som de sjalv véljer (Hart 1992, sid.
9-11). Shier menar att

delaktighetsstegens mest
betydelsefulla bidrag ar att
planerare med hjalp av stegen kan
identifiera ickedeltagande, vilket
har lett till forbattringar i praktiken (Shier 2001 i Malone & Hartung 2002, sid. 27).
Harts forsta steg gar under bendmningen manipulation och innefattar bland annat de
projekt dar barn eller ungdomars deltagande anvands som en form av marknadsforing
for vuxnas idéer och beslut. Ett exempel kan vara nar barn ar inbjudna att sitta med i en
kort paneldebatt pa en konferens. Den har sortens deltagande bendmner Harts som
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ickedeltagande, en form av dekoration eller manipulation for att vuxna ska fa fram sina
asikter.

Stegen ar ofta kritiserad for att placera olika former av deltagande efter en hierarkisk
ordning. Det finns egentligen inget som sager att de planeringsprojekt dar ungdomar
fattar alla beslut ar battre an de projekt dar barn och vuxna gemensamt fattar beslut.
(Treseder 1997 i Malone & Hartung 2002, sid. 27). Roger Hart kritiserar sjalv
anvandningen av delaktighetsstegen nar den anvands som ett fullgott verktyg for att
forsta och utvardera projekt som arbetar med barn och ungdomars deltagande.
Grundtanken med stegen var att problematisera fragan kring barn och ungdomars
delaktighet och att stegen skulle fungera som en startpunkt for vidare debatt och
diskussion kring barn och ungdomars plats och makt i samhallet. Hart menar att tiden ar
inne for nya modeller och diskussioner som kan utveckla barn och ungdomars
deltagande tillammans med andra (Hart 2008, sid. 1).

Tre overgripande former for barn och ungdomars delaktighet

Gerison Lansdown har tagit fram tre dvergripande former for barn och ungdomars
delaktighet som kan fungera som ett komplement till Harts delaktighetsstege. Lansdown
tar inte upp delaktighetsstegens tre forsta steg, som handlar om manipulation och olika
former av ickedeltagande, utan fordjupar istdllet teorin kring tre former av delaktighet
dar barn och ungdomar har en verklig moéjlighet att paverka och gora sin rost hord.

® (onsultative participation
Konsulterande delaktighet: Forkommer vid projekt dar vuxna soker barns
perspektiv for att fa kunskap och forsta deras liv och erfarenheter. Projekten ar
startade och styrda av vuxna. Barn och ungdomar deltar inte i de beslutsfattande
processerna. Vid en konsulterande delaktighet erkdnns dock barn och ungdomars
erfarenheter och perspektiv som viktiga for vuxna beslutsfattare.

® (ollaborative participation
Samverkande delaktighet: Innebar en storre samverkan mellan vuxna och
barn/ungdomar. De gor det mojligt for barn och ungdomar att engagera sig i alla
steg i den beslutsfattande processen. Lansdown delar in planeringsprocessen i tre
steg: initiativfasen, planeringsfasen och utférandefasen.

® (Child-led participation
Delaktighet som leds av barn och ungdomar: De projekt dar barn och ungdomar
tillats identifiera angeldgna projekt/fragor, initiera nya aktiviteter och far tala for sig
sjalva. De vuxnas roll i dessa projekt ar framst att underlatta och gora det mojligt for
barn och ungdomar att fullfélja sina mal, genom att tillhandahalla information, rad
och stod.

(Lansdown 2010, sid. 20)
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Francis och Lorenzos sju sfarer

Efter att ha granskat de ndarmaste tre decenniernas arbete med barn och ungdomars
delaktighet har Francis och Lorenzo identifierat sju sfirer/omraden som de tror kan
dela in och kategorisera de flesta projekt som arbetar med barn och ungdomars
delaktighet idag (Francis and Lorenzo 2002 i Malone och Hartung 2002, sid. 29). De sju
sfarerna beskriver synen pa barn och ungdomars delaktighet, bade utifran historiska
perspektiv och utifran olika satt vuxna arbetar med och tillsammans med barn och
ungdomars delaktighet i samhallet idag. De beskriver vilka spelregler och vilken roll
barn och ungdomar far i olika samanhang/sfarer dar vuxna arbetar med barn och
ungdomars delaktighet. Till skillnad fran Harts delaktighetsstege ar dessa sfarer inte
placerade efter en hierarkisk ordning. De har ocksa en storre detaljeringsgrad och
relaterar mer direkt till fysiska planeringsprojekt.

e Romantic realm
Romantisk sfér: Projekt som foresprakar barn och ungdomars formaga att sjalva
skapa visioner och férdndra sin egen narmiljo, utan vuxnas delaktighet. Detta
tankessatt var vanligt pa 60- och 70-talet.

e Advocacy realm
Férsvarande sfir: Projekt som i huvudsak ar planerade for barn. Dar barnens och
ungdomars uppenbara behov férsvaras av vuxna.

e Needs realm
Behovssfdr: | huvudsak projekt som har sin grund i vetenskaplig forskning.
Forskning som beror barn och ungdomars behov vad galler deras fysiska
narmiljo.

e Learning realm
Ldrande sfdr: Projekt som involverar larare och miljoengagerade pedagoger.
Vetenskaplig forskning och teorier behover inte ligga till grund for dessa projekt.
Det viktigaste i projekten ar arbetsprocessen och inte slutresultaten. Eftersom
tanken dr att arbetsprocessen ger deltagarna en djupare forstaelse for varfor det
ser ut som det gor och att det finns mojligheter att forandra bade sin egen
uppfattning kring den fysiska miljon och dess utformning.

e Rightrealm
Rdttighetssfdr: Projekt som har en ndra relation med Forenta nationerna (FN) och
liknande internationella organisationer. Projekten fokuserar snarare pa barn och
ungdomars rattigheter an deras miljomassiga behov.

e [nstitutionalisation realm
Institutionaliseringssfdr: Beskriver hur manga organisationer och statliga
tjanstemdn arbetar med barn och ungdomars deltagande. Ofta finns det ett
overgripande krav pa att ungdomar ska delta. I projekten finns det tydliga
strukturer och restriktioner for hur barn och ungdomar ska agera och delta.
Dessa strukturer och restriktioner ar bestimda av vuxna. Pa sa satt far de unga
deltagarna anpassa sig till ett system som de inte sjilva kan férandra.

e Proactive realm
Proaktiv sfdr: Projekt som stravar efter att forsoka hitta en balans mellan att
skapa forutsattningar for barn och ungdomars mojlighet till sjalvbestimmande
makt och arbeta utifran olika planeringsmodeller som involverar barn och
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ungdomar i de specifika projekten, utifran 6vertygelsen att detta arbetsatt skapar
langsiktiga forandringar.

(Francis and Lorenzo 2002 i Malone och Hartung 2002, sid. 29)

For att fortydliga skillnaderna och likheterna mellan dessa sfarer beskrivs har nedan
Malone och Hartung reflektioner kring Francis och Lorenzos planeringsmodell.

[ 1970-talets romantiska sfir definieras oftast barn och ungdomar som planerare och
futurister. Motsatsen till detta synsatt ar den forsvarande sfdren, dar barn och
ungdomars behov sdkerstalls av vuxna. Det har borjat ske en viss forandring inom den
forsvarande sfiren. Planerare borjar idag rora sig mot att se barn och ungdomar som
medarbetare istallet for personer som det behdver planeras for.

Den Idrande sfdren bestar av projekt dar larare och miljoengagerade pedagoger ar
involverade. Barn och ungdomars roll i dessa projekt ar framst att vara elever. I de
projekt som beror barn och ungdomars rattigheter, rdttighetssfdren, ses barn och
ungdomar daremot som aktiva medborgare.

Den sfar som har beskrivs som Institutionaliseringssfdr har 6kat i popularitet den
senaste tiden. I dessa projekt finns det redan en definierad struktur och ramverk fér hur
barn och ungdomar ska delta. Dessa strukturer och ramverk ar utformade av vuxna. For
att lyckas gora sin rost hord i dessa ramverk maste de unga deltagarna anpassa sig till
vuxnas strukturer och ramverk. Malone och Hartung inleder sin artikel med att beskriva
vikten av att erkdnna de projekt som helt och hallet drivs av barn och ungdomar i deras
vardag. Den sjunde och sista proaktiva sfdren beskriver hur barn och ungdomar kan
delta utifran deras egna kulturella strukturer och visioner, vilket i och for sig ar svart att
uppnd, men likval viktigt att ha som mal och utgangspunkt vid framtida projekt med
barn och ungdomars delaktighet. (Malone och Hartung 2002, sid. 29)
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Exempel pa metoder som kan inkludera ungdomar i
planeringsprocessen

De planeringsmetoder jag tar upp under denna rubrik beskriver hur planerare och
arkitekter kan arbeta med ungdomars inflytande i planeringsprojekt som berér deras
fysiska omgivning. Forst beskrivs metodens tillvigagangssatt utifran ett projekt dar man
anvant sig av metoden. Darefter diskuteras vilka fordelar och begransningar metoden
har.

Gaturer

Carpino (2009) menar att metoden Gatur ("go-along”) ar en kvalitativ intervjumetod,
dar forskaren eller planeraren foljer med informanten/deltagaren i dess narmiljo.
Intervjun sker antingen under tiden man gar, cyklar, dker bil eller vid en kombination av
dessa transportmedel. Metoden ger forskaren/planeraren en mojlighet att ta del av
deltagarens upplevda erfarenheter av sin narmiljé. Genom att observera och intervjua
manniskor medan de interagerar med sin omgivning, skapas det moéjligheter att forsta
deras iakttagelseformaga, bearbetning, och navigering i sina ndrmiljoer (Carpiano 2009,
sid. 263 f). Alfred Schultzs pastar att processer som gor det mojligt for manniskor att dela
samma varld endast gar att upptacka genom att observera manniskor i interaktion, inte
genom abstraktioner (Weiss 1994, Turner 1998, Mann 2008, Schutz i Kivisto 2008 i
Carpiano 2009, sid. 264). Under en intervjusituation skapas det alltid forestallningar och
abstraktioner av verkligheten av bade den som stéller fragor och den som blir
intervjuad. Genom att befinna sig pa de platser som intervjun beror, blir abstraktionerna
mindre och intervjun kan hela tiden relatera till den fysiska verkligheten.

Metodens begransningar och férdelar
Enligt Carpino ar metodens begransningar och fordelar foljade:

Vader: riktigt kalla vinterdagar och heta sommardagar kan gora det svart att genomfora
gdturerna, t ex kan kylan gora det farligt att ge sig ut i trafiken.

Tid pa dygnet: anvandningen av vara offentliga platser forandras standigt under dygnets
alla timmar. Darfor paverkas resultatet av intervjun (gaturen) av vilket klockslag den
genomforts pa. Det dr inte i sig ndgon begransning, utan bara en viktig faktor att vara
medveten om.

Sakerhet: Carpiano hanvisar till sin egen forskning da han diskuterar metodens
forhallande till sakerhet. Han utforde sin studie i ett omrdde med hog kriminalitet och
drogmissbruk dar det fanns en radsla for att kontakta polisen ifall man sag eller blev
utsatt for brott. Denna radsla paverkade intervjusituationen da manga likstallde
Carpiano med polisen. Det fanns en radsla for att delta i intervjuerna da det kunde
uppfattas som att man tjallade pa sina vanner eller pa personer som man var radd for.
Vissa tider pa dygnet kan ocksa vara svara att utféra intervjuerna p3a, t ex i vissa
omrdden som upplevs otrygga efter morkrets intag.

Utrustning: under intervjun ar det viktigt att ha med sig en inspelningsapparat som far
plats i deltagarens ficka och en mikrofon som kan séattas fast pa deltagarens jacka. Det ar
viktigt att utrustningen ar sa pass bra sa att deltagarens svar inte 6verrostas av for
mycket trafikljud eller andra biljud.

Analytiska problem: under intervjun kan det kdnnas sjalvklart vilket hus, trad eller gata
man pratar om da man star mitt fram fér det/den. Det ar desto svdrare nar man
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transkriberar inspelningen fran intervjun att férsta vilket hus man pratade om. Darfor ar
det viktigt att ha med sig en karta under intervjun dar man kan goéra egna anteckningar
under tiden. Kartan kan dessutom anvandas i intervjun da deltagaren kan prata om
platser pa kartan som man inte hinner besoka. Det dr ocksa bra att ndmna de gatunamn
man passerar under intervjun sa att de finns med pa inspelningen.

Deltagarnas/ungdomarnas roll i den har metoden ar framst att ge planerarna viktig
information om deras narmilj6 och delge deras asikter kring fragor som planerarna
undrar 6ver. Mojligheten finns att metoden kan vara en del av ett planeringsprojekt dar
ungdomarna deltar i hela projektet.

(Carpiano 2009, sid. 269 f)

Mental maps

Mental maps/ mentala kartor anvands bade inom forskningen kring hur vi upplever och
uppfattar var omgivning och vid planerings- och gestaltningsarbetet av vara offentliga
platser. Ett exempel pa nar planerare kan anvianda mental maps i sitt arbete ar for att fa
reda pa en brukares (barn, ungdom eller vuxen) rorelsemonster i en stadsdel eller pa en
plats. For att forklara metoden narmare refererar jag till Anne Harjus (2011) forskning
om hur unga manniskors kunskaper om plats och rum hdanger samman med hur de
relaterar till sig sjalva och andra. Hon anvinde sig av place mapping (en form av mental
maps) och intervjuer i sin studie. 114 barn/ungdomar i dldern 11-12 ar deltog i studien.
Skolan utgjorde den bas som studien utgick ifran, da det var enkelt att fa kontakt med
barn fran olika socioekonomiska och etniska bakgrunder genom skolan. Femteklasser
fran fyra skolor deltog i studien. Tre av skolorna finns i Landskrona centrum och en
skola ligger i stadens utkant (Harju 2011, sid. 3 f).

Barnen/ungdomarna skulle markera ut platser de gillade med en vit markering och
platser de undvek eller ogillade med en rodmarkering pa en stor karta 6éver Landskrona.
Samtidigt som ungdomarna gjorde sin markering fick de svara pa fragor om vad de gor
pa den markerade platsen, och med vem och varfor de tycker om eller ogillar platsen.
Allt som allt tog det 20-35 min for varje klass att markera ut sina egna platser. For att
forskaren i efterhand skulle kunna se vilka markeringar som var ditsatt av en Kkille eller
en tjej var markeringarna markta efter kon. Anne Harjus forskning visade att det inte
fanns nagon skillnad mellan vilka platser killar eller tjejer gillar eller ogillar (Harju 2011,
sid. 3 f).

Begransningar

De begransningar som Harju tar upp med den har metoden ar att det finns en risk att ett
fatal deltagare paverkar hur resten av gruppen placerar sina markeringar. Darfor var det
viktigt for henne att fa tid att fraga alla deltagare varfor de valt att placera sin markering
pa just den platsen de valt. En annan begransning var det faktum att alla deltagarna
placerade sina markeringar pa en och samma karta. Det kan ha bidragit till att den férsta
gruppen paverkat de andra gruppernas val av platser. Harju skriver att manga av
deltagarna visste var de skulle placera sina markeringar innan de sag kartan. Hon
skriver att metoden - dven da man ser till dess begransningar - ger en kunskap av det
dynamiska forhallandet mellan barn och kring barns uppfattning av deras fysiska
kontext (Harju 2011, sid. 4).
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Framtidsverkstader

Framtidsverkstaden ar en planeringsmetod som beskrivs av Boverket, och som anvands
for att starta en planeringsprocess kring ett aktuellt &mne. Arbetet brukar resultera i en
gemensam handlingsplan. Metodens grundtanke ar att skapa en kreativ och visionar
miljo, dar alla i gruppen har ett kritiskt forhallningsatt till vad deras arbete ska leda fram
till. En framtidsverkstad brukar paga i en till tre dagar och vara uppdelad i fem faser:

Forberedelsefasen: Diskuterar och bestimmer framtidsverkstadens fragestallningar,
tema och utfor praktiska forberedelser som t ex att boka en lamplig lokal.

Kritikfasen: Under denna fas ska alla deltagare lyfta fram all negativ och positiv kritik
kring verkstadens aktuella tema, for att skapa en gemensam kunskapsgrund att sta pa i
det fortsatta arbetet.

Fantasi-/visionsfasen: Det hir ar den mest kreativa fasen av arbetet. Har ska gruppen
komma fram med en mangd olika férslag pa hur de negativa synpunkterna kan besvaras.
Fantasi, visioner och kreativa l6sningar ar viktiga byggstenar for den har processen.

Strategi- eller forverklighetsfasen: Har ska de utarbetade forslagen kritiskt granskas och
provas mot verkligheten. Det ska provas om forslagen kan realiseras samtidigt som en
gemensamhandlingsplan for fortsatt arbete arbetas fram.

Uppfoljnings/utvarderingsfasen: Arbetet utvarderas och dokumentationen 6ver
framtidsverkstadens arbete sammanstalls och skickas ut till verkstadens deltagare och
andra som berors av verkstadens aktuella @mne.

(Boverket 2000, sid. 140)

Reflektioner kring arbetet med framtidsverkstider utifran planeringen av
Stapelbiaddsparken i Malmo

Har anges reflektioner och beskrivningar av framtidsverkstadens arbetsprocess utifran
Titti Olssons (2003) dokumentation av 'Framtidsverkstaden Stapelbaddsparken’, som
holls pa skateforeningen Bryggeriet den 19 september 2003.

Ungdomars delaktighet och engagemang var projektets viktigaste motor, och deras
delaktighet i planeringsarbetet och uppforandet av Malmos skate- och aktivitetspark
"Stapelbaddsparken” var det som gjorde projektet méjligt. Ungdomarnas kunskaper och
engagemang var utgangspunkt for parkens barande grundidé.

Vid planeringen av Stapelbaddsparken var arbetsmetoden "Framtidsverkstader” en
nyckelmetod for att skapa kontakter med engagerade ungdomar och skapa langsiktiga
handlingsplaner for arbetet. En stor utmaning for projektets styrgrupp var hur de unga
deltagare som kommit fram till projektets grundidéer inte skulle tappas bort efter att
projektet godkants och det langa arbetet med att genomfora projektet paborjats. Hur ett
engagemang halls levande och hur detta engagemang ser ut i projekterings- och
byggfasen. Styrgruppen bestod av eldsjalar fran Bryggeriet, tjansteman fran
Gatukontoret och forskare fran Movium.

Framtidsvekstadens fokus lag pa att sldppa fram idéer pa ett lustfyllt, demokratiskt och
kreativt satt. Arbetet var ocksa inriktat pa att alla tillsammans skulle bestamma vad som
behover goras for att driva utvecklingen framat och arbeta fram en tydlig struktur som
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det fortsatta arbetet ska utga ifran. Framtidverkstadens framsta mal var att hjalpa
projektet att ga fran ord till handling.

(Olsson 2003, sid. 3).
Forberedelsefasen

Titti Olsson namner tyvarr inte hur arbetet gatt till under forberedelsefasen eller nagon
reflektion 6ver denna del av 'Framtidsverkstaden Stapelbaddsparken’.

Kritikfasen

Alla negativa asikter, problem som kan uppst3, och praktiska hinder skrivs ner pa lappar
under kritikfasen, som sedan hings upp pa vaggarna. Darefter poangsatts de olika
pastaendena av verkstadens deltagare. Alla deltagare far sju stycken prickar som de far
placera pa de pastdenden som de tycker ar mest angeldgna och problematiska for
projektet.

Exempel fran Stapelbaddsparken:
18 p Krav pa kvalitet

13 p Pengar

12 p Grannproblem

11 p Drifti framtiden

m.m.

Darefter diskuterades dessa problem i mindre grupper. Uppgiften var inte att hitta
l6sningar pa problemen utan att hitta en rod trad i kritiken och ringa in problematiken
(Olsson 2003, sid.7 f).

Fantasifasen

[ denna fas dr inget omojligt, alla idéer bem6ts med engagemang och vilja att genomféra
dem. Alla positiva asikter skrivs ner pa lappar och poangsatts pa samma satt som i
kritikfasen.

Exempel fran Stapelbaddsparken:
13 p Valskott

13 p Nyskapande

12 p Traffpunkt

m.m.

Med hjalp av en hel del olika material, pennor, solglaségon, peruker etc. far varje grupp
tillsammans arbeta fram egna tolkningar av idéerna och 6nskemdlen som kommit fram
pa topplistan. Antingen som en sketch, ett collage, en slogan, en dikt, eller en intervju
(Olsson 2003, sid. 11 f).

Forankringsfasen

Utifran de viktigaste teman som kommit fram under bade kritikfasen och fantasifasen
ska grupperna nu svara pa fragorna: Vad ska nu gora? Hur ska det goras? Nar ska det
ske? Forankringsfasens viktigaste uppgift ar att komma fram till vilken struktur eller
organisation som ska fanga upp de idéer som kommit fram under workshopen och hur
man ska arbeta vidare med dessa idéer. T ex hur man ska férankra idéerna hos politiker
(Olsson 2003, sid. 14 f).
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Reflektioner

Framtidsverkstaden Stapelbdaddsparken bidrog till att alla deltagares bild av vad
Stapelbaddspaken kan bli breddades och blev mer mangfacetterad menar Titti Olsson.
Eldsjdlen John Magnusson fran Bryggeriet hade tillsammans med manga engagerade
ungdomar arbetat med projektet i tva ar innan den har Framtidsverkstaden gick av
stapeln. Sa det ar viktigt att komma ihag att det kravs tdlamod och genuint engagemang
for att lyckas genomfora ett sa stort projekt som en internationellt kind skatebordpark.
Framtidsverkstadens intensiva och kreativa arbete skapade energi och en gemensam
grund till ett fortsatt langsiktigt arbete med gestaltningen och genomférandet av
Stapelbaddsparken. Framtidsverkstaden som metod ar ett bra satt att stimma av allas
idéer och tankar mot varandra och darigenom bredda mdojligheterna for projektets
slutresultat och féorhindra missforstand och konflikter (Olsson 2003, sid. 19).

Flow and Fear, Growing Up In Cities (GUIC) in Australia

Growing Up In Cities (GUIC) ar ett internationellt forsknings- och planeringsprojekt som
har som mal att arbeta fram nya satt att arbeta tillsammans med ungdomar i den fysiska
planeringen. Projektet uppfordes redan pa sjuttiotalet av den framstdende planeraren
Kevin Lynch. Resultatet av projektet publicerades i boken Growing Up In Cities (Lynch
1977 i Malone 1999, sid 18). Projektets grundtanke var att barn och ungdomar inte bara
skulle fa mojlighet att uttrycka sina idéer, utan ocksa bli engagerade i att artikulera och
genomfora handlingar som ska paverka deras uppfattning, anvandning och anknytning
till deras lokala omgivning (Lynch 1977 i Malone 1999, sid. 18). Projektet startades upp
igen 1996 for att utforska hur unga manniskors liv har forandrats sedan projektet
startade och i forhadllande till att FN:s Barnkonvention ratificerats (Malone 1999, sid.
18).

Projektet var inriktat pa ungdomars delaktighet, och de metoder som anvandes kom
fran olika vetenskapsfalt: undervisning, fysisk design, geografi och antropologi.
Metoderna som anvandes var enskilda intervjuer, fokusgrupper, videoinspelade
parintervjuer, gaturer, deltagarfotografering, kartlaggning av deltagarnas rorelsefrihet,
deltagarledda guidningar och fotocollage (Malone 1999, sid. 18).

Flow and Fear: rorelse och radsla var tva av de fragor som projektet arbetade utifran.
Rorelse representerade ungdomarnas anvandning av offentliga och halvoffentliga
platser och deras rumsliga rorelsefrihet. Radsla representerar de platser dar
ungdomarna kdnde sig obekvdama och otrygga. Projektet ville ta reda pa varfor
ungdomarna kidnde sig trygga eller otrygga pa olika platser och hur dessa platser kunde
forandras i framtiden for att ge ungdomarna en storre rorelsefrihet (Malone 1999, sid.
19f).

Karen Malone (1999) namner i sin avslutande diskussion att arbetet fungerade sa
mycket battre da de inte satt pa moten och diskuterade projektet utan vid de tillfallen da
hon t ex forsokte cykla ikapp ungdomarna, samtidigt som hon antecknade och tog
fotografier. Hennes erfarenhet var att ungdomarna holl sig tysta och var ointresserade
under storre moten (Malone 1999, sid. 22 f).
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Fallstudie: Projektet “G6r (om)radet”

[ denna fallstudie valde jag att studera planering med ungdomar genom att sjalv delta i
workshopen "Gor (om)radet”. Beskrivning av workshopen stravar efter att vara
objektiv. I reflektionerna som féljer ger jag en subjektiv beskrivning av hur jag upplevde
arbetet och de metoder som anvandes under workshopen.

Projektet "Gor (om)radet” skapades 2011 av Malmo Hogskola, Rorelsen Gatans Rést och
Ansikte (RGRA) och Arkitektstudenterna. Projektets grundtanke var att
arkitektstudenter tillsammans med ungdomar skulle arbeta fram forslag pa fysiska
forandringar for fem av Malmés miljonprogramsomraden. Miljonprogrammen ar idag
50 ar gamla och deras bebyggelsestruktur har kritiserats dnda sedan de byggdes. Att
hitta nya forslag pa fysiska forbattringar och hur dessa omraden kan integreras med
kringliggande stadsdelar ar en stor utmaning for dagens planerare, arkitekter och
landskapsarkitekter. Projektet "Gor (om)rddet” viktigaste grundsten var att
miljonprogrammens unga medborgares vardefulla kunskaper om omradenas fysiska
och sociala forutsattningar fick komma fram och paverka projektets resultat.

Projektet var uppdelat i tre workshopstillfallen:
Workshop 1: 16-18 mars: Rosengard
Workshop 2: 30 mars -1 april: Hermodsdal
Workshop 3: 13-15 april: Linddngen
Workshop 4: 27-29 april: Hyllie

Varje workshop inriktades pa en stadsdel och det deltog c:a tio ungdomar som bodde i
de narliggande miljonprogrammen tillsammans med c:a femton studenter fran
arkitektprogrammet och landskapsarkitektprogrammet. Moa Liew, Annemie Sandahl
Pedersen och Christel Nisbeth Madsen ar alla tre deldgare i (fortaget) Withinwalls och
stod for projektets och workshopparnas arbetssatt och planeringmetoder. Liew, Sandahl
Pedersen och Nisbeth Madsen pa Withinwalls har sjdlva skapat workshopens uppgifter,
upplagg och struktur med hjalp av de erfarenheter de har fatt under sin
arkitektutbildning och fran ett inkubatorsprojekt, som handlade om att starta en kreativ
verksamhet. Jag deltog i den sista workshopen som fokuserade pa stadsdelen Hyllie.
Workshopen utgick fran Holmas Folkets hus som fungerade som en uppsamlings- och
arbetsplats under helgen.

Forsta dagen inleddes med en presentationslek. Darefter blev vi tilldelade tva
arbetsuppgifter. Vi skulle gemensamt i mindre grupper finna en 'Prime scene’ och en
'Crime scene’. (se beskrivning i Bilaga 1) Andra dagens arbete bdrjade med en
produktionsstafett. Dar skulle varje grupp ta fram fyra idéer pa 20 minuter vardera. En
mobel, en produkt, en scen/ ett evenemang och en lokal. (se beskrivning i Bilaga 1) Pa
eftermiddagen den andra dagen skulle vi valja ut den idé/det forslag som vi var mest
nojda med och vidareutveckla idén med modeller, argument for varfor var idé ska
genomforas, kostnad for att producera idén m.m. Workshopen avslutades med en
intensiv vernissage och presentation som kallades "Speed dating”. Varje grupp hade en
minut pa sig att presentera sin idé for varje gast och darefter fanns det fem minuter for
diskussion och méjlighet for de inbjudna gasterna att komma med kommentarer pa vara
idéer.
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Reflektioner kring workshopen
Workshopens metoder

Har dras nagra paralleller som visar pa likheter mellan Withinwalls metoder med de
planerings- och forskningsmetoder som beskrivits tidigare i uppsatsen. Workshopen gav
ocksa nya erfarenheter och funderingar kring ungdomars deltagande i den fysiska
planeringen, vilka jag beskriver nedan.

Workshopen hade en tydlig struktur och ett h6gt tempo. Varje moment och
arbetsuppgift bidrog till workshopens slutresultat, vilket gor att det inte gar att beskriva
de enskilda uppgifterna utan att reflektera kring hur de paverkades av tidigare uppgifter
och hur de paverkade det arbete som kom efter. Har finns det en tydlig likhet med
Framtidsverkstdadernas upplagg. Alla workshopens uppgifter forde arbetet fram till ett
gemensamt forslag och alla deltagare var med delaktiga i hela processen.

Workshopens forsta uppgift ‘Prime scene’ och 'Crime scene’ har likheter med Karen
Malones metod Flow and Fear, rorelse och rddsla, dar 'Prime scene’ beskriver en plats
dar vi kanner oss trygga. Vi skulle ocksa beskriva en handling (rorelse) vi fick lust till att
gora pa platsen: sitta, std, springa, prata m.m. 'Crime scene’ utgjordes av en plats som
upplevedes otrygg.

'Prime scene’ och 'Crime scene’ var ocksa en form av gatur dar arkitektstudenter fick
folja med ungdomar i deras hemmiljoer och ta del av deras expertkunskaper.

Pa Withinwalls beskrivs vikten av att skapa en "ordl6s kommunikation”, dar
workshopens deltagare kommunicerar med hdnderna istallet for med ord. De berattar
att de i arbetet och pa universitet ofta fastnar i langa diskussioner kring abstrakta
termer som endast arkitekter kdnner till. For att undvika detta strukturerade de
workshopens upplagg sa att mer tid fanns till att producera idéer och mindre tid till att
problematisera dem. Det viktigaste malet och den svaraste utmaning for dem var att alla
deltagare skulle kunna motas och arbeta pa en likvardig niva, dar de unga boendes
expertkunskaper om sitt bostadsomrade blev lika vardefulla som arkitektstudenternas
expertkunskaper kring planering och design.

Workshopens uppligg och struktur

Har foljer mina subjektiva reflektioner kring de observationer och iakttagelser jag
gjorde under workshopen.

Forsta dagens upplagg var mer trevande och hade inte samma intensitet och skdarpa som
resten av workshopen. Var forsta presentation infér varandra var organiserad som en
lek déar var alder, vilket hus vi vaxt upp i, och hur manga lander i besokt var central
information som blev tydlig under lekens gang. Var alder och hur manga lander vi
besokt tror jag skapar en ytterligare distans och tydliggor skillnader mellan deltagarna i
workshopen. Det kan missgynna ett mote pa lika villkor, dar alla kdanner sig lika
betydelsefulla och vardefulla for det gemensamma arbetet. Ett alternativ skulle kunna
vara att var och en fick beratta varfor de kommit dit, vad som intresserade dem eller
vem som gav dem tipset att anmala sig till workshopen och vilka férvantningar dem
hade pad det gemensamma arbetet. Uppgifterna Prime scene och Crime scene var ocksa
utformande pa ett lekfullt satt, vilket bidrog till att jag inte tog dem pa sa stort allvar och
att jag blev lite otdlig och ointresserad. Daremot var den information som vi fick ut av
uppgifterna oerhort viktig for workshopens fortsatta arbete. Jag tror att vuxna vill géra
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arbetet mer lekfullt och mindre allvarligt for att inte skramma bort ungdomar. Men jag
tror samtidigt att ungdomar vill bli bemoétta som vuxna och att de vill delta pa samma
villkor som vuxna arbetar pa i vanliga fall. Med detta vill jag inte sdga att ungdomar vill
sitta i langa byrakratiska moten, utan snarare att de ska bli bemotta efter sina
expertkunskaper och att deras arbete ska tas pa lika stort allvar som vuxnas.

Andra dagens introduktion och atmosfar var helt annorlunda. Nu var arbetet mer i
fokus. Det kidndes att det fanns forvantningar pa att vi skulle producera nagot
tillsammans. (Annemie) visade forst inspirerade bilder och videoklipp fran projekt som
hon och de andra tjejerna fran Withinwalls var imponerade av. Ett exempel de visade
var ndr en grupp manniskor en natt skapade ett stort piano av en betongtrappa i
Stockholms tunnelbana. Projektet var en del av "Rolighetsteorin” som med sma medel
vill forandra folks beteenden. Som att spela pa trappan istallet for att sta i en rulltrappa.

Dessa bilder och filmer satte en tydlig pragel pa dagens arbete, da vi skulle rikta in oss
pa enkla och ovantade forandringar istdllet for att se till hela stadsdelens
planeringsstruktur.

Produktionsstafetten

Vi fick tjugo minuter pa oss pa varje uppgift da vi skulle hinna komma pa idéer,
producera modeller, text och bilder, allt i en rasande fart. Rummet fylldes av ett intensivt
arbete med vilda diskussioner och skratt.

Eftermiddagen gick at till att utveckla den idén vi tyckte bast om eller kombinera idéer
fran andra grupper med vara egna idéer.

Speed dating

Upplagget att varje grupp presenterar sitt forslag kort och koncist for en gast i tagen
kandes valdigt bra. Pa sa satt fick vi personlig kontakt med varje gast och sa kunde ta till
oss kommentarerna direkt och forbattra var presentation till ndsta gast. Jag tror dven att
Rayén Flores (min samarbetspartner) tog for sig mer da vi presenterade infor en person
an vad hon hade gjort ifall vi presenterat infér en stor samling manniskor.

Reflektioner kring kontakten med ungdomar

Under workshopen blev det tydligt for mig hur svart det ar att fa kontakt med olika
ungdomsgrupper och olika individer. Ungdomar ar en heterogen grupp manniskor. En
grupp inom vilken dar det finns makthierarkier och olika strukturer kring vem som syns
och tar for sig som beror pa kulturella normer, det specifika tillfallet och pa platsen och
olika ekonomiska forutsattningar. Det som férvanade mig under workshopen var att det
var valdigt fa unga tjejer som deltog. Nar jag fragade varfor det var sa forklarade
projektledaren Gracco Fuentes Manriquez pa RGRA att han fatt kontakt med de flesta
engagerade ungdomarna genom RGRA och att det tyvarr ar flest killar som ar aktiva i
RGRA idag. En annan forklaring kan vara att manga unga muslimska tjejer helst inte vill
umgas med killar i sin egen dlder. Han berattade att de pa RGRA holl pa att planera for
att 6ppna ett nytt danshus i Fosie, diar han hoppasdes fa med fler engagerade unga tjejer.
Skolan ar en annan arena som planerare kan vanda sig till for att fa kontakt med
ungdomar. Boverket beskriver skolan som en bra plattform att traffa barn och
ungdomar pa da man vill inleda ett samarbete (Boverket 2000, sid. 73). Kontakten med
skolan motverka att ungdomar och planerare kan métas pa lika villkor? Elever ar vana
att vuxna satter betyg pa deras arbete och vid ett deltagande i ett planeringsprojekt
skulle det vara forodande ifall ungdomarnas asikter paverkades av vad de tror de vuxna
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vill ha for resultat eller vad de tror kan ge dem ett bra betyg i skolan. Francis and
Lorenzo (2002) skriver att barn och ungdomars roll i dessa projekt som gar in under
larande sfaren framst ar att vara elever, dar viktigare ar processen an resultatet (Francis
och Lorenzo 2002 i Malone och Hartung 2002, sid. 29).
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Avslutande diskussion

Uppsatsens fragestallningar har varit:

- Hur kan ungdomar vara med och paverka dagens planering och gestaltning av
vara offentliga miljoer?

- Varfor ska ungdomar delta i den fysiska planeringen?

- Vad finns det for exempel pa planeringsmetoder for att inkludera ungdomar?

- Vilka planeringsmetoder har anvants vid projektet/workshopen "Gor (om)radet”
i Malmo?

Syftet med den har uppsatsen har varit att 6ka forstaelsen for hur och varfér ungdomar
kan delta i den fysiska planeringen. Uppsatsens huvudsakliga mal har varit att
undersoka vilka planeringsmetoder och modeller det finns for att inkludera ungdomar i
dagens fysiska planering. Detta gors genom en litteraturstudie och genom att studera
och delta i workshopen "Goér (om)radet”, som gav mig en mojlighet att inhdmta
information och praktisk erfarenhet kring hur olika planeringsmetoder fér ungdomars
inflytande anvands i praktiken.

Vid uppsatsens litteraturstudie blev det tydligt att ungdomar ar en grupp i dagens
samhalle som tillbringar mycket av sin lediga tid pa de offentliga platser som finns i var
omgivning. Greenway och Mallan menar att nar manniskor har mojlighet att paverka sin
fysiska omgivning starks deras forutsattningar for att kdnna tillhérighet och ha
anknytning till plats och samhalle (Greenaway och Mallan 2011, sid. 375). Ungdomars
ratt att paverka och ha inflytande i fragor som beror dem ar tydligt formulerade i FN:s
barnkonvention, vilket ger en styrka och legitimitet at arbetet med ungdomars
delaktighet och inkludering i planerings- och gestaltningsprocesser. Ungdomar har
expertkunskaper om sin egen livssituation, sin omgivning och sina egna
framtidsvisioner som vuxna inte har tillgang till. For att forsta en persons asikt och
kunskap kravs det att man tar den pa allvar och ger personen mojlighet att uttrycka vad
den vet och vill. Darfor ar det av storsta vikt att de som arbetar med planering och
utformning av barn och ungdomars narmiljo har kunskap om vilka planeringsmodeller
och metoder det finns for skapa inkluderande delaktighetsprocesser. En teoretisk
forstaelse for hur olika former av deltagande kan se ut och fungera i olika situationer
kan bidra till att glappet mellan ungdomar och planerare/vuxna minskar. Darfor har det
varit viktigt att i uppsatsen beskriva Roger Harts planeringsmodell "delaktighetsstege”
och tvd modeller som beskriver olika former av delaktighet.

For att forsta hur andra upplever verkligheten och vara medveten om sina egna
generaliseringar ar det viktigt att vdga mota sin omvarld. Att méta manniskor innebar
att man maste forklara hur man sjalv ser pa sin omgivning och lyssna pa hur den andra
personen uppfattar sin omgivning, vilket kan skapa nya erfarenheter, kunskaper och nya
generaliseringar. De metoder jag beskrivit i uppsatsen har sin grund i att planerare pa
olika satt lamnar sina vanliga rutiner och pa olika sdtt moter personer i sammanhang
som skiljer sig fran deras vanliga liv och arbete, for bade planerare och deltagare.
Metoden gatur ar ett exempel pa nar planeraren och deltagaren genomfor en intervju i
deltagarens narmiljo, vilket i sin tur skapar forutsattningar for att manga abstraktioner
och generaliseringar undviks. Vilket beror pa att intervjun sker pa de platser och i
narheten av de hdndelser som intervjun handlar om.
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For att belysa situationer dar deltagarna far medverka pa planerarnas eller efter andra
overordnade personers strukturer hanvisar jag har till Francis och Lorenzos sju sfarer.
De sju sfarerna ar en modell som beskriver olika strukturer vuxna arbetar med som
behandlar barn och ungdomars delaktighet (se sid. 16). De skriver att projekten som har
forbestamda ramverk och restriktioner fér hur barn och ungdomar ska agera och delta
har 6kat under de senaste aren. Dessa strukturer och restriktioner ar bestimda av
vuxna. Pa sa satt far de unga deltagarna anpassa sig till ett system som de inte sjdlva kan
forandra. Exempel pad dessa situationer dr hur manga organisationer och statliga
tjdnsteman arbetar med barn och ungdomars deltagande utifran givna ramar och
strukturer vilket kan motverka ett mote pa lika villkor och medfor att vi inte blir
medvetna om vara generaliseringar.

Under de tre ar jag last pa Landskapsarkitektsprogrammet har larare och professorer
ofta pratat om vikten av planeringsmetoder som inkluderar medborgare i planerings-
och gestaltningsprojekt. Det har dock aldrig funnits tid till eller varit en del av vara
obligatoriska moment att arbeta utifran planeringsmetoder som inkluderar medborgare.
Darfor har det varit larorikt och givande att ldsa och fa praktiska erfarenheter kring hur
planerare och arkitekter kan arbeta tillsammans med ungdomar. Genom att skriva den
har uppsatsen har jag fatt tid att satta mig in i ett flertal olika planerings- och
gestaltningsmetoder som kan inkludera ungdomar i den fysiska planeringen. Vilket jag
ser som en stor tillgang vid framtida projekt med ungdomar och medborgares
deltagande.

Arbetet med uppsatsen har gett nya erfarenheter och reflektioner. Planeringsmetoderna
beror olika arbetsatt och perspektiv, vilka kan berika varandra ifall de kombineras. T ex
kan Mental maps utveckla arbetet med gaturer. Att ha kunskap om och ha méjlighet att
utga fran flera olika planeringsmetoder vid arbetet med ungdomars eller medborgares
deltagande ser jag som en stor tillgang i mitt kommande yrkesliv. De planeringsmetoder
som kan inkludera ungdomar skiljer sig inte markant at fran de planeringsmetoder som
anvands vid medborgardeltagande i stort. Daremot fann jag skillnad i hur man bygger
upp kontakt med ungdomar i jamférelse med med vuxna nar jag deltog i workshopen
"Gor (om)rddet”. De har lett mig fram till en ny fragestallning som kan ligga till grund for
vidare forskning:

Pa vilka satt kan planerare na fram till ungdomar och vilka personer/institutioner kan
fungera som lankar vid férsta kontakten mellan ungdomar och planerare?

En viktig fraga som funnits med i bakhuvudet under hela processen med att skriva den
har uppsatsen har varit om manniskors bild av hur ungdomar anvander offentliga
platser kan forandras ifall ungdomar ar med och utformar och skoter dessa platser. Jag
har inte funnit ndgot svar pa denna fraga och vill darfor ge den vidare till de som laser
uppsatsen.

Nar jag laste om olika planeringsmetoder som kan inkludera ungdomar i
planeringsprocessen forsokte jag hitta litteratur kring hur planerare kan arbeta ur ett
genusperspektiv for en jamstalld planeringsprocess, och litteratur om unga killar och
tjejers roll pa vara offentliga platser. Tyvarr fann jag inte sd mycket som belyste dessa
fragor. Vem som syns och gor sin rost hord i vart samhélle beror pa kulturella och
sociala monster och traditioner. De offentliga motesplatserna speglar till stor grad vart
sociala umgange och de sociala strukturer som finns i vart samhalle. I Malmo, som ar
min hemstad, har det byggts manga nya aktivitetsparker de senaste aren. T ex
Stapelbaddsparken, rorelseplatsen i Enskifteshagen och sma valfungerande
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basketbollsplaner i bostadskvarter. Det hade varit intressant att underséka vem som
anvander dessa offentliga motesplatser och hur de kan utvecklas for att inkludera fler
personer eller hur offentliga platserna kan planeras och gestaltas utifran andra gruppers
onskemal fran borjan.

Slutsatser

Viktiga erfarenheter jag fatt under arbetet med den har uppsatsen och genom att delta i
workshopen "Gor (om)radet” ar:

Att det krdvs ett stort engagemang och kunskap fran planerare och de parter de
samarbetar med for att nad fram till ungdomar fran olika samhallsklasser, kon, etnicitet
och religioner. For att ha en mdjlighet att skapa offentliga platser for alla, kravs det att
alla kan gora sin rost hord oavsett vilket genus, vilken samhallsklass, vilken etnicitet
eller vilken religion man tillhor.

Att ungdomars delaktighet kan spela en betydande roll for vilka funktioner vara
offentliga och halvoffentliga platser har och kommer att fa i framtiden.

Att det ar genom moten med andra manniskor som vi kan bli medvetna om vara asikter
och varderingar och de generaliseringar vi har om var omgivning. Att dessa moten kan
ge oss nya erfarenheter och bilder av var omvarld.

Reflektioner 6ver uppsatsens resultat och slutsatser

Resultaten och slutsatserna som dras i uppsatsen kan ge ldsaren en storre forstaelse for
varfor och hur ungdomar kan ha majlighet att paverka sin egen omgivning.

For att kritiskt granska en metod och reflektera kring en metods praktiska arbete kan
det vara en fordel att bade referera till forskning om metoden och ha praktisk kunskap
och erfarenheter om de specifika metoderna man utforskar. Detta saknas i de flesta
metoderna som beskrivs i litteraturstudien.

Metoddiskussion

Jag kan bade se for- och nackdelar med att jag deltog i workshopen 'Gor (om)radet’
istdllet for att genomféra en deltagande observation. Det hade varit enklare att veta hur
jag skulle skriva och dra slutsatser om mina iakttagelser och erfarenheter ifall jag
bestamt i forvag hur jag skulle dokumentera dem. En tydlig struktur pa min
dokumentation av workshopen hade gjort det maojligt att tolka och analysera
erfarenheterna och iakttagelserna, vilket hade gett uppsatsen en stoérre transparens och
tyngd. Det ar osdkert om en tydlig struktur och forutbestamd forskningsmetod skulle
paverkat och begransat vilka iakttagelser och erfarenheter jag dragit under och efter
workshopen. I och med att jag deltog i workshopen gick jag helt och fullt upp i min
grupps arbete, vilket gav mig inifran perspektiv i vart arbete, som jag gatt miste om ifall
jag valt att endast observera workshopen och inte valt att delta sjdlv. Jag har forsokt att
vara sa saklig som mojligt nar jag beskriver workshopens arbete och arbetssatt och vara
tydlig med att de erfarenheter och iakttagelser jag diskuterar utgors av mina egna
subjektiva resonemang.
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Bilaga 1

Beskrivning av "Gor (om)radets” uppgifter

Uppgifterna ar skapade av Moa Liew, Annemie Sandahl Pedersen och Christel
Nisbeth Madsen som dr deldgare i (fortaget) Withinwalls.

Prime scene

Uppgiften gick ut pa att gruppen gemensamt skulle valja ut en plats som fungerar val. En
plats som upplevs trygg och vacker. De som kom till platsen skulle kdnna sig bekvama
och ha maojlighet att stanna upp for aktivitet eller bara vila.

Pa den har platsen skulle gruppen ta ett fotografi pa en mébel som nagon sitter, ligger,
hanger eller sta pa. Vi skulle beskriva den godaste doften pa platsen med tre ord. Kanna
efter vilken handling platsen uppmuntrar oss till att géra och teckna av det objekt som
fick om att vilja utféra handlingen.

Crime scene

Darefter skulle vi vdlja ut en plats som vi upplevde som otrygg, osdker och opraktisk. Pa
denna plats skulle ett storre detektivarbete utforas.

Vi fick ett kuvert som innehéll en uppgiftslapp, en karta, skyddshandskar,
forslutningsbara plastfickor, mattband, avsparrningstejp, pennor och papper.

Nar vi val lycktas enas om vilken plats vi tyckte stimde 6verens med beskrivningen av
’Crime scene’ markte vi ut platsen pa kartan och ritade upp en snabb planskiss 6ver
platsens viktigaste funktioner. Pa planskiss markte vi sedan ut platsens flyktvagar och
tog matt pa de avstand vi tyckte var viktiga for att forstd platsens forutsattningar. [
plastfickorna samlade vi in bevismaterial pa varfor vi valt platsen, t ex skrap, tackvav
mm. Vi skulle dven beskriva vilka ljud vi horde pa platsen, rakna antalet manniskor som
passerande platsen under en halvtimme och helst fraga dem var de var pa vag och var de
skulle. Sista delen av uppgiften gick ut pa att rdkna hur manga fonster som ser platsen
och teckna av var dessa fonster var placerade.

Produktionsstafett
e Mobel

Med inspiration fran de former och funktioner som fanns pa den plats vi valt som
"Prime scene’ skulle vi utforma en mébel till 'Crime scene’. Mobelns material
skulle dock besta utav de material som vi upplevde som fulast pa 'Crime scene’.

e Produkt

Med inspiration fran det objekt som uppmuntrade till handling pa 'Prime scene’
skulle vi ta fram en produkt som kan fa fler personer att géra en liknande
handling pa 'Crime scene’.

e Scen/evenemang

Pa ’Crime scene’ vi skulle vilja ut en plats for en scen eller ett evenemang. Nar vi
besokte 'Crime scene’ raknade vi hur manga fonster som vi sag fran platsen. Nu
skulle vi forsoka tdnka oss in i att dessa fonster utgor scenens eller evenemangets
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publik. For att illustrera scenens utformning skulle vi bygga en modell och ténka
pa platsens ljud- och ljussattning.

e Lokal

Nar vi besokte 'Crime scene’ markte vi ut var platsens flyktvagar fanns. Vid dessa
flyktvagar skulle vi nu fundera ut vilken form av lokal och verksamhet som vi
skulle vilja fanns dar och bygga en modell pa en teknisklosning som skulle locka
manniskor till just den platsen.

Bisti test

Vi skulle valja ut den idé vi tyckte bast om eller en kombination av flera olika forslag. Vi
skulle komma pa en titel till vart forslag/var idé och enas om idén utgors av en produkt,
tjanst, en teknisklosning eller kanske en kombination av t ex bade en produkt och en
teknisklésning.

Utifran fragorna nedan skulle vi vidareutveckla idén:

Gar den att anvanda?

Vilka problem loser den?

Gar den att producera, vad skulle det kosta?

Gar den att silja, var kan den séljas, hur kan den saljas?

Kan idén exporteras till andra delar av Sverige eller andra lander?

Speed dating

En vernissage och presentation holls sista dagen. Presentationen pagick i en timme. Da
de inbjudna gasterna skulle hinna ga runt till alla grupper och lyssna pa deras
idéer/forslag och ge dem kommentarer. Varje grupp fick en minut pa sig att presentera
sin idé och darefter fanns det fem minuter for att stélla fragor och diskuterar idéerna
tillsammans. Vi skulle tdnka pa att fa fram vilka problem var idé l16ser, vilken
konkurrenskraft idéerna har, varfor ndgon skulle vilja kopa var idé och precis som pa en
riktig date 6verdriva fordelarna for var idé.
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