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Sammandrag

Tavling som arbetsform kan vara en del av landskapsarkitektyrket.
Kommuner och privata aktorer utlyser ofta landskapsarkitekturtav-
lingar, i samband med nya projekt. Redan under studietiden kan
studenter prova pa denna arbetsform, som for framtiden kan ge

en bra erfarenhet och bli en merit att visa upp som referenspro-
jekt. Linkopings kommun har, i samband med planering av en ny
stadsdel, Vallastaden, initierat en allmén tavling. Uppdraget &r att
omgestalta den redan befintliga lekplatsen Lill-Valla, en attraktiv
motesplats som far utsta hart tryck och slitage. Mélet med detta
kandidatarbete ar att genomfora ett gestaltande tavlingsforslag som
ska vara Linkdpings kommun tillhanda den 28 maj 2012. Med tanke
pa dagens stadsfortdtning finns det ett stort behov att ta till vara pa
ytor som kan ldmpa sig for lek och rorelse for de barn som bor i
staden. Det finns ocksa ett stort behov av att skapa identitetsstarka
lekplatser, som med ett unikt tema och en tydlig identitet, ska locka
till sig alla, inte bara de yngre. En vélplanerad temalekplats, med
aktiviteter som erbjuder nagot for olika aldersgrupper, kan bli en
viktig knutpunkt och orienteringsnod i en stad. Arbetsprocessen med
att ta fram ett tdvlingsforslag for Lill-Valla temalekplats, genom-
gick ménga olika led. Utgangspunkterna faststdlldes av de kriterier
som Linkdpings kommuns tévlingsprogram angivit. For att samla
kunskap infor gestaltningsarbetet genomfordes en platsinventering
och en litteraturs6kning om barn och utemiljoer. Dessutom till-
lampades fyra olika analysmetoder pa platsen: en karaktérsana-

lys, Anthropological Tracking, rorelseanalys och Serial Vision.
Kunskapsgrunden gav 6kad forstéelse for uppdragets karaktar och
platsens forutséttningar, men dven forstaelse for begreppet barnper-
spektiv, som efterfragas i tivlingsprogrammet. Lill-Valla visade sig
vara en viktig och omtyckt plats, som dock var nagot nedgangen
och hade forutséttningar att rymma mer aktivitet &n den i dagsldget
inhyste. I egenskap av temalekplats behdvde dess identitet stirkas
och mojligheten till olika typer av aktiviteter breddas. I ett program
faststéllde vi malséttningar som den nya gestaltningen skulle upp-
fylla. Bland annat skulle den spontana leken och rorelsen frimjas
och variation i aktivitet och rumsbildning bidra till spidnning och
lockelse att utforska platsen. Med ett koncept som barn kan kénna
igen och som ger mdjlighet till spannande miljoer kunde ett ge-
staltningsforslag for Lill-Valla utformas. Forslaget stravar efter att
samspela med den omgivande stadsdelen och dven se till barns be-
hov av lek i utemiljder. Temalekplatsen ”Biotoppusslet ” knyter an
till sin omgivande miljo da den hdmtat inspiration frén biotoperna
angen, akern, vatmarken och skogen, som i forslaget bildar lekfulla
miljoer. Pusslet, en underliggande struktur for de olika biotoperna,
ar en symbol som visar pa vikten av de olika delarna for att skapa en
helhet. Pa sd vis anser vi att konceptet dven stér for en pedagogisk
virdegrund om allt och allas lika virde.

Abstract

Competitions can be part of a landscape architect’s profession.
Municipalities or private entrepreneurs sometimes organize com-
petitions when new projects are being launched. Even students

may participate in these competitions. This can be a useful expe-
rience as well as a merit for one’s portfolio. The municipality of
Link&ping has initiated a competition for the playground Lill-Valla.
The project will be part of a new larger exploitation in the district
where Lill-Valla is located. The mission is to give a new form to

the playground, which today is an attractive and much frequented
place, beginning to wear down. The goal of this thesis is to enter
the competition with a proposition before the deadline on the 28%
of May 2012. As the cities grow denser there is a need to preserve
places suitable for children living in the city, allowing them space to
move and play outdoors. There is also a need to create playgrounds
with strong identities that can, with unique themes, appeal to eve-
rybody not just toddlers. A well executed playground that contains
activities for people in all ages can become an important junction
and landmark in a city. It can also strengthen the image of the neigh-
bourhood as well as the whole city. The process for the new design
contained several steps. The terms were given by the municipality of
Linkoping in a specific program that contained criterias for the com-
petition. A visit to Lill- Valla playground, literary studies and four
different analyses, carried out on the area, gave necessary informa-
tion to understand the mission. The methods of analysis used were:
an analysis of landscape characters, Anthropological Tracking,
analysis of movement on the site and Serial Vision. We created a
new program with guidelines for the new design of the playground.
Spontaneous play and movement should be favoured. Different ac-
tivities and varying environments should be created, inspiring pe-
ople to explore it. A concept that children easily recognize and can
generate exciting environments, The Biotope Puzzle, helped form a
playground that sees to children’s needs in outdoor environments.
The new design resulted in “The Biotope Puzzle Playground”. The
concept is inspired by the surrounding nature. In this case the play-
ground relates to its surrounding areas: the field, the meadow, the
forest and the wetland. They are all shaped to create playful areas
for children to play in. The underlying structure of the playground ,
in the form of a puzzle, emphasizes the importance of the different
parts in creating a unity. The concept and the new design show the
importance of everything and everyone’s equal value.
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Introduktion

Landskapsarkitektyrket kan innebéra medverkan i tavlingar. Bade
kommuner och privata aktdrer utlyser ofta projekt som tavlingar.
Redan under studietiden ar tdvlingen som uppdragsform nirvarande,
da olika studenttivlingar utlyses i samband med konferenser, som
till exempel landskapsarkitekturdagen OYSTER, eller via Sveriges
Arkitekter, arkitekternas fackforbund. For studenter kan medver-
kan i tdvlingar vara en mojlighet att bedomas pa lika villkor som
yrkesverksamma arkitekter och resultatet kan ge god erfarenhet och
vara en merit att visa upp som referensprojekt (Sveriges Arkitekter
2012a). Det idr relevant att prova pd denna arbetsform, for att fa for-
staelse for hur en tévlingsprocess kan gé till.

Med detta som utgangspunkt dr malet for detta kandidatarbete
att skapa ett gestaltande tévlingsbidrag. Linkdpings kommun har
initierat en allmén tdvling som bestar av att gestalta en temalekplats
i stadsdelen Vistra Valla i Linkdping (Sveriges Arkitekter 2012b).
Lekplatser ér viktiga knutpunkter och aktivitetsytor for ménga, inte
bara for barnen. En bra utformad lekplats ar en vardefull motesplats
i en stad och kan erbjuda négot for alla. En vélplanerad lekplats ska
se till barnens behov och erbjuda spidnnande miljder.

Bakgrund

Barns lek och utveckling frimjas av att vistas i utemiljoer och forsk-
ning visar bland annat att véxtlighet gynnar och forstérker barns lek
(Lenninger & Olsson 2009, s. 20). Naturen dr for ménga stadsbarn
svartillgdnglig och dagens stadsmiljoer begransar barnens rorel-
sefrihet (Lenninger & Olsson 2009, s.30). Stillasittande lek inom-
hus, med datorer och tv-spel, tar allt storre plats i barnens vardag
(Arbetsmiljoverket 2012). Trots att staden tdtnar behdver barn och
vuxna fortfarande kunna rora sig pa fria ytor (Lindh 2010, s.14).
Det blir dérfor dnnu viktigare att skapa lekplatser som kan konkur-
rera med inomhusaktiviteterna och locka barnen till att vistas utom-
hus.

Linkdpings kommun planerar for en ny stadsdel, Vallastaden,
som kommer att std fardig 2016 da samhéllsbyggnadsprojektet
Link6pingsBo2016 presenteras. Den planerade stadsdelen ska kopp-
la thop Link&pings centrum med Linkdpings universitet (Linkdpings
kommun 2012a). Linkdpings kommun har i samband med detta
projekt, initierat en allmén tavling for att skapa en temalekplats i
omradet Lill-Valla. Lill-Valla 4r i nuldget en vélbesokt och omtyckt
lekplats under hart tryck och slitage (Sveriges Arkitekter 2012b).

Tavlingsarrangdren har tagit fram ett tdvlingsprogram som
formedlar en tydlig vision om en temalekplats som ska erbjuda ett
unikt tema och tiavlingsdeltagarna uppmanas att tdnka utanfor ra-

marna. Visionen for Vallastaden och Lill-Valla temalekplats ar social
hallbarhet, kunskap och kreativitet (Sveriges Arkitekter 2012b).
Temalekplatsen ska bli ett sjalvklart utflyktsmél och en métesplats
som ska attrahera savél stora som sma (Sveriges Arkitekter 2012b).
Anvéndare fran ndromridet men dven besokare fran andra orter ska
lockas till platsen. Tévlingsprogrammet framhaller vikten av att
omgivande natur- och kulturviarden och det nérliggande friluftsmu-
seet Gamla LinkOping ska vara vil integrerade i temalekplatsen. Ett
barnperspektiv ska genomsyra planeringen savél som temat och tév-
lingsforslaget ska utga fran forskning och kunskap kring barns lek,
kreativitet och utveckling (Sveriges Arkitekter 2012b). Lekplatsen
ska uppmuntra till rérelse och spontana lekar och erbjuda olika ak-
tivitetszoner for barn i olika aldrar. Den ska ha en genomténkt kom-
position och god tillgénglighet. Lekmojlighet under vinterhalvéret
ska erbjudas och vattenlek samt djurhallning bor integreras i lekplat-
sen (Sveriges Arkitekter 2012b).

Karta frdan Eniro dver Linkoping med utsatta malpunkter.
© Lantmditeriet Medgivande i2012/0021

Syfte och fragestallning

Syftet med arbetet &r att genomfora och presentera ett tivlingsbidrag
for Lill-Valla lekplats som bygger pé aktuell forskning om barn och
utemiljoer, samt att beskriva den gestaltande processen. Hur kan en
identitetsstark temalekplats som ser till barnens behov och samtidigt
starker LinkOpings stad, skapas?

'Sofia Sandqvist, Universitetslektor Instutitionen for Stad och Land, foreldsning 24 januari 2012
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Utgangspunkter

I detta arbete har det funnits flera utgangspunkter att forhélla sig till.
Tavlingsprogrammet anger ramarna for gestaltningsarbetet. Dér
framhalls vikten av att forankra den nya gestaltningen i platsens
historia och omgivande miljoer (Sveriges Arkitekter 2012b).
Platsbesok och analysmetoder kopplat till detta blev darfor viktiga.
I programmet framhélls dven vikten av ett barnperspektiv i gestalt-
ningen, vilket gjorde en litteratursékning om barn och utemiljder till
en viktig del av arbetet. I tivlingssammanhang krdvs bland annat att
forslag utmirker sig. Aven denna utgéngspunkt paverkade presenta-
tionen av forslaget.

Avgransning

Gestaltningsarbetet avgriansades geografiskt till tivlingsomradet
Lill-Valla i Linkdping. Link&pings kommuns tévlingsprogram anger
tydliga ramar for gestaltningsarbetet och betonar omgivningarna
och den museala verksamheten som viktiga att forhélla sig till 1 val
av tema. DA uppdraget var en temalekpark var det dven tematiskt
avgransat. Uppdragsomradets lage begriansade framforallt analys
och inventeringsarbetet, dd mojligheten till platsbesok begriansades
till ett tillfdlle p& grund av geografiskt avstand.

Téavlingsforslagen ska enligt tivlingsprogrammet redovisas i
form av tre stdende Al:or (Sveriges Arkitekter 2012b). Forslaget ska
innehélla en situationsplan i skala 1:500, tydliga konceptskisser och
valfri redovisning som tydligt presenterar visionen for lekplatsen.
Ett tydligt motto ska finnas med och tévlingsforslaget ska limnas in
anonymt den 28 maj 2012 (Sveriges Arkitekter 2012b). Dessa krav
fungerade som avgransningar for vart arbete bade tidsmassigt och
géllande redovisningsarbetets omfattning.

Begreppsforklaring

Allmdn tavling: En allmén tavling dr 6ppen for alla. Deltagarna del-
tar anonymt och &r inte garanterade nagon erséttning for sitt arbete.
Béde arkitektkontor och studenter har chans att delta pa lika villkor.
Uppdragsgivaren tillhandahaller tdvlingsprogram. Ofta resulterar
allméinna tdvlingar i en méngd bidrag. Det vinnande forslaget belo-
nas med en prissumma (Tollebrant 2010, s. 3).

Barnperspektiv: Att (som planerare eller vuxen) forsoka sétta sig in
i barnens situation och se vérlden genom deras 6gon (Polisi 2010, s.
30).

Koncept: Ett koncept dr en dvergripande och barande idé som ge-
staltningen vilar pa.'

Social hallbarhet: Ledord for ett socialt hallbart samhaélle &r jdmlik-
het, jamstélldhet, delaktighet, social sammanhéllning och réittvisa
(Béackstrom 2010, s. 56). Vi tolkar en socialt hallbar plats som en



trygg och demokratisk plats som alla kan ta del av och som ér inte-
grerad med omgivande omraden.

Temalekplats: En temalekplats ska formedla ett tydligt och identi-
tetsskapande tema som vécker nyfikenhet och associationer till just
denna specifika plats. De &r unika lekplatser som &r ténkta att ge
en unik upplevelse, girna forankrad i ndgot speciellt varde som
finns 1 omradet (Lenninger & Olsson 2009, s. 112).

Metod

Metoddelen innehéller forklaring och motivering av de metoder som
anviandes i arbetsprocessen. Metoderna utgors av litteratursokning i
forskning om barn och utemiljoer, platsbesok och inventering, fyra
olika analysmetoder och en gestaltningsmetod.

Litteratursdkning

For att {4 insyn i forskning om barn och utemiljoer, samt en forsta-
else for vad begreppet barnperspektiv innebér, soktes litteratur
med dessa ord som sokord. Tre skrifter var sérskilt intressanta.
Dessa tre skrifter var Vad innebdr barnperspektiv?, av Mimoza
Polisi, Lek dger rum av Anna Lenninger och Titti Olsson och exa-
mensarbetet A¢t inspirera till lek pad en lekplats i Kumla av Hanna
Lindh.

Platsbesok och inventering

Platsbesok och inventering ger information om vad en sérskild plats
innehéller. Linkdping och Lill-Valla lekplats var for oss okdnda
platser. Vi behovde dérfor fa en uppfattning om staden och lekplat-
sen for att kunna gestalta en lekplats som &r vél integrerad med sin
omgivning. Inventeringen skulle visa vad platsen hade for forut-
sattningar och platsbesoket mdjliggora en personlig uppfattning av
omradet. Att genomfora ett platsbesok var dessutom nddvandigt for
att kunna genomfora olika analyser pé platsen.

En forsta del av inventeringen bestod av genomgéang av informa-
tionsunderlagen som fanns tillgdngliga pa tavlingshemsidan. Detta
underlag bestod av till exempel information om verksamheter i och
i anslutning till lekplatsen. Kompletterande faktaunderlag om om-
radet hamtades dérefter fran Link&pings kommuns hemsida. Detta
information gav en grund infor platsbesoket.

Platsbesoket skedde vid ett tillfdlle under en vardag, médndagen
den 23:e april 2012. Under en dag besoktes platsen och dess omgiv-
ningar. Vi narmade oss omradet fran norr och f6ljde omradesgrinsen

2 Dr. Ian Simkins, foreldsning 19 januari 2012

som kartunderlaget visade. Systematiskt gick vi genom hela omra-
det och noterade befintliga inslag pad en medhavd karta. Pa kartan
markerades bland annat ménsklig aktivitet, vegetation, vaderforhal-
landen och angransande omgivningar. Parallellt dokumenterades
omradet med fotografier. Dokumentationen skedde fran olika vink-
lar och véderstreck. Det var viktigt att fa ett brett underlag for ett
fortsatt arbete 1 Uppsala.

Analysmetoder

Fyra analysmetoder anvdndes pa tavlingsomradet; karaktarsanalys,
Anthropological Tracking, rorelseanalys och Serial Vision.

Karaktarsanalys

Infor en ny gestaltning av lekplatsen, var det viktigt att identifiera de
naturvirden som redan finns pé platsen, sa att dessa inte gar for-
lorade. Att genom en karaktérsanalys identifiera dessa, beskriva
skillnader i karaktérer mellan dem och tydliggoéra deras vérden i

sitt ssmmanhang som lekplats, gav information som lag till grund
for en mer hansynsfull ombyggnad. Analysen var inspirerad av
LCA-metoden, Landscape Character Assessment, dir ett naturom-
rade delas upp i olika delomraden efter skillnader i karaktér (The
Countryside Agency 2002, s. 6). Landscape Character Assessment,
ar ett sétt att objektivt kunna vérdesitta olika typer av landskap. Det
finns inga daliga och fula landskap men i olika sammanhang kan

de ha olika véarden och funktion (The Countryside Agency 2002,

ss. 2-3). Karaktéirsanalysen anvindes som redskap for att fa fram
delomradenas olika upplevelsevirden pa plats, till exempel klimat,
associationer och sinnesintryck.

Lekplatsen delades in i olika delomraden efter skillnader i an-
viandning, vegetation och upplevelser av platserna. Visuella kvalite-
ter, anvéndning, olika sinnliga upplevelser som ljud och dofter samt
klimatférhallanden noterades for de olika platserna. Darefter varde-
rades de olika styrkorna och svagheterna hos delomradena. Dessa
utgjorde ett underlag for den fortsatta gestaltningen.

Anthropological Tracking

Anthropological Tracking dr en analysmetod som é&r framtagen av
Ian Simkins och Kevin Thwaites vid Sheffield University. Den
syftar till att analysera platser genom att undersoka hur de
verkligen anvénds. Spar och ledtradar som nernétt grés, kojor och
naturligt tillkomna stigar pa grund av slitage, ger alla ledtradar

om hur barn och vuxna anvénder platsen.? Detta kan vara ett bra
analysverktyg i1 en mindre skala for att se var och hur barnen leker.
Lenninger och Olsson skriver att for att utgd fran ett barnperspektiv
i planeringen bor barnplatser snarare én platser for barn, observeras
(Lenninger & Olsson 2009, s. 50). De menar att barnplatser kan
vara vilka platser som helst som utnyttjas av barn medan platser for

3 Sofia Sandqvist, Universitetslektor Instutitionen for Stad och Land, foreldsning 24 januari 2012
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barn dr omradden som é&r planerade for barn, till exempel skolgardar.
Lenninger och Olsson skriver att ett 6kat medvetande om hur barn
faktiskt anvander lekplatser och andra utemiljoer, samt vad det ar
for kvaliteter som gor dem intressanta, kan ge mycket information
om hur bra utomhusmiljoer fungerar (Lenninger & Olsson 20009, s.
16).

Anthropological Tracking har dérfor valts som analysmetod for
att fa forstaelse for hur barn anviander och leker pa platsen. Da barn
dessutom kan vara svéra att intervjua, géllande utformning av bra
utemiljder, kan analysen utgdra ett bra komplement. Ett annat skél
till att anvidnda analysen ér att platsobservationer av aktivitet kan bli
missvisande vid tidsbrist. Analysen ger information om aktiviteter
man inte sjilv har kunnat bevittna. Syftet med analysmetoden var att
ge stdd till gestaltningen genom att 6ka forstaelsen for hur barn ror
sig och vad de finner intressant pa en plats.

Rorelseanalys

En rorelseanalys ger forstaelse for hur manniskor ror sig pa en plats
(Gehl 2003 ss. 129-130). Den visar hur folk ror sig pa mindre och
storre anlagda vagar. Genom en god forstaelse for hur folk ror sig pa
och genom en plats, kan forutséttningarna for en god framkomlighet
och rorelse skapas i en gestaltning. Analysen grundas pa Jan Gehls
tankar om vikten av goda och latttillgéngliga strdk som nodvandiga
for att gynna méngden aktiviteter i ett omrade (Gehl 2003, ss. 129-
130).

Lill-Valla ligger som en knutpunkt mellan flera olika attraktio-
ner. Darfor var det viktigt att forsta hur folk ror sig forbi och genom
omradet. Aven analys av rérelseménster inom sjilva tivlingsomra-
det var relevant. Detta for att forsta hur platsen anvinds i dagslaget
och om vissa platser verkar hdmmas och forbli outnyttjade inom
omradet. Analysens tillforlitlighet paverkas av méanga olika faktorer.
Rorelser skiljer sig dag- och nattetid, de paverkas av bland annat vi-
derforhéllanden och arstid. Det faktum att vi besokte platsen under
en vardag gjorde att den funktionella rorelsen blev 6verrepresente-
rad den spontana aktiviteten i vér analys. Den korta observationsti-
den paverkade ocksa analysen. Vi ansag dnda att det var viktigt att
ta med denna aspekt, bara en medvetenhet om analysens svagheter
finns. Rorelseanalysen grundades pé egna observationer. Vi noterade
vilka som rorde sig (barn, ungdomar och vuxna), var de rorde sig
och hur de rorde sig.

Serial Vision

Gordon Cullens analysmetod Serial Vision behandlar miljéers
upplevelseviarden. Den beskriver hur miljoer kan skapa spénning
samt locka till utforskning. Under en fard fortydligas forflyttningen
till ett nytt stille om det finns tydliga kontraster i landskapet (Cullen
2009 s. 19). Cullen menar att férdandringar och variation i synféltet



gor att en miljo upplevs som mer stimulerande och bidrar till posi-
tiva kénslor som nyfikenhet for sin omgivning. Monotona miljder
utan variation, gor att fairden genom omradet kénns ldngre (Cullen
2009, s. 19). Cullen applicerade analysmetoden pa stadslandskap
men metoden &r av virde dven for andra typer av omraden, till ex-
empel for lekplatser.

For att stimulera barns lek och kreativitet bor lekplatsen som
miljo vicka nyfikenhet och spénning. Det &r en av tre forutsatt-
ningar som Asbjorn Flemmen ndmner som viktiga for en lekplats
(Lenninger & Olsson 2009, s. 149). Lenninger och Olsson skriver
att teorier som bidrar till att skapa en plats som kénns spdnnande
och fingslande, dir man far lust att g& vidare och utforska platsen,
borde anvindas for barns lekmiljoer (Lenninger & Olsson 2009,

s. 18). Serial Vision har darfor anvints som grund for att skapa en
spannande och lekfull plats.

Gestaltningsmetod

Att arbeta med koncept som gestaltningsmetod kan skapa en en-
hetlig och identitetsstark plats. Ett tydligt motto och tema styr
utformningen. Da tdvlingsuppdraget kraver ett tydligt tema pas-
sar konceptverktyget som gestaltningsmetod i detta ssmmanhang.
Konceptet behover inte vara uppenbart for utomstéende, utan ar ett
redskap vid gestaltningen.® Temat for lekplatsen ska a andra sidan
vara begripligt dven for besokare. Koncept och tema behover inte
nodvéndigtvis vara samma sak, men det foll sig naturligt for oss i
arbetsprocessen att likstdlla dessa istéllet for att jobba efter tva pa-
rallella idéer. Med en enda ledande idé hoppades vi kunna skapa en
mer enhetlig och dvertygande temalekplats.

Resultat

I denna del redovisas resultat av litteratursokning, platsbesok och
inventering, analyserna och gestaltningsarbetet.

Resultat av litteratursokning

Nedan foljer resultatet av litteratursdkningen om barn och
utemiljoer. Har fortydligas vad begreppet barnperspektiv innebér,
vad som dr viktiga forutsdttningar for gestaltning av en lekplats samt

bakgrund till temalekplatsens uppkomst och betydelse som lekmiljo.

Barnperspektiv
Vad dr egentligen ett barnperspektiv?

“Enligt Socialstyrelsen (2006) syftar ett barnperspektiv till att
vdrna om barns rdttigheter och att barn dr aktiva subjekt som skall

komma till tals for att formedla sina erfarenheter.”
(Polisi 2010, s. 5)

Forskning belyser att begreppet barnperspektiv kan tolkas pa manga
olika sdtt och att de olika synsétten inte alltid stimmer dverens med
varandra (Polisi 2010, s. 5). Begreppet kan innefatta barnets egna
perspektiv eller vuxna personers tolkningar av barnets bista, deras
behov och rittigheter men ocksé barns ritt till delaktighet (Polisi
2010s. 5).

“Ja ur ett barns perspektiv kanske man vill dta chips och godis
varje kvdll och att det blir jdttebra, men det tycker ju inte vi. Sa
fragan dr vad som i helhet dr bra ur barnets standpunkt”. (Polisi
2010, s. 29)

Citatet kan tolkas som att erfarenheter och kunskaper ligger till
grund for en formaga att se till barns behov ur ett perspektiv som de
inte sjilva har. Barnperspektiv blir i detta fall ett sitt att kunna vérna
om barns rittigheter och preferenser, utan att tumma pa reella fakta
som till exempel sékerhetsaspekter. I planeringssammanhang blir
barnperspektiv pa sa vis en utmanande balansgang mellan att luta
sig mot sin yrkesmassiga kompetens och se pé platsen ur ett barns
ogon.

Barns ratt till stadsrummet
I manga sammanhang riskerar barn att gldmmas bort.

“Barn som social grupp dr ingen stark grupp, den dr timligen
maktlés.” (Lenninger & Olsson 2009, s.9)

Citatet dr hamtat ur boken Lek dger rum som belyser problematiken
kring att barn l4tt hamnar i kldm i stadsplaneringssammanhang och
da riskerar att inte fa sin rost hord (Lenninger & Olsson 2009, s. 9).
Det &r darfor viktigt att barnen har starka representanter i samhal-
let sa att barnens behov av lekplatser uppmirksammas och skapas

i stadsrummet (Lenninger & Olsson 2009, s. 8-9). Genom att upp-
marksamma forstaelse av barn, deras behov och ritt till delaktig-
het kan man skapa platser som fokuserar pa barnen (Lenninger &
Olsson 2009, s. 11). Genom att lyfta fram ett barns perspektiv och
ta det pa storre allvar i1 planeringssammanhang, kan ménniskor bli
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battre pa att forsta hur barn fungerar och tinker. Detta dr relevant
for att pa basta sitt bemota deras behov och 6nskemal (Lenninger &
Olsson 2009, s. 11). Lenninger och Olsson menar dock att &ven pro-
jekt med goda intentioner kan sluta i platser utformade ur ett vuxen-
perspektiv (Lenninger & Olsson 2009, s. 8, 30).

Bokens forfattare diskuterar vidare att det kan vara svart att till-
godose barnens behov pa ritt satt. De menar att det finns en risk att
undersokningar, som ska dka kunskapen om vilka miljéer som ar
goda for barn och deras utveckling, istéllet kan visa barnens dnske-
mal som en onskelista (Lenninger & Olsson 2009, s. 38).

Vad séger forskningen om bra utemiljéer for barn?

Hur kan man skapa bra lekplatser for barn, som verkligen uppskattas
och anvinds? Asbjorn Flemmen, forsteamanuens i idrott och biologi
vid Hogskolan i Volda, redogér i boken Lek dger rum for tre funda-
mentala forutséttningar for en bra lekplats (Citerad i: Lenninger &
Olsson 2009, s. 149). For det forsta finns det en viktig social aspekt,
da lekplatsen maste hysa rum for barn att agera tillsammans och
uppmuntra till diskussioner. For det andra bor den erbjuda allsidiga
motoriska utmaningar for barnens fysiska utveckling. Till sist far
spanningen i leken inte glommas bort (Lenninger & Olsson 2009, s.
149).

“Barn skapar systematiskt tillstand av ovisshet for att behdlla det
oforutsedda i lekens fortsatta utveckling.” (Lenninger & Olsson
2009, 5. 149).

Detta citat belyser relevansen av att skapa platser som ar intres-
sevickande, spannande och varierade, dir de lekande kan lockas
att rora sig och utforska platsen (Lenninger & Olsson 2009, s. 18).
For barn i olika aldrar &r olika saker utmanande. Variation i svérig-
hetsgrad &r darfor viktigt att stréva efter i planering av en lekplats,
sd att flera olika aldersgrupper kan moétas pd samma yta. Det finns
dven behov av olika slags aktivitet. P individniva tycker vi ofta om
olika saker, barnen utgor en heterogen grupp med olika behov och
preferenser (Lenninger & Olsson 2009, s. 9). Lekmiljon ska kunna
rymma béde vilda lekar och lugna lekar. Detta kraver olika typer
av miljoer. Rorelsedynamik och fria rorelser ar viktiga att frimja
pa en lekplats. Det dr darfor nddvandigt att inte skapa barridrer och
stinga in funktioner utan strdva efter att skapa 6ppna grianser mellan
olika ytor sé att den fria leken och rorelsen uppmuntras och gynnas
(Lenninger & Olsson 2009, s. 26). Teorier som bidrar till att platser
upplevs intressanta och fangslande, dir de lekande lockas vidare att
utforska platsen, borde appliceras i gestaltningen av miljoer ténkta
for barn (Lenninger & Olsson 2009, s. 18).

Lenninger och Olsson menar dven att det dr viktigt att 16st ma-
terial, sdsom pinnar, kottar och stenar, och vegetation planeras sé att
det uppstar ytor dér barn lar sig att utforska och leka pa egen hand



(Lenninger & Olsson 2009, s. 19). Forfattarna menar att da barn
uppticker att det finns saker att leka med stannar de ofta upp och
inleder en spontan lek. Forskning visar éven att véxtlighet gynnar
och forstarker barns lek (Lenninger & Olsson 2009, s. 20). Asbjorn
Flemmen menar att manga lekredskap idag lockar de lekande bar-
nen till sittande aktivitet vilket leder till passivitet (Lindh 2010, s.
16). Det dr inte bara for barnen som leken och lekvénliga miljoer ar
viktiga. Aven vuxna har behov av spontan och planlés handling utan
egentligt syfte, det vill sdga lek (Citerad i: Lindh 2010, s.17). Det ar
ett faktum att barn séllan dr ute pa egen hand pa lekplatserna utan

i sdllskap med vuxna. Darfor blir behovet av en varierad utemiljo,
som é&r vird att besoka, stort (Lenninger & Olsson 2009, s. 128).

"Leken ger en person mdjlighet att utmana sig sjdlv pd ett fritt plan
utan krav. For en vuxen dr det den starkaste kontrasten till varda-
gen. Vuxna borde oftare anvinda sin kropp for att utforska nérmil-
jon utomhus.” (Lindh 2010, s. 17)

Temalekplatsens uppkomst

Temalekplatsens roll och funktion maste forstas i sitt ssmmanhang
i dagens stadsmiljo. Utemiljoerna i dagens stdder &r sdllan anpas-
sade for barn och tillater sillan lekfullhet. Detta kan till och med
vara farligt (Lenninger & Olsson 2009, s. 110). Barn i stadsmiljéer
blir istéllet hdanvisade till vissa specifika platser, lekplatser, sarskilt
dmnade for att leka i (Lenninger & Olsson 2009, ss. 7-8, 30-31). I
borjan av 1990-talet vicktes debatten om undermaliga lekplatser pa
allvar (Lenninger & Olsson 2009, s. 110). Standardiserade lekutrust-
ningar och sikerhetsatgérder gjorde att lekplatserna blev mer och
mer lika, vilket himmade den spontana leklusten och barnens krea-
tivitet. Lekplatserna hade 6kat i antal men det fanns inte nog med
pengar for deras underhall. Genom att avveckla en del av dessa, och
hoja kvaliteten pa de resterande lekplatserna, foddes temalekplatsen
(Lenninger & Olsson 2009, s. 110). En temalekplats ska formedla
ett tydligt och identitetsskapande tema som vicker nyfikenhet och
associationer till just denna specifika plats (Lenninger & Olsson
2009, s. 112). De ir unika lekplatser som ér tdnkta att ge en speciell
upplevelse for besokande. Temalekplatserna ska dven bidra till att
skapa ett slags landmairke for omradet kring lekplatsen, som barn
kan orientera sig efter i staden (Lenninger & Olsson 2009, ss. 112-
113).

Ett tydligt exempel pa en temalekplats ar “Lek-sand” i Leksand.
Sand var det material som konstniren Dina Hviid anvénde sig av
for att skapa en temalekpark, till storsta delen bestdende av en stor
sandyta (Lenninger & Olsson 2009, s. 150). Dina Hviid menar att
sanden vicker kreativitet hos de lekande och att barnen bygger
for stunden i den stora sandlddan. Det som skapas &dr forgangligt
men Hviid menar att detta &r meningen med platsen (Lenninger &
Olsson 2009, s. 150). Lekplatsen har skapats efter ett tydligt lekfullt

och unikt tema som idag fungerar som ett attraktivt utflyktsmal.
”Lek-sand” &r tillrackligt spektakulér for att attrahera hela familjen
(Lenninger & Olsson 2009, s.150).

Resultat av platsbesok och inventering

Lill-Valla ligger belédget i sydvistra delen av Linkdping, mellan
centrala Linkdping och Linkdpings universitet. Platsen omges av
flera vélbesokta attraktioner, som friluftsmuseet Gamla Linkping i
norr, naturreservatet Vallaskogen i Oster, universitetsomradet i véster
och 6ppna hagmarker i séder. Det planeras ocksa for en ny stadsdel
soderut, Vallastaden, som ska sta klar 2016 (Linkdping kommun
2012b). Gamla Link6ping innehaller savél stadskvarter med tré-
byggnader fran tidigt 1900-tal som Valla gérd, med ett flertal gamla
bruksbyggnader som idag rymmer bland annat jaimvagsmuseum och
café. Tanken om ett friluftsmuseum foddes ur en 6nskan att ridda
gamla byggnader fran rivning under Link&pings expansiva moderni-
seringsperiod pa 1940-talet (Linkdping kommun 2012c).

Oster om Lill-Valla ligger naturreservatet Vallaskogen med en
vilplanerad upplevelsestig med tydliga informationsskyltar om djur-
och vixtlivet kopplat till naturreservatet. Vallaskogen har en hog
artrikedom med flera hotade svampar och véxter. Exempel pa dessa
ar Gul stravsopp, Leccinum crocipodium, Gyllensopp, Aureoboletus
gentilis och Korskovall, Melampyrum cristatum (Sveriges Arkitekter
2012c).

Pé sjdlva lekplatsomrédet finns en varierad naturlig vegetation.

I oster finns ett skogsparti med blandskog, i soder ligger tva fagel-
dammar. I nordvést finns kuperad hallmark och centralt &r omradet
Oppet med flera lekutrustningar utplacerade. Lill-Valla ligger omgir-
dat av hagar for bade hdstar och getter. Djur- och fagelburar for hons
och kaniner finns ocksa pa lekplatsen.
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Kartan visar Lill- Valla lekplats med inventeringsresultat. R6d Norr/r
markering indikerar ménsklig aktivitet.



Analysresultat

Denna del innehéller resultaten av de fyra analysmetoderna som
anvindes pa platsen.

Resultat: Karaktarsanalys

Platsen har i dagslaget en riklig vegetation och rymmer en mangd
olika naturtyper, bland annat skog, stenhéll, ppna griasytor och fa-
geldammar. Atta delomrdden med olika karaktirer identifierades.

»  Lekytan: En central 6ppen yta som praglas av aktivitet; bade lek
och picknick. Den grasbekldadda ytan &r platt och 6ppen, klimat-
méssigt dr den solig och négot blésig.

»  Skogen: Ett slutet omrade som kdnns aningen avskilt. Omradet ar
kuperat och skogsbekltt. Ljud av fagelkvitter tillsammans med
ett slutet intryck skapar en stark platskénsla.

»  Skogsbrynet: En avldng yta som utgdr en grinszon mellan lekytan
och skogen dér ett flertal byggnader och géngstigar finns utplace-
rade. Omrédet bildar en barridr mot skogen.

»  Grdsytan: En liten yta bevuxen med hogt gris som inte tycks an-
vindas till ndgot sarskilt. Omradet utgdr en baksida till lekplatsen.

»  Fageldammarna: Tva stora fageldammar som hégnats in med
honsnét. Platsen dr outnyttjad av médnniskor och vildvuxen. En
hel del faglar simmar i dammen och mésar cirkulerar ovanfor den.
Omradet ar avgransat och upptar en stor del av lekplatsen.

»  Brdteshégen: En sluten och bortglomd yta. Omradet dr oanvént,
nagot skréipigt och omgérdat av ett trasigt trastaket. Tallar &r ett
vackert inslag pa platsen.

»  Dungen: En liten yta med kuperad terrdng. Ytan upplevs som
lekfull, trygg och lugn.

»  Histhagen: En 0ppen karaktér fri fran gras och trdd. Anvinds idag
som hage for hastar. Omradet omgérdas av staket.

Dungen

Lekytan

Hésthagen

Brateshogen
Skogen

Delomréadena bidrar med en méngd olika typer av naturmiljoer

som alla har potential att vara vilanvinda och fyllda av aktiviteter.
Déremot &r en stor del av dem outnyttjade, antingen pé grund av
avgransning med staket (exempelvis Fdageldammen, Hésthagen och
Brateshogen), otydlig platskénsla (exempelvis Skogsbrynet och
Grdsytan), daligt underhall (Brdteshogen) eller avsaknad av vilpla-
cerade strak (Skogen).

Analysresultat: Anthropological Tracking

Resultaten av analysen vittnar om att Lill-Valla lekplats 4r en vilan-
viand och omtyckt lekplats. Stigar av nernétt gris ger ledtrddar om
hur lekplatsen anvénds, utan att vi sjélva betraktat hur lekarna

pa platsen gatt till. Stigar och slitage vittnar om att det finns

rorelse fran norr till soder, men som avstannar vid vigen och fagel-
dammarna. Centralt pa lekplatsen, dir de flesta lekutrustningarna
finns, dr griset nott. Speciellt kring linbanan och vid héjder pa
platsen &r detta tydligt. P4 en hdjd som liknar ett stenrose i norra
delen av lekplatsen, har nistan all vegetation nétts bort pa toppen.
Detta dr en av de fa naturliga platserna pa den 6ppna ytan dar hogre
hojder och dversikt 6ver omradet kan nas. I skogen, dér det bara
finns en anlagd stig 1 nord-sydlig riktning, har en stig kommit till,
som lénkar lekplatsen mot Vallaskogen i 0st. Djurinhdgnaderna har
en stor kal yta av bortn6tt grasmatta runt sig, och ar bevisligen om-
tyckta attraktioner.

Kaninbur

g Honsburar
Linbana \ 0

. I cadiee

Slént
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|
200m
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Karta over Anthropological Tracking. Rod markering ~ Norr
visar spdr av aktivitet.

Analysresultat: Rorelseménster
Soder om tavlingsomradet gar en cykelvdg som dr mycket vilan-
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vénd. Observationer visade att ménga anvénder sig av denna for att
enkelt kunna ta sig fran universitetsomradet in mot centrum och vice
versa. Lekplatsen forblir tack vare denna led skyddad fran genom-
gangstrafik. Att omradet dr omgérdat av hagar begriansar den fria
rorelsen in till omradet. Besokare hdnvisas pa sa sitt till sdrskilda
Oppningar mellan hagarna. Den nya stadsdelen kommer formodligen
dndra rorelsemonstren i omradet. Tillstromningen soderifrén kan
véantas 6ka och omradets funktion som knutpunkt for rorelse forstér-
kas. Fler ménniskor kommer rora sig i omradet. Inom sjdlva om-
radet finns en tydlig nordsydlig rorelseriktning. Ménniskor ror sig
pa den centrala 6ppna ytan. Brynet i vaster mot skogspartiet verkar
bilda en barridr, d& fi ror sig in och upp i skogen. Stréket som ska
gora skogen tillgdnglig, l6per fran nordvist till sydost, nistan paral-
lellt med den centrala 6ppna ytan. Det saknas ddrmed kopplingar
mellan skogsytan och den centrala 6ppna ytan och detta begransar
rorelsen mellan de tva delarna. De tva fageldammarna med strand-
zon dr inhdgnade och gor en stor del av ytan otillgénglig.

Analysresultat: Serial Vision

I analysen av hur visuell spanning paverkar upplevelsen av platsen,
var det starkaste intrycket att det finns brist pa spénning och
lockelse att utforska hela omradet. Trots att de perifera delarna har
viktiga visuella kvaliteter, sdsom skogspartier och vatteinslag, finns
det en brist pa koppling mellan dem och kantzonerna bildar bar-
ridrer. Detta visar sig i att de flesta aktiviteterna finns pa en liten,
central del av lekplatsen och omgivande ytor forblir outnyttjade.
Attraktionerna, tydliga blickfang pa lekomradet, &r samlade mitt pa
lekplatsen och det skymtar inte nagra fokuspunkter att orientera sig
mot till exempel i skogen.

Vi upplevde att det finns en mojlighet att, genom att anvénda sig
av tankarna bakom Serial Vision som grund vid en ny gestaltning,
skapas en mer visuellt spdnnande plats. Genom tydligare varierade
rumsligheter och skiftning mellan 6ppet och slutet kan fler upp-
levelsevirden skapas. Om utblickarna stindigt varieras 6ver hela
omradet, med olika fokuspunkter och vyer, fordndras den visuella
upplevelsen av platsen under firden genom omradet. Denna varia-
tion bor vara anpassad efter ett barns skala och forandringar bor dér-
for ske med kortare intervall dn for en vuxen.

Skissen belyser problematiken av att aktiviteter samlas centralt i lekplat-
sen. Mojlighet finns att sprida aktiviteter med hjdlp av fokuspunkter.
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Gestaltningsresultat

Nedan redovisas gestaltningen av temalekplatsen med program,
koncept och slutgiltigt forslag.

Program

Som stod till gestaltningen utarbetade vi ett program med ett antal
mal for gestaltningen och exempel pé atgérder for att forverkliga
dessa mal. Programmet vilar pa den kunskap som informationssok-
ningen och analyserna gav:

»  Integrera aktiviteter och ytor: En paborjad lek ska kunna fortsdtta
genom hela omradet. Element som skapar barriérer for leken
undviks. Grinserna pa platsens delomraden gors intressanta och
spannande sa att rorelse mellan dem gynnas. Grénszonerna bor
utformas som “’spannande trosklar”, da skillnaderna mellan om-
radena inspirerar och ger leken nya dimensioner. Olika delar pa
lekplatsen kompletterar varandra. Aktivitetspunkter lockar till
rorelse mellan alla delar.

»  Utnyttja platsens yta/ storlek maximalt: Platsens storlek och yta
utnyttjas sa att platsens faktiska storlek tas tillvara. Detta dr ange-
laget da lekplatsen anvénds flitigt redan idag och den nya stads-
delen Vallastaden avsevért kan 6ka trycket pa lekplatsen. Genom
att ta bort en av de tva fageldammarna kommer en storre del av
lekplatsen till anvdndning. Riktningen och rérelsen mot den nya
stadsdelen Vallastaden, i sdder, blir ocksa tydligare. Outnyttjade
baksidor pa omradet motverkas genom att sprida aktiviteter och
malpunkter dver hela omradet. Strategiskt dragna strak 16per ge-
nom lekplatsen och tillgdngliggor.

»  Oppna upp och vilkomna: Vilplacerade och tydliga entréer till
omradet, med en tydlig utformning som signalerar “temalekplats”
lockar in besokare. Siktlinjer och lekfulla objekt som syns pa hall,
skapar forvantningar och spanning infor upplevelsen av lekplat-
sen.

»  Skapa variation i rumslighet, aktiviteter, svarighetsgrad samt
véxtmiljéer: Strukturen i lekplatsen 6kar den varierade rumslighe-
ten och erbjuder ytor med varierade skalor och svarighetsgrader
som lockar barn i olika aldrar att besdka parken.

»  Skapa en métesplats for alla: Genom att erbjuda mojlighet till
olika typer av aktiviteter, som till exempel picknickytor, bankar,
smabarnslek och utmaningar for dldre barn.

»  Skapa identitet och sammanhang pad platsen: En formstark struk-
tur och karaktaristiska former och element som aterkommer i ge-
staltningen anvinds for att knyta ihop omradet och ge det en egen
identitet. Naturliga material harmoniserar med omgivande miljo.
Rorelsestrdk genom lekplatsens olika delar knyter ihop omradet
och tillgéngliggor.

Koncept
I tidigt skede framarbetades olika kriterier som var viktiga for en vil
fungerande och bérande idé i utformningen av lekplatsen. Vid valet

av koncept, provades olika koncept mot kriterierna, for att se vilket
som uppfyllde kraven bist. Kriterierna som konceptet till temalek-
platsen skulle uppfylla var:

»  Ska kunna skapa associationer bade hos barn och vuxna.

»  Ska kunna locka bade barn och vuxna till att besoka lekplatsen
och dven utforska olika delar av lekplatsen vil pa plats.

»  Ska ge mgjlighet till oprogrammerad lek, men &ven kunskap, och
speciella attraktioner.

»  Ska knyta an till omgivningarna, den museala verksamheten och
tillata att djurhallningen fortloper.

Konceptet som valdes var Biotoppusslet. Befintliga naturvérden

pa platsen och i omgivande landskap inspirerade till de fyra
biotoperna; dkern, dngen, skogen och vdtmarken. Konceptet tar av-
stamp i naturvirden pé platsen och forstiarker dessa.

Social yta

Akern

Vatmarken

Strukturskiss av Biotoppusslet.

Tillsammans omsluter biotoperna den femte pusselbiten; en ge-
mensam social yta och knutpunkt. Tanken &r att lekplatsen skapar
ett pussel av biotoper med fem olika delar som skapar en helhet pa
platsen. I naturen upprétthalls den ekologiska balansen av en varia-
tion av olika vixtmiljoer. Pusslet blir en formmaéssig symbol for hur
olika delar tillsammans kan bilda en helhet. De fyra biotopernas
olika karaktérer bildade forutsittningar for funktionellt och visuellt
varierande miljoer. Dessa forebilder formades till lekfulla miljoer
for savil fri lek som pedagogisk verksamhet. Syftet var inte att strikt
efterlikna olika naturtyper, utan snarare hitta element i landskapet,
omvandla dessa, och skapa lekfulla karaktirer at de olika pusselbi-
tarna. Detta koncept var till hjadlp vid gestaltningen av lekplatsen-
bade funktionellt, sdvil som formmassigt.

2012-06-17
Lisa Hedenkvist och Carolina Horn

Gestaltningsforslag

For att skapa en identitetsstark temalekplats som kan vécka associa-
tioner hos savil stora som sma valdes pusselbitar som ett genom-
gaende motiv som bildar lekfulla inslag pé olika sitt. Strukturen
skapades i form av ett pussel och innehaller miljoer inspirerade

av olika biotoper som idag finns pa och runt om lekplatsen. P4 ett
lekfullt satt beskriver pusselbitarna den variation som behovs for

att skapa en helhet. Pusselstrukturen skapar rumsligheter som i sin
tur bidrar till variation pa platsen, sa att olika aktiviteter skapas for
olika aldersgrupper. Gestaltningen tar avstamp i olika biotopers ut-
tryck och i associationer forknippade med dem, bade visuella, funk-
tionella och kinslomaéssiga. Sjdlva utformningen innehaller verkliga
inslag fran biotoperna, som till exempel odlingsaktivitet pa aker-
delen, men ocksa abstrakta tolkningar av dessa. Till exempel finns
en lekborg som inspirerats av bruket att stapla hobalar pa varandra

i borgliknande konstruktioner. Olika lekskulpturer pa lekplatsen ar
inslag som bestér av naturliga tramaterial fran platsen s& de samspe-
lar med den museala verksamheten.

I situationsplanen, pa nista sida, fortydligas de olika delomrade-
na med hjalp av olika nyanser. Dessa nyanser upplevs inte pa plats
som skillnader i markmaterial, ddremot skapas skillnader i omrade-
nas karaktdrer med hjélp av olika lekelement, skillnader i vegetation
och funktioner.
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barkunderlag

Picknickyta med
kvallssol

Lekstation;
balansera

Lekstation;
klattra

Samlingsbyggnad

Pusselbitar 1
tramaterial
Fornminne med

informationsskylt

Pusselbitar med

Girdesgdrdar Kklattervagg
Gungor
Appeltrad
Gungdjur
Linbana
Rutschkana
Piltrad srd srd k
Gardesgardsstaket Situationsplan skala 1: 1000 Norr
Aktivitetsyta; Pilplantering med Aktivitetsyta; G—IA
vatten gangstigar krypin
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Akern dr den kulturpriglade, strukturerade delen av lekplatsen.
Pedagogiska inslag som odling har utformats och gestaltats efter te-
gar. Vid odlingen finns dven sandlddor med lekskulpturer i form av
stora grodor, som mordtter och potatis, som trdnger upp ur marken

samt en lektraktor. En verktygsbod med odlingsredskap ligger intill.

I den finns en snickarverkstad, dir byggworkshops kan anordnas.
Det finns dven mojlighet till besok i ladugard med djur. Vara associ-
ationer till &krarna har varit att lata hoga, lekfulla pusselbitar skapa
kéanslan av spridda hobalar som ar karaktéristiska for dkern. Denna
del ar fri fran téta trdd och tanken ar att den ska upplevas som Op-
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pen. En lang siktlinje, synlig i perspektivet nedan, skapas dver den
vistra delen av lekplatsen. Tallarna har bevarats.

Perspektiv éver den nordvistra pusselbiten: Akern



Angen priglas av beteslandskapet. Denna del #r 6ppen och #r tinkt
att ge en kénsla av frihet och fart pa olika sétt. Gardesgardar att
hinga och klénga pa, lekredskap i formen av betande djur och gung-
or dr utspridda dver ytan. Nagra dppeltrdd finns och intill dem en yta
med traditionella gungor. I sddra delen finns en bevarad hojd vari-

fran en linbana och rutschkana utgar. Pa vintern kan hojden fungera
som pulkabacke. Angen ger 6ppen och fri lek for barn med spring

i benen. Pusselbitar har i denna del format en lekborg inspirerad av
hobalar som ofta staplas pa varandra och da bildar borgar att leka
pa.

Perspektiv 6ver den sydistra pusselbiten: Angen
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Skogen star for det spannande, vilda, dventyrliga, lekfulla och det
ostrukurerade som ger utmaningar for de dldre barnen. Den vilda
naturen ger goda forutséttningar att utmana kroppen. Genom sko-
gen gar en dventyrsbana med stationer for olika slags lek. De olika
lekstationerna rymmer aktiviteter som klattring, bygg och balans-
gang. De ska alla uppmana till spontan lek och rorelse 6ver omradet
och ge forutséttningar for motoriska vningar for de lekande. Banan

o
k‘

4

gar forbi ett fornminne som uppmérksammas med informations-
skylt. En del av skogen bestar av palar som blir roliga att kléttra
pa och gdbmma sig bakom. I skogen finns en samlingsbyggnad som
ar stor nog att rymma en hel klass och innehaller information om
skogen och tréslagens olika anvindningsomraden. Efter associa-
tioner till blandskogens utbredning har pusselbitar skapats i olika
storlekar, gjorda i de traslag som finns pa platsen och utformade
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efter tradarternas skilda vaxtsitt och utbredning. De stora lekpus-
selbitarna star placerade ldngs stora stigen som leder genom skogen.
Ekpusselbitarna dr stora solitérer, tallpusselbitarna hdga och raka,
asppusselbitarna grupperade och bjorkpusselbitarna ljusa och ater-
kommande. Aven de mindre barnen kan trivas i skogen och till ex-
empel samla kottar, bygga sma kojor eller hoppa 16vhogar.

Perspektiv 6ver den ostra pusselbiten: Skogen
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Vitmarken bestar av en av fageldammarna som bevarats, samt en
mindre plaskdamm f6r vattenlek. For att skapa en kénsla av denna
biotop har dessa omgérdats av vass och pilplanteringar som bildar
en djungellik milj6. Smala stigar leder genom buskagen och lockar
till kurragémmalek och kojbygge. Vegetationen bildar buskage att

utforska for spontan lek och vixer sa hogt att den kan upplevas som
en skog for ett barn. Aktivitetsytor med olika teman blir Gverras-
kande inslag i buskagen. En innehéller vattenlek med plattformar
som sprutar vatten vid tryck, en dr en ljudinstallation med varie-
rande teman efter sdsong och den tredje ar ett lugnt krypin med sitt-
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mdjligheter. Ett lagre staket som inte kédnns som en barriér, samt en
spang som leder dver vattnet gor att faigeldammen far en storre plats
i lekplatsen som aktivitet och upplevelse. Vegetationen skapar en
rolig miljé som barnen kan utforska och sitta sin egen pragel pa. Pa
vintern kan plaskdammen anvéndas till skridskodkning.

Perspektiv over den sydvistra pusselbiten: Vitmarken
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Odling i Biotoppusslet

De pedagogiska inslagen ar viktiga i Biotoppusslet och bidrar till att
skapa en forstaelse for vart landskap och var natur. Akta odlarglidje
kan upplevas i lekparken och odlingen blir en aktivitet for skolklas-

ser att gemensamt skota om. I sandlekytorna finns grodor i skiftande
skalor som blir roliga inslag for de lekande.

A
e

Utsnitt A Norr /‘\

Utsnitt over odlingsdelen pa Akern. Gréna ytor representerar odlingslotter och oranga
ytor visar sandlador med stora lekskulpturer i form av potatis och morotter. En lektrak-
tor

Djuren i Biotoppusslet

Djuren forblir ett viktigt inslag 1 temalekparken. I en besoksladugard
kan barn och vuxna vara néra djuren. Kor, getter, grisar och hons ar
integrerade i lekplatsen. Inhdgnadernas ihopldnkande former tillater
néra kontakt med djuren. Nér djuren dr samlade pa ett stélle dr det
lattare for allergiker att undvika omradet.

Utsnitt B Norr /\

Utsnitt 6ver den inhdgnade djurgdrden pd Akern. Med pusselbitarnas ihopléinkande
former kommer besokare néra djuren. Djurgdrden innehdller kor, grisar, kaniner och
far. Den grda ytan dr en grusyta med en besoksladugdrd i utsnittets sydvdstra del.
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Diskussion

For en lyckad gestaltningsprocess kravs en mangd komponenter.
Varje uppdrag ar unikt och det géller att dva upp en férméga att for-
sta vad som é&r viktigt i detta specifika sammanhang, for detta syfte
och for denna malgrupp. Da uppdraget ér en tavling ar utgdngs-
punkten given av ndgon som redan har en mer eller mindre tydlig
vision om vad som bor goras. For gestaltaren géiller det att uppna en
gedigen forstaelse av uppdragets form, dess karaktir, samt informa-
tion om platsen for gestaltningsuppdraget. Denna kunskap hjélper
gestaltaren att bearbeta och 16sa uppgiften pa bésta sitt.

For oss gav alla dessa utmaningar helt nya erfarenheter. Det var
var forsta medverkan i en tévling, var forsta gestaltning som vénde
sig till barn och vart forsta uppdrag utanfor Uppsala.

Metoddiskussion

Valet av metoder som gestaltaren anvinder sig av anpassas efter
uppdragets karaktdr. For sjdlva arbetsprocessen var informationen
frén tidvlingsarrangdren, Linkdpings kommun, en god grund. De an-
svariga bistod med nddvéndig fakta som kartor dver omradet, foton,
flygfoton och information om verksamheter pa och i anslutning till
platsen. Anda var eget besok pa platsen och genomforda analyser,
nddvindiga for en djupare forstaelse av uppgiften och en forutsitt-
ning for att bli personligt motiverad och engagerad i gestaltnings-
arbetet. P4 grund av tidsbrist och geografiskt avstand begransades
platsbesoket till en dag. Ett besok till hade underléttat perspek-
tivbyggandet infor redovisningen och gett mer underlag till vissa
analyser, till exempel rorelseanalysen. Déremot var den begriansade
tiden pa plats en viss fordel i gestaltningsskedet, da det blev léttare
att fokusera pa alternativa losningar till den befintliga situationen. Vi
upplevde att ett enda platsbesok gynnade var kreativa formaga och
fantasi vid omgestaltningen.

Litteraturs6kningen gav information om vad en lekplats bor
innehalla och vad den fyller for funktion. Med hjélp av denna kunde
vi tdnka oss in 1 anvdndarnas behov och fa in ett barnperspektiv i var
gestaltning. Vi anser att litteratursokningen gav underlag och bidrog
till 6kad forstielse av &mnet. Bockerna kompletterade varandra och
gav olika synvinklar som breddade d&mnets komplexitet. Speciellt
Lenninger och Olssons bok hade utforliga exempel pé olika lekmil-
joer, som var sérskilt virdefulla vid gestaltningen av lekplatsen 1
Lill-Valla. Dock kan vi stédlla oss kritiska till antalet kéllor; en bre-
dare litteratursokning hade givetvis gett bredare kunskap i &mnet.
Det faktum att barn inte bildar en homogen grupp, utan bestar av
individer med olika preferenser, gor att generaliseringar gors, vilket

alltid ar problematiskt.

Analyserna grundades pé observationer under en dag. Detta
paverkade givetvis inventeringen och de efterfoljande analyserna.
Under tidigare skolprojekt har inventeringsomradena varit betydligt
lattillgénligare och vi har kunnat besoka dem flera génger. Roliga
inslag som inte dr synliga direkt, gar ofta forlorade vid en forsta
anblick. Men det finns alltid ytterligare aspekter att ta hdnsyn till
och och mer information att hamta. P4 grund av geografiskt av-
stand fick vi gora en avvégning och prioritering. Ett forsta inryck
ger dven den virdefull information. Analyserna som gjordes efter
platsbesok visade att det fanns brist pa visuella upplevelser, span-
ning och incitament till att utforska omradet. Viljan att utforma en
upplevelsemadssigt varierad plats for barn i olika aldrar, var darfor
central for oss i gestaltningsprocessen. Analysmetoden Serial Vision
var i detta sammanhang speciellt vardefull. Dessa tankar var for
oss viktiga vid gestaltningen, speciellt i utformningen av en grund-
laggande struktur for lekplatsen. I programmet formulerade vi var
vilja att sprida aktivitetspunkter éver hela omradet och med hjilp
av detta leda besdkarna till att utforska s& mycket som mojligt utav
platsen. Arrangdrens vision och krav om anpassning till omgivande
miljoer och verksamheter ansag vi kravde en karaktirsanalys som
gav kdnnedom om platsens delomrdden. Denna karaktirsindelning
gav oss kunskap om platsen som ocksa bredde vig for konceptet
som gestaltingsforslaget lutade sig mot. Rorelseanalysen var en
metod som vi anvént oss av vid tidigare kurser och Anthropological
Tracking en ny analys som i barnsammanhanget var ovarderlig.
Sammanfattningsvis tycker vi att analyserna kompletterade varandra
och de var i var mening alla grunder till gestaltningen.

Koncept som gestaltningsmetod dr en metod vi ldrt oss anvdnda
under utbildningen. Det hade varit intressant att prova pa ett alter-
nativt sétt att gestalta, men uppdragets karaktar gjorde att vi ansag
den bést lampad. En temalekplats kréver ett unikt identitetsskapande
tema som gor platsen sdregen. Det var darfor anvéndning av kon-
cept som metod for gestaltningsarbetet passade sé bra i detta sam-
manhang.

De metoder vi anvint oss av i arbetet anser vi varit till stor hjélp.
Det vi dock reflekterat Gver i efterhand ar att observationer och
samtal med barn, for att se och hora hur de leker och vad olika barn
tycker om att leka med, hade varit viardefulla. Trovérdigheten till
vart gestaltningsforslag hade kunnat 6ka om forslaget dven basera-
des pa empiriska undersékningar och inte enbart pa litterdr kunskap.
Men detta var forsta gdngen vi arbetade fram ett gestaltningsforslag
for en lekplats och kunskapen vi bar med oss fran denna erfarenhet
kan fordjupas infor nista uppdrag.

Resultatdiskussion

Vid utarbetandet av koncept fick vi dels ta hdnsyn till Linkdpings
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kommuns visioner och krav, men éven vara egna malsattningar, som
grundas pa egna analyser och informationssékning dver omradet.
Till exempel var det for oss viktigt att vélja ett tema som genomsy-
rade gestaltningen sa att barn men dven vuxna kunde lockas till lek-
platsen. Linkdpings kommun poédngterade vikten av att temat knot
an till omgivningarna sa att lekplatsen blev en del av omradet och
inte tagen ur sitt sammanhang.

Vi ansag att det var viktigt att ta vara pa det som for platsen var
en stark resurs, det vill sdga de olika naturtyperna. Lill-Valla lek-
plats omgérdas av vackra landskap som har inspirerat gestaltningen
av temalekplatsen. Konceptet med biotoperna blev en mdjlighet att
ta vara pa detta samtidigt som det fungerade med tévlingsprogram-
mets visioner och krav. Friluftsmuseet intill vittnar om att Linkoping
genom tiderna haft en 6nskan att, trots tillvixt och modernisering,
vérna om det gamla. Det ville vi ta fasta pa, men pa ett nytt och lek-
fullt sétt. Genom att fora in pusslet ihop med biotoperna, hoppades
vi kunna stirka barns associationsformagan till platsen, da barn kan
kénna igen den karaktéristiska pusselformen.

Resultat av litteratursdkningen visade att begreppet barnper-
spektiv kan tolkas p4 manga olika sétt beroende pa situation. Ett
barnperspektiv kan vara professionella tolkningar av barns bésta
men dven barns egna perspektiv och réttigheter. Vissa menar att
det inte bara finns ett barnperspektiv utan flera. Vi har fatt forsta-
else for att begreppet dr komplext och att det i vissa fall kan vara
problematiskt att gora ansprak pa ett barnperspektiv. Det ér trots
denna problematik viktigt att erkénna barns ratt till delaktighet och
fortsétta att striva efter ett barnperspektiv for utemiljoer &mnade
for barn. Litteraturen visade dven pa hur lekplatsens utformning ér
av vikt for ett barns fysiska och sociala utveckling och bor déarfor
innehalla spanning och utmaningar. Lekplatser behdver exempelvis
vara variationsrika, for att stimulera till olika typer av aktivitet och
lek. Litteratursokningen visade att en temalekplats ska vara en plats
som lockar till méten mellan olika personer och som erbjuder nagot
for alla. Den ska erbjuda ett unikt tema som skapar identitet till plat-
sen. Det dr dérfor viktigt att se till den forskning som finns om barn
kopplat till utemiljder.

Analysmetoden Serial Vision var det redskap som vi anvidnde
oss av for att skapa en upplevelsemissig och varierad lekplats.
Pusselbitstrukturen var formmassigt tacksam att anvinda med tanke
pa detta. Den hade i sig forutsittningar att bilda en god grund for
spanningar mellan Sppet och slutet och dédrmed forankra Cullens
tankar om vikten av variation i fairden genom ett omrade i gestalt-
ningen. Biotoperna kan ocksa bidra till en karaktarsméssig variation
mellan lekplatsens olika omrdden samtidigt som olika rumsligheter
skapas. Analysmetoden Anthropological Tracking resulterade fram-
forallt i att vi fortséttningsvis ville ge djuren i Lill-Valla ett centralt
lage och att vi forstod lekvérdet av hojder och kullar pé en lekplats.

Biotoppusslet dr ett koncept som kan attrahera savél yngre som
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dldre till platsen. Biotopernas olika vaxt- och rumskaraktér kan
erbjuda olika typer av aktivitet sdsom bad, bollspel, odling och
aventyr. Pusslet ligger som struktur for de olika biotoperna och vi-
sar vikten av de olika delarna for att skapa en helhet. Pa sé vis star
konceptet dven for en pedagogisk virdegrund om allt och allas lika
virde. Pusselbitar som genomgaende lekelement i lekparken blir
nagot som de yngre kan referera till och kénna igen. Vi anser att den
lekfulla formen, som pusselbitar har, kan ge upphov till spontan lek
och utmaning. Tunnlarna som skapas mellan marken och pusselbi-
ten kan anvéndas till att gdmma sig under eller krypa under. De kon-
kava och konvexa delarna pa pusselbitarna kan ocksa anvdndas for
klattring, som gomstillen och som utmaning pa olika nivaer.

Att delta i en tdvling ger sérskilda forutséttningar for den
gestaltande processen och kanske framforallt redovisningen av
den. D4 allménna tévlingar &r 6ppna for alla, tenderar dessa att
resultera i en mingd forslag. Det blir viktigt att pa ett tydligt och
effektfullt sitt kunna presentera sin idé for att synas i miangden.
Presentationsarbetet blev en vildigt viktig del av arbetet som vi lade
mycket fokus pa. Det kan hivdas att for mycket fokus pé den visu-
ella presentationen pa papper kan gé ut dver gestaltningen av den
faktiska upplevelsen. Detta har vi forsokt undvika genom att med-
vetet fokusera pa upplevelsevirdet pa plats. Arbetet med att ta fram
en representativ situationsplan och perspektiv har dven i sig varit en
granskande process som inneburit en del omprévningar av den egna
gestaltningen. Detta géller framforallt revidering av olika elements
skalor.

Uppsatsen och tavlingsbidraget har fortlopt parallellt. Kraven pé
dessa olika inldmningar har varit olika pa grund av olika mottagare,
vilket tidvis varit besvérligt under arbetet. Tavlingssammanhanget,
som é&r ett forum som kréver ett séljande och malande sprak, har
legat i konflikt med den vetenskapliga tonen som krivs i uppsats-
skrivandet. En annan utmaning har varit att fa fram en tydlig struk-
tur for uppsatsen, dé vi skildrar en process som inte kan folja den
vedertagna IMRAD-strukturen for en vetenskaplig text. Vi har dels
producerat ett sdljande tavlingsbidrag och skrivit en vetenskaplig
uppsats. Detta parallella arbete har for oss varit en utmaning.

Uppsatsen har behandlat fragestallningen: Hur kan en identitets-
stark temalekplats som ser till barnens behov och samtidigt stirker
Linkdpings stad, skapas? Svaret dr, som alltid, komplext. Véra
egna erfarenheter och preferenser, tivlingsanordnarens krav, forsk-
ningsron och sékerhetsaspekter har alla bidragit till slutresultatet.
Avvigningar mellan olika intressen som delvis ligger 1 konflikt med
varandra dr nddvéndiga for att skapa en demokratisk plats. Det ar
svart att behaga alla, men ingen fér uteslutas. I ett gemensamt pus-
sel, biotoppusslet, hoppas vi att alla kan hitta en plats att trivas i.
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