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Jag vill borja med att tacka min handledare Petter
Akerblom for vardefulla rad och tips under arbetets
gang. Jag vill aven tacka landskapsarkitekt Hildegun
Nilsson Varhelyi for inspirerande handledning
gallande min gestaltning. Dessutom vill jag tacka

Mia Enander Lanner och Christina Taube pa
Sjohistoriska museet for relevant information och
trevligt bemotande. Utover detta vill jag rikta ett stort
tack till Tema landskapsarkitekter i Malmo som har
bistatt med kontorsplats och trevlig atmosfar. Sist,
men inte minst, vill jag tacka min familj for vardefullt

stod under arbetets gang.



SAMMANFATTNING

[ dagens samhille tillbringar mdnga barn en stor del
av sin tid stillasittande inomhus, vilket i sin tur ar en
orsak till bland annat 6vervikt. Att utforma lekplatser
som lockar till lek utomhus ar darfor en viktig och
utmanande uppgift, dar landskapsarkitekten ofta

spelar en viktig roll.

Syftet med detta examensarbete ar att ta fram ett
gestaltningsforslag for en temalekplats i anslutning
till Sjohistoriska museet i Stockholm. Gestaltningen
baseras pa platsens utgangspunkter, litteraturstudie,
platsanalys och inspirationsexempel. De utgangs-
punkter som har ansetts vara mest viktiga for
arbetet ar museets verksamhet och 6nskemal for en
ny lekplats. Darmed har det maritima temat samt
moijligheter till lek, larande och pedagogisk

verksamhet varit av extra vikt.

[ litteraturstudien beskrivs barns lek, aspekter som
kan vara viktiga att tdnka pa vid utformning av
lekplatser samt en beskrivning av temalekplatser med
Malmo som exempel. Har redogors dven for barns

larande och kunskap samt museipedagogik och

utomhuspedagogik. | platsanalysen beskrivs resultatet

av behovsanalys, karaktarsanalys, Lynch-analys samt
SWOT-analys. [ inspirationsdelen beskrivs tre exempel
pa lekplatser som har valts ut genom att de har nagon
form av koppling till gestaltningen av Sjohistoriska
museets lekplats. De utgdrs av Hav- och strandlek-
platsen i Malmo, lekplats Bryggartappan i Stockholm

samt Tom Tits Experimentpark i Sodertalje.

Gestaltningsdelen inleds med ett gestaltnings-
program, med syfte att fungera som ett stod for

gestaltningen. Viktiga aspekter som beskrivs ar: det

maritima temat, anpassning for barn mellan 0 och 8 ar,

karaktarsdrag som gynnar lek, forutsattningar for lek
och larande, smaskalighet, tillvaratagande av platsens
styrkor och mojligheter samt en motverkan av

platsens svagheter och hot. Gestaltningsforslaget

presenteras med hjalp av en illustrationsplan, vyer,
perspektiv, illustrationer och beskrivande text.
Lekplatsens innehall dr unikt utarbetat, vilket innebar

att inga traditionella lekredskap har anvants.

For framtiden tanker jag mig att det finns mycket att
undersoka i anslutning till museimiljéer utomhus och
dess potential att koppla samman lek, larande och

pedagogisk verksamhet.



ABSTRACT

Many children today spend a large part of the day
sedentary indoors, which could lead to problems like
obesity. Designing playgrounds that are attractive for
outdoor play are therefore an important and
challenging task, in which the landscape architect

plays an important role.

The purpose of this paper is to produce a design
proposal for a playground in connection to the
Maritime Museum in Stockholm. The main issue is:
How to design a theme playground in connection to
the Maritime Museum, which favours child’s play,
learning and the educational activities of the museum?
The proposal is based on the premises of the location,
literary studies, a place analysis and inspirational

examples.

In the section regarding the location premises, some
important aspects for the continuing work are
described. Since the location for the playground had
already been set by the client before my work began,
I've chosen to focus on aspects concerning the
activities of the museum and their wishes for a new
playground. The maritime theme and the possibilities
for play, learning and educational activities have thus

been the main focal points.

The literary study provides perspective on children’s
play, some aspects of importance when designing

a playground and a description of different theme
playgrounds. Further described are theories regarding
children’s learning and knowledge, as well as museum
pedagogy and outdoor teaching. The literary study
shows several similarities between play and learning.
The importance of involving all of a child’s senses is a
recurring important aspect in the literature regarding
play, learning, design of playgrounds and pedagogy.

A central aspect in the literature of both museum
pedagogy and outdoor teaching is pedagogical

methods concerning “learning by doing” and the

questioning of traditional educational methods.
When designing a playground there are several points
to consider, such as aesthetic impressions, variation,
integration of functions in a landscape, both open and
close spaces, a nature-like character, movable
material, objects that allow a flexible use and a

possibility for motoric exercise.

The place analysis contains a requirement analysis, a
character analysis, a Lynch analysis and a SWOT
analysis. The requirement analysis describes the
target demographic and content of nearby
playgrounds. Due to the fact that there are few
playgrounds in the nearby area and that the distance
between them are quite considerable, the playground
at the Maritime Museum may act as an alternative
place to visit. The character analysis recognizes and
defines the present character marks of the area and
its surrounding. This analysis shows that the
dominating landscape characteristics of the Maritime
Museum are a flat topography, large-scale, openness,
straight lines and a high degree of organisation. The
Lynch analysis describes the paths, barriers, nodes
and landmarks that are present on the site and in its
surroundings. The fact that the playground may come
to act as a node in itself may also lead to an alteration
of the movement pattern on and around the site in the
future. The SWOT analysis describes the strengths,
weaknesses, opportunities and threats of the site. The
strengths, which in turn creates the opportunities,
consists of the view, a stone wall and a line of trees
that creates a spatial experience, a flat terrain which
benefits accessibility for the disabled, a near situated
café area and a slope that can promote play. The
existing weaknesses, and thus the threats, are
foremost the large height difference towards
Djurgardsbrunnsviken, car traffic at the café area,

and the exposed environment of the site.



In the part concerning inspirational examples,

three playgrounds have been chosen due to some
connection to the proposal of the Maritime Museum
playground. The Sea and beach playground in Malmo
was chosen as an object of reference due to its
maritime theme. The choice of theme has a strong
influence over the character of the place, which is

an aspect that can be included in my proposal. The
playground Bryggartdppan in Stockholm was chosen
due to its availability to the public and its purpose to
contribute to both play and learning. An aspect that
could be included in the proposal is the distinct
character that’s created when building a fantasy world
in a scale suited for children. The partly authentic
environment also generates opportunities for
knowledge and understanding. Tom Tits Experimental
park at in Sodertdlje was chosen because it is a
museum environment with belonging park. One
aspect that could be included in the proposal is the
experience of the park as a landscape with greenery

and water, rather than just isolated functions.

The proposal section of the paper introduces a design
program for the playground. The program is intended
to act as a support for the proposal. The items of the

program are:

¢ The maritime theme, which goes hand in hand with
the client’s wishes and the museums overall

activities.

¢ Adaption for children between the ages of 0 to 8,

based on the wishes from the museum.

¢ Characteristics that support play. For example
esthetical impressions, variation, integration of
functions into a landscape, both open and close
spaces, a nature-like character, loose material,
objects that allow a flexible use and a possibility

for motoric exercise.

» Conditions for play and learning, for instance by
involving all of the senses. One important aspect is
also to make room for the possibility to “learning by

doing”.

¢ A small scale with both organic and strict forms,
aimed at supplementing the rest of the outdoor

environment of the museum in a consonant way.

» Take advantage of the strengths and opportunities
of the site without neglecting the safety aspects.
Some important aspects will thus be the use of the
stone wall and the line of trees to create a spatial
environment, and also the utilization of the flat

terrain to achieve accessibility for the disabled.

e The weaknesses and threats must be counteracted.
[t is therefore important to neutralise the current
exposed experience of the place, and the safety risks
in the shape of the height difference and the nearby

car traffic.

In the part of the design proposal the suggested
design is presented with the help of an illustration
plan, views, a perspective, illustrations and descriptive
texts. The idea behind the proposed design is to create
a playground with a maritime theme, intended for
both play and learning. The design is aimed at children
and the content is uniquely designed, meaning that no
traditional play equipment has been used. The
content of the playground is based on the concept of
the archipelago lifestyle, which brings with it a
maritime theme, local connection and learning

possibilities.

The design expression of the site contains both strict
and organic forms. The strict forms help to connect
with the dominating expression of the rest of the
museum'’s outdoor environment. The organic form

creates a contrast and a supplement to the rest of



the environment. The oval shapes are inspired by the
design of the museum building, and contributes to an
organised yet lenient expression. The idea behind the
design proposal is that the material, vegetation and
other objects will contribute to binding the site to a
landscape, rather than consisting of isolated functions.
The spatial experience of the site has been improved,
mainly with help of vegetation. The stone wall and the
line of trees to the north have been preserved for this
purpose as well. The idea of the design is to create a
place with various material, functions and objects, to
achieve a multitude of impressions and opportunities

for activities.

The senses of sight, smell, hearing and touch are all
important aspects of the proposal. The variety of
materials, objects and colours creates a visual
stimulant, while the sense of smell is activated
through the choice of plants and tarred wood. The
sounds presented are all natural, like the tall grass and
leaves that rustle in the wind, the water and various
types of ground material. The materials all have a
variation in structure and texture, which creates
different experiences when touched. Another
important aspect in the proposal has been to
minimize the risks concerning the height difference
towards Djurgardsbrunnsviken, and the car traffic
next to the playground. A tall fence has therefore been
placed towards the water, plus a fence and a hedge

towards the café area.

The paper is concluded with a reflection over the used
method, the design proposal and the significance of
the work. Regarding the method, I found it to be a
great advantage to start with examining the history

of the place, its current situation, the work of the
museum and the wishes expressed by the Maritime
Museum. This helped clarifying the starting points

for the continuing work. Even so, the problem with

combining play, learning, outdoor teaching, museum

pedagogy and the maritime theme still remained,

which made it necessary to perform a literature study.

Regarding the information available on these subjects
there is much written about play, learning, children’s
outdoor environment, outdoor teaching and museum
pedagogy. However, there’s not much written about
the significance of theme playgrounds for play and
learning, nor the connection between these different
aspects. By using several types of methods in the place
analysis, | managed to achieve a good understanding
of the site, even if the SWOT and character analysis
were methods that proved the most useful in the
design proposal. Through the creation of a proposal
program, the important aspects for the proposal were
effectively summarized, creating an essential

support for the continuing work.

The main challenge of the work has been to combine
play, learning, outdoor teaching, museum pedagogy
and the maritime theme without ignoring the aspects
concerning safety and accessibility. Even if | haven't
gone into the details about the safety and accessibility
aspects, they have been in the back of my mind

during my work.

Regarding the significance of the work, I believe that
the literature study may act as a base of knowledge for
those who wish to work with similar types of
environments. [ hope that the design proposal could
act as an example of how these types of environments
could be designed. | imagine that there’s still much to
examine regarding the outdoor environments of
museums and the possibilities in combining play,

learning and educational activities.
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1. INTRODUKTION

[ dagens samhille tillbringar mdnga barn en stor del
av dagen stillasittande inomhus, vilket i sin tur ar en
orsak till bland annat 6vervikt. Att skapa stimulerande
lekplatser som lockar till lek utomhus ar darmed en
ansvarsfull och utmanande uppgift for manga aktorer.
Som landskapsarkitekt far man ofta i uppdrag att
skapa forutsattningar for dessa vardefulla miljoer.
Forutom att det ska vara platser som lockar till lek
utomhus ska de dven tillata lek genom att vara taliga
mot slitage och halla en god sdkerhet. Ibland gors det
aven forsok till att tillféra mervarden genom att
exempelvis arbeta efter ett visst tema eller ge
forutsattningar for pedagogiska aktiviteter. Men hur
kan vi som landskapsarkitekter sammanféra dessa

olika aspekter vid gestaltning av lekplatser?

[ samband med att jag paborjade mitt examensarbete
vid landskapsarkitektprogrammet pa Sveriges
lantbruksuniversitet kom jag genom kursledningen

i kontakt med Sjohistoriska museet i Stockholm, dar
onskemal fanns om ett gestaltningsforslag for en ny
lekplats. Mitt val av amne for examensarbete blev
darmed givet. Redan infér min kandidatuppsats ville
jag lara mig mer om barns utemiljoer, vilket
resulterade i en uppsats med titeln "Forskolegardens
utformning och dess paverkan pa barns lek”
(Soderberg 2011). Aven under min praktik p& Visteras
stad sa arbetade jag med barns utemiljoer genom att
delta i arbetet med en lekplatsplan for kommunen.
Genom att ha studerat barns utemiljoer bade genom
fallstudier och utifran ett planeringsperspektiv kidnde
jag att det var dags att fa tillampa dessa kunskaper,
samt fordjupa mig mer i &mnet genom att gora ett
gestaltningsforslag. Min stora forkarlek for
museimiljoer gjorde att en lekplats i anslutning till

Sjohistoriska museet kdndes extra spannande.

Min férhoppning ar att arbetet ska inspirera
landskapsarkitekter vid gestaltning av lekplatser med

pedagogiska méjligheter. Aven museipedagoger samt

personer med intresse for barns utemiljéer och

museimiljoer kan sakerligen dra nytta av arbetet.

1.1 SYFTE OCH FRAGESTALLNING

Malsattningen ar att ta fram ett gestaltningsforslag for
Sjohistoriska museets temalekplats. For att genomfora
detta kravs kunskap om barns lek och larande och hur
dessa aspekter kan sammanforas med bestallarens
o6nskemal om en lekplats med ett specifikt tema med

tillhérande pedagogisk verksamhet.

Den centrala fragestillningen for arbetet ar:

Hur kan en temalekplats i anslutning Sj6historiska
museet utformas sa att den framjar bade barns lek,

larande och museets pedagogiska verksamhet?

1.2 DISPOSITION

Arbetet dr indelat i féljande kapitel: utgdngspunkter,
litteraturstudie, platsanalys, inspiration, gestaltnings-

program och gestaltningsforslag.

Arbetet inleds med en beskrivning av platsens
utgangspunkter, vilket ger upphov till viktiga
forutsattningar for arbetet. Baserat pa utgangs-
punkterna dr syftet med litteraturstudien att ge
perspektiv pa barns lek, larande och pedagogik som
kan vara viktiga att ha i atanke i det fortsatta

arbetet. Efter det foljer en platsanalys som ger dkad
forstaelse for platsens egenskaper, vilket skapar vissa
forutsattningar for gestaltningen. For att ge
inspiration till projektet beskrivs sedan tre referens-
objekt. Baserat pa beskrivna utgangspunkter,
litteraturstudie, platsanalys och inspirationsdel har ett
gestaltningsprogram tagits fram, som i sin tur ligger

till grund for gestaltningsforslaget.
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2.

For att uppfylla arbetets syfte med att ta fram ett
gestaltningsforslag for Sjohistoriska museets
temalekplats har flera olika metoder varit aktuella.
Nedan f6ljer en beskrivning av metoder och

avgransningar for arbetet.

2.1 UTGANGSPUNKTER

Syftet med att ta fram utgangspunkter for arbetet har
varit att forsta vilka aspekter som kan vara viktiga att
ta fasta pa i det fortsatta arbetet. For att forsta vilka
utgangspunkter som finns for platsen har flera olika

metoder anvants.

For att fa en forstaelse for platsens historia har
vardprogrammet for Sjohistoriska museet utgjort en
viktig del. Genom att kontakta Statens fastighetsverk

kunde dokumentet fas via e-post.

Genom egna besok pa platsen samt inventerings-
underlag fran Statens fastighetsverk har en forstaelse

kunnat erhallas for platsens egenskaper i dagslaget.

En viktig metod for att forsta museets verksamhet och
onskemal for en ny lekplats har varit att besoka
Sjohistoriska museet, museets hemsida samt att féra
en dialog med bestéllaren. Samtalen har skett pa plats
och haft ett ganska fritt upplagg dar fragor har
blandats med diskussioner. Arbetet paborjades med
ett inledande samtal med Sjohistoriska museets
verksamhetsutvecklare Mia Enander Lanner. Under
detta samtal beskrevs vilka dnskemal som museet har
for en ny lekplats. Darefter har ett fordjupat samtal
forts med museipedagog Christina Taube for att
ytterligare forsta vilken pedagogisk funktion museet

vill att lekplatsen ska ha.
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METOD OCH GENOMFORANDE

2.2 LITTERATURSTUDIE

Syftet med den valda litteraturen har varit att ge en
kunskapsgrund for gestaltningsarbetet. Den aktuella
litteraturen ber6r dirmed barns lek, larande och
utemiljo samt kopplingar mellan dessa aspekter. Vid
tanke pa arbetets syfte innefattar litteraturstudien
aven temalekplatser, utomhuspedagogik och

museipedagogik.

Litteratur har framst hittats genom s6kning av bocker
i Libris samt egna besok pa Malmo hogskolas bibliotek
samt Alnarpsbiblioteket. Information har dven hittats
genom Google, besok pa Sjohistoriska museet,
rekommendation fran min handledare samt
referenslistor i tidigare kandidat- och examens-
arbeten. De s6kord som jag har anvant mig av ar: barn
lek utemiljo, barns lek, lek, barns utemiljo, lekplats,
pedagogik, utomhuspedagogik, pedagogik utemiljo,
museipedagogik, children play outdoor, playground
design, play pedagogy och museum pedagogy.

2.3 PLATSANALYS

Genom att gora en platsanalys kan viktiga aspekter
uppmarksammas pa en plats. Det kan handla om
struktur, typologi, rumsbildningar och dess
gestaltning. Pa sa vis kan en bild skapas av en plats
egenskaper, vilket i sin tur ger upphov till en 6kad
insikt i vilka mojligheter som finns pa en plats
(Boverket 2006, s. 49).

Syftet med de valda analysmetoderna i platsanalysen
har varit att ge upphov till en 6kad forstaelse for
platsen och dess omgivning sett ifran olika
perspektiv. Nedan foljer en kort beskrivning av de

olika analysmetoder som har tillampats i arbetet.



BEHOVSANALYS
Behovsanalysen beskriver vilka behov som finns for
lekplatsen baserat pa narliggande lekplatsers

malgrupp och innehall.

Syftet med att gora en behovsanalys for den aktuella
platsen har varit att skapa en 6kad forstaelse for vilka
behov som kan finnas for en ny lekplats. Analysen
stracker sig ungefar 1km at alla hall fran platsens

mittpunkt.

KARAKTARSANALYS

Att gora en sa kallad landskapskaraktarbedomning,
Landscape Character Assessment (LCA), kan vara ett
satt att forsta en plats egenskaper (Natural England
& Scottish Natural Heritage 2002, s. 2). Karaktdren
hos ett landskap baseras pa dess tydliga, konsekventa
kombinationer av landskapselement. Landskapets
karaktar sarskiljer landskapet fran ett annat, men
utan att for den skull vara béttre eller simre. Vid en
karaktarisering identifierar man och beskriver olika
omradens karaktdrer (Natural England & Scottish
Natural Heritage 2002, s. 8). Vid en LCA gors ofta
atskillnad mellan karaktarstyper och karaktars-
omraden. Karaktarstyperna beskriver landskap pa ett
generellt satt, dir samma karaktarstyp har liknande
egenskaper var de dn befinner sig geografiskt.
Karaktarsomraden ar daremot unika, individuella
geografiska ytor. Karaktdrsomradena har dirmed en
egen identitet samtidigt som de delar egenskaper
med en viss karaktarstyp (Natural England &
Scottish Natural Heritage 2002, s. 51). Vid
karaktarisering i liten skala dr det ofta lampligt att
endast beskriva karaktidrsomraden (Natural England
& Scottish Natural Heritage 2002, s. 11).

Syftet med att gora en férenklad LCA, vilket jag har
valt att kalla karaktarsanalys, har varit att skapa en
okad forstaelse for de karaktirer och egenskaper som

finns pa platsen och i dess ndrmaste omgivning.
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Eftersom analysomradet ar relativt litet kommer inte
karaktarstyper att identifieras och beskrivas, utan
endast karaktarsomraden. Baserat pa nagra av de
aspekter som beskrivs i Landscape Character
Assessment: Guidance for England and Scotland
(2002, s. 30-35) kommer karaktariseringen att ske
utifran platsens topografi, dominerande landskaps-
element samt estetiska aspekter sa som skala,
omslutenhet, variation, monster, former, linjer, textur,

farger och aktivitet.

LYNCH-ANALYS

Att gora en Lynch-analys ar ett satt att beskriva
manniskans mentala bild av stadens innehall. Enligt
Lynch (1960, s. 46-83) kan foljande aspekter ses som
viktiga:

Strdak
Innebar strackor dar manniskor ror sig. Exempelvis

gator eller gangbanor.

Barridrer
Linjara element som fungerar som granser mellan

olika ytor. Exempelvis en strandlinje eller jarnvag.

Noder
Fokuspunkter dar olika strak mots eller andra typer
av koncentrationer sker. Exempelvis en korsning eller

jarnvagsstation.

Landmdrken
Fysiska element som man orienterar sig efter i staden.

Exempelvis en byggnad eller ett berg.

Distrikt
Omraden dar det finns en gemensam identitets-

skapande karaktar.

Syftet med att gora en forenklad Lynch-analys for

platsen har varit att férsta hur den mentala bilden av



platsen kan se ut. I arbetet beskrivs endast min egen
mentala bild av platsen. Vilka "distrikt” som finns har
inte heller markts ut eftersom omraden med en

gemensam karaktar beskrivs i karaktdrsanalysen.

SWOT-ANALYS

En SWOT-analys ar ett satt att identifiera en plats
styrkor, svagheter, mojligheter och hot. Styrkor och
svagheter ar en analys av exempelvis den egna
organisationen. Mojligheter och hot ar kopplade till
att analysera omvarlden. Genom att identifiera
styrkorna kan man anvanda dessa for att dra nytta
av de mojligheter som finns. Genom att identifiera
svagheterna kan man bli uppmérksam pa vilka
eventuella hot som kan finnas. SWOT-analysen
beskrivs ofta med hjalp av en matrisbild med fyra
rutor (Boverket 2006, s. 44).

Syftet med att géra en SWOT-analys for platsen har
varit att forsta vilka styrkor, svagheter, mdjligheter och

hot som kan finnas for den aktuella platsen.

2.4 INSPIRATION
De referensobjekt som finns beskrivna i inspirations-
delen har valts ut med syftet att de ska fungera som
inspirationskallor for gestaltningen av Sjohistoriska
museets temalekplats. Tanken har varit att referens-
objekten ska ha en koppling till de utgangspunkter
som rader for den aktuella gestaltningen, antingen
genom dess tema eller pedagogiska syfte. Platserna
utgors darmed av en temalekplats med maritimt tema,
en lekplats med mojligheter till fri pedagogik samt en
utomhusbaserad museimiljoé. Lekplatser som inte har
ett tydligt maritimt tema eller pedagogiskt syfte har

valts bort.

¢ Hav- och strandlekplatsen i Malmo har valts ut

genom dess tydliga maritima tema.

e Lekplatsen Bryggartdppan i Stockholm har valts ut
eftersom den har ett historiskt tema, ar 6ppen for

allmanheten och har syftet att gynna lek och larande.

e Tom Tits Experimentpark har valts ut genom att det
ar en museimiljo med tillh6rande park som syftar till

att framja intresse inom naturvetenskap och teknik.

Samma fragor har beaktats vid varje platsbesok.
Fragorna har besvarats bade med hjalp av litteratur-
sokningar, information via hemsidor, samtal med
ansvariga personer samt egna tolkningar pa plats. Pa
grund av att besoken har skett under vintern har det
inte varit s manga besokare pa de aktuella platserna,

vilket gor att hansyn inte har tagits till anvandningen.

Nedan foljer de fragor som har behandlats vid

platsbesok pa de olika referensobjekten:

1. Var ligger platsen? Hur ser omgivningen ut?

2. Vad ar syftet med platsen?

3. Fungerar platsen i enlighet med syftet? Har nagra
problem uppkommit?

4. Foljer utformningen nagot sarskilt tema?

5. Vilka aldersgrupper ar platsen avsedd for?

6. Vad kan man gora pa platsen? Vilka funktioner
finns?

7. Vilka aspekter kan tas med for gestaltningen av

Sjohistoriska museets temalekplats?

2.5 GESTALTNINGSPROGRAM

Gestaltningsarbetet paborjades med att ta fram ett
gestaltningsprogram for det fortsatta arbetet.
Programmet har baserats pa platsens utgangspunkter,
litteraturstudie, platsanalys samt inspirationsexempel.
Syftet med att ta fram ett gestaltningsprogram har
varit att det ska fungera som ett stod for

gestaltningen.
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2.6 GESTALTNINGSFORSLAG

Genom att sitta mig in i museets verksamhet och
platsens egenskaper utarbetades konceptet
“skargardsliv”. Syftet med att ta fram ett koncept har
varit att det ska fungera som ett stdd och inspirations-

kalla for gestaltningen.

Under arbetet med gestaltningsforslaget har olika
formsprak, funktioner och losningar testats. Till att
borja med skedde detta till stor del for hand med hjalp
av underlag fran Statens fastighetsverk, penna och
skisspapper. Skissarbetet har varit ganska fritt, daven
om skisserna vid flera tillfillen medvetet lades at
sidan for att ge ett storre utrymme for nytankande.
Genom att sedan rita upp forslaget i CAD kunde
formspraket korrigeras och finslipas. Efter det lades
skuggor och farger in i ritningen med hjalp av
[llustrator. Perspektiv och illustrationer har gjorts
med hjalp av Google Sketchup, [llustrator och
Photoshop.

2.7 AVGRANSNINGAR

Arbetet har avgransats till att tidsmassigt omfatta en

termins studier under varen 2013.

Litteraturstudie samt gestaltningsforslag har
avgransats till att behandla barn inom aldersgruppen
0-8 ar. Detta for att stimma dverens med bestallarens

onskemal.

For att uppna malsattningen med arbetet har
gestaltningen geografiskt avgransats till den yta som

Sjohistoriska museet har avsatt for en ny lekplats.

Temat for lekplatsen har avgransats till att ha en
maritim pragel, for att 6verensstimma med museets

ovriga verksamhet.
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Vid tanke pa att syftet med arbetet ar att ta fram ett
gestaltningsforslag i anslutning till ett museum har
de beskrivna pedagogikformerna avgransats till att
behandla utomhuspedagogik samt museipedagogik.
Anledningen till detta dr att dessa tva former av
pedagogik kan ses som de mest relevanta att tillampa

pa platsen.

Eftersom syftet med arbetet endast ar att ta fram ett
gestaltningsforslag for platsen, har inte detaljerade

sakerhetsaspekter behandlats.



3, UTGANGSPUNKTER

[ detta kapitel beskrivs viktiga utgdngspunkter for
det fortsatta arbetet. Har finns en kort beskrivning
av platsens historia, en nuldgesbeskrivning samt en
redogorelse for vilket regelverk som finns gallande
den nationalstadspark dar museet dr beldget. Har
redogors dven for museets verksamhet gillande
utstallningar, program och pedagogik. I slutet av
kapitlet beskrivs bestéllarens 6nskemal for en ny

lekplats i anslutning till museet.

3,1 HISTORIA

Sjohistoriska museet ar ritat av arkitekt Ragnar
Ostberg, en stark foresprakare for den svenska
klassicismen Swedish Grace. Byggnaden ar placerad
intill Djurgardsbrunnsviken pa Gardet i Stockholm
och invigdes ar 1938. Syftet var att inrymma statens
sjokrigshistoriska- och svensk sjofartsforenings

samlingar. Eftersom byggnaden finansierades med
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hjalp av en donation fanns vissa krav stallda,
exempelvis fick den inte utformas i funktionalistisk
stil. Istéllet uppfordes en monumental byggnad med
inspiration fran 1700-talets arkitektur och
associationer till antika tempel (SFV u.d.). Ragnar
Ostbergs tanke var att utforma en klassicistisk
paviljong i harmoni med omgivningen och
Djurgardsbrunnsviken. Man kan dock finna inslag av
funktionalism och modernism, exempelvis genom
den vita slata fasaden (SFV 2009, ss.11-12)

[ samband med byggnationen gjordes dven den fore
detta grusplanen runt museet iordning. Genom att
anlagga stora grasytor i gradangform ner mot vattnet
ville man skapa en férbindelse mellan de 6ppna falten
pa ladugardsgirdet med Djurgardsbrunnsviken.
Grasytorna gav dven upphov till en stor festplats. Den
terrassering som uppkom i samband med Stockholms-
utstallningen ar 1930 beholls och breddades. (SFV
2009, s.15)
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3.2 NULAGE

[ dagslaget omges den vilbevarade museibyggnaden
av en asfalterad yta och vidstrackt grasyta i vast,
parkeringar i norr, baksida med parkeringar i 6st samt
en caféyta i soder. Den yta som ar aktuell for
anlaggning av en ny lekplats ar placerad i sydost, strax
intill museibyggnaden och caféytan. Ytan ar ungefar
640 kvadratmeter. I dagslaget bestar ytan av grés,
mossa, sma kullerstenar och en fris av storgatsten lagd
i rutmonster. I norr finns en tradrad av hastkastanj, ett
buskage och en ldng trabank som loper ldngs med en
stenmur. [ 6st dr platsen riktad mot en sluttning och
en storre gul villa. I vast finns fyra trappsteg som leder
upp till caféytan. I s6der finns ett staket placerat pa en
hog stenmur som avhjalper den stora hojdskillnaden
pa cirka fyra meter ner mot Djurgardsbrunnsviken.

[ platsens sydvéastra horn finns en mansformad staty.

Den aktuella ytan for en ny lekplats.

Sjéhistoriska museet med den vidstrdckta grdsytan i
férgrunden.

SJ0O-
HISTORISKA &
MUSEET

HUS TILLHORANDE
TEKNISKA MUSEET

HASTKASTANJ

CAFEYTA
STENMUR
BUSKAGE

0 SLUTTNING

GANG- OCH
\\QYKELVAG

HOG STENMUR
MED STAKET

DJURGARDSBRUNNSVIKEN

Y |
1 10m

llustrationsplan fér platsen i nuldget. Hojdkurvorna dr illustrativa fér att visa pd fordndringen i hojdled,
ekvidistans ca. 0,5 meter. Skala 1:600.
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BELAGET I NATIONALSTADSPARK

Omradet kring Sjohistoriska museet tillhor national-
stadsparken Ulriksdal-Haga-Brunnsviken-Djurgarden.
Detta ar ett omrade med hoga natur-, kultur- och
rekreationsvarden. Syftet med nationalstadsparken ar
att bevara viktiga varden genom att skydda omradet
fran framtida exploatering (Lansstyrelsen i

Stockholms 1an u.d.). I miljobalken 4 kap 7 §. beskrivs:

"Omradet Ulriksdal-Haga-Brunnsviken-Djurgarden
ar en nationalstadspark.

Inom en nationalstadspark far ny bebyggelse och nya
anldggningar komma till stand och andra atgéarder
vidtas endast om det kan ske utan intrang i park-
landskap eller naturmiljo och utan att det historiska
landskapets natur- och kulturvarden i 6vrigt skadas.

Trots bestdmmelsen i andra stycket far en atgard
som innebdr ett tillfalligt intrang eller en tillfallig
skada i en nationalstadspark vidtas, om
1. atgarden hojer parkens natur- och kulturvarden
eller tillgodoser ett annat angelaget allmant intresse,
och
2. parken aterstalls sa att det inte kvarstar mer dn
ett obetydligt intrang eller en obetydlig skada. Lag
(2009:293).” (SFS 1998:808).

3,3 MUSEETS VERKSAMHET

Sjohistoriska museet ar tillsammans med Vasamuseet
och Marinmuseum en del av Statens maritima

museer (Sjohistoriska museet u.a.a.). Sjohistoriska
museet ska bevara, formedla och utveckla samt
aktualisera kunskap om samlingar och kulturmiljéer
inom det maritima kulturarvet. Inom detta omrade
har Sjohistoriska museet har valt att fokusera
verksamheten kring sjofartshistoria, levande maritimt
kulturarv och kulturmiljoer under och dver vatten

(Sjohistoriska museet 2012, s. 4).

UTSTALLNINGAR

Museets utstédllningar behandlar exempelvis handels-
sjofart, flottans historia, fritidsbatar och sjomansliv.
Man arbetar dven med marinarkeologi, vilket innebar
att man vill formedla kunskap om vrak och andra
lamningar som finns under vattenytan. Ut6ver detta
vill man uppmarksamma kulturhistoriskt vardefulla
fartyg och marina miljoer. Det kan exempelvis handla
om hamnar, fyrar, slussar och varv. Museet har en stor
modellsamling samt bibliotek och arkiv som berdr det

maritima omradet (Sjohistoriska museet u.a.c.).

PROGRAMVERKSAMHET

Pa museet har man programverksamhet riktad till
personer i olika aldrar. For vuxna ordnar man bland
annat visningar, foredrag och seminarier. Museet har
visningar varje dag samt familjevisningar med
varierande tema under helgerna. Fér barn anordnas
olika aktiviteter, sarskilt under loven. Mdnga av
utstallningarna ar sarskilt anpassade for barn.
Dessutom finns lekrummet ”Saltkrdkan” och
skaparverkstaden "Ruskpricken” (Sjohistoriska

museet u.a.c.).

PEDAGOGISK VERKSAMHET

De pedagoger som ar verksamma pa Sjohistoriska
museet utgar ofta fran befintliga utstallningar och
anpassar aktiviteter och visningar till specifika
onskemal fran exempelvis ldarare (Sjohistoriska
museet u.d.c.). Museet foljer laroplanen och arbetar i
hog grad efter forhallningssattet "lara genom att gora”.
Detta innebdar att man anvinder sig av bade teori och

praktiska dévningar (Sjohistoriska museet u.a.b.).

Vid samtal med pedagog Christina Taube! forklarar
hon att de bokade pedagogiska programmen fungerar
ungefar som att ha en lektion pa museet istallet for i

skolan, vilket ger upphov till ett mer lustfyllt larande.

1 Christina Taube, utbildad hantverks- och dramapedagog.
Pedagog pa Sjohistoriska museet. Mote den 1 mars 2013.
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Pa museet stravar man efter att deltagarna i gruppen
ska ga fran museet med en gladje och nyfikenhet infor
amnet. Programmen kan exempelvis handla om livet
ombord forr och nu, handelssjofart, batars funktion
och uppbyggnad, pirater, samt sagor och myter kring
vatten, batar och manniskorna ombord. Taube menar
aven att det ar viktigt att berora aktuella amnen och

arbeta med de tankar som vacks hos barnen.

Taube forklarar att ett pedagogiskt program med
yngre grupper brukar vara bade utomhus och
inomhus i de olika utstillningarna. Genom att blanda
samtal och teori med praktiska évningar, stravar
pedagogerna efter att gora olika &mnen begripliga
oavsett alder. Utrymme ges for diskussion,
reflektion, dramadvningar samt grupparbete eller
kreativ verkstad. Taube arbetar alltid med metoder

som bejakar olika sinnen.

3.4 MUSEETS ONSKEMAL FOR EN NY
LEKPLATS

Vid samtal med Mia Enander Lanner? som ar
verksamhetsutvecklare pa Sjohistoriska museet vill
man fa forslag pa utformning av en lekplats med ett
maritimt tema dar lek, larande och pedagogisk
verksamhet kan kombineras. Malgruppen ar fraimst
barn mellan 0-8 ar, &ven om man vill att vuxna ska
kunna vistas pa platsen. Malet ar att kunna anvinda
lekplatsen som en forldngning av den pedagogiska
verksamheten och se leken som ett redskap for
larande. Ett besok pa platsen far garna ge upphov till
en lite annorlunda upplevelse. I 6vrigt ar sakerhet och
tillganglighet for funktionshindrade viktiga aspekter.
Som tidigare ndmnts kommer dock inte detaljerade

sakerhetsaspekter att behandlas i detta arbete.

2 Mia Enander Lanner, verksamhetsutvecklare pa
Sjohistoriska museet. Mote den 23 januari 2013
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Vid samtal med Christina Taube beskriver hon att det
kan vara bra om det finns en konkret bas pa
lekplatsen, sa att inte gestaltningen blir alltfor
abstrakt. Specifika funktioner som skulle kunna vara
anvandbara ur ett pedagogiskt perspektiv ar vatten,
en bat med ratt och aror, en lyftkran, signalflaggor
eller mojlighet att kasta ankare. En fordel ar om
lekplatsen kopplas ihop med verkstaden. Exempelvis
kanske barnen bygger en liten bat i verkstaden som de

sedan kan ga ut och testa i vatten pa lekplatsen.

3.5 REFLEKTION
UTGANGSPUNKTER

De utgangspunkter som jag fraimst kommer att ta fasta
paiarbetet ar museets verksamhet och 6nskemal for
en ny lekplats. Eftersom museet har 6nskemal om en
lekplats med ett maritimt tema anpassad for saval lek,
larande och pedagogisk verksamhet blir dessa
aspekter avgorande for saval litteraturstudie, plats-
analys, inspirationsdel och gestaltningsforslag.
Museets historia samt dess placering i en national-
stadspark ar givetvis viktig att ta hansyn till, men
eftersom bestéllaren redan har bestdmt placeringen
for en ny lekplats och inga 6vriga ingrepp kommer

att goras i natur- eller kulturmiljo har jag valt att inte
utreda detta vidare i detta arbete. Jag kommer att gora
vad jag kan for att anpassa gestaltningen till regel-

verket och stravar efter att det inte ska bli ett problem.

Utifran ovan ndmnda utgangspunkter kommer en

stor utmaning for mig som landskapsarkitekt bli att
skapa en estetiskt tilltalande och funktionell plats
som bade lampar sig for lek, larande och pedagogisk
verksamhet. For att skapa en sadan plats kravs
kunskap om barns lek och larande samt dess koppling
till utemiljon. Det kravs dven forstdelse for vad olika
pedagogiska metoder kan innebara. I litteraturstudien

kommer dessa aspekter darmed att beskrivas vidare.



L, LITTERATURSTUDIE

Litteraturstudien inleds med att beskriva vad lek ar
och lekens betydelse. Darefter foljer en redogorelse
for vad som kan vara tecken pa en god utemiljo for
barn och aspekter som &r viktiga att tinka pa vid
utformning av lekplatser. Det finns dven en
beskrivning av vad en temalekplats ar och hur Malmé
stad har arbetat med dessa typer av lekplatser.
Litteraturstudien behandlar darefter vad barns
larande och kunskap innebér, vad som paverkar detta,
olika typer av kunskap samt larandets koppling till
den fysiska miljon. Kapitlet avslutas med en
beskrivning av vad utomhuspedagogik och
museipedagogik ar, samt vilka for- och nackdelar som

kan finnas med dessa typer av pedagogiska metoder.

4,1 BARNS LEK

VAD AR LEK?

Att beskriva lek ar ingen enkel uppgift med ett tydligt
svar. | lekens varld ror sig barn mellan verklighet och
lek pa ett obehindrat satt. Innanfor lekens ramar sker
forvandlingar av verkligheten, dar lekens regler och
logik rader. Barn kan ga in i och ut ur denna lek, dar
verkligheten forandras till ndgot helt annat. Ett tydligt
exempel pa detta ar att en stol bade kan fungera som
en stol och en hist, beroende pa om man befinner sig
inom lekens ramar eller inte. Leken ger upphov till ett
forandrat medvetandetillstdnd, dar de inre bilderna
bestammer handlingar, handelser och upplevelser
(Knutsdotter Olofsson 2003, ss. 7-12, 21).

LEKENS BETYDELSE

Leken har en viktig betydelse som lank mellan den
verkliga varlden och fantasivarlden. Genom leken
kopplas dessa tva varldar samman och gor
verkligheten mer forstaelig (Granberg 2000, s. 58).
Leken kan ses som mycket betydelsefull fér barns

larande och utveckling (Skolverket 2011, s. 6).

[ lekens varld kan saval kdnslor som upplevelser
bearbetas. Barns intellektuella utveckling i form av
bland annat forestallningsformaga och kreativitet

far mojlighet att 6vas upp. Leken har dven betydelse
da den ger barn mojlighet att 6va pa att uttrycka sig
och kontrollera sina kinslor. Leken ger ocksa upphov
till social samvaro och en formaga att samarbeta och
kompromissa. (Knutsdotter Olofsson 2003, ss. 131-
136). Leken leder dessutom till aterhamtning och en
kansla av vilbefinnande (Knutsdotter Olofsson 2003,
s.13).

Da barn leker eller skapar sker en omedveten
inldrning som inkluderar undersékande, upptackter
och experimenterande. Att formedla kunskap i
fantasiform kan ses som ett effektivt och uppskattat
satt for barn att ta till sig verkligheten (Knutsdotter
Olofsson 2003, s. 69).

Utover detta har leken en viktig betydelse for barns
motoriska utveckling, vilket innebar formagan att
kontrollera sin kropp och sina rérelser (Granberg
2000, s. 14).

Den riskfyllda leken

Den riskfyllda leken kan, enligt Ellen Sandseter, ha
betydelse eftersom den minskar barns oro i
situationer som tidigare upplevdes som farliga. Det
kan exempelvis handla om att man utforskar hoga
ho6jder genom att klattra, hoppa och balansera pa hoga
objekt. Barn vill uppleva hog fart genom att gunga,
rutscha, glida, springa, cykla och skejta. Det kan ocksa
handla om att hantera vassa, farliga verktyg och dgna
sig at fysisk kamp genom att brottas, slass och fiktas.
Barn vill dven garna utforska farliga element som
klippor, djupt vatten, is och eld. Utover detta har

barn ett behov av avlagsna sig fran de vuxna och
ensam gora upptackter och leka i fraimmande miljoer
(Sandseter 2011, s. 264-265).
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Lek och dlder

Barns satt att leka ar individuellt, men ocksa i hog
grad aldersberoende. Nedan foljer en kort
beskrivning av vad som kannetecknar lek vid olika
alder, enligt Marta Rojals del Alamo (2004, s. 268):

0-3ar

Under de forsta tre aren leker barnen ofta sjalva och
lar sig att kontrollera sina kroppsrorelser. De
utforskar sin omgivning med alla sinnen. Lek med
sand, lera och vatten ar populart. Lekredskap sdsom
gungor och rutschkana ar lampliga att anvianda med

hjalp av vuxen.

3-6ar

Da barn ar mellan 3 och 6 ar borjar de ta mer social
kontakt och leka i grupp. Lek sker ofta med abstrakta
element som i lekens varld kan representera nagot
annat dn vad de egentligen ar. Lekredskap som kan

anvandas ar gungor, rutschkana och rorlig utrustning.

6-8 ar

[ lderskategorin 6-8 ar dgnar sig barn at lek som
innefattar mycket rorelse, vilket kraver bade
organiseringsformaga samt fysisk och motorisk
formaga. Barn testar sina fardigheter genom att

exempelvis klattra i leknét och pd andra objekt.

8 ar och uppat

Da barn nar en dlder av 8 ar och uppat dgnar de sig
ofta at strukturerade grupplekar med malsittande
regler. Barn vill gdrna visa sin formaga till balans och

koordination i exempelvis klatterutrustning.

4L,2 ATT UTFORMA LEKPLATSER

Goda och attraktiva utemiljoer beskrivs av Fredrika
Martensson som viktiga forutsattningar for att barn

ska ha mojlighet och vilja att leka utomhus. Dessutom
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maste de vuxna uppfatta miljon som siker for att ge
barnen den rorelsefrihet som behdvs for att lek ska
uppstd. Design som ar riktad till barn kan underlatta
paborjandet av utomhuslek. Detta betyder dock inte
att det behdver vara en tillrattalagd miljé med
lekredskap, snarare tvartom (Kylin & Martensson
2005). Martensson menar dock att traditionella
lekplatser med lekredskap kan spela en viktig roll som
markorer for var lek tillats i det offentliga rummet
(Lenninger & Olsson 2006, s. 16).

TECKEN PA EN GOD UTEMILJO

Tecken pa en god utemiljo ar, enligt Martensson, att
mentalt och fysiskt rorliga och fordanderliga forlopp
uppstar, sa kallad vidlyftig lek. I dessa fall samordnar
barnen sina rérelser bade mellan varandra och med
den fysiska omgivningen, vilket gor att det kan verka
som att landskapet leker med barnen istéllet for
tvartom. Eftersom dessa forlopp sker bade fysiskt och
mentalt ger de mycket starka upplevelser hos barnen
(Kylin & Martensson 2005).

UTFORMNING
Nedan foljer de aspekter som jag har funnit som
viktiga vid utformning av lekplatser utifran den

litteratur som har studerats.

Tydliga entréer
Det bor vara enkelt att hitta till och ta sig in till
lekplatsen (Rojals del Alamo 2004, s. 274).

En behaglig plats

Estetik kan ses en viktig aspekt for barn. Detta
innebdr inte enbart visuella intryck, utan dven intryck
som fas via lukt, ljud och kdnsel (Lenninger & Olsson
2006, s. 10). Maria Sundell Isling beskriver att platsen
bor ha estetiskt tilltalande proportioner, material och
vaxter. Platsen far gdrna vara skyddad, men dnda ha
en god kontakt med omgivningen. Ytorna ska inte vara

sa stora att de ger ett ogastvanligt och 6de intryck



(Stadsmiljoradet 2001, ss. 190-191).

Variation och rérelsefrihet

Barns fysiska miljo far, enligt Fredrika Martensson,
gdrna vara varierad med rum skapade med hjalp av
bade design, naturens processer och barns egen
anvindning (Kylin & Martensson 2005).
Martensson menar att det behovs det bade material,
vegetation och ytor som skapar en intressant miljo
och ger rorelsefrihet. Detta eftersom barn utforskar
sin fysiska miljo med hjalp av saval sinne som kropp
(Lenninger & Olsson 2006, s. 17). Finns det inget
mer att uppticka i en miljo trottnar man snabbt pa
den (Martensson 1993, s. 17). Variationens betydelse
beskrivs d&ven av Marta Rojals del Alamo (2004, s.
269), eftersom en variation gillande utrustning,
struktur och terrang ger generellt upphov till mer

interaktion och dynamik i leken.

Organisering
Det ar viktigt att man har ndgon form av organisering
pa lekplatsen, vilket ger en mojlighet for barnen att

kunna orientera sig (Rojals del Alamo 2004, s. 274).

Undvika isolerade funktioner

Det ar enligt, Fredrika Martensson, positivt om miljon
halls samman och skapar ett “landskap” istéllet for att
besta av ett flertal isolerade funktioner (Lenninger &
Olsson 2006, ss. 17-18). I dessa "leklandskap” ar det,
enligt Benny Schytte, positivt om man underordnar
eller integrerar lekredskapen i det omgivande
landskapet (Lenninger & Olsson 2006, s. 102).

Oregelbunda former

Barn foredrar ofta oregelbundna former framfor raka,
strikta former. Det kan vara positivt om delar av den
naturliga topografin kan bevaras pa en lekplats (Rojals
del Alamo 2004, s. 272).

Diffusa grdnser

Det &r, enligt Fredrika Martensson, positivt om
overgangarna mellan olika ytor ar diffusa,
exempelvis med hjalp av olika markmaterial. I en
sadan miljo kan barnen lattare rora sig mellan olika
lekar (Lenninger & Olsson 2006, s. 26). Marta Rojals
del Alamo (2004, s. 274) anser dock att olika ytor ska
vara latta att urskilja. Det far gdrna finnas ndgon form
av sammanldnkningar mellan separerade ytor. Av
sdkerhetsskal ar det viktigt att lekplatsen i sig har
tydliga granser utdt, sarskilt om det finns omgivande

bilvagar.

Oppna och slutna platser

En viktig aspekt ar, enligt Fredrika Martensson, att det
finns bade 6ppna och slutna platser, vilket ger
mojlighet att dra sig undan fran leken (Kylin &
Martensson 2005). Aven Marta Rojals del Alamo
beskriver vikten av att barn far mojlighet till egna val,
samt utrymme for vila och reflektion. Darfor far dessa
platser gdrna vara placerade lite avsides och skyddade
fran alltfor mycket rorelse och ljud (Rojals del Alamo
2004, s. 269). Martensson forklarar att dessa

platser exempelvis kan utgoras av buskage, dar
barnen aven far goda majligheter att skapa sina egna
platser, samtala och dgna sig at fantasilekar
(Lenninger & Olsson 2006, ss. 27-29).

Naturkaraktdr

Platser med en tydlig naturkaraktar eller med
mojlighet till naturupplevelser ger, enligt Maria
Sundell Isling, upphov till en mer fantasifull och
innehallsrik lek. Darmed far denna typ av miljoer
gérna finnas i anslutning till lekplatsen
(Stadsmiljoradet 2001, s. 190).

Viixtlighet
Vegetation i anslutning till en lekplats har stor
betydelse for de estetiska vardena, for att gynna barns

lek och for att forbattra luftkvalitén. Vaxtlighet
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skyddar dven mot regn, sol och vind. De minskar
ovalkomna ljud och ger upphov till mer tillfreds-
stallande ljud som véxterna sjdlva genererar.
Vaxtlighet fungerar dessutom som uppehallsplatser
for faglar och andra sma djur. I anslutning till
vaxtlighet finns dirmed mycket fér barnen att
utforska och ldra. I lekmiljoer ar det dock viktigt att
man valjer taliga arter som har god dterhdmtnings-
formaga (Rojals del Alamo 2004, ss. 272-273).

Vatten

Barn gillar att leka med vatten, sarskilt da det faktiskt
ar tillatet. Naturliga vattenfloden ar extra virdefulla
tack vare deras ekosystem, vilket ocksa kan vara roligt
och larorikt for barnen att ta del av. For att undvika
olyckor ar det dock viktigt att man anvander halkfria
material i narheten av vatten samt tydligt markerar
var vatten finns (Rojals del Alamo 2004, ss. 273, 293).

Motorisk évning

Det ar positivt om utemiljon uppfyller barns behov av
mangsidig motorisk traning. Férutom att de
motoriska 6vningslekarna ger 6vning i att kontrollera
kroppsrorelser ger lekarna dven en viktig kunskap om
omgivningens struktur (Granberg 2000, s. 14). Maria
Sundell Isling menar att lekredskap kan utgora en
mojlighet for barn att 6va upp sin motoriska formaga,
aven om de bor ses som ett komplement till en i dvrigt
val utformad milj6 (Stadsmiljoradet 2001, ss. 190-
191).

Objekt som gdr att omforma

Barn behdover egentligen inte s manga leksaker, men
de behdver manga saker som gar att leka med och som
tillater anvandning pa annat sitt 4n vad som ar
meningen. Leksaker tillater ofta inte denna
omformning. Exempelvis ar en bil en bil, medan en
sten kan bli en bil eller ndgot helt annat (Knuts-

dotter Olofsson 2003, s. 126). Benny Schytte

menar att flexibla inslag ar viktiga eftersom det gor
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det mojligt for barnen att paverka platsen och leken
(Lenninger & Olsson 2006, s. 100). Aven Marta Rojals
del Alamo beskriver att det ar viktigt att vissa objekt
tillater en flexibel och varierad anvandning. Exempel
pa detta kan vara grds, vatten, lera, sand och sten
(Rojals del Alamo 2004, s. 269).

Lost material

Lost material som barn kan greja med ger, enligt
Fredrika Martensson, upphov till sinnliga aktiviteter
och utforskande. I en utemiljo med mycket 16st
material uppstar ofta en dynamik mellan de sinnliga
aktiviteterna och en mer rorelseinriktad lek (Kylin
& Martensson 2005). Maria Sundell Isling beskriver
blommor, kvistar och 16v som exempel pa naturligt

16st lekmaterial (Stadsmiljoradet 2001, s. 191).

Involvera alla sinnen

Barn vill gdrna experimentera med olika sinnen,
vilket gor att det ar positivt om det finns element som
stimulerar saval syn, lukt, kdnsel och ljud. Sddana
aspekter ger dven upphov till larande och interaktion
(Rojals del Alamo 2004, ss. 269, 290-291).

Firg

Det kan vara en fordel att anvinda starka farger pa

en lekplats eftersom farger stimulerar den visuella
perceptionen. Personer med nedsatt syn orienterar sig
dven i hog grad med hjalp av farg. Viktigt att tdnka pa
ar dock att forsoka undvika en visuell 6verbelastning
(Rojals del Alamo 2004, s. 291).

Utrymme fér vuxna

Genom att ge vuxna goda vistelsemojligheter kommer
besokarna, enligt Maria Sundell Isling, med stor
sannolikhet att aterkomma till platsen oftare. Det kan
exempelvis handla om sittplatser med god rumslighet
samt 6verblickbarhet for platsen. Pa sa vis kommer
kontakten mellan barn och vuxna samt mellan vuxna
att 6ka (Stadsmiljéradet 2001, s. 191).



Tillgdnglighet

En lekplats bor i storsta mojliga man vara tillganglig
och underhéllande for besokare med olika typer av
funktionshinder. Det kan exempelvis handla om att
undvika barridrer, skapa anpassade vigar och ramper
samt ge atkomst till olika objekt (Rojals del Alamo
2004, s.275).

Séikerhet

Enligt Benny Schytte slapper barnen ofta sin
uppmarksamhet da de befinner sig pa en lekplats, till
skillnad fran da de befinner sig pa platser som inte ar
avsedda som lekplatser. Anledningen till detta ar att
barn forvantar det ska vara sdkert da de leker pa en
iordningstalld lekplats (Lenninger & Olsson 2006, s.
104).

[ Sverige finns SS-EN 1176-1/7 samt SS-EN 1177 som
standard for sdkerheten pa lekplatser. Har finns matt
och rekommendationer som ar baserade pa verkliga
olycksfall. Genom att tillampa denna standard kan
man vid projektering och férvaltning av lekplatser
undvika risker som annars skulle vara svara att
overskada (Lenninger & Olsson 2006, ss. 75-77).

4,3 TEMALEKPLATSER

VAD AR EN TEMALEKPLATS?
[ Malmo stads lekplatsprogram beskrivs
temalekplatser som en typ av lekplatser med unikt

innehdll utarbetade efter ett speciellt tema. Dessa

lekplatser syftar till att vacka nyfikenhet och stimulera

barns fantasi (Malmo stad 2006, s. 10).

MALMO SOM FOREDOME
[ Malmo har man sedan mitten av 1990-talet arbetat

med att ta fram temalekplatser. Tanken med dessa

lekplatser ar fran stadmiljoavdelningens sida att varje

lekplats ska ha en tydlig identitet och innehalla nya

utmaningar for lek. Eftersom dessa platser ar unika
bildar de dven landmaérken i staden och skapar en
identitet for stadsdelen de ar beldgna i. Tanken med
temalekplatserna ar att de ska vara ett komplement
till traditionella lekredskap och en byggd miljo, vilket
ger upphov till andra typer av lekar (Lenninger &
Olsson 2006, ss. 110-117).

Caroline Larsson, som har ritat flera av tema-
lekplatserna i Malmo, brukar framst utga fran platsen
och dess historia. Men det hander dven att temat ar
baserat pa andra idéer, till exempel utifran en popular
berattelse. Exempel pa temalekplatser i Malmo ar
djungellekplatsen, sagolekplatsen, magilekplatsen och
rymdlekplatsen (Lenninger & Olsson 2006, ss. 115-
117).

INTE BARA FORDELAR?

Fredrika Martensson beskriver att det inte ar sdkert
att lekplatser med ett tydligt fantasitema stimulerar
barns lek. Uteleken handlar istallet fraimst om att

ha en nira kontakt med omgivningen och lata leken
bestammas av stundens ingivelse (Lenninger & Olsson
2006, s. 16).

Rymdlekplatsen i Malmé.
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4.4 BARNS LARANDE OCH KUNSKAP
VAD INNEBAR LARANDE OCH KUNSKAP?
Larande och kunskap ar, liksom leken, inga begrepp
som kan beskrivas pa ett entydigt och enkelt sitt. En
aspekt som gor larandet sa komplext ar att det kan ses
bade som en process och en produkt (Falk & Dierking
2000, s. 13). Att inhdmta kunskap &r inte en enkel-
riktad process. [stallet ror sig tankarna mellan det
abstrakta och det konkreta, mellan det specifika och
det generella samt mellan delarna och helheten
(Dahlgren & Szczepanski 1997, s. 39).

Larande ar inte enbart fakta och begrepp, utan en
kanslofylld och sjalvbekraftande upplevelse som
inkluderar sddant som kan anses vara

fundamentalt for ménniskan (Falk & Dierking 2000,

s. 33). De formella inlarningsprocesserna som sker vid
olika institutioner ar bara en liten och inte alltid sa
effektiv del av det livslanga larandet (Hooper-
Greenhill 2000, s. 2). Barns kunskap uttrycks genom
forstaelse, fakta, fortrogenhet och fardigheter som
samspelar med varandra. Barn erhaller kunskaper
genom exempelvis lek, sociala kontakter, utforskande,
skapande, iakttagelse och reflektion (Skolverket 2011,
ss. 6-7).

Eftersom det pa senare tid har framkommit att
larande inte ar begransat till traditionella
undervisningsmetoder gors pa manga hall satsningar
for att anvanda pedagogik som frangar de traditionellt
formella metoderna. Exempelvis finns pa manga
museum ett intresse for att undersoka hur individens
upplevelse av bade formell och informell undervisning
kan bli relevant for larandet (Hooper-Greenhill 2000,
s. 2).

VAD PAVERKAR LARANDET?
Det méanskliga larandet ar, enligt John H. Falk och Lynn

D. Dierking, en process som i hog grad styrs av

individens egen motivation och kdnslomassiga
tillstand. Motivation till larande ar generellt hogre da
manniskor ar bekymmersfria, engagerar sig i
meningsfulla aktiviteter, befinner sig i stimulerande
miljoer samt har mojlighet till egna val och kontroll
over larandet. Andra faktorer som kan paverka ar
féorvantningar, tidigare kunskap och intresse. Larande
gynnas dven av utmaningar som moter individens
formaga och kompetens (Falk & Dierking 2000, ss. 32,
148).

OLIKA TYPER AV KUNSKAP

Kunskap forekommer i olika former. Nedan foljer en
kort sammanfattning av de olika kunskapsformerna,
enligt Lars Owe Dahlgren och Anders Szczepanski
(1997, ss. 40-41):

Katalog kunskap

Den kunskap som bendmns som katalog innebar
memorerande snarare dn forstaelse. Det kan till
exempel handla om bendmningar for olika

foreteelser.

Analog kunskap
Sa kallad analog kunskap innefattar forstdelse for

omvarlden och hur olika foreteelser hdanger ihop.

Dialog kunskap
Sa kallad dialog kunskap gor att vi lar oss att
kommunicera med varandra och den fysiska

omvarlden.

[ det traditionella utbildningssystemet har man till
stor del separerat ovanstdende former av kunskap,
aven om man bor skapa situationer som ger upphov
till en sammansattning av de olika kunskapsformerna
(Dahlgren & Szczepanski 1997, s. 41).
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LARANDETS KOPPLING TILL DEN FYSISKA
MILJON

Larandet ar, enligt John H. Falk och Lynn D. Dierking,
tydligt kopplat till den miljo dar det ger rum.
Manniskan har ett behov av att férsta sin omgivning,
och i denna finna ménster, skapa ordning och ha
mojlighet till egen paverkan. Eftersom larandet ar
influerat av platsen ar denna typ av rumslig forstaelse
integrerad i alla typer av larande. Ddrmed kan man
inte se den rumsliga forstaelsen som en separerad och
isolerad form av larande (Falk & Dierking 2000, s. 65).
Barn anvander hela sin kropp for att forsta och lara
sig om sin omvarld, vilket gor att platser och andra
begripliga sammanhang har en viktig funktion for det
sociala, kulturella och ekologiskt hallbara larandet
(Akerblom 2010, ss. 45-46).

4L.,5 UTOMHUSPEDAGOGIK
VAD INNEBAR UTOMHUSPEDAGOGIK?
"Utomhuspedagogik ar ett forhallningssatt som syftar
till larande i viaxelspel mellan upplevelse och
reflektion grundat pa konkreta erfarenheter i
autentiska situationer.” (NCU 2010). Darmed har
platsen, enligt Nationellt centrum fér utomhus-
pedagogik, NCU, en stor betydelse for ldrandet som
kan dga rum i exempelvis olika natur- och kultur-
landskap. Eftersom utomhuspedagogiken kan ses
som ett komplement till traditionell pedagogik ar
kopplingen mellan sinnlig upplevelse och teoretiskt

larande av stor vikt.

Enligt Lars Owe Dahlgren och Anders Szczepanski ar
den grundldggande idén med att tillampa utomhus-
pedagogik att ge mojligheter till lirande genom
direkta upplevelser som bidrar till inlarning i olika
typer av geografiska sammanhang. Utomhuspedagogik
kan exempelvis bedrivas pa skolgardar, i parker och i
stadsmiljoer (Dahlgren & Szczepanski 1997, s. 25-26).

En viktig del av utomhuspedagogiken innebar att
”"lara genom att gora”. Det textbaserade larandet utgor
dock ett betydelsefullt komplement. Andra viktiga
delar inom utomhuspedagogiken utgors av helhets-
upplevelse, tematik och direktkontakt mellan person
och féremal (Dahlgren & Szczepanski 1997, ss. 50-52).

FORDELAR

Genom forskning har det framkommit att traditionell
textbaserad inlarning har brister da kunskapen i
manga fall blir ytlig och darmed kortvarig. Kanske
skulle vissa av dessa problem kunna l6sas om man

i hogre grad anvande sig av utomhusmiljoer i
undervisningen (Dahlgren & Szczepanski 1997, s. 36).
Forskningen visar att utomhuspedagogik kan ge
upphov till en mer férdjupad och bestaende kunskap
(Bergholm 2010 s. 6). Genom att tilldampa utomhus-
pedagogik ges mojligheter till att forena teoretisk
kunskap med erfarenhet. PA manga platser kan man
skapa ett aktivt deltagande genom interaktion och
socialisation, samt direktkontakt med material. Detta
ger upphov till inldrning med hjalp av narkontakt med
utemiljon (Dahlgren & Szczepanski 1997, ss. 23-26).

Da inlarning sker i ratt miljo och sammanhang
inkluderas dven stamningar och sinnesupplevelser.
Genom att tillimpa larande i utemiljon kan man skapa
en storre spanning an vad som ar mojligt vid
traditionellt klassrumsbaserat larande. Utomhus-
baserade aktiviteter och upplevelser ar ett satt att ge
upphov till kunskap och ett nédra forhallande till bade
natur, kultur och samhalle (Dahlgren & Szczepanski
1997, ss. 50-51). Utomhuspedagogiken ger dessutom
automatiskt upphov till fysisk aktivitet, vilket bidrar
till kreativt larande och vardefulla fysiologiska
effekter. Vid utomhusvistelse minskar aven stress-
hormonet kortisol, som i for hoga nivaer kan verka
negativt pa koncentrationsférmaga och minne
(Bergholm 2010, s. 6).
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NACKDELAR

De problem som kan finnas med att tillampa
utomhuspedagogik ar bland annat att de barn som
inte dr vana att vistas utomhus latt kan bli
okoncentrerade, stokiga och dirmed vara stérande
for den ovriga gruppen. Vissa barn kan dven kdnna
en viss radsla for att befinna sig i en for dem okédnd
miljé. Ovriga problem som kan uppkomma ir att de
vuxna kan ha svart att hantera en stor grupp utomhus,
svarighet till transport samt brist pa kunskap inom
omradet (Bergholm 2010, s. 5).

4.6 MUSEIPEDAGOGIK

Sjohistoriska museet, liksom manga andra museer,
tillampar ofta olika former av museipedagogik. Detta
ar en gren inom pedagogiken som inte sillan har
utomhuspedagogiska inslag.

VAD INNEBAR MUSEIPEDAGOGIK?

Museer kan férmedla sina utstéllningar pa olika satt,
bade innehallsmassigt och stilmassigt. De pedagogiska
metoderna lagger grunden for hur nagot formedlas,
vilket bland annat inkluderar vilka objekt som finns,
objektens placering, text, ljussattning, rumslighet samt
vilka moéjligheter som finns for sinnesupplevelser
(Hooper-Greenhill 2000, s. 5). Ett museums pedagogik
ar ofta baserad pa de beskrivningar och berattelser
som formedlas genom museets utstillningar. Ibland
inkluderas drama och workshops, vilket generellt ar
uppskattade inslag bland besdkarna (Hooper-
Greenhill 2000, s. 124).

Museipedagogiken baserades tidigare framst pa
formellt undervisande med utstillda objekt. Det ar
dven denna upplevelse som besdkarna i hog grad
forknippar med museernas formedlande av kunskap.
Det blir dock mer och mer vanligt att man férsoker

basera de pedagogiska metoderna pa besdkarnas

behov och upplevelser samt social kommunikation.
Eventuellt finns moéjlighet till mental och fysisk
interaktion. Det ar framforallt familjer som efterfragar
fler val och mojligheter att interagera med
utstadllningarna (Hooper-Greenhill 2000, ss. 2-7).
Enligt Eilean Hooper-Greenhill dr det dock framst

de pedagogiska metoderna att formedla kunskap pa
som har férandrats, inte museernas innehall (Hooper-
Greenhill 2000, s. 125). Besokare kommer ofta till
museum med syftet att fa en upplevelse som bade ger
upphov till larande och noje (Falk & Dierking 2000,

s. 87).

Museerna arbetar generellt inte i enlighet med nagon
sarskild metod, utan anvander sig av olika
pedagogiska verktyg i verksamheten. Det unika med
museipedagogik ar att den i hog grad ar dialog-
inriktad, flexibel och improviserande. Det ar vanligt
att man utgar fran konkreta ting, for att sedan forsoka
sammanfora teori och praktik med hjalp av praktiska
moment. Att inféra ndgon form av drama eller lek ar
vanligt. Man arbetar ofta med bildning for olika
sinnen, vilket utgor en stor skillnad jamfért med
traditionell undervisning (Statens kulturrad 1999, ss.
6-7).

FORDELAR

De svenska museerna har, enligt Statens kulturrad, ett
pedagogiskt ansvar att med hjalp av intellektuella och
estetiska upplevelser formedla kunskap till
allmanheten. Genom museernas verksamhet kan
barns intresse for kultur 6ka. Detta sker fraimst genom
att skapa en balans mellan att formedla kunskap och

spanning (Statens kulturrad 1999, ss. 5-6).

NACKDELAR

For mycket fakta och regelratt inlarning kan gora att
barn tappar intresset medan for mycket lekinslag kan
gora innehallet alltfor ytligt for att utgoéra en

museimiljo. Inslag av lek kanske passar battre for de
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mindre barnen medan de dldre foredrar

problemlésning (Statens kulturrad 1999, s. 6).

MUSEIPEDAGOGIKENS KOPPLING TILL DEN
FYSISKA MILJON

En god utformning av den fysiska miljon gor att
besokarna engageras och vill undersoka det aktuella
amnet. De generella tendenserna ar att en god
utformning for museiutstallningar mer och mer
inkluderar upplevelser istéllet for traditionellt
utstillda objekt. Det faktum att manniskan har ett
behov att skapa en forstaelse for sin fysiska miljo, har
aven betydelse i museisammanhang. Det kan
exempelvis handla om behovet av att kunna orientera
sig, forbereda sig for vad som komma skall, upptacka
nya saker samt skapa sig en 6vergripande forstaelse
for museimiljon. Upplevelser som avldser varandra
gor att besokaren i efterhand lattare forstar
handelseforloppet (Falk & Dierking 2000, ss. 132-
133).

Nedan foljer ndgra viktiga aspekter att tanka pa vid
utformning av museimiljder, enligt John H. Falk och
Lynn D. Dierking (2000, ss. 202-203):

Enkel navigering
Utformningen ska underlatta for besokaren att
navigera fran en upplevelse till en annan, helst utan

alltfér uppenbara riktningar och instruktioner.

Tydliga férvintningar
Det ar positivt om det finns tydliga mal och regler.
Besokaren ska forstd vad som forvantas av denne och

hur bra personen utfér nagot.

Ldmplig svdrighetsniva
Upplevelserna ska ha en lamplig svarighetsgrad

utifran anvandarens kunskaper och fiardigheter.
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Inkludera olika sinnen
D3 alla sinnen inkluderas ger det ett tydligare fokus

och en mer minnesvard upplevelse.

Sdker miljé
Sakerheten, men dven renhet och komfort ar viktiga

aspekter som paverkar intrycket av upplevelsen.

Frdmja ldrande i hela museimiljon

Larandet far girna folja som en rod trad genom hela
verksamheten. Man kan se museets olika delar, saval
inomhus som utomhus, som fysiska forlangningar av

museets utstallningar.

4,7 REFLEKTION
LITTERATURSTUDIE

Utifrdn syftet att ta fram ett gestaltningsforslag for
Sjohistoriska museets temalekplats finns det genom
litteraturstudien ett antal aspekter med intressanta
kopplingar till arbetets huvudfraga. Nedan lyfts de
aspekter fram som kan ses som sarskilt vardefulla for

att 16sa uppgiften.

Genom den litteratur som har studerats kan man dra
slutsatsen att saval lek som ldrande ar svarforklarliga
begrepp som det egentligen inte finns nagon tydlig
definition av. Man kan dock se att lek och larande ar
tatt sammankopplade, vilket dr viktigt att ta fasta pa i
det fortsatta arbetet. Exempelvis kan man dra
slutsatsen att barn genom leken ocksa skapar en
forstaelse for omvarlden, vilket enligt Dahlgren &
Szczepanski (1997, s. 41) bendmns som analog
kunskap. Aven Knutsdotter Olofsson (2003, s. 69)
beskriver att leken ger upphov till en omedveten
inldrning genom undersokande, upptickter och
experimenterande. Nar barn nar en alder av 3 ar sker
leken allt oftare i grupp (Rojals del Alamo 2004, s.
268), vilket kan antas ge upphov till sa kallad dialog



kunskap (Dahlgren & Szczepanski 1997, s. 41). Det
faktum att barn genom leken lar sig att kontrollera sin
kropp och sina rorelser (Granberg 2000, s. 14) kan
aven kopplas samman med att barn anvander hela sin
kropp for att lara sig om virlden (Akerblom 2010, s.
45).

En viktig aspekt som dterkommer i litteratur om saval
lek, larande, lekplatsers utformning och pedagogik ar
vikten av att barn far mojlighet till interaktion samt att
involvera alla sina sinnen. Exempelvis beskriver Rojals
del Alamo (2004, ss. 269,290) att en lekplats garna far
ge mojlighet till experimenterande med alla sinnen,
vilket ger upphov till larande och interaktion. Inom
utomhuspedagogiken namns vikten av direktkontakt
mellan person och foremal (Dahlgren & Szczepanski
1997, ss. 50). Inom museipedagogiken dr bade
bildning for olika sinnen (Statens kulturrad 1999, s.
6-7) samt mojligheter till mental och fysisk
interaktion viktig (Hooper-Greenhill 2000, s. 6).

En annan likhet man kan se mellan utomhuspedagogik
och museipedagogik ar ifrdgasattandet av traditionella
undervisningsmetoder. Inom utomhuspedagogiken ar
att “lara genom att gora” ett viktigt komplement till
det traditionella textbaserade larandet (Dahlgren &
Szczepanski 1997, s. 41). Inom museipedagogiken kan
man se att upplevelser blir mer och mer betydande
som komplement till traditionellt utstdllda objekt
(Falk & Dierking 2000, s. 133).

Litteraturstudien visar dven exempel pa 6nskvarda
karaktarsdrag med sarskild betydelse for barns lek
och utformning av lekmiljoer. Nedan foljer nagra
punkter som jag anser vara av extra vikt eftersom de

ar aterkommande i litteraturen:

e Estetiska intryck
e Variation

e Integrering av funktionerna i ett landskap
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¢ Utrymme for bade 6ppna och slutna platser

¢ Naturkaraktar och vaxtlighet

¢ Lost material som ger mojlighet till utforskande
* Mojlighet att involvera alla sinnen

¢ Objekt som tillater en flexibel anvindning

» Mojlighet till motorisk 6vning

Nagot som slutligen kan ndmnas ar att den studerade
litteraturen i hog grad beskriver vuxnas bild av vad
barn behover och vill ha. Man kan darmed ténka sig
att barns dnskemal om vad som exempelvis bor finnas
pa en lekplats kan skilja sig fran vad vuxna anser att
de behover. Vilka 6nskemal som finns fran de barn
som kan komma att bes6ka lekplatsen ar dock en
aspekt som inte kommer att behandlas vidare i detta

arbete.



5. PLATSANALYS

[ detta kapitel analyseras den kommande ytan for
lekplats samt platsens geografiska omgivningar. De
analysresultat som finns beskrivna ar behovsanalys,

karaktarsanalys, Lynch-analys och SWOT-analys.

5.1 BEHOVSANALYS

[ behovsanalysen beskrivs narliggande lekplatsers
malgrupp och innehall. Syftet ar att forsta vilka

behov som finns for en ny lekplats.

Pa Stockholms stads hemsida (u.d.) kan man utlasa
att det finns tva lekplatser inom en radie av 1km fran
Sjohistoriska museet. Det ar Kakndas aventyrslekplats
och Gustav Adolfsparkens parklek. Det finns dven en
mindre lekplats i anslutning till Polismuseet, som

ligger alldeles intill Sjohistoriska museet.

KAKNAS AVENTYRSLEKPLATS
Pa Kaknas dventyrslekplats finns utrustning i form
av bland annat ett lekfort i trd, en linbana, sma hus,

en stenlabyrint, balansstockar och en karusellgunga.

Utifran ovan ndmnda funktioner 4r min bedémning att

malgruppen ar barn mellan ungefér 3 och 8 ar.

GUSTAV ADOLFSPARKENS PARKLEK

[ Gustav Adolfsparkens parklek finns det under dagtid
bemanning. Pa lekplatsen finns bland annat en plask-
damm, klatternat, lekhus, cykelkarusell, gungor,
gruppgunga, balansslinga, rutschkana, pingisbord och
basketkorgar. Det finns dven en inhdgnad del avsedd
for yngre barn med bland annat lekhus, liten rutsch-
kana, gungor och sandlada. Utifran ovan ndmnda
funktioner ar min bedémning att lekplatsens mal-

grupp ar barn mellan ungefar 0 och 12 ar.

POLISMUSEETS LEKPLATS

Pa den lilla lekplats som finns i anslutning till
Polismuseet finns fjadergungor i form av polis-
motorcyklar, en polishelikopter, ett mindre lekfort

i form av en polisstation med rutschkana samt en
balansgunga. Utifran ovan ndmnda funktioner dr min
beddémning att lekplatsen ar avsedd for barn mellan

ungefir 3 och 6 ar.

POLISMUSEETS
LEKPLATS




REFLEKTION - BEHOVSANALYS

Min beddmning ar att strackan mellan de lite storre
befintliga lekplatserna ar sa pass lang att Sjohistoriska
museets temalekplats kan komma att fungera som ett
alternativt besoksmal snarare én ett komplement till
dessa lekplatser. Avstandet fran Sjohistoriska museet
till Kaknas aventyrslekplats respektive Gustav Adolfs-
parkens parklek ar ca 1 km. Till Polismuseets lekplats
ar det dock bara 100 meter, vilket gor att viss hidnsyn

kan behova tas till dess innehall.

Vid tanke pa att platsen kan tankas bli ett alternativt
besoksmal kommer en stor utmaning for mig som
landskapsarkitekt bli att tillgodose en malgrupp med

stort ldersspann pa en liten yta.

5.2 KARAKTARSANALYS

[ karaktirsanalysen identifieras och beskrivs de
karaktirer som finns pa platsen och i dess
omgivningar. Syftet ar att fa en 6kad forstaelse for

platsens egenskaper.

JURGARDSBRUNNSVAGEN

SJO- |
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MUSEETI

F——______-
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\ | YTA FOR NY
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1. Parkeringsytan.

1 1 1 PARKERINGSYTAN

D-en-séi kallade parkeringsytan ar en plats dominerad
av en flack topografi bestdende av asfalt. En tradrad
intill Djurgardsbrunnsvagen utgor ett viktigt
landskapselement. Platsen upplevs som storskalig,
dven om viss rumslighet uppstar genom tradraden ut
mot vagen samt narliggande byggnader. En
enformighet och hég organiseringsgrad skapas genom
de rader av bilar som dominerar pa platsen under
dagtid. Raderna ger dven upphov till en dominans av
ett monster bestaende av raka, kantiga linjer. Texturen
ar slat och jamn. Fargmassigt ar platsen ddmpad, med
gra asfalt och dova farger pa narliggande byggnader.
Dagar da narliggande museer dr 6ppna rader mycket

aktivitet pa platsen, men dagar med fa besokare kan

ytan tankas bli ganska 6de.

2. Kanonuppstillningsplatsen.
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: 2 1I KANONUPPSTALLNINGSPLATSEN
K:m;nuppstéllningsplatsen ar en yta med flack
topgrafi bestaende av grus. Laga hiackar som omger
platsen utgor viktiga landskapselement. Platsen ar
O6ppen dven om viss rumslighet skapas av musei-
byggnaden samt de hidckar som omger platsen. Ytan
ar enformig och flack med en hég organiseringsgrad.
Monster skapas genom raka linjer bestdende av
héackar och rader av kanoner. Fargerna pa platsen ar
dova. Platsen upplevs som dde, &ven om den paverkas

av rorelse pa den narliggande parkeringen.

3. Entréytan.

|_?J ENTREYTAN

Den yta som bendmns som entréyta ar en yta med
flack, aningen sluttande topografi i riktning mot
Djurgardsbrunnsviken. Markmaterialet bestar av
asfalt och kortklippt gras. Viktiga landskapselement
utgors av en hog batmast samt en rad av flaggstinger.
Platsen ar storskalig och exponerad med en hog
organiseringsgrad bestaende av enkla, raka linjer och
en tydlig indelning i olika ytor. Grdnsen mellan asfalt
och gras markeras visuellt med hjélp av en rad av
flaggstianger. Fargerna ar ddmpade med den vita
byggnaden, asfalt och gras som dominerar. Vid
entréytan finns mycket aktivitet i anslutning till

byggnaden, med entré till museet samt parkeringar.

4. Passagen.

| |
; 41 PASSAGEN

[ passagen ar topografin flack bestdende av slat asfalt.
Det finns inga tydliga landskapselement. Pa platsen
ger omgivande byggnader upphov till en omslutenhet
och rumslighet. Ytan ar enformig och organiserad med
slata husvaggar, plan asfalt och parkerade bilar som
loper langs med fasaderna. Det finns ingen tydlig form
eller tydligt monster pa platsen, men den paverkas av
byggnadernas raka respektive bojda former. Fargerna
domineras av byggnadernas dova gula respektive vita
farg. Platsen ar relativt stilla, med en och annan bil och

gdende som ror sig i passagen.

5. Gangstrdket.

51 GANGSTRAKET
Langs med gangstaket ar topografin flack, svagt
sluttande i riktning mot Djurgardsbrunnsviken.

Markmaterialet bestar framst av stenmjol och gras. En
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hog stenmur och en trddrad ldngs med gangstraket
utgor dominerande landskapselement. Gangstraket
har en skala som ar relativt liten och omsluten genom
den hoga stenmuren och tradraden. Platsen ar
varierad med bland annat vaxtlighet och vatten. De
monster och linjer som finns pa platsen ar mestadels
organiska, bortsett fran stenmuren. Platsen upplevs
som relativt varierad. Texturen ar aven av varierande
grovhet. Fargerna dr dova och jordnara. Det ar mycket

aktivitet pa platsen, framst i form av gdende.

6. Caféytan.

1
1 B 1 CcAFEYTAN

P?"a c-aféytan ar topografin flack bestdende av asfalt. En
stenmur i riktning mot Djurgardsbrunnsviken utgor
ett dominerande landskapselement. Caféytan upplevs
som 6ppen och ganska exponerad, d&ven om viss
omslutenhet skapas med hjalp av byggnadens kortsida
samt stenmuren. Platsen ar enformig och organiserad
med en stenmur, kanoner samt bord och stolar i raka
linjer. Fargerna ar dampade. Platsen ar stilla, troligtvis
beroende pa arstiden. En och annan bil samt gdende

korsar ytan.
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7. Sittplatserna.

;-
7

.: SITTPLATSERNA (YTA AVSEDD FOR

~ LEKPLATS)

Pa den plats som kallas for sittplatserna ar topografin
relativt flack bestaende av sma kullerstenar, gatsten,
mossa och gras. Dominerande landskapselement
utgors av en stenmur och tradrad i norr. Ytan praglas
av den omslutenhet och smaskalighet som skapas av
omgivande trddrad, stenmur och buskage.
Utformningen ar enkel med raka, kantiga former pa
saval stenmur, sittbank och rader av gatsten i marken.
De raka formerna bryts till viss del upp med hjalp av
tradens och buskagets mer organiska former.
Texturen ar genom de sma kullerstenarna relativt
grov. Fargerna ar dova och jordndra. Platsen ar stilla,

troligtvis beroende pa arstiden.

8. Utsikten.



-1
8 y UTSIKTEN (YTA AVSEDD FOR

T LEKPLATS)

Pa den plats som bendmns som utsikten ar topografin
flack, bestdende av sma kullerstenar, gatsten, gras och
mossa. En hog mansstaty utgor ett dominerande
landskapselement. Ytan upplevs som storskalig och
exponerad. Platsen dr enformig och organiserad med
ett rutmonster bestaende av rader av storgatsten i
marken. Fargerna ar dova. Platsen ger ett 6de intryck,

aven om arstiden kan paverka.

9. Sluttningen.

9 ISLUTTNINGEN
[ sluttningen ar topgrafin mjukt sluttande. En tradrad i
norr utgor ett viktigt landskapselement. Platsen ar 6p-
pen, exponerad och storskalig dven om viss rumslighet
skapas av tradraden i norr och intilliggande villafasad.
Ytan domineras av mjuka organiska former och en
sluttande topografi, vilket skapar en viss variation.
Texturen ar slit, bestaende av kortklippt gras.
Fargerna ar dimpade och jordnara.
REFLEKTION - KARAKTARSANALYS
Efter att ha studerat de karaktdrsomraden som
aterfinns runt Sjohistoriska museet kan man se att
topografin generellt ar flack bestdende av asfalt och
gras. Manga av platserna upplevs som storskaliga och

exponerade. De flesta ytorna ar enformiga med raka,

kantiga linjer och organiserade former. Fargerna ar
generellt dova. Rorelsen i anslutning till museet ar

av varierande grad, med mest rorelse vid entréytan,
parkeringsytan och ldngs med gangstraket. Nagot man
bor ha i atanke ar att karaktirsanalysen ar baserad pa
min upplevelse av de karaktdrer som finns pa platsen,
vilket till viss del kan ha paverkats av att besoken pa

platserna skedde under vintern.

For mig som landskapsarkitekt kommer det vara

en stor utmaning att skapa en karaktar for den nya
lekplatsen som harmoniserar med omgivningen och
samtidigt skapar ett komplement till de egenskaper
som for ovrigt karaktariserar museets utemiljo. Min
tanke ar att viktiga aspekter for lekplatsen kan vara
att skapa en smaskalig plats med god rumslighet,
variation och organiska former, vilket skapar ett
alternativ till en i 6vrigt storskalig miljé dominerad av
enformighet och raka linjer. Det kan till viss del dven
vara lampligt att anvdnda sig dven av strikta, raka
linjer som stimmer 6verens med och skapar en

harmoni med omgivningen.

5.3 LYNCH-ANALYS

[ Lynch-analysen beskrivs de nod, landmarken, strak
och barridrer som finns pa platsen och i dess
omgivning. Syftet ar att fa en forstaelse for hur den

mentala bilden av platsen kan se ut.

De nod som finns i anslutning till platsen utgors
framst av befintliga entréer till Sj6historiska museet
samt Polismuseet. Har sker en koncentration av

manniskor som ar pa vag in och ut fran museerna.

De landmarken som finns utgdrs av batmast och staty,
som bada utgdr ibgonfallande inslag med en unik
utforming. Aven Gula villan, som ir placerad pa en

h6jd, samt Sjohistoriska museet, som ar placerat pa en
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i ovrigt relativt 6ppen yta uppfattas som landmarken.
De strak diar manniskor ror sig utgors framst av
Djurgardsbrunnsvagen samt gangvagen langs med
Djurgardsbrunnsviken. Det finns dven strak som l6per

mellan dessa vagar, samt till museernas entréer.

De barridrer som finns pa platsen ar framst fysiska
och utgdrs av en stenmur och staket som avhjalper
hojdskillnaden ut mot Djurgérdsbrunnsviken. Aven

gransen mellan land och vatten utgér en tydlig barriar.
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REFLEKTION — LYNCH-ANALYS

Trots att det ar ett relativt litet omrade som ingar i
Lynch-analysen kan man dra vissa slutsatser gillande
min uppfattning av den mentala bilden av platsen.

Man kan bland annat se att det finns flera tydliga strak

som loper i ndrheten av den yta som ar aktuell for en
ny lekplats. De noder som finns i narheten ar framst
museernas entréer. Det kan i framtiden tdnkas att dven
lekplatsen kommer att fungera som en nod, vilket

kan ge upphov till ett forandrat rérelsemonster. I och
med att det finns flera landmarken i narheten behover
nodvandigtvis inte lekplatsen ha denna funktion. De
barridrer som finns ar framst fysiska pa grund av dess
hoga hojd eller angransning mot vatten. Den barriar
som utgdrs av en hog stenmur bor av sakerhetsskal

forstarkas.

En stor utmaning for mig som landskapsarkitekt
kommer att vara att forstarka de barridrer som utgor
en sdkerhetsrisker utan att helt ta bort utsikten eller

kopplingen till évriga ytor.

5.4 SWOT-ANALYS

[ SWOT-analysen beskrivs platsens styrkor, svagheter,
mojligheter och hot. Syftet ar att forsta vilka aspekter
som bor tas tillvara och vilka aspekter som bor

atgardas pa platsen.

STYRKOR:

o Utsikten mot Djurgardsbrunnsviken

e Stenmur och tradrad i norr som skapar rumslighet
e Plan terrdng som underlattar handikappanpassning
o Lage intill caféyta

e Intilliggande sluttning som kan gynna lek

SVAGHETER:

¢ Hojdskillnad mot Djurgardsbrunnsviken

« Oppenhet som ger en exponerad upplevelse i den
sodra delen

¢ Bilar som passerar dver narliggande caféyta
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MOJLIGHETER:

 Utnyttja den befintliga utsikten

 Utnyttja befintlig stenmur och tradrad for att skapa
rumslighet

« Skapa en motesplats i straket mellan museiparken
och Djurgardsbrunnsviken

« Skapa koppling mellan caféyta och lekplats

¢ Gora det mdjligt att anvanda sluttningen for lek

HOT:

 Hojdskillnaden mot Djurgardsbrunnsviken kan vara
en sakerhetsrisk
e Bilar som passerar i nira anslutning kan utgora en

sakerhetsrisk

REFLEKTION - SWOT-ANALYS

Min bedémning ar att platsen har flera vardefulla
styrkor som ar maojliga att ta vara pa, men aven ett
antal svagheter och hot. En stor utmaning for mig

som landskapsarkitekt kommer bli att minimera de
svagheter och hot som hojdskillnaden och narliggande

biltrafik ger upphov till.
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Viktiga styrkor fér platsen dr bland annat utsikten mot Djurgdrdsbrunnsviken, sluttning som kan gynna lek,
ndrliggande caféyta samt trddrad och stenmur som skapar rumslighet. Hojdskillnaden mot Djurgdrdsbrunns-
viken samt bilar som passerar éver ndrliggande caféyta utgor sikerhetsrisker och ddrmed svagheter.
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6. INSPIRATION

[ denna del beskrivs tre olika referensobjekt som kan
kopplas till gestaltningen for Sjohistoriska museets
temalekplats. Syftet ar att de ska utgora en

inspirationskalla for gestaltningen.

6.1 HAV- OCH STRANDLEKPLATSEN
ALLMANT OM PLATSEN

Hav- och strandlekplatsen ar beldgen i Hammars park
i Malmé. Det ar en av de temalekplatser som har
byggts i staden under de senaste aren. Platsens
omgivningar bestar av ett storre parkomrade med
bade 6ppna och slutna ytor. Lekplatsen angransar

aven till ett villaomrade med laga tegelhus.

TEMA OCH SYFTE

Platsen har, liksom namnet antyder, ett tydligt tema
av hav och strand. P4 Malmo stads hemsida (u.a.) kan
utldsas att lekplatsens tema ar valt med tanke pa
platsens narhet till havet. Syftet med lekplatsen ar,
liksom stadens 6vriga temalekplatser, att stimulera
barns lek och fantasi genom platsens unika
utformning (Sundell Isling 2001 se Stadsmiljoradet
2001, s. 196). Landskapsarkitekt Caroline Larsson?®
pa Malmo stad berattar dven att syftet med denna
lekplats, liksom de andra temalekplatserna i staden,
ar att skapa utflyktsplatser for stadens invanare samt

att forstarka barns platser i staden.

SYFTE KONTRA FUNKTION

Platsen har, enligt Caroline Larsson, fungerat mycket
bra, battre an forvantat till och med. Platsen har blivit
ett populart utflyktsmal, sarskilt tillsammans med
resten av parken dar den ar belagen. Den enda
komplettering man har behovt gora ar att bygga en

offentlig toalett, framst efter 6nskemal fran férskolor.

3 Caroline Larsson, landskapsarkitekt pa Malmo stad.
Telefonsamtal den 8 mars 2013.
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Efter tillfillen dd manga personer har haft picknick i

parken kan dock renhallningsproblem uppkomma.

MALGRUPP OCH FUNKTIONER

Enligt Caroline Larsson ar lekplatsen avsedd for barn
mellan ungefar 1-11 ar. Den huvudattraktion som
finns ar ett stort lekskepp med bland annat
klatterstallning och rutschkana. Lekskulpturer i form
av krypande krabbor och en snédcka ar placerade i
anslutning till lekplatsen. Det finns gungdjur och
gungor anpassade for bade dldre och yngre barn. Pa
lekplatsen finns en stor sandlada med bakbord.

Det finns dven sittplatser med bord.

ASPEKTER SOM KAN TAS MED TILL
GESTALTNINGEN

De aspekter som kan tas med i gestaltningen for
Sjohistoriska museets lekplats ar det tydliga
maritima temat, som bidrar till platsens karaktar.
Genom lekutrustningens utformning samt vaxtval kan
man i hog grad styra vilka associationer manniskor

ska fa da de vistas pa en plats.



BILDER HAV- OCH STRANDLEKPLATSEN
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Lekskepp med kldtterstdllning och rutschkana.




6.2 LEKPLATS BRYGGARTAPPAN

ALLMANT OM PLATSEN

Lekplats Bryggartappan ar beldgen ndra Nytorget pa
Sodermalm i Stockholm. Detta ar en lekplats dar man
har byggt upp en historisk miniatyrvarld. Platsens
omgivningar bestar av en mix av dldre och nyare

flerbostadshus.

TEMA OCH SYFTE

Temat for lekplatsen ar baserat pa boken "Mina
drommars stad” av Per Anders Fogelstrom.
Handlingen i denna bok utspelar sig pa Sodermalm
under senare delen av 1800-talet. Platsen kan ses som
en illustration av forfattarens miljobeskrivningar
(Lekplatsbolaget u.a.). Syftet har varit att skapa en
miljo sa som den sag ut pa S6dermalm under den tid
som behandlas i boken. Tanken har aven varit att
kombinera lek och pedagogik pa platsen. Exempelvis
har citat fran "Mina drémmars stad” satts upp, med
syfte att ge vuxna inspiration att beratta fér barnen
hur man levde forr i tiden (Stockholms stad 2012).

MALGRUPP OCH FUNKTIONER

Enligt parkingenjor Kenneth Kempendahl* ar lek-
platsen avsedd for forskolebarn. Jag tror dock att bade
aldre barn och vuxna sdkerligen uppskattar den val
genomarbetade miljon. De objekt som finns pa
platsen dr bland annat flera inredda sma hus dar man

kan ga in, exempelvis en smedja, en vedbod och ett

dass. Ett av husen har rutschkana fran andra vaningen.

Det finns dven en trahdst med vagn, sandlada,

gungbrada, labyrint, stenbro och gungor.

SYFTE KONTRA FUNKTION
Enligt Kenneth Kempendahl har inga storre problem
uppstatt pa platsen forutom mycket begriansad

skadegorelse.

4 Kenneth Kempendahl, parkingenjor pa Sodermalms
stadsdelsforvaltning. Mail den 26 mars 2013.

ASPEKTER SOM KAN TAS MED TILL
GESTALTNINGEN

De aspekter som kan tas med i gestaltningen for
Sjohistoriska museets lekplats ar att platsen far en
stark karaktar da man bygger upp en fantasivarld i en
skala anpassad for barn. Att leka med objektens skala
kanns bade roligt och effektfullt. Detta skapar dven en
markering for var barn far ta plats i det offentliga
rummet. Att skapa en delvis autentisk miljo ger
dessutom upphov till larande och forstaelse. Genom
att belysa platsen pa kvéllen ger det ett &nnu mer
verkligt intryck. Platsen kédnns intressant och gedigen
ndr man har byggt utrustning avsedd for just den

platsen istallet for att anvdanda prefabricerade objekt.
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BILDER BRYGGARTAPPAN

Skyltar finns uppsatta vid entréerna.

Inrett hus med rutschkana frdn andra vdaningen.

gy L

Tréhdst med vagn avsedd for lek.



6.3 TOM TITS EXPERIMENTPARK

ALLMANT OM PLATSEN

Tom Tits Experiment dr centralt belaget pa Storgatan i
Sodertalje. Museet har tva museiparker i direkt
anslutning till museet, omgardade av ett hogt
traplank. Omgivande ytor bestar av flerbostashus,
kontor och parkeringar, men omgivningen blir inte sa

pataglig i och med det hoga staketet.

TEMA OCH SYFTE

Utvecklingschef Lasse Levemark® berattar att Tom
Tits experimentsparker foljer ett tema av natur-
vetenskap och teknik. Man har aven medvetet infogat
en stor andel vatten, trad, buskar och lokvaxter for att
skapa en behaglig atmosfar. Syftet med parkerna ar
att fa manniskor att uppleva och bli intresserade av
naturvetenskap och teknik. En bidragande orsak till
att man byggde den forsta parken var att motsvara

manniskors behov av att fa vara ute pa sommaren.

SYFTE KONTRA FUNKTION

Lasse Levemark beskriver att experimenten oftast inte
fungerar som forvantat. Det ar darmed vanligt att man
far satta ut en funktion, observera hur den anviands
och sedan gora om. Eftersom museet har en tillatande
atmosfar gor det dven att manniskor pillar och drar i

saker som inte ar avsedda for det.

MALGRUPP OCH FUNKTIONER

Enligt Lasse Levemark dr malgruppen pa Tom Tits
mellan 3 och 100 ar, &ven om man har fokus pa
familjer med barn mellan 6 och 12 ar. Det funktioner
som finns i parkerna bestar av 100 interaktiva
experiment som finns placerade utomhus. Exempel pa

experiment ar:

5 Lasse Levemark, utvecklingschef pa Tom Tits Experiment.

Mote den 4 mars 2013.

Stormen
En stor regelerbar flakt dir man kan testa vindstyrkor

upp till orkanstyrka.

Guldvaskningen
[ en damm finns guld utlagt for att ge mojlighet att

testa vaskning av tunga mineral.

Stora klockfontdnen
En kupol av vatten som bygger pa vattnets

kapillarkraft, dir man kan sta torr under.

Stenblock i olika fdrger
Morka stenar absorberar solens virme betydligt
battre an ljusa, vilket skapar intressanta varme-

skillnader.

Labyrinten

En stor labyrint med védxter som vaggar.

Jojon

Experimentet gar ut pd att man drar i ett rep som
satter ett svanghjul i toppen i rorelse. Vid ratt teknik
kan man med svinghjulets kraft na cirka tre meter

ovan mark.

ASPEKTER SOM KAN TAS MED TILL
GESTALTNINGEN

De aspekter som kan tas med till gestaltningen av
Sjohistoriska museets temalekplats ar den atmosfar
som man har lyckats skapa i parkerna med hjalp av
vaxtlighet och vatten. Det upplevs som ett landskap
snarare an isolerade funktioner. En annan aspekt som
jag kommer att ta med mig ar det faktum att saker och
ting séllan fungerar som det var tankt fran borjan. Det
kan ddrmed vara viktigt att tinka pa vilka alternativa
satt manniskor skulle kunna anvinda ett objekt pa och
vara beredd pa att utformningen kan komma att

behdvas goras om i framtiden.
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BILDER TOM TITS EXPERIMENTPARK

Experiment Jojon.

i

I

En stor mdngd vegetation har medvetet infogats i parkerna. I parkerna finns en stor andel vatten.
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Detta kapitel innehdller ett gestaltningsprogram for
gestaltningsforslaget. Syftet med att ta fram ett
gestaltningsprogram ar att det ska fungera som ett
stod for gestaltningen. Genom att ha tittat pa platsens
utgangspunkter, studerat aktuell litteratur, gjort en
platsanalys samt tittat pa inspirerande exempel

ligger foljande aspekter till grund for gestaltningen:

MARITIMT TEMA

Genom att utga fran ett tydligt maritimt tema kommer
platsen att stimma val 6verens med bestallarens
onskemal och museets 6vriga verksamhet. Vaxtval
och utformning av utrustning och objekt har en stor
betydelse for vilka associationer som skapas.
Innehallet kommer att vara unikt utarbetat efter

platsen, vilket skapar en tydlig identitet.

MALGRUPP 0-8 AR

Museets onskemal ar att lekplatsen ska vara avsedd
for barn mellan 0 och 8 ar. Det faktum att det inte
finns sa manga lekplatser i ndrheten gor att
Sjohistoriska museets lekplats kan komma att
fungera som ett alternativt beséksmal snarare an ett

komplement till 6vriga lekplatser.

KARAKTARSDRAG SOM GYNNAR LEK

Exempel pa viktiga aspekter som gynnar barns lek

ar estetiska intryck, variation, integrering av
funktionerna i ett landskap, utrymme for bade 6ppna
och slutna platser, naturkaraktar och vaxtlighet, 16st
material som ger mojlighet till utforskande aktiviteter,
mojlighet att involvera olika sinnen, objekt som
tillater en flexibel anvindning samt majlighet till

motorisk 6vning.

FORUTSATTNINGAR FOR LEK OCH LARANDE
En av de viktigaste aspekterna som aterkommer i
litteratur som beror saval barns lek, larande,
lekplatsers utformning, utomhuspedagogik samt

museipedagogik ar vikten av att barn far mojlighet att

GESTALTNINGSPROGRAM

involvera alla sinnen. Inom bade utomhuspedgogik
och museipedagogik ar dven interaktion och “att lara

genom att gora” en viktig del av pedagogiken.

SMASKALIGHET

Genom att skapa en smaskalig plats med god
rumslighet och variation samt bade organiska och
strikta former &r syftet dr att pa ett harmoniskt satt

skapa ett komplement till museets 6vriga utemiljo.

TA VARA PA STYRKOR OCH MOJLIGHETER
Det ar positivt om platsens styrkor och méjligheter
kan tas tillvara utan att géra avkall pa sdkerheten.
Viktiga aspekter blir dirmed att forsoka ta tillvara
utsikten mot Djurgarden, lage intill caféyta, den plana
terrdngen som kan underlatta handikappanpassning,
sluttningen som kan gynna lek samt stenmuren och

tradraden som skapar rumslighet.

MOTVERKA SVAGHETER OCH HOT

Viktiga aspekter blir dirmed att motverka den idag
delvis storskaliga och exponerade upplevelsen pa
platsen samt sdakerhetsrisker i form av hojdskillnad

och bilar som passerar 6ver narliggande caféyta.
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8. GESTALTNINGSFORSLAG
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PERSPEKTIV MOT GULA VILLAN ﬁ,g‘—

[ detta kapitel presenteras gestaltningsforslaget med
hjalp av en illustrationsplan, vyer och illustrationer.
Genom en dvergripande beskrivning redogors for de
tankar som ligger bakom forslaget i sin helhet. Efter
det foljer en detaljerad beskrivning dar de olika

platserna och dess innehall beskrivs mer i detalj.

8.3 OVERGRIPANDE BESKRIVNING

Tanken med gestaltningsforslaget for Sjohistoriska
museets temalekplats ar att skapa en plats med ett
maritimt tema som lampar sig for bade lek, larande
och museets pedagogisk verksamhet. Designen ar
riktad till barn, vilket genom litteraturstudien
framkom som en viktig aspekt for att underlatta
paborjandet av lek utomhus. Daremot ar innehallet
unikt utarbetat, vilket innebar att inga traditionella
lekredskap har anvants. Malgruppen ar efter museets

onskemal avsedd for barn mellan 0 och 8 ar.
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TEMA SKARGARDSLIV

Gestaltningsforslagets innehall ar utarbetat efter
konceptet skargardsliv. Tanken ar att genom dettta
koncept skapa en temalekplats med maritim kédnsla
som Overensstimmer med museets verksamhet.
Utover detta skapar det aktuella konceptet en lokal
forankring genom platsens narhet till Stockholms
skargard. Temat forstarks genom vaxtval, materialval
och objektens utformning, vilket genom besok pa Hav-
och strandlekplatsen kunde konstateras bidra till de

associationer som skapas pa en plats.

Genom att skargarden kan ses som en viktig

kultur- och naturmiljé skapas dven goda pedagogiska
mojligheter. Med hjélp av den aktuella utformningen
blir skargarden ett naturligt amne att behandla i
undervisningen, samtidigt som temat inte ar sa
utpraglat att det omojliggor berdrande av andra
maritima dmnen. Syftet ar att larandet ska baseras pa
en upplevelse snarare an traditionellt utstillda objekt,
vilket stammer vl 6verens med tankarna bakom saval

utomhuspedagogik som museipedagogik.



STRIKT MOTER ORGANISKT

Platsens formsprak bestar bade av strikta och
organiska former. Karaktaranalysen visade att
museets utemiljo i ovrigt till stor del karaktariseras av
strikta, organiserade former. De raka former som finns
i gestaltningsforslaget, fraimst i form av tradackets
utformning, harmoniserar dirmed med det strikta
formsprak som i 6vrigt dominerar i museets utemiljo.
De ovala formerna ar inspirerade av museibyggnadens
utformning och bidrar till en organiserad men dnda
mjuk form. De organiska formerna, som skapas av
planteringsytornas form, vagor i gummiasfalt, tra-
dacket i soder samt staketet ut mot Djurgardsbrunns-
viken, skapar en kontrast och darmed ett komplement
till utemiljons i 6vrigt strikta formsprak. Att barn ofta
foredrar organiska former ar ytterligare ett motiv som

framkom i litteraturen.

ETT LEKLANDSKAP

Tanken ar att bade material, vegetationen och de olika
objekten ska hjalpa till att binda samman platsen till
ett landskap. Genom att traddcket l6per genom
platsens olika ytor skapas en naturlig 6vergang och
sammanldnkning mellan de olika funktionerna. Att
skapa ett landskap snarare an isolerade funktioner
kan genom litteraturstudien ses som positivt for barns
lek. Aven besoken pé lekplats Bryggartippan samt i
Tom Tits Experimentpark har fungerat som en viktig
inspirationskalla for att integrera funktionernai ett

landskap.

OPPET MOTER SLUTET

Genom platsanalysen framkom det att platsen idag
upplevs som ganska exponerad. | forslaget kan man se
att platsens rumslighet har forstarkts, till stor del med
hjalp av vegetation. Stenmuren och tradraden i norr,
vilka fungerar som rumsbildande element, har
bevarats. Pa platsen finns d&ven bade mer 6ppna och
mer slutna rum, vars betydelse pavisades i litteratur-

studien. De mer 6ppna ytorna ger mojlighet for
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rorelselek, vilket utgor viktiga karaktarsdrag for lek
hos barn mellan 6 och 8 ar. Genom de slutna rummen
far barnen mojlighet att dra sig undan fran leken en
stund. Exempel pa mer slutna platser ar sjobodarna

samt de egna platser som kan skapas i vegetationen.

VARIATION

Variationens betydelse framkom i litteraturstudien
som en viktig aspekt for att skapa en intressant miljo.
Darmed ar idén med utformningen att det ska vara en
plats med olika material, funktioner och objekt, vilket
skapar en variation av intryck och maéjlighet till olika
sysselsattning. Viss forandring i topografin skapas
med hjalp av vagor gjorda av gummiasfalt. Variation
skapas dessutom genom barnens egen anvandning av
de olika objekten samt 16st material. Genom att
forslaget innehaller flera planteringsytor skapas dven

en variation och dynamik genom naturens processer.

EN UPPLEVELSE FOR ALLA SINNEN

Genom litteraturstudien kunde slutsatsen dras att det
ar positivt om barn far mojlighet att inkludera alla
sinnen for att gynna lek, larande och interaktion.
Darmed har bade syn, lukt, ljud och kénsel varit

viktiga aspekter for gestaltningen.

De olika material, objekt och farger som har anvants
skapar en visuell stimulans. [ litteraturstudien
framkom det dven att personer med nedsatt syn till
stor del orienterar sig med hjalp av farg. Lukt skapas
framst genom vaxtval och tjarat tra. De ljud som
uppkommer ar naturliga genom gras och 16v som
prasslar i vinden, men ocksa genom lek med vatten
och markmaterial som ger upphov till olika typer av
ljud dd man gar pa dem. Diarmed skapas ljud till stor
del med hjalp av egen interaktion, vilket i litteraturen
beskrivs som viktigt for lek och larande. Att material
med varierande struktur och textur har anvants ger

olika kidnsla da man ror vid dem.



MINIMERA SAKERHETSRISKER

[ litteraturstudien kunde man se att barn ofta slapper
sin uppmarksamhet da de befinner sig pa en lekplats
eftersom de forvantar sig att den ska vara saker.
Fordldrarna maste dven uppfatta platsen som siaker
for att barnen ska fa den rorelsefrihet som kravs for
att lek ska uppstd. Genom SWOT-analysen kunde det
konstateras att platsen i dagslaget inte skulle fungera
som en sdker lekplats vid tanke pa hojdskillnaden mot
Djurgardsbrunnsviken och bilar som passerar éver

narliggande caféyta.

[ gestaltningsforslaget har darfor ett hogt staket
placerats ut mot vattnet. Ett staket och en avenboks-
hack har dven placerats mellan lekplatsen och
caféytan, dar tva entréer med grindar finns. Det vore
dessutom bra att begransa biltrafiken i narheten av
lekplatsen. I riktning mot sluttningen och Gula villan
foreslas antingen ett avgransande staket i linje med
omradesgransen eller en forstarkning av staketet ut
mot Djurgardsbrunnsviken. Genom en forstarkning av
staketet ut mot Djurgardsbrunnsviken skapas fordelen
att sluttningen kan anvandas for lek. En variation i
terrangen beskrevs i litteraturen ge upphov till mer

interaktion och dynamik i leken.

8.4 DETALJERAD BESKRIVNING

VASSRUGGARNA

[ samband med litteraturstudien kunde man se att
naturkaraktar ofta ger upphov till mer fantasifull lek.
Andra kvalitéer som vegetation ger upphov till ar
estetiska varden, battre mikroklimat, 16st lekmaterial,

tillfredsstallande ljud samt utforskande och larande.

[ de sa kallade "vassruggarna” finns olika sorters gras
planterade, alla med egenskap att ge upphov till ljud
genom att prassla i vinden. Genom att graset ar tatt
och hogt kan en spinning skapas da man ror sig i och
utforskar vegetationen. Det ger dven mojlighet for
barnen att dra sig undan och leka mer avskilt, vilket
ar en betydelsefull aspekt som framkom i litteratur-

studien.

Genom att det i graset finns en slinga av utplacerade
balanskubb ges dessutom mdjlighet till motorisk
ovning. Den motoriska 6vningen kunde genom
litteraturstudien konstateras ge barn mojlighet att 6va
sin formaga att kontrollera kroppsrorelser samt skapa
en forstaelse for den fysiska miljon. Av sakerhetsskal

ar dessa balanskubb inte hogre dn 60 cm.

Balanskubb finns utplacerade i det héga grdset .
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[ anslutning till vassruggarna finns miniatyrtallar
planterade, vilket bidrar till den maritima kanslan.
Inspiration till att anvinda tallar for att fortydliga det
maritima temat kunde fas genom besok pa Hav- och

strandlekplatsen i Malmo.

Bade grasstran, pinnar och tallkottar fungerar
dessutom utmarkt som 16st lekmaterial, vilket genom
litteraturstudien kunde ses ge upphov till sinnliga
aktiviteter och utforskande. I och med att vaxtvalet
ger associationer till det havsnira landskapet skapas
dessutom pedagogiska varden. Saval tall som det valda
graset bidrar genom sina siluetter till platsens
karaktar aven under vintern. Det ar dessutom téliga
arter som aterhamtar sig snabbt, vilket kan ses som

viktigt i lekmiljoer.

Nedan f6ljer en lista pa de aktuella vaxtarterna i

vassruggarna:

¢ Miscanthus sinensis ‘Ferner Osten’ - Glansmiskantus

¢ Miscanthus sinensis ‘Flamingo’- Glansmiskantus

¢ Miscanthus sinensis ‘Morning Light’-
Glansmiskantus

e Pinus sylvestris ‘Watereri’ - Miniatyrtall

Permanenta solstolar fér de vuxna.

VATTENBRYNET

[ den del av lekplatsen som kallas "vattenbrynet” utgor
en plaskdamm ett av de centrala objekten.

[ litteraturstudien kunde det konstateras att vatten

ar ett uppskattat inslag som gynnar lek, sarskilt for
barn mellan 0 och 3 ar. I kapitlet med utgangspunkter
beskrivs dessutom Sjohistoriska museets 6nskemal
om att infoga vatten pa lekplatsen for att kunna testa

de batar som tillverkas i museets verkstad.

Tanken ar att plaskdammen ska att gynna bade lek
och larande. Har kan barnen leka, utforska vattnets
egenskaper samt testa de batar som har tillverkats i
verkstaden. Pa sa vis ges majlighet till interaktion,
vilket kan ses som en viktig del av ldrandet inom saval
utomhuspedagogik som museipedagogik. Vatten-

djupet ar maximalt 0,2 meter for att forhindra olyckor.

Genom att i ndra anslutning till vattnet skapa sitt-
mojligheter i form av permanenta solstolar kan
associationer skapas till att befinna sig vid strand-
kanten. Med hjalp av solstolarna ges goda mojligheter
for de vuxna att halla uppsikt 6ver barnen som leker i

vattnet.
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EJDERN

Vid den norra entrén finns en forstorad ejder i tra
placerad. Att leka med objektens skala kunde genom
besok pa lekplats Bryggartdppan ses som mycket
effektfullt.

Syftet med ejdern ar att den ska fungera som en
lekskulptur, men dven ett pedagogiskt redskap vid
tanke pad att ejdern ar en av de vanligaste sjofaglarna
i skargarden. Det faktum att man forr i tiden anvande
trafaglar som lockbete vid jakt pa sjofagel skapar

dessutom en historisk koppling.

Lekskulptur i form av en ejder.

STRANDEN

Pa den plats som kallas "stranden” finns bakbar sand
dar barnen fritt kan leka. Genom litteraturstudien
framkom det att sand kan utgora ett viktigt exempel
pa 16st material, vilket ger upphov till sinnliga
aktiviteter och utforskande. Sarskilt bland barn mellan
0 och 3 ar ar lek i sand populart. Dessutom &r sand

ett material som latt gar att omforma och skapa med,
vilket ger barnen mojlighet att sjalva paverka

platsen och leken.

Det trddack som finns i anslutning till "stranden” ar
tankt att ha ett upphojt bakbord langs kanterna, vilket
skapar mdjlighet for barn med funktionshinder att
delta i leken utan att kdnna sig isolerade. Dessutom
finns tre permanenta parasoll uppstallda for att

ge skugga samt bidra till strandkanslan.

Bakbar sand och bakbord.

TRABRYGGORNA

Med hjalp av "trabryggorna” skapas en samman-
lankning mellan lekplatsens olika ytor och funktioner,
vilket genom litteraturstudien kunde ses som en
positiv aspekt. Dessutom bidrar bryggorna till
platsens maritima kénsla. Eftersom lutningen ar liten
och avakningsskydd finns langs kanterna underlattar
trabryggorna vistelse for funktionshindrade. For att

forhindra halka bestar trabryggorna av rillad trall.

[ soder overgar trabryggan i ett tradack, dar sitt-
platser med bord finns. Det faktum att det dirmed
finns vistelsemojligheter for vuxna 6verensstammer
val med museets onskemal samt litteraturstudie,
eftersom en plats generellt besoks oftare om det finns

vistelsemojligheter for vuxna.

Trdddck med sittplatser.
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DET STORMANDE HAVET

Ett centralt inslag pa lekplatsen ar den plats som
kallas "det stormande havet”, dar det finns vagor i
form av bla gummiasfalt samt bojar i orange plast.
Genom vagorna och bojarnas abstrakta form kan de
tdnkas fungera som ett flexibelt inslag, dar de i barns
varld forestéller ndgot helt annat an just vagor. Denna
mojlighet till omformning ar en betydelsefull aspekt
for lek som framkom i litteraturstudien. Sarskilt barn
mellan 3 och 6 ar uppskattar ofta lek med abstrakta

element.

Genom att barnen kan klattra och balansera pa
gummiasfaltens vagor och de runda bojarna ges
mojlighet till motorisk 6vning, vilket i litteraturstudien
framkom som en positiv aspekt vid utformning av lek-
platser. Dessutom finns tva sjoméarken utplacerade,
vilket bidrar till den maritima kdnslan samtidigt som
barnen kan klattra pa dem. Utifran studerad litteratur
uppskattar barn mellan 6 och 8 ar ofta att klattra pa

olika objekt. Eftersom gummiasfalten fungerar som

fallskydd minimeras risken for olycksfall. Sjomarkena
syftar aven till att fungera som en del i museets

undervisning.

[ ”det stormade havet” finns dessutom en bat som ger
pedagogiska varden genom dess mojligheter att testa
att hissa segel tillsammans med museipedagogerna.
Detta ger mojlighet till att “lara genom att gora”, vilket
ar ett viktigt forhallningssatt inom saval utomhus-
pedagogik som museipedagogik. I kapitlet med
utgangspunkter beskrivs att Sjohistoriska museet till
stor del arbetar efter detta forhallningssatt, samt att
o6nskemal finns om en bat pa lekplatsen. Tanken ar att
baten ska vara tjarad, vilket ger upphov till en speciell
doft samtidigt som den maritima kadnslan och

historiska kopplingen forstarks.

En extra effekt ar att de orangea bojarna kan lysas upp,
vilket skapar en intressant och intressant miljo dven
under kvallstid. Inspiration till att belysa platsen

kunde fas genom besok pa lekplats Bryggartappan.

Bdt i “Det stormande havet’”.
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SJOBODARNA

De sa kallade "sjobodarna” utgor virdefulla platser for
mer avskild lek. Genom litteraturstudien framkom det
att slutna platser ar viktiga eftersom de gor det mojligt
for barnen att dra sig undan fran leken. Utformningen
bidrar dessutom till det aktuella temat genom dess

anknytning till skdrgarden.

Med inspiration fran referensobjekt Bryggartdppan
ar tanken att de tre sjobodarna ska vara inredda och
storleksmassigt anpassade for barn mellan 0 och 8 ar.
Genom inredningen skapas mojligheter for barnen att
sjalva utforska bodarna eller for museipedagogerna
att anvanda dem som en del i undervisningen.
Forslagsvis kan en bod vara en forenkling av en
overnattningsstuga, dar exempelvis en sdng och spis
finns. I den andra boden kan man tinka sig att olika
fiskredskap finns fastsatta med tillhrande namn.

I denna bod finns ocksa olika fiskarter uppritade pa
vaggarna. Genom att inredningen ar en del av miljon
ger det upphov till en upplevelse snarare an
traditionellt utstallda objekt, vilket utgor en viktig del

av museipedagogiken. I och med att all inredning ar
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I sjobodarna finns méjlighet till mer avskild lek.

ordentligt fastsatt ska dessa tva bodar inte behova
lasas pa kvillen. Den tredje boden kan forslagsvis
fungera som forvaringsbod for museets personal

och dr darmed last. Har kan de pedagogiska verktyg
forvaras som personalen vill anvdanda da de vistas pa
lekplatsen. Pa utsidan av en av bodarna finns en livboj
fastsatt, vilket gor det naturligt for museipedagogerna
att anvianda den i undervisningen genom att tala om
dess funktion. En extra effekt, som genom platsbesok
pa lekplats Bryggartippan kunde ses bidra till en
trevlig atmosfar under kvallstid, ar att lampor ska
finnas inuti sjobodarna. Detta gor att det kommer att

lysa genom fonstren pa ett intressant satt.

STATYN

Den mansstaty som i dagslaget finns placerad pa den
aktuella ytan ar tankt att bevaras pa den aktuella
platsen, framst vid tanke pa dess kulturvarde.
Monumentet skapar genom dess utformning dven en
intressant aterkoppling till museets dvriga historiska
miljo. Monumentet har dock fatt en tydligare

inramning med hjalp av vegetation.



Mansstaty som skapar dterkoppling till museets historiska
miljo.

VAGEN

Langs med den hdga stenmuren ut mot Djurgards-
brunnsviken finns ett hogt vagformat staket placerat.
Genom SWOT-analysen kunde det konstateras att
denna hojdskillnad utgor en stor sakerhetsrisk.

For att forsvara klattring och darmed olycksfall
varierar staketets hdjd mellan 1,5 och 2 meter och
spjdlorna ar vertikalt placerade. | SWOT-analys
framkom aven utsiktens betydelse. Utrymmet mellan
spjdlorna ger dock fortfarande mdjligheten att ta del

av utsikten mot Djurgardsbrunnsviken.

Genom ett iobgonfallande staket i orange farg forstarks
den aktuella barridren, samtidigt som det skapar ett
landmarke for lekplatsen. Staketets utformning bidrar
darmed till platsens identitet samtidigt som det 6kar
orienterbarheten for besokare som ror sig langs med

Djurgardsbrunnsviken.
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Ett vdgformat staket som minimerar sédkerhetsriskerna vid tanke pd héjdskillnaden.
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9. REFLEKTION

[ denna del beskrivs egna reflektioner kopplat till
arbetet. Kapitlet ar uppdelat i reflektioner gallande

metod, gestaltningsforslag samt arbetets betydelse.

9.1 METOD

Redan da jag paborjade mitt examensarbete forstod
jag att det skulle bli ett komplext arbete med manga
aspekter att ta hansyn till. Arbetet borjade darfor
med att jag ville skapa mig en forstaelse for platsens
historia, nuldge samt vilka 6nskemal som fanns fran
Sjohistoriska museets sida. Denna sammanstéllning
underlattade till stor del det fortsatta arbetet
eftersom utgangspunkterna darmed blev mer tydliga.
Men dven om utgangspunkterna blev mer tydliga
kvarstod svarigheten i att forséka kombinera bade
lek, larande, utomhuspedagogik, museipedagogik och
det maritima temat. En litteraturstudie blev darmed
nodvandig for att kunna ta sig an projektet. En av de
storsta svarigheterna, som framkom genom
litteraturstudien, ar att det inte finns nagra tydliga
svar pa flera av de fragor jag hade. Det finns
exempelvis inget enkelt svar pa vad varken lek eller
larande ar, vilket givetvis forsvarar uppgiften att skapa

en lekplats som tar dessa aspekter i beaktande.

Géillande den information som finns att tillga inom
dmnet gar det att finna relativt mycket om saval

lek, larande, barns utemiljo, utomhuspedagogik och
museipedagogik. Daremot finns det inte sa mycket
skrivet om temalekplatsers betydelse for larande och
lek. Jag har inte heller hittat sa mycket information om
kopplingar mellan de olika aspekterna. Speciellt svart
var det att finna information om kopplingarna mellan
museipedagogik och de dvriga aspekterna som jag tar
upp i mitt arbete. Att det inte finns sd mycket skrivet
om kopplingen mellan de olika aspekterna har gjort
att jag har fatt dra mina egna slutsatser utifran den

studerade litteraturen, vilket har varit bade

utmanande och larorikt.

Gallande urvalet av kdllor kan man se en brist i att jag
inte har anvant mig av nagra forskningsartiklar inom
de berorda amnena. Anledningen ar att jag genom min
sokning i Libris hittade sa pass mycket relevant
information att de artiklar jag fann genom bibliotekets
databaser inte ansags tillfora nagon ytterligare
information. En ytterligare brist i min litteratur-
sokning ar jag anvande mig av "pedagogy” som en
oversattning for pedagogik, vilket snarare borde ha
oversatts med "teaching”. Detta hade mojligen gett fler

relevanta traffar vid en sékning.

Efter att ha gatt igenom den aktuella litteraturen
kunde en 6kad forstdelse fas fér vad som kan behévas
pa en lekplats for att gynna lek, larande och ge
mojligheter till pedagogisk verksamhet. Daremot gav
litteraturstudien inte upphov till forstaelse for
platsens egenskaper, vilket dirmed gjorde en plats-
analys nédvandig. Syftet med att anvanda flera olika
analysmetoder var att ge en sa nyanserad bild av
platsen som moijligt, vilket jag dven tycker att det
resulterade i. Jag kdnner dock i efterhand att SWOT-
analysen och karaktarsanalysen var de metoder som
jag har fatt mest nytta av i gestaltnings-arbetet. Det
var framst genom dessa analyser som jag fick en 6kad

forstaelse for vad platsen behover.

For att kunna ga vidare med gestaltningsforslaget
kadnde jag att det kunde vara positivt att hamta
inspiration fran ett antal olika referensobjekt. De
utvalda referensobjekten anser jag var lampliga vid
tanke pa syftet, vilket ledde till att viss inspiration
under gestaltningsarbetet hdmtades fran dessa
platser. Under arbetets gang har en annan viktig
inspirationskalla varit de manga promenaderna nira
min bostad i Vastra hamnen i Malmé. [ detta omrade
ar vaxtvalet till stor del baserat pa grés och tall, vilket

jag anser bidrar till den maritima kdnslan. Ytterligare
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en inspirationskalla har varit besok pa Asotorget i
Stockholm, varifran idén till de permanenta sol-

stolarna hamtades.

D3 jag borjade med att ta fram ett gestaltnings-
program och gestaltningsforslag for lekplatsen kiande
jag att jag genom litteraturstudie, platsanalys och
platsbesok hade fatt en viktig forstaelse for vilka
aspekter som skulle kunna vara viktiga att tdnka pa
vid en gestaltning. Dock var aspekterna vildigt manga,
vilket forsvarade uppgiften, sarskilt vid tanke pa den
relativt lilla yta som ar avsedd for den nya lekplatsen.
Det faktum att jag under arbetet med litteraturstudie,
platsanalys och inspirationsdel redan hade samman-
fattat vad som kunde vara viktigt att ta med i en
gestaltning underladttade dock utformningen av
gestaltningsprogram och gestaltningsforslag. Pa sa
vis hade jag sammanfattat vad som kunde vara mest
viktigt att tdnka pa redan innan gestaltningsarbetets

borjan.

Hade det funnits mer tid till projektet tror jag att det
hade det varit en fordel att ha en tatare kontakt med
Sjohistoriska museets personal under arbetets gang
samt tillimpa medinflytande fran de malgrupper som
kan komma att anvinda lekplatsen. Det hade dven
varit intressant att géra en jamforelse mellan mitt
nuvarande forslag och ett forslag som utarbetats med

hjalp av medinflytande.

9.2 GESTALTNINGSFORSLAG

En stor utmaning under gestaltningsarbetet har varit
att sammanfora lek, larande, utomhuspedagogik,
museipedagogik och det sjohistoriska temat utan

att gora avkall pa sdkerhet och tillginglighet. Det ar
framst under arbetet med gestaltningsfoérslaget som
jag har kdnt en stor utmaning i att genomfora arbetet

ensam. Aven om jag har haft stod frin min handledare

och andra inblandade personer, har det manga ganger
kants som en nackdel att dagligen inte kunna bolla

sina idéer med nagon.

Det faktum att jag har valt att anvdnda mig av ett
specifikt tema pa den aktuella platsen, trots att det
inte dr sdkert att det gynnar barns lek, motiverar
jag med att detta dr en museimilj6é dar tanken ar att
utemiljon ska ingd som en del i museets verksamhet.
Temat fungerar darmed som en viktig samman-
lankning med museet i 6vrigt. Jag har dock valt att
kombinera bade mer konkreta och mer abstrakta
objekt for att skapa utrymme fér barnens egen
fantasi. Som tidigare namnts kan exempelvis “Det
stormande havet” ses som en mer abstrakt funktion,
dar kullarna och bojarna i lekens varld kan

representera nagot helt annat.

Under arbetet med gestaltningsforslaget upplevde
jag en stor svarighet i att forsoka infoga sjohistoriska
inslag pa ett for mig tilltalande satt. Jag har dven velat
skapa ett komplement till den 6vriga museimiljon, dar
man kan finna manga utstillda objekt med sjo-
historiskt tema. Jag har dirmed medvetet valt att

inte infoga sa stor andel klassiska objekt som man
direkt forknippar med det sjohistoriska temat, dven
om det maritima temat har varit en viktig utgangs-
punkt for att koppla samman lekplatsen med den
ovriga verksamheten. Min tanke med forslaget har
darmed varit att fokusera pa det folkliv, kultur- och
naturlandskap som finns i skdrgarden och infogat
detta i en mer tidstypisk gestaltning. | detta

landskap kan man finna manga viarden som ar viktiga
att uppmarksamma, vilket jag tycker en lekplats
lampar sig mycket val for. For mig har det viktigaste
varit att forsoka skapa en intressant miljo som ger en
unik upplevelse och forhoppningsvis engagemang till

att undersoka det maritima temat vidare.
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Ytterligare en problempunkt har under gestaltnings-
arbetet varit att ta vara pa den befintliga statyn och fa
den att passa in i den nya gestaltningen for lek-
platsen. Eftersom de andra delarna av lekplatsen
bestar av lekfullt utformade objekt som kan anvindas
for lek, kan statyn eventuellt uppfattas som nagot
marklig i sammanhanget. Dessutom kan det, vid tanke
pa att flera andra objekt pa lekplatsen lampar sig for
klattring, dven tdnkas att statyn utgor en sakerhetsrisk
om barn forsoker att klattra pa den. Mojligheter finns
darfor att undersoka hur statyn pa ett battre sitt kan
bli en del av gestaltningen eller undersoka
mojligheterna till att flytta statyn till en mer lamplig
plats.

En svar balansgang har dven varit att forsoka
sammanfora goda mojligheter for lek och larande
med tillginglighets- och sikerhetsaspekter. Aven om
jag inte har gatt in i detalj pa lI6sningar har jag under
arbetets gang dnda haft dessa aspekter i bakhuvudet.
Exempelvis kunde man genom litteraturstudien se
betydelsen av den riskfyllda leken samt dra slutsatsen
att barns lek gynnas av en varierad struktur och
terrang, vilket samtidigt ar aspekter som gor att en
handikappanpassning férsvaras. Det har dven varit
svart att hitta sdkra 16sningar gillande caféytan dar
bilar passerar samt hojdskillnaden mot Djurgards-
brunnsviken. Gidllande avskdrmningen mot caféytan
gjordes en avvagning att av sdkerhetsskal avskdrma
platsenistallet for att utnyttja platsens lage och 6ppna
upp den mot caféytan. Aven ut mot vattnet gjordes
avvagningen att foresla ett hogt staket som forsvarar
klattring istéllet for att till fullo utnyttja platsens
utsikt. En uppféljning av gestaltningen kommer dock
att kravas for att sdkerstalla att platsen uppfyller

viktiga sdkerhets- och tillganglighetskrav.

Vid tanke pa att platsen ingar i en nationalstadspark
finns det en risk att det féreslagna staket ut mot

vattnet kan anses vara alltfor kontrasterande i

sammanhanget. Det dr inte heller sdkert att det ar
praktiskt mojligt att fasta de vertikala spjalorna i
marken pa ett bra sitt. Alternativet blir da forslagsvis
att anvanda sig av ett prefabricerat stangsel som ar
tillrackligt sakert for den stora hdjdskillnaden. I 6vrigt
har jag i storsta mdjliga man forsokt att skapa en
utformning som inte ska krocka med viktiga varden i
och med lekplatsens placering i nationalstadsparken
Ulriksdal-Haga-Brunnsviken-Djurgarden. Darmed
har dven den mansformade statyn som finns pa
platsen bevarats genom sitt kulturvarde. Dock ar
platsen, som tidigare ndmnts, forutbestdmd som
kommande lekplats, vilket har gjort att jag har valt
att inte utreda damnet vidare. En uppf6ljning av
gestaltningen bor darmed goras av ndgon som ar

insatt i regelverket for nationalstadsparken.

En tankbar utvecklingspotential som finns for

platsen dr, som tidigare namnts, att utnyttja
sluttningen i riktningen mot Gula villan for att gynna
lek. Det finns dven potential att helt stinga av caféytan
for biltrafik och dirmed sammanldnka museets

framsida och caféyta med den nya lekplatsen.

Gallande den nya lekplatsens paverkan pa museets
ovriga utemiljo tror jag att den kommer att upplevas
som en kontrast, frimst genom sin funktion, skala och
ovriga utformning. Férhoppningsvis kommer platsen
att harmonisera med Sjohistoriska museets 6vriga
utemiljo, trots kontrasten. Jag tror dven att lekplatsens
utformning kommer att bidra till att de karaktars-
omraden som finns pa den sédra sidan av museet

inte upplevs lika storskaliga och exponerade som i

dagslaget.

9.3 ARBETETS BETYDELSE

Som tidigare namnts har det huvudsakliga syftet med

examensarbetet varit att ta fram ett gestaltnings-
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forslag for Sjohistoriska museets temalekplats. Den
litteraturstudie som ingar i arbetet innehaller dels en
sammanstallning av relevant information om barns
lek, larande, barns utemiljo, temalekplatser, utomhus-
pedagogik och museipedagogik, men dven egna slut-
satser. Litteraturstudien ger darmed férhoppningsvis
en god kunskapsgrund for de personer som vill arbeta

med gestaltning av liknande typer av miljoer.

Gestaltningsforslaget kan forhoppningsvis fungera
som ett exempel pa hur denna typ av miljoer kan
gestaltas. Det bor dock ndmnas att det inte finns
nagon given mall for hur man ska ga tillviga da man
gor en denna typ av gestaltningar, utan att forslaget
ar gjort efter de slutsatser som har dragits under

arbetets gang, men dven efter egna preferenser.

Att utforma museimiljoer dar lek, larande och
pedagogisk verksamhet ska sammanforas ingar inte
i landskapsarkitektens sjalvklara yrkesroll, &ven om
potential finns att utveckla yrkesrollen till att

innefatta denna typ av miljoer.

For framtiden tanker jag mig att det finns mycket att
undersoka i anknytning till museimiljoer utomhus

och dess potential att koppla samman lek, larande och
pedagogisk verksamhet. Under arbetets gang har det
ocksa kunnat konstateras att det inte finns sa mycket
skrivet om temalekplatsers betydelse for lek och
larande, vilket dirmed har mojlighet att undersékas
vidare. Hur man kan kombinera den vardefulla
riskfyllda leken med sdakerhets- och tillganglighets-
aspekter ar dven ett dmne som har potential att

utforskas narmare.
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