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Competing is a well established work model among Swedish
architects as well as in the international architect work force.
Through this study we set out to get better acquainted with this
work model in theory and in practice, and to hopefully gain
knowledge that will be of use to us and to others working in the
field of architecture.

Techniques, materials as well as the artistic expression of
contemporary architecture is international and today’s architects
operate on a global labour market. Architects often commit to work
on assignments far away from where they are based. Therefore,
to physically visit the site of interest may be time consuming,
expensive as well as harmful to the environment. Is it possible for
a designer to accomplish relevant proposals on how to develop and
improve a place that he or she has never visited? May there even
be situations in which the outsiders point of view is preferable?
These are questions that we aim to investigate, and we do so
through participation in an international design competition. We
hope to explore if and how it is possible to familiarize oneself
with a site that is likely to have very little in common with our
home environments, regarding climate, culture and scale.

In the practical section of this study we aim to investigate and
to try out methods of getting to know an unfamiliar site, other
than through actually visiting it. We investigate the subject by
creating a proposal to an international design competition. The
process is carefully documented, the result is presented in full and
finally pros and cons about our proposal, relative to the amount of
information collected, are discussed.

We also look to collect knowledge and experiences regarding
three phases of architectural competitions: the program, the
proposal and the jury work. This is done through documented
meetings with representatives of each phase. We have met with
landscape architect Linda Kullanger at the Swedish Transport
Administration. Linda Kullanger has been involved in the
creating of programs for big international competitions such
as the Stockholmsporten competition. We have also met with
landscape architect Sam Keshavarz, a landscape architect at
White Architects working with creating proposals to design
competitions. Finally we met with architect Katarina Nilsson
who represent The Swedish Association of Architects as a jury
member when design proposals are judged and a winner is elected.
Unlike many countries architecture competitions in Sweden are
supervised by the trade association, The Swedish Association of



Architects. Fragments of these meetings are presented throughout
the study in the form of quotes, that relate to the different topics
in the text.

We’ve chosen to participate in The Core Project Competition, an
international design competition hosted by the city of Sebastopol.
Sebastopol is a town of ca 8000 inhabitants in Sonoma county,
northern California. It is located in a region known for its many
wineries, its natural beauty and its agricultural history. Sebastopol
is located in the crossing of two state highways, making it a
commercial hub to some 50,000 people, with businesses and
sights attracting customers and tourists from the greater region.
It is also a town in a region and a part of the world that neither of
us has visited.

The competition homepage has been updated several times during
the competition so far, changing the conditions regarding deadline,
competition resources and even the character of the assignment
(such turns of events would almost certainly have compelled the
trade association to intervene and cancel the competition, had it
been held in Sweden). At the time when we designed our proposal
to the competition, it’s focus was on the following three issues
(The Core Project 2011):

e Strengthen the towns connection to the natural surroundings,
including lakes, creeks and wetlands.

e Improve the traffic situation in Sebastopol. The town bares
many traces of modernistic city planning and the city core is
adapted to the car rather than to pedestrians. It is also located
in the intersection of two state highways, generating a great
deal of pass-through traffic.

e Support economical growth and create a favourable
commercial environment, supporting local businesses.

Our understanding is that most architects today use the internet as
a complement to visiting the site. In our case however, the use of
maps, satellite photos and images from Sebastopol found on the
internet has played a greater roll, as it has been the only available
way for us to see what the town looks like, and the only way to
analyse its physical structure. The scale and measures of streets
and buildings are more or less roughly estimated, using images
containing cars or people as reference objects.

We have also contacted groups and organisations in Sebastopol



through an e-mail survey, in order to get to know about the issues
that are of most concern to the people living in Sebastopol.
Unfortunately this attempt didn’t result in anything, except our
conclusion that e-mail is a form of communication that can easily
be ignored.

We have been working as a group of two persons during every
step in the process of creating the design proposal, as well as
during the process of writing this study. We believe that this
method has lead us to results that is not only different but also
better than had we divided the work between us. This also gave us
the opportunity to discuss and learn from our individual previous
experiences. This way of working may on the other hand be more
time consuming.

The name of our proposal to The Core Project Competition is
Inviting Landscapes. It is a proposal where we “invite” four
different elements of the northern Californian landscapes into
Sebastopol’s city centre, creating four districts with different
themes. This is a conceptual proposal and these landscape themes
are meant to be inspirational to future design measures in the
public places of Sebastopol, such as parks, play grounds but also
the street scene.

The proposal also has a section with proposed practical actions.
This section includes suggested measures for improving the
street environment to prioritize pedestrians, by widening the
sidewalks and relocating parking spaces. We suggest the shape
and proportion, as well as the material in the space between the
buildings, to be chosen considering what is best for the site. This
can mean a wider pavement next to a popular restaurant or a
greener, more inviting street scene next to a park. This part of the
proposal also includes suggestions to introduce a new model for
public transportation and a model for dealing with Sebastopol’s
underutilized properties, where decisions are made beforehand
regarding the structure and pattern of the street grid, making
Sebastopol a more walkable town.

Originally one of our intentions was to discuss and compare our



proposal to the winning proposal (assuming of course that our
entry wasn’t awarded first price). We also intended to contact
members of the jury to get their views on the importance of site
visits, or lack thereof. As the deadline was postponed we decided
to focus more on competitions in general, hence the interview
section of the study. Because of this, the discussion about whether
or not we managed to create a successful proposal to develop the
town of Sebastopol is based only on our own speculations.

Another topic of discussion in this study is the impact of cultural
differences. In many ways our proposal presents ideas and
concepts that may come across as European. We are in many
ways unfamiliar not only with the site but with American values
in general, and this may work both to our advantage or to our
disadvantage.

Tack



Vi som har arbetat med det har examensarbetet vill inleda med ett
stort tack till Hildegun Nilsson Varhelyi for inspiration, manga
bra diskussioner, synpunkter och utmarkt handledarskap.

Dessutom vill vi tacka Sam Keshavarz, Linda Kullanger och
Katarina Nilsson som stallde upp med sin tid och sina erfarenheter
och gav vart examensarbete verklighetsférankring.

TAF arkitektkontor har varit hjalpsamma da vi behovt gora
provutskrifter och det ar vi tacksamma for.

Tack ocksa till Per Berg och Joel Sjogren for inspiration och
litteraturtips och till Lars Lindbeck for skrivtips.
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2.1 BAKGRUND

Tavlingen &r en vésentlig del av arkitektyrket. Vi har valt att
utforma ett tavlingsbidrag under examensarbetet, eftersom
det ar en chans att utveckla viktiga fardigheter och narma sig
det yrkesverksamma livet som landskapsarkitekt. Vart val av
examensarbete ger oss méjlighet att pa djupet undersoka tavlingen
som arbetsform, reflektera 6ver arbetsprocessen och dokumentera
varje steg pa vagen. Det ser vi som viktiga erfarenheter.

Att bestka platsen man arbetar med ar ett privilegium som
formodligen inte alltid ges alla arkitekter. Arkitekter ar verksamma
pa en global arbetsmarknad och platshesok kan vara dyra eller
rationaliseras bort pa grund av tidsbrist. Vi anser att metoder for
att lara kdnna platser annat &n genom att besdka dem é&r viktiga,
och att begreppet fjarranalys nu blir intressant och aktuellt for
yrkesverksamma arkitekter. Fjarranalys innebdr att samla in
och bearbeta information utan fysisk kontakt med foremalet for
analysen. Det ar vanligt forekommande inom andra discipliner,
exempelvis for kartlaggning, inom jord- och skogsbruk och
for spaning i militdira sammanhang (Nationalencyklopedin
2002). En viktig faktor for vart &mnesval ar alltsa att undersoka
hur det &r att jobba med en plats som vi inte har mojlighet att
besoka. Att arbeta pa distans ar en utmaning som stéller krav pa
uppfinningsrikedom néar det géller att inhdmta kunskap om platsen.
Vi utforskar metoder for fjarranalys som finns tillgdngliga genom
internettjanster, till exempel Google maps men ocksa majligheten
att soka direktkontakt med platsens brukare.

Vi har for vart examensarbete valt ett tavlingsobjekt som
formodligen har valdigt lite gemensamt med vara hemmiljoer.
Platsen ar en stad med 8000 invanare i norra Kalifornien, det vill
saga en plats som skiljer sig mycket fran svenska forhallanden
vad betréffar storleken, klimatet och kulturen. USA:s vastkust ar
en plats pa jorden som ingen av oss tidigare har besokt. Vi vill
genom det hdr examensarbetet undersoka vilka for- och nackdelar
man har da man arbetar med en plats helt utan forkunskaper. Kan
de geografiska och kulturella skillnaderna innebédra fordelar?



2.2

Arbetet kan sdgas bestd av tva delar med skilda malgrupper.
Gestaltningsarbetet resulterar i ett forslag pa hur stadskarnan i
staden Sebastopol, Kalifornien kan utvecklas. Eftersom det &r en
tavling sa bestar den ena malgruppen av tavlingsjuryn och staden
Sebastopol. Uppsatsdelen riktar sig till den som &r intresserad av
eller involverad i arbetet med arkitekturtavlingar.

SYFTE

Fokus ligger pa att utforma ett relevant tavlingsbidrag och
samtidigt undersoka for- och nackdelar med att arbeta pa distans.
Genom att delta i en tavling kan problemet utforskas i ett skarpt
lage. Vi vill forsoka skapa en sa bra bild som majligt av en plats
som vi helt saknar forkunskaper om. Alla tdnkbara s6kvégar och
mojligheter utforskas men vi staller ocksa fragan: hur mycket
forkunskap ar 6nskvart? Kan bristen pa kunskap i vissa situationer
vara en styrka? Vi valjer att svara pa fragan genom att utforma ett
tavlingsbidrag och genom att diskutera for- och nackdelar med
detta tavlingshidrag i forhallande till den méangd information som
vi har samlat in.

"Det kan vara bade en fordel och en nackdel, att helt bryta
mot den gangse uppfattningen om en plats, att hitta nagot
nytt. Men det kan jag inte heller sdga om det beror pa
att du har varit pa plats och tittat eller om du har tittat pa
ritningar.”

Katarina Nilsson, Sveriges Arkitekter

Detta examensarbete ar ett samarbete i en grupp bestdende av
tva personer. Samarbeten &r vanligt forekommande i yrkeslivet
och vi forestéller oss att resultatet kan bli annorlunda och battre
nidr mojligheten finns att bolla idéer. Vi som skrivit det hér
examensarbetet kanner ocksa varandra sedan tidigare men har
inte samarbetat i den héar typen av projekt.

Vart syfte ar att fa kunskap och utveckla fardigheter for situa-
tioner som antas uppsta ofta i landskapsarkitektens yrkesliv,
genom att utforska de olika aspekterna av arkitekttavlingen som
arbetsform.



2.3 FRAGESTALLNINGAR

2.4

Vad finns det for mgjligheter att undersdka en plats annat &n
genom att besoka den? Hur kan man astadkomma ett bra forslag
for att utveckla och forbattra en plats som man aldrig har sett i
verkligheten?

Vi vill diskutera nackdelarna och vad det kan finnas for eventuella
fordelar att vara mer eller mindre opaverkad. Den internationellt
utlysta tavlingen far representera en situation da dessa "problem”
uppstar.

Vidare vill vi undersoka hur det gar till att utveckla ett
tavlingsprogram, tavlingsforslag och hur juryarbetet kan fungera,
samt att undersoka arkitekturtavlingen som arbetsform genom att
sjélva delta.

FORKLARINGAR

Enallmantavling arentavling darallafar delta, givet att eventuella
krav pa kvalificering uppfylls. Dessa krav kan till exempel ha
att gora med yrkesexamen, alder, dokumenterade uppdrag som
liknar uppgiften for tdvlingen och betald tavlingsavgift (Sveriges
Arkitekter 2012).

American Institute of Architects (AlA) & USA:s bransch-
organisation for arkitekter.

CAD, Computer Aided Design ar program for digitala ritnings-
filer som anvénds for att till exempel framstilla bygghandlingar.

Fjarranalys innebdr metoder for att analysera information
om ett foremal utan att ha fysisk kontakt med foremalet i fraga
(Nationalencyklopedin 2002).

Med ordet idétavling avser vi en tavling dér tavlingsdeltagarna
ska visa pa principer for lsning av ett problem utan garantier
for att forslaget forverkligas eller genererar ett uppdrag (Sveriges
Arkitekter 2012).



2.5

IMRaD ar en vanlig metod att strukturera en vetenskapligt
skrift. Begreppet ar en akronym pa engelska och star for:
Introduction, Methods, Results and Discussion. Kortfattat kan
man beskriva strukturen sa har: | introduktionen sammanfattas
problemformuleringar och syfte. I metoddelen presenteras de
metoder och material som anvénts. Resultatet svarar sedan i regel
pa forskningsfragan. Darefter diskuteras de slutsatser

man dragit i sista delen.

Eninbjudentavlingarentavling dar bestéllaren valjer ut deltagare
som bjuds in att delta (Sveriges Arkitekter 2012). Deltagarna far
ofta arvode for sin medverkan dven om de i slutdandan inte far
uppdraget.

IP-telefoni innebéar rostsamtal via Internet.

Prekvalificering 1 arkitekttdvlingssammanhang innebdr att
tdvlingen genomfors 1 tva steg dér prekvalificeringen dr det forsta
steget. Detta kan vara en 6ppen fas dar ett mindre antal deltagare
slutligen inbjuds att delta i en fortsattningsfas.

Ett tavlingsprogram bestar av anvisningar och regler for hur
tavlingsbidraget ska utformas och anger éven tavlingsarrangorens
onskemal avseende bidragets innehall.

Begreppet woodland kan beskrivas som en anlagd yta i en
skogsliknande miljo med skuggféredragande och ofta kalkskyende
vaxter.

DISPOSITION

Som utgangspunkt for uppsatsens olika delar har vi anvant
IMRaD-strukturen men vi har valt att forhalla oss fritt till
modellen. Parallellt genom texten l6per citat fran tre samtal
med yrkesverksamma arkitekter och landskapsarkitekter. Dessa
genomfordes for att fa information av tavlingen som arbetsform.
Samtalen i sin helhet bifogas som bilaga.

Det har visats sig logiskt att beskriva tavlingsbidraget i sin helhet
och med samma upplagg som det presenterades for juryn, snarare
an att lata det folja upplagget i metoddelen.



2.6

[HE CORE PROJECT COMPETITION

Precis som namnet pa tavlingen antyder handlar uppgiften om att
utveckla stadskarnan i staden Sebastopol i norra Kalifornien. Det
ar en allmén designtavling for studenter eller yrkesverksamma
arkitekter, landskapsarkitekter och stadsplanerare. Tavlingen &r
utlyst av staden Sebastopol, The American Institute of Architects
(AIA) och en grupp lokala nadringsidkare. Syftet ar att utforska
mojligheter att forbattra stadens estetiska kvaliteter, forbattra
klimatet for foretagare och ldta staden reflektera de naturskona
omgivningarna.

Bidragen ska vara innovativa och visa hur Sebastopol kan ta
klivet fran jordbrukssamhéllet mot ett hallbart och fortsatt levande
samhalle.

Tavlingsprogrammet har sedan dess forandrats till stor del, nagot
som vi aterkommer till i diskussionsdelen. Har foljer en svensk
sammanfattning av tavlingsprogrammet sa som det sag ut da vi
skickade in vart bidrag.

Samhallet Sebastopol soker en langsiktig framtidsvision. Det ar
en allmin idétivling som syftar till att skapa en diskussion om
vilken riktning stadens utveckling ska ta. Utformningen ska ta
fasta pa en eller flera av f6ljande principer:

Skapa forbindelser mellan det naturliga och det bebyggda
landskapet, till exempel sjoar, béckar, parker och torg.

Forbittra trafikliget | staden, som ar beldgen i en knutpunkt
mellan tva stérre motorvagar vilket ger upphov till mycket
forbipasserande trafik. Trafiksituationen behdver forbéttras och
cyklister och fotgéngare bor prioriteras.

Gynna ekonomisk tillvaxt och stabilitet. Stadens inkomster &r till
stor del beroende av privata naringsidkare. En del av uppgiften ar
att skapa en attraktiv kommersiell miljo, med fokus pa halsa och
hallbarhet (The Core Project 2011).

"Det ar en fraga om balansen, om vad man tar med i
underlaget. Skriver man for mycket blir det for tungt for folk att
lasa men man maste anda ha med relevant information.”

Linda Kullénger, Trafikverket



2.7

AVGRANSNINGAR

Vi valde att delta i The Core Project Competition for att vi ansag
att den var lamplig sett till omfattningen, inldmningskraven
och deadline for inlamningen. Med andra ord har vi latit det
ursprungliga tavlingsprogrammet utgéra avgransningen for det
praktiska arbetet. Tavlingsprogrammet innehaller begransningar
dels tidsmassigt och dels till programomradets storlek.
Tavlingsbidragets omfattning ar ocksa begransad till 1 st plansch
ca 75 x 105 cm. Viktigt ar ocksa att vi har valt att delta i en
idétavling utan krav pé en hog detaljeringsgrad.

Vi har ocksa begransat andelen litteraturstudier i arbetet och har i
forsta hand anvént litteratur under arbetet med tavlingsforslaget.
Litteraturen bestar av bocker om stadsbyggnad som vi blivit
rekommenderade genom samtal med Per Berg, professor pa SLU
och Joel Sjogren, arkitekt pa Arkitektmagasinet AB.

Ovrig information fas genom vara egna undersokningar i
designarbetet och genom samtal med landskapsarkitekt Linda
Kullédnger, landskapsarkitekt Sam Keshavarz och arkitekt
Katarina Nilsson. Dessa personer valdes eftersom de ar invol-
verade i arkitekturtdvlingars olika skeden, programutformning,
tavlings-bidrag och juryarbete.



5.1

Vi har undersokt tavlingen som arbetsform pa tva satt. Dels
genom deltagandet i tavlingen The Core Project Competition.
Undersokningen utgdrs av gestaltningsarbetet, inkluderande
bakomliggande inventering och analys och slutligen vart
tavlingsbidrag.

Dessutom har vi undersdkt d&mnet genom samtal. Kunskap,
erfarenheter och asikter som galler vikten av platshesoket
och arkitekturtavlingar i stort har vi sokt genom att traffa tre
yrkesverksamma arkitekter och landskapsarkitekter; landskaps-
arkitekt Linda Kullanger, landskapsarkitekt Sam Keshavarz och
arkitekt Katarina Nilsson.

Eftersom vi bor i olika stader har vi med nagra fa undantag
praktiska skal traffats och arbetat mandagar, onsdagar och
fredagar. Ovrigt arbete har genomforts pa var sitt hall, ofta inlett
av ett telefonmote.

Har listas de metoder och tillvadgagangssétt som anvants under
arbetet med tavlingen och uppsatsen:

VAR PROCESS

UNDERSOGKNING GENOM PRAKTISKT ARBETE
Det angreppssétt som vi anvant for att utveckla kunskap inom
omradet arkitekturtavlingar och om vikten av platsbesok ar
en praktisk undersokning. Det bygger pa att de kunskaper och
slutsatser som kommer under designarbetets olika faser tas tillvara
och dokumenteras.

SAMARBETE - BESLUTSPROCESSER

En ambition som hela tiden funnits ar att vi bada ska vara
delaktiga i alla processer. P& det sattet har vi forsakrat oss om
att inga beslut tagits utan badas godkannande. Alla bilder och
all text har diskuterats och ar darfor resultatet av badas arbete i
framstallningen av tavlingsforslaget.



TEMAMOTEN

Fyra temamdten med specifika syften genomfordes under arbetet
med tavlingsforslaget. Intentionerna med temamdte nummer ett
var dels att tydliggora for varandra vad vi hade for individuella
bilder av staden. Vi ville ocksa om det var mojligt enas kring
vad de viktigaste fragorna var i det fortsatta arbetet med
tavlingsforslaget. Kort dérefter holls ett andra mote med syftet
att framstéalla ett eget program for att kunna aterga till med jamna
mellanrum i det fortsatta arbetet. Det tredje motet holls for att
generera idéer till koncept for vart tavlingsbidrag. Nér vi bestimt
oss for ett koncept holls slutligen ett mote till for att utveckla vart
tavlingsbidrag.

SKISSEN SOM ARBETSREDSKAP

Under arbetet med tavlingsforslaget har vi anvant oss av olika
former av skisser som en viktig arbetsmetod. Skisserna har
fungerat dels som en form av inbdrdes kommunikation o0ss
emellan, och dels for att arbeta fram former for bildmaterialet som
ingar i presentationen. De tidigare skedde med penna och papper
da vi formedlade idéer till varandra pa former och ldsningar.
Skisser for att framstélla bildmaterial for presentationen skedde
till stor del digitalt med hjéalp av programmen Adobe Photoshop
och Adobe Illustrator (Adobe Systems, Inc 2010).

LITTERATURSTUDIER
Vi har anvant litteratur om stadsplanering som stod och inspiration
till flera av tévlingsbidragets olika delar.

| ett inledande skede soOktes litteratur som behandlade om
stadsplanering pa ett Overgripandes satt. Sokningen skedde
genom att kontrollera vilken litteratur som anvéndes vid kurser
inom amnesomradet. Det var vid detta tillfalle som vi borjade
intressera oss for boken A pattern Language — Towns, Buildings,
Construction (Alexander, Ishikawa & Silverstein 1977). |
texten presenteras problem, som hamnar inom ramen for damnet
stadsplanering, och en eller flera l6sningar for respektive problem.
Boken rekommenderades ocksa vid ett senare tillfalle av Per
Berg, professor i uthallig samhallsbyggnad.



3.2

Under samma samtal med professor Per Berg, diskuterades
strategier for lokaltrafiklosningar. Vid detta tillfille blev vi
rekommenderade The Whole Building handbook - How to
Design Healthy, Efficient and Sustainable Buildings (Bokalders
& Block 2010). Arkitekterna Varis Bokalders och Maria
Block, som har skrivit boken, redogor for olika strategier for
byggande ur perspektivet hallbar utveckling. Boken fokuserar pa
tekniska lésningar for energibesparing, arkitektur som framjar
social hallbarhet, utnyttjandet av fornyelsebara energikallor,
vattenatervinning och sophantering med mera. Det stycke i boken
vi intresserade oss for beskrev trafiklosningar.

LARA KANNA STADEN

WIKIPEDIA
For att ta reda pa grundfakta om staden Sebastopol sasom
befolkningsméangd med mera gjordes en s6kning pa wikipedia.

ENKAT

For att kunna ta del av sebastopolbornas synpunkter och fa ett
brukarperspektiv till hjalp i arbetet med vart tavlingsforslag har
vi sokt kontakt med de boende i Sebastopol via mail. Mailkontakt
och eventuella dialoger med engagerade medborgare ar till hjalp
for att fa insyn i, och ta hansyn till de fragor som ar viktiga for de
boende i staden. Kontakt med de boende kan ocksa fungera som
stod for forslag pa losningar, till exempel i form av direktcitat i
sjélva tavlingsbidraget.

SOCIALA MEDIER

Vi hittade, och fick medlemskap i en Oppen intressegrupp pa
Facebook med namnet Sebastopol, Ca. Férhoppningarna var att
genom inldagg i gruppens forum skapa diskussioner kring vara
fragor.



3.3

3.4

KARTOR, BILDER OCH FILMER

INVENTERING/ ANALYS MED HJALP AV KARTOR
For att kunna bilda en uppfattning om Sebastopols fysiska
struktur vid analys- och inventeringsskedet anvande vi oss av
internettjansten Google maps, som innehaller kartor, satellitbilder
och bilder med gatuvyer.

FLICKR OCH YOUTUBE

Flickr, som &ar en internettjdnst och ett community dar
privatpersoner kan ladda upp fotografier, har en sokfunktion som
gor det mojligt att visa bilder fran Sebastopol. Youtube &r en
motsvarande tjénst fast fér rorliga bilder.

TAVLINGSHEMSIDAN

Information och underlag till tavlingsdeltagarna fanns vid
tavlingens borjan pa The core project’s tavlingshemsida samlade
under lanken ”Resources” (The Core Project, 2011). Informa-
tionen utkades efter hand vilket kommenteras i diskussionsdelen.
Hér ar underlaget som fanns vid tavlingens borjan och en kort
beskrivning av informationen som fanns under respektive lank:

City Website

Detta ar stadens hemsida. Har gar att lasa om aktuella handelser
i Sebastopol. Manga av de andra lankarna som fanns med
pa tavlingshemsidan kan man nad genom att klicka sig vidare
hérifran.

Sebastopol photo album (Flickr , 2012)
Denna sida bestar av bilder som forestaller Sebastopol. Bilderna
ar samlade pa Flickr.



Urban Boundary Map
Detta ar en karta i digital form som redovisar stadsgranser,
fastighetsgranser med mera (Fig 1).
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Fig 1. Utsnitt av karta fran tavlingshemsida

Branding

Detta ar en lank till en rapport gjord 2006 som handlar om hur
staden kan profilera sig lokalt och regionalt. Det uttalade syftet
ar enligt texten att enas kring och férmedla en bild av staden utat.
Man vill ocksa skapa mojligheter for den egna marknaden och
battre forsta den samt gynna och lagga grunden till en stark lokal
ekonomi.

Laguna Foundation

I regionen finns en stiftelse med uppgift att bevara vatmarkerna
som ar belagna i tavlingsomradets 6stra del. Lanken gar till denna
stiftelses hemsida.

Video Postcard
Detta &r ett antal stillbilder med bakgrundsmusik som troligtvis ar
gjorda i PR-syfte.



City General Plan

Stadens Gversiktsplan som innehaller stadens riktlinjer, gallande
bland annat markanvindning och bostader. Oversiktsplanen
klubbades 2003 och upphor att gélla 2014.

Proposed Development

Pa denna sida har man samlat och lankat vidare till olika typer av
dokument som ror utveckling av specifika projekt eller platser i
staden. Exempel pa sadana ar planerna pa att expandera stadens
skateboardpark och forvaltningsplanerna for Ives Park, en av fa
stora parkanlaggningar i Sebastopol.

City Zoning map

Denna digitala karta visar bebyggelse i Sebastopol indelad i kate-
gorier som till exempel olika typer av kommersiella distrikt och
omraden med bostader (Fig 2).
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Urban Boundary Map Interactive

Detta ar en satellitbild med stadsgransen och gréansen for
tavlingsomradet utsatta. Denna karta ar interaktiv pa sa satt att
man kan andra bakgrundsbilden fran satellitbild till bland annat
en topografisk karta. Det gar ocksd att soka efter och ldgga till
annan information pa kartan rérande till exempel befolkning eller
klimat (Fig 3).
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Fig 3. Interaktiv karta 6ver Sebastopol.



Aerial Map
Under denna ldnk fanns ett enkelt svartvitt flygfoto med en
skalstock som visar avstand i enheten feet (Fig 4).

thecoreproject
AERIAL PHOTO
Scale: 1"=100'

Fig 4. Interaktiv karta 6ver Sebastopol.



Aerial Map With Zones (The Core Project, 2011)

Detta &r samma bildunderlag som Aerial Map men hér har man,
forutom att man satt ut stadsgransen och tavlingsomradesgransen,
delat in landytan efter anvandning eller egenskaper (Fig 5).
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Fig 5. Tavlingsomradet med viktiga funktioner och omraden
markerade.



5.5 SamTtaAL

Samtal har genomforts for att ytterligare fordjupa bilden av
tavlingen som arbetsform, och vikten av platsbestket, som inte
bygger pa vara erfarenheter. Vi har utgatt fran en till formuleringen
sett, mindre detaljerad lista med fragor i punktform som anpassats
efter personerna som vi samtalat med.



INLASNING PA TAVLINGSHEMSIDA GOOGLE MAPS ETC

ONITAYL AV VA

| foljande avsnitt beskrivs hur arbetet med tavlingsbidraget gick
till. Metoderna for det praktiska arbetet med tavlingsbidraget har
bestamts i takt med att arbetet gatt framat och de beskrivs har i stort
satt i samma foljd som de genomfordes. Tillvagagangssattet var
inte bestamt i forvag eftersom en del av syftet med examensarbetet
ar att utforska vilka metoder som lampar sig bést i for den har
typen av arbete.

"I bérjan ar det valdigt journalistiskt arbete kan jag tycka.
Man laser igenom tavlingsprogrammet. Man forsoker liksom
leta efter det som kan vara mer vasentligt. Ibland kan det bli
sa mycket klyschor i sddana dar program sa man maste
forsoka forsta vad det ar de egentligen vill at”

Sam Keshavarz, White arkitekter

Diagrammet nedan beskriver i grova drag kronologin av de
olika momenten som utgjort designprocessen (Fig 6). De har
ofta Gverlappat varandra och vissa metoder har vi gang pa gang
atervant till eftersom de varit anvandbara under storre delen av
designarbetet.
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Fig 6. Diagrammet visar de viktigaste momenten under arbetet med
tavlingsbidraget. Arbetet pagick under ca en och en halv manad.
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4.1

4,2

VAL AV TAVLING

Via en lank pa Sveriges Arkitekters hemsida kom vi i kontakt
med “Death by Architecture” (Death by architecture 2011). Det
ar en sida som listar design- och arkitekturtavlingar vérlden over.
Var avsikt var att hitta en tavling som ber6rde en plats som vi
saknade en klar relation till. Tavlingens inlamningsdatum skulle
ocksa infalla ungefar i mitten av den tid vi hade att disponera
for examensarbetet. Dessutom gjorde vi en bedémning om
omfattningen och utformningen var lamplig.

Manga tavlingar valdes bort for att studenter inte tillats delta eller
for att uppgiften inte var platsspecifik, vilket skulle innebéra att alla
fragor kring ett platsbesok ar irrelevanta. Utifran vara kriterier stod
det till slut mellan tva idétavlingar av stadsutvecklingskaraktér.
I den forsta sokte man Overgripande losningar for trafiken,
miljon och den estetiska/arkitektoniska riktningen i hamnstaden
Alesund i Norge. | jamforelse med amerikanska The Core Project
Competition tycktes den mer omfattande till uppgiften. Déaremot
upplevde vi att utmaningen var mindre pa grund av det korta
avstandet till Sverige. Att genomfora ett platsbesok i Norge
forefoll mer rimligt an att aka till Kalifornien och den amerikanska
tavlingen passade darmed var fragestallning battre.

Sa snart vi bestdamt oss paborjades inlasningen av det material
som fanns att tillga pa tavlingshemsidan.

INLASNING

Till en borjan var vi nyfikna pa staden Sebastopol rent allmént.
Wikipediasokning pa stadens namn gav oss grundlaggande
information som stadens lage, invanarantal och alder. Det blev
ocksa uppenbart att miljofragor generellt &r viktiga for staden och
att det dr s man vill profilera sig (Wikipedia 2011). Vi tittade
ocksa pa filmer och fotografier for att samtidigt diskutera dem ur
ett allmant perspektiv, utan att i detta skede dokumentera nagot.
| detta skede paborjades aven sokning efter baslitteratur inom
omradet stadsplanering.



4.3

Genom sokfunktion pa Flickr ar det majligt att bladdra mellan
olika privatpersoners fotografier forestéllande Sebastopols olika
omraden (Flickr 2012).

Youtube &r som ar en motsvarande tjanst fast for rorliga bilder.
I vissa fall fanns det ldnkar till filmer som pa ett eller annat sitt
skildrar Sebastopol pa tavlingshemsidan. Har kunde vi ta del
av intervjuer med sebastopolbor, och pa sa sétt fa stickprov pa
personer som berattar om sin stad (Youtube 2012).

INVENTERING OCH ANALYS

Nasta steg var att analysera Sebastopol inriktat pa tre omraden:
kommersiellt utbud och serviceutbud, gronstruktur och vagnatets
utformning.

Forst ville vi skapa en uppfattning om sadant som var direkt knutet
till livet i Sebastopol. Det vill sdga anvédnda oss av uppgifter om
bostader, lokaliseringenav dessaochatt inventeradet kommersiella
utbudet med mera (Fig 7).
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Fig 7. Analyskarta 1

| detta sammanhang nyttjade vi frdmst ”City Zoning Map” (Fig
2),”Aerial Map With Zones” (Fig 5) som vi laddade ner fran
tavlingshemsidan.



Google maps gav oss mojligheten att skapa en bild av
serviceutbudet, pd vilka platser det finns restauranger, butiker
med mera och pa sa vis fa grepp om omradens olika karaktarer

(Fig 8).
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Fig 8. Flygfoto frdn Google maps som visar restauranger och butiker.




Kartstudierna gav oss ocksa information angaende gronstrukturen,
som var den andra av de tre huvudkategorier vi intresserade
oss for. Med hjélp av satellitbilder pa Google maps kunde vi fa
ungefarliga svar pa frdgor om var i staden véxtligheten fanns,
samt dess proportionerliga forhallande till andelen hardgjorda
ytor. Dessutom tittade vi ocksa pa vagnatet och dess hierarki. Har
blev informationen tydligare pa kartbilder som innehdll mindre
data rorande markanvandning, sdsom “Urban Boundary Map
Interactiv” (Fig 3) och Google maps dér man kan sjalv kan styra
vilken information som ska visas. Detta resulterade i ytterligare
en analyskarta (Fig 9).

STRAK -
Eddie Ln BILAR
A ,‘é.. o
*
Laguna
Wetiands
Preserve
_.‘,Mm_sg,,x’ STRAK -
GANG & CYKEL
:_.s:.
> e 2
% ) t % W Paim Drive
E uaone\ & HENTON REKREATION

Fig 9. Analyskarta 2

Med hjalp av Google maps kunde en ungefarlig bredd pa
trottoarer och vdagar avgoras. Kartor och satellitbilder samt
gatuvyer studerades och genom att anvanda bilarna pa bilden
som skalfigurer. Det var ocksd mojligt att se antalet vagfiler och
parkeringarnas storlek och utformning genom att anta bilarnas
bredd och rékna deras antal. Vi tror oss darigenom fatt en
uppfattning om gatunatets huvudsakliga struktur (Google maps
2012).



4.4 PROGRAM

Nar vi kande att vi fatt tillrackligt med information genom vara
analyser ville vi klargora vilka individuella bilder av staden vi
fatt. Vi ville ocksa se om vi kunde enas kring en uppfattning.
Detta gjordes i och med Temamate #1.

Tva listor med punkter sammanstalldes med rubrikerna
negativt och positivt. Tanken var att vi utifran vara tolkningar
av tavlingsprogrammet, samt tidigare studier av Kartbilder
over staden, skulle dokumentera alla dess mojliga styrkor och
svagheter. Darefter valde vi, var och en, vara viktigaste punkter i
respektive lista (Fig 10).
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Fig 10. Analys av styrkor och svagheter.

Malet med efterfoljande temamote #2 var att sammanfatta vara
gemensamma asikter i punktform, i ett internt program. Det
interna programmet var till hjalp for att astadkomma tydlighet
i forslaget. Under arbetets gang kunde vi atervanda till detta
program da oklarheter uppstod pa vagen. | regel var arrangorernas
tavlingsprogram var utgangspunkt men vi tillét oss att avvika fran
programmet i vissa fragor.



Forst gick vi noggrant igenom tévlingsprogrammet och samman-
fattade i punktform det vi uppfattade som tévlingsarrangtrens
agenda. Néar vi upplevde att vi hade en klar bild av tavlings-
programmet diskuterade vi dess for- och nackdelar. Vi gick
igenom punkterna en efter en och beslutade vad vi holl med om,
och pa vilka punkter vi inte var éverens med programutfardaren.
I de fall vi inte holl med noterades detta. Vi formulerade sedan
ett nytt program med var egen agenda i punktform, dar vissa av
punkterna 6verensstimde med tavlingsprogrammet, samtidigt
som vissa punkter delvis motsade programmet (Fig 11 och 12).
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Fig 11. Sammanstallning av tavlingsprogrammets viktiga punkter
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Under vara litteratursokningar stotte vi pa boken A Pattern
Language: Towns, Buildings, Construction av Christopher
Alexander med flera. Boken beskriver ménga teorier om
tillvagagangssatt som kan appliceras pa stader som Sebastopol.
Forfattarna beskriver hur viktigt det ar for stadsbor att ha néra
kontakt med landsbygden, jordbruksomraden och det vilda. Vi
blev ungefar vid denna tidpunkt i arbetet inspirerade av ett avsnitt
om vad som kallas for Country fingers. Konceptet Country fingers
gér ut pa att lata strdk (fingers) av jordbrukslandskap stricka sig
in i, och kopplas samman med urbana omraden, ocksa i form av
strak (Fig 13).

/ country fingers,
at least 1 mile wide

city fingers, .
at most 1 mile wide

Fig 13. lllustration fran avsnittet om country fingers (Alexander, Ishika-
wa & Silverstein 1977, s. 25).

Vi har inte bokstavligt tagit fasta pa modellen och formen for
Country fingers, men den har varit en inspiration och stod for
vart forslag i tavlingen. Forfattarna skriver ocksa om vikten av ett
fungerande jordbruk aven i staden centrala delar, vilket vi ocksa
tagit fasta pa i forslaget. (Alexander, Ishikawa & Silverstein 1977,
s. 25).



For att komplettera den information vi fatt via tavlingshemsidan
gjordes ett forsok att fa kontakt med olika grupper i Sebastopol,
till exempel barnfamiljer, pensionérer, naringsidkare med mera.
Vi uppfattade att informationen om Sebastopol som vi tagit del av
via tavlingshemsidan var évervagande positiv och dnskade ta del
av asikter och tankar ocksa om stadens brister. Kontakten skedde i
form av e-post innehallande ett kortare frageformular, med samma
fragor till alla brukargrupper, for att underlatta jamforelser mellan
grupperna. Tanken var att om majligt utoka vart program och
fa synpunkter pa vad som ar viktigt for Sebastopol. Foreningar
valdes for att fa en sa stor spridning pa malgrupperna som mojligt
gallande alder, sysselsattning och intressen.

Vi valde att inleda kontakten med kortfattade fragor som kan
besvaras relativt snabbt, da vi ansdg att alltfor manga och
omfattande fragor kan uppfattas som avskrackande. Fragorna
formulerades till viss del lite olika beroende pa vilken forening
som de riktades till men foljande fragor ingick i formularet:

Vad ar mest positivt med att bo i Sebastopol?

Vilka fragor som ror staden ar viktiga?

Om du fick fatta ett beslut for att forbdttra Sebastopol, vilket
skulle det vara?

Vad ar viktigt for en utomstaende att kanna till om Sebastopol?

Féljande grupper och foreningar kontaktades:

Santa Rosa Junior College, ungdomar i tonaren.

Sebastopol Area Senior Center, pensionarer.

Castle Child Care, foraldrar med sma barn.

Sebastopol Center for the Arts, konstnarer och kulturarbetare.

Sebastopol Area Chamber of Commerce, néatverk for
naringsidkare.



4.5

Efter att ha fatt medlemskap i Facebookgruppen Sebastopol,
Ca gjordes foljande inldgg i gruppens diskussionsforum, med
avsikt att fa information direkt frn invanare utan att ga via
tavlingshemsidan:

”Hi everyone! | am an outsider looking to know more about life in
sebastopol. What are the town’s good qualities and in what ways
can sebastopol be improved? | am very grateful if I can get in
contact with you and hopeful to hear your opinions.”

Nar vi ansag att programmet var fardigt skulle vi utifran detta
hitta ett koncept som kunde I6sa de problem vi formulerat. Det
arbetet paborjades i och med temamate #3.

FORSLAG

TEMAMOTE #3

Temamote #3 var mycket fritt och gick ut pa att vi pa ett okritiskt
sdtt snabbt skrev eller skissade ner ett tiotal idéer till koncept
for forslaget. Idéerna varken ifrdgasattes eller diskuterades 1 det
har stadiet utan syftet var helt enkelt att generera embryon till sa
manga idéer som mdjligt. Har foljer idéerna fran temamote #3:

”Highway-korsningen som signum.”

Vi diskuterade har 16sningar som att lata stadens mest trafikerade
korsning bli en kulle med tunnlar dar de korsande végarna
genomlopte, for att pa sa satt skapa en bilfri plats som ocksa kan
fungera som ett landmarke.

”Gamla stan”

Detta var en idé som anspelade pd Gamla Stan i Stockholm.
Utgangspunkten var att foresla bebyggelse i en manskligare skala
och hitta l6sningar for att gora stadsrummet heterogent och mer
promenadvanligt.

”Naturtyper representerade i staden”

Syftet var dven har att motverka det homogena. Detta sker genom
att forst definiera naturtyperna och sedan lata dem spridnga in i
stadskarnan.

”Leda om genomfartstrafiken”
Dettagrepp skulle kunnage plats foér mer gronstruktur i Sebastopols
centrala delar.



’Spokprogrammering”

En tydligt utarbetat stadsstruktur skulle upprattas dar former
pa kvarteren var forutbestamda. Initiativ till bebyggelse och
anvandning stoppas in i modellen vartefter de dyker upp.

’Lokalproduktion som identitet”
Den svenska kolonilotten anvdnds som forebild men modifieras
for att passa Sebastopols odlingsmdjligheter och traditioner.

”Arbeta som PR-konsult”

Vi hade en tanke om att rora oss fran yrkesrollen som
landskapsarkitekter och hitta nya strategier for att marknadsfora
staden och stérka dess identitet.

”Extrem vagnatshierarki”

Vi lekte med idén att foresla atgirder som gick tvéartemot vad vi
spontant kande. | detta fall handlade det om att foresla en tydlig
trafikseparering. Genom att lata all biltrafik finnas pa nagra fa
gator skulle man gdra resten av staden promenadvanlig.

”Ett centra utan rent kommersiella intressen”

Att koncentrera till exempel kulturverksamhet kring en byggnad
och plats i stadskarnan kunde vara ett sétt att fa aktivitet att gro
och sprida sig.

”Overlappning”
Omraden i stadskarnan far en valdigt tydlig karaktar. Dar dessa
mots dverlappar de varandra och intressanta 6vergangar bildas.

Efterat diskuterades de olika idéerna till koncept som uppkom
under temamote #3.



Att endast jobba med en liten del av tavlingsomradet som i
”Korsningen som signum” skulle troligen skapa svarigheter
nar det galler att hitta helhetslosningar. Det skulle ocksa kanske
innebara att forslaget innehdll en hogre detaljniva an den som var
efterfragad fran tavlingsarrangdrens sida. Samma typ av problem
kunde uppsta ndr det géllde idén om “Ett centra utan rent
kommersiella intressen”.

Att "arbeta som PR-konsulter” forefoll vara mer en arbetsmetod
an ett koncept eftersom det inte gav direkta losningar pa nagra
problem. ”Den extrema vagnatshierarkin” ratade vi da bada
kénde att det kunde vara svart att motivera valet av en sa pass
omodern och kritiserad trafiklosning.

Konceptet som vi kallade ”6verlappning” kunde vara tacksamt
att arbeta med i layout-fasen men forefoll inte heller 16sa nagra
av de problem som redogjordes for i tavlingsprogrammet.
Idéerna ”Gamla stan”, ”lokalproduktion som identitet” och
”spokprogrammering” kunde l6sa vissa av problemen men
avfardades alla som idéer som var och en inte var tillrdckligt
bérande.

Till slut landade det i konceptet ”Naturtyper representerade i
staden” dar idéerna om att skapa ménskligare skala fran ”Gamla
stan” och tankarna kring ”spdkprogrammering” kunde
integreras. Mycket kortfattat handlar konceptet som vi valde, och
som beskrivs i detalj i resultatdelen, om att lata fyra element fran
norra Kaliforniens landskap ligga till grund for gestaltningen av
den offentliga miljon i Sebastopol.



For att vidareutveckla konceptet som valdes under temamote #3
genomfordes slutligen temamote #4 som hade tva syften. Forst
till att bestimma vilka fyra landskapstyper vi skulle utga fran,
sedan till att i form av nyckelord beskriva vad som ér signifikativt
for dessa landskapstyper. Nyckelordens syfte var att fungera som
vara interna riktlinjer i arbetet med forslaget, bade for att utveckla
konceptet och att formedla det. Foljande landskapstyper och
nyckelord valdes:

Skogen: Kanslan av att man ar liten, skirt ljus, mjuk mark, dimma,
pelarsal, woodland, rofylit.

Vatmarken: Ldg vegetation, relativt otillgiingligt, amfibiska
djur, tuvor, klafsande ljud, fluktuerande vatten.

Havet: Vatten, horisont, vatten som ror sig, klippor, dan av vagor,
vagmonster

Jordbrukslandskapet: Odling, nyttovixter, filt.

Vi tog hjélp av var handledare Hildegun Nilsson Varhelyi och
var klasskamrat Felix Melin, som bada varit i Kalifornien for
att komplettera nyckelorden med hjalp av deras intryck och
erfarenheter.

Ursprungligen var tanken att i stérre grad engagera utomstaende
1 dessa temamoten, for hjdlp med idégenererande. Vi var de enda
deltagarna och detta tas upp i diskussionsdelen.

"Om du kommer till en plats med dina erfarenheter och
perspektiv sa kanske du uppfattar ndgot helt annat som jag
inte har uppfattat ... Arrangoren kan saga att 'vi vill ha kvar
lummigheten’, vilket du kanske inte alls forstar eller haller
med om. Har man varit pa platsen sjalv sa kan man lagga
till sitt egna perspektiv.”

Katarina Nilsson, Sveriges arkitekter



Under hela arbetet med tévlingsbidraget har vi anvant oss av
skissande som metod for att utveckla former och kommunicera
idéer oss emellan. Fig 14 visar exempel pa skisser da idéer
pa trafiklosningar bollades mellan oss under arbetet med
tavlingsforslaget:
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Fig 14. Skisserna utreder forslag pa hur gaturummet kan forbattras i
Sebastopols centrala delar.



I den senare delen av arbetet med tavlingsbidraget anvénde vi 0ss
av Google maps for att framstalla bilder till presentationen. Vi
skapade underlag till illustrationer i planvy men &ven gatuvyer
anvandes som bakgrund till perspektivbilder (Fig 15). Tanken var
att anvinda oss av bilder av befintliga miljoer och lata de tillagg
vi gjorde bli véldigt tydligt redovisade, i vad man skulle kunna
kalla for ett slags kollage. Dessa bilder fick bli exempel pa hur
man skulle kunna foréndra den befintliga miljon i Sebastopol.

Fig 15. Gatuvy fran Google maps.

"Du kan ju titta pa foton och ritningsunderlag och fa en
ganska bra uppfattning om lutningar, vaningshojder och sa
vidare men du kan aldrig f& samma kénsla for vad som
passar in pa platsen om du inte har besokt den.”

Sam Keshavarz, White arkitekter



4,6 SAMTAL

Efter arbetet med tavlingsforslaget fortsatte vi att undersdka
tavlingen som arbetsform. Det skedde genom fria samtal
med representanter for tre olika parter som &r involverade i
arkitekturtavlingars olika skeden.

Pa formiddagen den tredje november traffade vi arkitekt Katarina
Nilsson som jobbar pa Sveriges Arkitekter. Hon representerar
arkitekternas intressen da tavlingarna ska avgoras och vinnare
ska koras. Katarina Nilsson har varit juryledamot i ett stort
antal tavlingar men hon har ocksa erfarenhet av att utforma
tavlingsprogram.

Senare samma dag traffade landskapsarkitekt Linda Kullanger,
som bland annat jobbar med att utforma tavlingsprogram pa
trafikverket, det vill sdga tidvlingens initiala fas. Hon har varit
inblandad i tavlingen om Stockholmporten, som handlade om
utformningen av landskapet inklusive infrastrukturlésningar och
bostdder 1 omradet kring trafikplats Stockholmsporten i norra
Stockholm (Sveriges Arkitekter 2011).

Slutligen holls ett lunchméte den sjunde november med
landskapsarkitekt Sam Keshavarz som arbetar med att utforma
tavlingsbidrag for arkitektkontoret Whites rakning.
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| foljande avsnitt beskrivs resultatet av vara egna undersokningar,
det vill séaga sjalva tavlingsbidraget. Till skillnad fran meto-
davnittet ar tavlingsbidraget inte beskrivet kronologiskt efter hur
det kom till. Anledningen till detta &r att det retoriska och pedago-
giska upplagget av forslagets olika delar ar viktigt for forstaelsen.
Dessutom pagick arbetet med presentationens alla delar i stort
sett parallellt.

"Tavlingsforfarandet kan man ju saga har likheter med
ett vanligt projekt pa sa satt att man anvander sig av det
klassiska angreppssattet: Inventering, analys och forslag.
Det ligger pa nagot satt som grund sen kan man ju hitta nya
ord for det.”

Sam Keshavarz, White arkitekter

Tavlingsforslaget beskrivs har del for del i uppslagens vanstra
sidor och parallellt I6per kommentarer pa uppslagens hogra sidor.
Dér forklarar vi hur vi tankte med respektive del, det vill séga
ett slags bakom kulisserna-version. Sjélva presentationen bestar
av en plansch pa ca 75x105 cm, enligt programmets krav, och
bifogas i forminskad form som bilaga.



INVITING LANDSCAPES

INSPIRED BY THE NATURAL SURROUNDINGS

FOURELEMENTS-FOURDISTRICTS

=

Fig 16. Piktogram som symboliserar de fyra landskapstyperna.

This is a proposal where the different landscapes of Sonoma spread
their roots like a giant mycelium, making themselves known in
more or less expected places in the core of Sebastopol. Inspired
by four elements of the northern Californian landscape we create
four urban districts with rural themes, that coincide in a delight-
ful chaos in the heart of Sebastopol. The town maintains it’s outer
limits but we invite the surrounding landscapes into Sebastopol.



Forslagets namn &r Inviting Landscapes. Namnet beskriver var
ambition att lata norra Kaliforniens landskap ta plats i staden,
samtidigt som ordet inviting kan lasas bade som ett verb och ett
adjektiv, vilket ger forslagets namn en fyndig och positiv klang.

Inledningsvis presenteras forslaget kortfattat med formuleringar
som syftar till att vacka intresse. Tanken var att med text och
piktogram (Fig 16) sammanfatta konceptet pa ett karnfullt, lek-
fullt och fantasieggande satt.

Forslagets koncept svarar pa programmets dnskan att starka kop-
plingen till de omgivande natur- och kulturlandskapen, samt att
forstiarka kédnslan av Sebastopol som en gron stad och reflektera
sebastopolbornas miljépatos.



WHAT DO WE WANT TO ACHIEVE?

* To promote walking by creating a more interesting and
comfortable street environment in central Sebastopol, and by
creating variation in the town’s visible character.

* To strengthen the connection to the local green surroundings and
to the landscapes of the region.

* Parks and squares. Sebastopol needs more parks and public
places for recreation.

* To boost Sebastopol’s identity as a green town.

* Visible links to agriculture by promoting local growing on a
smaller individual scale.

* To promote ecosystem services.

* To take advantage of the great number of people passing by, to
display the town and it’s local entrepreneurs.

HOW IS IT ACHIEVED?

We propose to divide central Sebastopol into districts, and to give
these districts four different themes that are inspired by elements
of the northern Californian landscapes. These themes are meant
to be sources of inspiration when transforming the town to meet
the needs of today’s Sebastopolitans. By creating a beautiful and
stimulating public environment we lure people out of their cars
and houses, contributing to social life and getting to know the
town and each other.



| detta avsnitt presenteras vart program for forslaget i punktform,
samt hur och varfor vart forslag ar 16sningen pa dessa punkter.

De flesta av punkterna dr direkt kopplade till tdvlingsprogram-
met, samtidigt som de innehaller forslag pa hur malen i tavlings-
programmet kan uppnas. Till exempel sa uttrycks i programmet
en ambition att prioritera fotgangare. Detta kan goras pa olika satt
men vi foreslar att fotgangare prioriteras genom att till exempel
gbra promenader sakrare och mer intressanta med hjalp av
atgarder som har att géra med stadens estetiska varden.

Vi tar ocksa stallning mot tavlingsarrangorens sétt att beskriva
genomfartstrafiken som ett problem. Vi beskriver den istillet som
en mojlighet, vilket ar kopplat till malet att skapa ett gynnsamt
foretagsklimat.

Vi anser att Sebastopol, precis som manga andra unga modern-
istiska stader har ett fér homogent arkitektoniskt uttryck. Genom
att skapa distrikt med olika estetiska karaktarer kan man forstarka
kanslan av att rora sig mellan olika distrikt, och pa sa satt skapa
en intressantare promenadmiljo. Att distrikten ocksa har teman
som ar kopplade till naturtyper i regionen gor att Sebastopol kan
forstarka sitt rykte som en stad dar ”gréna” varderingar rader.



Fig 17.

SEBASTOPOL IN THE 20th CENTURY

The modernistic city is totally adapted to the car and it also prior-
itises the car as a means for individual transportation. The many
parking lots, the narrow sidewalks, the drive-in solutions for
entertain-ment and dining are all remnants of the modernistic
vision, a vision that modern man now begins to question.

The structure of modernistic city planning causes obstacles to
a healthy and sustainable lifestyle, and we propose to deal with
these problems by encouraging walking, biking and outdoor
activities rather than directly discouraging driving. We want to
point out that in many cases the car is an inconvenience in itself.
We propose to deal with this carefully, to not extinguish the
chaotic spark that is necessary to bring life to a city.



Under temamote #3 valdes fyra landskapstyper fran norra
Kaliforniens landskap. Gestaltningsdelen av forslaget &r baserat
pa dessa fyra; skogen, vatmarken, havet och jordbrukslandskapet.
Vatmarken och jordbrukslandskapet valdes for att de har bade
geografiska och kulturella kopplingar till staden Sebastopol.
Havet och skogen, redwoodskogen i synnerhet, ar for oss repre-
sentanter for Kaliforniens landskap och samtidigt karaktérsstarka
naturmiljGer.

Fig 17 ar en illustration av indelningen av de fyra distrikten.
Bilden forestéller Sebastopols stadskarna i stiliserad plan, dar de
olika distrikten &r markerade med farger.

Denna text handlar om Sebastopol, sett ur vart perspektiv. Det ar
delvis en sammanfattning av var analys, delvis vara tankar om
den modernistiska staden i allmanhet men den har ocksa en
retorisk funktion.

Var devis under arbetet med tavlingsbidraget har varit att
komma till ratta med bilproblematiken genom att anvanda
morétter snarare dn piska. Atgarderna ska syfta till att skapa
intressanta promenader i Sebastopol i forsta hand. Vi tror inte pa
atgarder som endast syftar till att gora det besvarligt att kora bil,
aven om detta givetvis kan bli en konsekvens eftersom utrymmet
mellan husens vaggar ar begransat och en bredare trottoar per
automatik innebar en smalare gata.

Dessutom tror vi att en mindre stad som Sebastopol till viss del
mar bra av "en kaotisk gnista”, det vill siga omraden som inte ar
helt programmerade, dar méanniskor inte ar helt styrda.



A YOUNG TOWN

Sebastopol is a relatively young town in a relatively young
country. In many cases young cities have a homogenous
architectural expression as well as a homogenous expression
considering block sizes and structure. A variety of architectural
expressions makes the city more interesting for pedestrians.
Older cities also naturally display more than one era in the
history of city planning.

This is something that we feel Sebastopol lacks. We want
pedestrians in Sebastopol to be exposed to a series of
visual experiences. To achieve this we propose to assign different
characters to parts of Sebastopol’s down town area, through
innovative design and an alternative, modern structure for future
developments.

THE PEOPLE

To us the greatest inspiration and strength of Sebastopol is the
people. The creativity and ambition to improve the town is a
priceless asset. Life in Sebastopol is characterized by an obvious
connection to nature and to agriculture, but there is also a great
contrast between the built landscape and the green surroundings.
This contrast, and the fact that California is a part of the world that
faces the darkest consequences of modernism, may be a reason
for the Sebastopolitans envi-ronmental consciousness.

The people’s desire for a greener town should be visible to
residents and to passers-by. We want this ambition to be the
foundation for strengthening the city’s identity, making
Sebastopol a role model in the region, the country and the world,
and to do this we want to include the people of Sebastopol.



Genom att belysa det faktum att Sebastopol ar en ung stad, utan
tydliga stadsdelar, vill vi sdlja in vara idéer om att medvetet
skapa distrikt med olika karaktarer. Vi vill att man med hjélp av
dessa karaktérer ska uppfatta att man rér sig mellan olika platser
1 staden, att man till exempel befinner sig i "The Woods”, eller i
”Farm Lands”.

Avnittet om méanniskorna i Sebastopol har till stor del en retorisk
funktion. Sebastopol &r en stad med en grén majoritet och vi
uppfattar att invanarna ar mycket stolta dver sin stad. Vi tror att
medborgarsamverkan &r ett effektivt satt att forankra for-
andringar och atgarder som ror den offentliga miljon, men
metoder for medborgarsamverkan tas inte upp i vart forslag.



Fig 18.

WOODS
The woods will make you feel small, yet part of
something big!

By using large trees, ferms and artificial fog we can create the look,
sense and smell of the majestic redwood forrest. This is a service
not only to the people but to animals, that will return the favour by
contributing with the sounds of the forrest, and by bringing wild
life to the core of Sebastopol. Parking lots constitute a significant
part of most towns, but do they have to be just parking lots? And
will they always remain parkinglots? These are places that should
be designed not only to meet the needs of car owners, but all
sebastopolitans, including birds!



| dettaavsnitt visas hur de fyra valda landskapstyperna redovisades
i tavlingshidraget. Kollagen som forestéller vara tolkningar av
begreppen skog, vatmark, hav och jordbrukslandskap ar
markerade med farger som ar kopplade till Fig 16, sa att de kan
lokaliseras pa en karta 6ver Sebastopols stadskarna.

Delarna inleds med en lattsam slogan till respektive landskaps-
element, samt piktogrammen fran forslagets inledning. De
illustreras med hjalp av konceptuella kollage i perspektiv, som
i grunden utgar fran bilder tagna fran Google maps gatuvy-
funktion.

Som hjalp i arbetet med att utveckla dessa koncept listades
nyckelord for att beskriva landskapstyperna och vara personliga
associationer kring dem.

Parkeringsplatser utgér en betydande del av Sebastopols offent-
liga miljo. Vi foreslar emmellertid inte att gora en parkeringsplats
med skogstema (Fig 18). Forslaget handlar snarare om vikten
av en genomtéankt gestaltning for alla offentliga platser dar
manniskor vistas ofta, till exempel parkeringsplatser, busshall-
platser och gatukorsningar med mera.

Nyckelord for vara personliga associationer till skogen:

. Kanslan av att man &r liten
. Skirt ljus

. Mjuk mark

. Dimma

. Pelarsal

. Woodland

. Rofyllt



Fig 19.

Nature does not end where the city begins.

The Santa Rosa Wetlands is a characteristic element that should
be brought into the city. This type of wildlife is very delicate and
located just east of Sebastopol. Therefore one should be as
authentic as possible when plants and trees for this area are
selected in order to preserve the wildlife and to create
an obvious link to nature. The result can be ecological, peda-
gogical as well as beautifying. The new wider sidewalks and left-
over parking lots offer plenty of space for new features including
fluctuating water and wooden footbridges.Reed and willow
trees are screening of the street noises and providing an
exciting environment. The presence of the sensitive wetlands
east of Sebastopol is and should be considered a quality for the
city. Nature does not end where the city begins.



Fig 19 illustrerar vatmarken och bygger pa gatuvyn fran Google
maps (Fig 15). Tanken ar att pa ett konceptuellt sétt inspirera till
framtida atgéarder for att koppla samman Sebastopol med de
omkringliggande vatmarkerna.

Vétmarken har en direkt geografisk koppling till detta omrade
av Sebastopol. Tavlingsarrangtrerna vill inte att staden ska
expandera till ytan. Vart koncept bygger ocksa pa att lata staden
behalla sina yttre granser men att naturen daremot inte behdver
sluta dar staden tar vid. Genom det hér landskapstemat vill vi
visa pa att vart forslag har ekologiska kvaliteter, eftersom
Sebastopols vatmarker ar ett viktigt naturreservat. Vi har dven
hér valt att utga fran en hardgjord yta i en stor korsning centralt i
staden. Vi hoppas pa att detta ska uppfattas som ett ovantat inslag
i den har typen av miljo.

Nyckelord for vara personliga associationer till vatmarken:

. Lag vegetation,

. Relativt otillgangligt,
. Amfibiska djur

. Tuvor

. Klafsande ljud
. Fluktuerande vatten



OCEAN
The ocean has no predefined form or function.
It changes, it’s beautiful and it goes on.

Using the ocean as inspiration for designing public places such
as plazas or courtyards, we can create a flexible place of multiple
purposes. Just like the ocean it goes on, maybe for several blocks,
inviting pedestrians to socialize and participate in the different
events such as markets, yardsales or concerts.

Fig 21.

The shrubs and rocks, real or artificial, can be used as dividers
to create rooms or smaller secluded areas that are sheltered from
noise and commotion.



Fig 20 forestéller en del av centrala Sebastopol och den bygger
pa ett flygfotografi taget frdn Google maps. Ovanpé flygfotot har
ett vdgmonster monterats. Monstret ar tankt att fora tankarna till
havet och ar inspirerat av markbeldggningen pa den beromda
strandpromenaden i Copacabana, Rio de Janeiro. Monstret &r
kopplat till havstemat och dessutom har vi latit det “rinna ut” utan
ta hansyn till omradets olika funktioner. For dessa illustrationer
(Fig 19 och 20) har vi tagit fasta de tre sista av de féljande
nyckelorden:

. Vatten

. Horisont

. Vatten som ror sig

. Klippor, dan av vagor
. Vagmonster

. Oprogrammerat

Med havet som tema skapades ocksa ett inspirationskollage som
forestaller mer detaljerat forslag pa formgivning ur ett annat
perspektiv (Fig 21).



Fig 22.

FIELDS
A great man-made scenery that puts
food on our tables.

Public places in the Fields are designed with inspiration from the
form and function of different types of agricultural landscapes.
This is a welcoming environment to Sebastopolitans who want
to engage in growing on a smaller scale, and a welcoming
environment to insects that perform valuable eco system services.
We propose 4 H-activities and to create new allotments and
community gardens where Sebastopolitans can meet and
exchange crops and advices about growing. These will be social
and educational places, that will raise awareness about the towns
connection to agriculture.



Fig 22 ar skapat med en gatuvy fran Sebastopol i grunden men
den forestiller ingen specifik plats i staden. Jordbruk 4r en del av
Sebastopols historia och tanken har &r att foresla atgarder som
ocksa tar fasta pa jordoruket som aktivitet. Detta kan astadkommas
till  exempel genom kolonilotter, 4H-gardar eller en “bondens
marknad”.

Vi tror att lokalproduktion ligger i tiden och i linje med
sebastopolbornas val av livsstil. Genom fjarranalys har vi sett att
det finns kolonilotter i Sebastopol, men de tycktes vara fa och 1
relativt daligt skick.

Nyckelord for vara personliga associationer till Jordorukslandskapet:
. Odling

. Nyttovaxter
. Falt



Fig 23.

THE STREET ENVIRONMENT

In atown that prioritises pedestrians it’s only natural that the street
scene is designed to meet the needs of every Sebastopolitan. This
means challenging the traditional view of the street as an flat,
coherent and intact element in the city, designed to make driving
fast and comfortable.

We propose the shape and proportion, as well as the material in
the space between the buildings, to be chosen considering what
is best for the site. This can mean a wider pavement next to a
popular restaurant or a greener, more inviting street scene next
to a park. As the street scene becomes more varied, walking in
Sebastopol becomes more interesting and it will mean a series of
experiences and impressions.

The streets in Sebastopol should be suited for a number of
scenarios other than driving, such as food festivals or foot
races, and a development where the car becomes less important
as a means for transportation. For inspiration and to gain approval
for such changes, the citizens and business owners of Sebastopol
should be consulted in the process of designing and even con-
struction of the street scene.



Till skillnad fran féregaende konceptuella avsnitt innehaller det
sista avsnittet i presentationen forslag pa mer eller mindre
konkreta atgarder for att 16sa foljande problem:

. Trafiksituationen och den bilanpassade staden.

. Genomfartstrafiken i Sebastopols stadskdrna.

. Kollektivtrafik, eller bristen pa kollektivtrafiklosningar i
Sebastopol och regionen.

. Omradena som i programmet beskrivs som

underutilized.

Fig 23 illustrerar ett forhallningssétt som vi anser avviker fran det
modernistiska stadsplaneringsidealet dér biltrafik prioriteras. Vi
namnde tidigare en strategi som gick ut pa att lata staden behalla
sina yttre granser men att naturen daremot inte behdver sluta dar
staden tar vid. Har appliceras samma strategi men i en mindre
skala. Parker och uteserveringar med mera far ta storre plats i
stadsrummet och behdver inte ha samma tydliga yttre grénser.



Fig 24.

PASS-THROUGH TRAFFIC IN SEBASTOPOL

Our view on traffic passing through Sebastopol is that it is valuable
to the town. It is a chance for Sebastopol to attract visitors and it is
a possibility for the towns entrepreneurs to display their business.
How can it be dealt with so it doesn’t reduce comfort and cause
insecurity to pedestrians? We claim it’s possible to create a safe
and beautiful street environment even in the busiest intersection
of Sebastopol, where the state highways intersect.

By redirecting parking cars to parking lots off the main streets, or
to incentive parking lots in the edges of Sebastopol, pavements
can be widened by 8 feet on each side of the street. Creating a
generous pavement and the possibility for bike lanes is an action
that promotes a healthier life style, and it will bring more customers
to the stores and restaurants in Sebastopol’s city core.



Den viktigaste skillnaden mellan tavlingsprogrammet och vart
interna program dr mojligtvis synen pé trafiken som passerar
genom staden, dar programutfardarens standpunkt ar att den
utgor ett storre problem &n den gor enligt var uppfattning. Vi anser
att genomfartstrafiken ska betraktas som en tillgang, eftersom den
innebar mojligheter att exponera staden med dess kommersiella
verksamheter for forbipasserande. Darfor foreslar vi inte att leda
om trafiken runt staden.

Sektionerna i Fig 24 visar hur man kan skapa ett bekvamare
gaturum ur fotgédngarens perspektiv. Som tidigar ndmnt finns det
gott om parkeringsplatser i Sebastopol. Vi bedomer darfor att
mojligheterna ar goda att parkera bilar pd andra platser an langs
med de restaurangtata gatorna, till forman for en mer generdst
tilltagen trottoar.



City cor

Fig 25.

TRANSPORTATION IN THE FUTURE
How will people move within Sebastopol? What is the best way to
commute between Sebastopol and other cities in the region?

As the car-adapted city become more old-fashioned the demand
for alternative ways of transportation increases. A way to deal
with this is to introduce tram-trains in Sonoma.

A tram-train is a light-rail public transport system where trams
run both on an urban tramway network and on main-line railways.
The purpose is to combine the tram’s flexibility and availability
and the train’s greater speed. Since this concept was pioneered in
Karlruhe in Germany it has been adopted in many projects all over
the world. We believe this is a great opportunity for Sebastopol to
introduce an up and coming way of traveling in the region.



Med svenska matt métt ar utbredningen av det amerikanska jarn-
vagsnitet idag litet. Idén hdr ar att Sebastopol ska agera som
foregangsstad och inbegriper att kringliggande stader i regionen
successivt kommer att inga i trafiknétet.

En metod for transport bade lokalt och regionalt med samma tag
hade Per Berg foresprakat i ett samtal tidigare. Losningen tilltalade
aven oss. The Whole Building Handbook innehaller ett kapitel dar
man beskriver vad "train-tram” &r och dess fordelar. D&r kan man
lasa om Karlsruhe som ett slags foregangsstad inom detta omrade.
Idén kan betraktas som relativt simpel och gar ut péd att samma
tag som anvands for regionala resor ocksa fungerar som sparvagn
i innerstaderna. Pa detta satt anvands samma nat for lokala och
regionala resor. Det blir farre transportbyten for resenérerna
och logistiken kring tidtabeller blir ddrmed enklare att I6sa.
Det som anpassas ar hastigheten beroende pa vilken stracka taget
befinner sig pa (Fig 25). Det & om det fungerar som det ska ett
snabbare transportsatt an till exempel bil, sarskilt i rusningstid
(Bokalders & Block 2010, s. 25).

Intentionen i vart tavlingsbidrag har varit att presentera nagot
som var nytt, och i varat tycke valgorande for regionen. Vi har
i huvudsak anvént oss av amerikanska projekt som referenser
for vara forslag eftersom det kandes slagkraftigt i att anvanda
sig av l6sningar pa problem som inte fanns alltfor langt bort,
bade fysiskt och kulturellt. Genom att referera till amerikanska exem-
pel skulle vi kunna 6ka kéanslan for att fordndringen &r mojlig
att implementera dven i1 Sebastopol. Alltsa bottnade en flera av
I6sningarna i forslaget i amerikansk litteratur med undantag just for
delen som berdr train-trams, dér vi anvént oss av en modell som
ursprungligen ar tysk.



Fig 26.

THE UNDERUTILIZED PROPERTIES

These are important areas, as this is a possibility to introduce a
different block structure and prepare for a new way of city plan-
ning.

Plans for a specific grid should be made before development has
even started. This way of dealing with the city structure could be
very helpful in further development for solving practical details.
The decision-making process gets faster and as a result it becomes
easier for the initiators. The whole island of Manhattan for example
was planned for more than two hundred years ago although
only one third of the island was developed at the time.

The strategy is simple and suggests a method rather than a form.
It is a golden opportunity for Sebastopol to use a new accommo-
dated structure suited for future needs. The possibility is offered
to reserve appropriate parts of the city for parks, squares, streets,
facilities etcetera. The future will tell the contents of the concerning
areas and Sebastopol should be well prepared.



| tavlingsprogrammet beskrivs vissa omraden som "under-
utilized”. Vi foreslog att behandla Sebastopols utvecklings-
omraden enligt samma princip som man anvande da Manhattan
planerades. | fallet Manhattan fastslogs formen for stadsdelen,
med det karaktaristiska rutnatet bestdende av gator och avenyer,
langt innan sjalva bebyggelsen agde rum (Koolhaas 1994, s. 18).
Vi foreslog en flexibel 16sning dér framtida anvindning inte var
huggen i sten. Samtidigt skulle en tydlig plan finnas for att {or-
hindra langa beslutsprocesser, och for att utnyttja mojligheten att
arbeta fram en struktur pa dessa omraden som ar anpassad efter
dagen behov. Tanken &r att det ska finnas en flexibilitet infor
oforutsedd exploatering samtidigt som man har mojlighet att
oronmaérka vissa ytor som ar lampade for exempelvis parkmiljoer
eller bostéader.

Fig 26 forestéller tavlingsomradet och antyder en mer fotgangar
orienterad rutnatstruktur pa gatunatet.



6.1

6.2

| den hér delen sammanfattas vara samtal med landskapsarkiteter
Linda Kullanger och Sam Kesharavz och arkitekt Katarina Nilsson.
Samtalen finns i sin helhet som bilaga.

Vi ville tala med nagon som hade erfarenhet av att delta i arkitektur-
tavlingar. Darfor stamde vi mote med landskapsarkitekt Sam
Keshavarz fran White arkitekter. Vi traffade dven arkitekt Katarina
Nilsson fran Sveriges Arkitekter for att stalla fragor om jury-
arbetet kring tavlingar. Nar det gallde vara funderingar kring hur
det &r att utveckla ett tavlingsprogram vande vi oss till landskaps-
arkitekt Linda Kulldnger som jobbar pé trafikverket Trafikverket.
Féljande avsnitt ar en sammanfattning av de samtal vi forde med
dessa tre personer.

OM TAVLINGSPROGRAM

Utformningen av tavlingsprogram kan handla om att samman-
stélla material och anpassa informationen for att locka rétt typ av
deltagare. Linda Kullanger beskriver ett exempel dar man ville
ha deltagare med olika typer av kompetenser sasom arkitekter,
konstnérer och kulturvetare. Det bor finns en balans nér det géller
kraven 1 ett tdvlingsprogram for att inte gd miste om bra idéer
fran oerfarna deltagare men samtidigt fa in tavlingsforslag av hog
kvalitet, menar Linda Kullanger. Hon poéngterar ocksa att det ar
viktigt vad man framhaller i programmet eftersom de tavlande
sannolikt kommer att folja det for att inte bli uteslutna. Det vore
orattvist mot deltagarna att ha vissa kriterier i programmet som
man sedan inte bedémer.

OM ATT TAVLA

Svaren pa de fragor vi stallde till Sam Keshavarz skulle man kunna
tolka som att platsbesck generellt &r att foredra. Det gar enligt
Sam att bilda sig en nagorlunda uppfattning av platsens fysiska
egenskaper genom att studera tryckt eller digitalt material som
kartor eller foton, men for att forsédkra sig om att man har réatt
uppfattning om till exempel skalan maste man ha varit dar.
Enligt Katarina Nilsson pa Sveriges arkitekter kan den egna
tolkningen av, och kanslan man far av en plats vara valdigt
individuell. Aven ett tavlingsprogram kan vara fargat av
arrangoren. Darmed gar det att anta att platsbesoket &r viktigt om
man som tavlings-deltagare vill bilda sin egen uppfattning om
den aktuella platsen. Hon &r samtidigt av uppfattningen att det vid
juryarbetet inte gar att avgdra om en deltagare har god inlevelse i
platsen tack vare att de besokt den.
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En nackdel med enstaka besok av en plats skulle enligt Sam
Keshavarz kunna vara att man latt blir paverkad av faktorer som
egentligen inte ar platsspecifika. Dessa faktorer kan till exempel
vara arstider eller tidpunkt pa dygnet. Pa det sattet kan man missa
andra aspekter, en falla man sannolikt undviker om man véljer
andra metoder for att lara kénna platsen. Katarina Nilsson tror att
man kanske kan bli lite friare i tanken och se nya samband om
man inte kanner till en plats genom att ha varit dar.

OM JURYARBETET

Katarina Nilsson beréttar att det finns en metod 1 Sverige som
ar intern for jurymedlemmar. 1 metoden ingdr bland annat att
man som jurymedlem bor vanta med att vardera forslaget. Det
forsta steget ar att lara sig forslaget och forsta vad tavlingsdelta-
garen vill sdga, eftersom denne sannolikt har lagt ner mycket
tid pa utformningen. Man kan med férdel ha en checklista med
bedémningsaspekter men bor undvika att ge betyg eller poang at
forslagen, eftersom det kan ge missvisande resultat.

Katarina ar tydlig med att det inte bara &r ovasentligt utan ocksa
omojligt att gissa vem eller vilka som ligger bakom ett visst
bidrag till en anonym tévling. Daremot kan man ibland ana om
platsen for tavlingen ar helt frammande for forslagsstallaren.

"Genom misstag kan man marka direkt om den tavlande inte
har besokt platsen, om dettillexempel ar 1-metershéjdkurvor
i stallet for 0,5-meterskurvor. Personer utifrn alskar ocksa
snd och norrsken i sina illustrationer.”

Katarina Nilsson, Sveriges Arkitekter

Det sitter inte bara arkitekter i juryn. Det &r viktigt att ha med
personer som har en annan koppling till den aktuella tavlingen.
Om det handlar om utformningen av ett bibliotek s& kan det vara
en bibliotekarie. Det kan ocksa vara representanter fran bestal-
laren eller fran de som ska genomfora det foreslagna nar tavlingen
ar avgjord.
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| den har delen kopplar vi ihop vara erfarenheter fran tavlingen
The Core Project Competition med kunskapen som vi fick ta del
av genom vara samtal. Diskussionen foljer rubriker som utgar
fran examensarbetets fragestallningar och avslutas med allméanna
reflektioner.

ATT UNDERSOKA EN PLATS PA DISTANS

“Jag kan ju inte sadga nar juryn gér en bedémning, varfor
deltagaren har en stor inlevelse i platsen. Det kan bero pa
att arrangoren har lamnat ett fantastiskt bra underlag i form
av ritningar, bilder och beskrivningar som gor att arkitekten
faktiskt kan leva sig in i bade platsen och uppgiften, vilket
ar jatteviktigt eftersom alla kanske inte har mojlighet att
komma till platsen, om det till exempel ar en internationell
allman tavling.”

Katarina Nilsson, Sveriges Arkitekter

TAVLINGSHEMSIDAN

The Core Project Competition arrangerades som en internationell
allmén idétavling. Man kan darfor anta att arrangdrerna bade
forvantade sig och onskade sig bidrag fran deltagare utifran,
som inte varit i staden. Pa tavlingshemsidan fanns darfor en del
med underlag i form av anvéndbara lankar och kartor som hjélp i
arbetet. Vissa delar av underlaget blev mer anvandbara &n andra,
sarskilt informationen i form av kartor dar till exempel kommunalt
agda ytor, bostédder, kommersiella lokaler och industrilokaler
fanns utmarkta. Att fa tag pa den sortens underlag pa egen hand
skulle ha kunnat bli komplicerat. Mycket av informationen pa
tavlingshemsidan utgjordes & andra sidan av lankar till externa
hemsidor, till exempel staden Sebastopols officiella hemsida och
filmer pa Youtube. Den sortens material skulle tdvlingsdeltagare
som soker efter information aktivt utan problem kunna hitta paegen
hand. Ettexempel ar ett sa kallat video postcard, en video bestaende
av stillbilder fran staden ackompanjerade av stamningsfull musik,
som vi tror att man har véldigt lite anvédndning av om man 6nskar
lara k&nna staden. Vi tolkar den delen av underlaget mer som
propagerande, med syftet att framhdva stadens goda sidor, &n
informativ.



Underlaget pa tavlingshemsidan utdkades en bit in i tavlingen
till att ocksa innehdalla CAD-filer, och 1 och med detta fanns
mojligheten att till exempel skapa mer detaljerade digitala
3D-modeller 6ver stadens olika omraden. Detta tror vi kan vara
till stor hjdlp om mgjligheten finns, men kanske mindre viktigt
i tdvlingar som The Core Project Competition, dar fokus ligger
pa mer Overgripande idéer snarare dn formgivning av byggnader
eller offentliga platser (vilket var fallet inledningsvis i tavlingen,
hur detta fordndrades diskuteras vidare nedan).

Man kan utan tvekan saga att delar av underlaget pa tavlings-
hemsidan tillsammans med internettjanster som Google maps,
Flickr och Youtube har varit helt centralt for oss under arbetet
med tdvlingsbidraget. Att enkelt kunna studera fotografier och
satellitbilder, justera skalan fram och tillbaka, och vaxelvis studera
platserna som gatuvyer respektive i fagelperspektiv har varit till
valdigt stor hjalp for oss nar vi bekantat oss med platsen. Vi har
med hjélp av dessa tjanster kunnat skapa analyskartor som vi tror
ar korrekta. Dessutom har vi anvant oss av bilder fran Google
maps under framstallandet av presentationsmaterialet.

De filmade intervjuerna med politiker och andra sebastopolbor
som vi tagit del av via Youtube har gett oss en bild av stamningen i
staden, men det kan vara vért att tinka pa att filmerna inte pé nagot
sétt kan ersatta samtal med ménniskorna i Sebastopol. Mojligtvis
ar positiva asikter overrepresenterade i dessa filmer och detta ar
ingenting som kan ligga till grund for generaliseringar.

Vi tror pa inga satt att platsbesék i och med internettjanster
som Google maps ar onddiga men vi vill anda havda att det
underlattar distansarbetet enormt. Méjligheterna att gora enklare
fjarranalyser och bekanta sig med platser utan att beséka dem har
blivit oerhort mycket stérre och det underlattar for arkitekter att
stélla upp i tavlingar som liknar The Core Project Competition, dér
informationen som gar ut till tavlingsdeltagarna till stor del &r en
sammanstallning av ovan niamnda internettjanster. Aven i de fall
da man har majligheten att besdka platsen som man arbetar med
en eller flera gdnger under processen anser vi att internettjanster
som Google maps ar ett viktigt komplement.



KONTAKT MED PLATSEN BRUKARE

Under analys- och inventeringsfasen bestdmde vi oss for att
genom en mail-enkat att ta kontakt med nagra representanter
for organisationer och olika aldersgrupper i Sebastopol. Detta
for att fa information om staden utan det eventuella filter” som
tavlingsarrangoren utgjorde. Informationen som formedlades via
tavlingshemsidan var 6vervdagande positiv och inriktad pa att
beskriva Sebastopols goda sidor. En viktig anledning till att ta
kontakt med personer och organisationer som inte var knutna till
tavlingsarrangdrerna var att fa dessa personers tankar om brister,
och hur Sebastopol kan forbéttras. Dessvérre fick vi inte ett enda
svar pa de mail vi skickade, varken pa forsta eller andra forsoket.
Telefonsamtal skulle antagligen varit en battre metod, men ocksa
dyrare. Vi valde bort att kontakta grupperna per telefon och gick
pa grund av det eventuellt miste om vardefulla synpunkter fran
platsens brukare. Anledningen till att vi valde bort att kontakta
platsens brukare per telefon var dels pa grund av tidigare namnda
anledningar, men vi tog ocksa hansyn till risken att raka roja
anonymiteten och dirmed bli diskvalificerade frén tdvlingen.

Varfor fick vi dd inga svar pad véar mail-enkdt? Det kan vi inte
forklara, men det kan ha varit kopplat till illa valda formuleringar
1 mailet. Det kan ocksa ha varit pd grund av att flera andra
tavlingsdeltagare kom pa tanken att kontakta samma foreningar
som vi, och att mottagarna blev kontaktade fler ganger och dérfor
upplevde fragorna som tjatiga.

Ocksa forsoket att via Facebook kontakta sebastopolborna
misslyckades. Vi forestéllde oss att man skulle kunna anvénda
sociala medier, till exempel Facebookgrupper, for att skapa
debatter och stélla fragor direkt till ett storre antal manniskor
med gemensamma intressen. Trots att det pagick diskussioner i
forumet pa Facebookgruppens sida var det ingen som nappade pa
att diskutera de fragor som vi stallde. Istallet togs vart inlagg bort
fran gruppens diskussionsforum. En anledning till detta kan ha
att gora med att vi deltog i en anonym tavling. Pa grund av detta
kunde vi inte tala om i vilket syfte vi stallde fragorna och eftersom
det &r ett Oppet forum skulle vi inte heller ha kunnat anvénda oss
av eventuella citat fran gruppdeltagarna. Det nagot oklara syftet
med vart forsok till dialog kan ha tett sig suspekt.



Mail-enkéten och inldgget i Facebookgruppens forum gav inga
resultat den har gangen men vi ser anda att det ar viktigt och
vardefullt att kontakta foreningar med engagemang i fragor
kopplade till platsen. Eftersom vi inte kan forklara varfor vi inte
fick ndgon aterkoppling forestdller vi oss att man under andra
omstandigheter faktiskt skulle kunna fa ta del av vardefulla
synpunkter fran platsens brukare. Metoder for att involvera
platsens brukare i den hdr typen av processer, trots det stora
avstandet, ar for oss ett intressant amne. Det skulle vara
intressant att ta detta ett steg lingre och utforska fler metoder.
Till exempel tror vi att man kan studera insandarsidorna i lokala
nyhetstidningar pa natet for att skapa en uppfattning om vilka
fragor som engagerar manniskor i en stad. Detta ser vi som ett
intressant amne for vidare forskning.

ANDRA KALLOR

En annan metod for att lara k&nna en stad battre utan att
besoka den tror vi ar att ta del av litteratur, bade skonlitteratur
och facklitteratur om det finns tillgidngligt. Under arbetet med
tavlingsbidraget har vi inte tagit del av ndgon litteratur som
specifikt handlar om staden Sebastopol eller regionen Sonoma.
Da vi gjorde litteratursékningar dok det upp en intressant bok om
Kaliforniens landskap, Californian frontier, skriven av en pionjar
inom landskapsarkitektur, Frederick Law Olmstedt. Boken var svar
att fa tag pa och vi bestallde den men nar den kom in var vi redan
en god bit in i arbetet med tavlingsbidraget. Litteraturstudierna
bestod i slutdndan endast av bécker om stadsbyggnad generelt.
Vi har istallet bekantat oss med Sebastopol genom ovan ndmnda
metoder och med hjalp av den kortfattade texten fran Wikipedia.
Vi tror att det pa manga satt kan l6na sig att med hjélp av litteratur
bekanta sig med exempelvis stadens historia, och om man har att
g6ra med en stad som &r skildrad i till exempel romaner skulle det
vara ett spannande sétt att utveckla kunskap om en plats.
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| arbetet med tavlingsbidraget har vi talat med personer som
besokt regionen, var handledare Hildegun Nilsson Varhelyi och
var klasskamrat Felix Melin, for att fa ta del av deras intryck.
Vi tror naturligtvis att detta ar en utmarkt metod for att lara sig
mer om en obekant plats, men det bor papekas att den metoden
inte helt sjalvklart hér hemma i det har examensarbetet eftersom
det i grund och botten faktiskt handlar om att vi drar nytta av
platsbesok, &ven om det inte var vi sjalva som besokte platsen.
Samtidigt ar alla manniskors upplevelser av en plats unika
eftersom de, som Katarina Nilsson péapekar, ar paverkade av
besokarens individuella erfarenheter. Dessutom kan man hévda
att all information som 6verhuvudtaget finns att fa tag pd om en
plats i grund och botten ar resultatet av platsbesok, eventuellt med
undantag for satellitbilder.

FOR- OCH NACKDELAR MED PLATSBESOKET

"Man kanske blir lite friare i sin tanke, kanske ser nagot
samband som man inte ser nar man ar dar.”

Katarina Nilsson, Sveriges Arkitekter

Var tes ndr vi startade examensarbetet var att man som utomstaende
kan bidra med ett perspektiv som ar vardefullt just pa grund av
att den utomstaende har stérre mojlighet att vara objektiv. Under
arbetets gang har vi diskuterat eventuella fordelar med att inte
lasa sig vid platsspecifika detaljer. I vissa fall tror vi att det kan
finnas fordelar med att betrakta staden pa ett generellt sitt. Nedan
foljer vara egna spekulationer kring styrkor och svagheter med
vart tavlingsbidrag, kopplat till vara kunskaper eller var eventuellt
bristande forstaelse for platsen.



VARA UTGANGSPUNKTER

Vad géller valet av de fyra landskapstyperna skogen, vatmarken
havet och jordbrukslandskapet kan det ha varit en brist att inte
kanna till regionen béattre. Forslagets koncept innehaller ett
visst matt spekulationer om huruvida sebastopolborna verkligen
uppfattar att landskapstyperna som vi valt faktiskt har koppling
till staden. Genom var inventering kunde vi se att vatmarken och
jorbrukslandskapet har bdde geografiska och historiska kopplingar
till Sebastopol. Att starka dessa kopplingar var dessutom en del
av tavlingsuppgiften. De oOvriga tva landskapstyperna, skogen
och havet, & mindre sjalvklara och det & maojligt att kopplingen
mellan dessa och Sebastopol kan uppfattas som langsokt.

| delarna av forslaget som har mer generell karaktar, till exempel
avsnittet om underutilized properties ser vi inga direkta for-
eller nackdelar med att inte ha besokt platsen, eftersom sjalva
I6sningen inte innehaller nagra konkreta forslag pa funktioner
eller bebyggelse. Forslag av den karaktaren kréaver inte heller
detaljerade inventeringar eftersom vi uppfattade att platserna i
huvudsak bestod av mer eller mindre évergivna lagerbyggnader
och 6detomter. | den hér delen av forslaget vill vi snarare
belysa mdjligheten det innebdr att staden forfogar dver stora
ytor centralt beldgna i Sebastopol, och att man till exempel kan
utnyttja mojligheten genom att infora strukturer och funktioner
pa dessa ytor som ar mer i linje med dagens sebastopolbors
behov. Forslaget ar generellt och det hade mojligtvis varit lattare
att bli mer specifik, och ge rekommendationer for hur dessa ytor
bor utformas och vad de skulle kunna anvandas till, med storre
kdnnedom om platsen. Dessutom finns en mgjlighet att man under
ett platsbesok skulle finna viarden och kvaliteter pa dessa platser
som inte arrangdrerna inte har uppmarksammat.

Forslaget som behandlar gaturummet ar delvis konceptuellt
och beskriver ett alternativt satt att betrakta utrymmet mellan
husen. Vi ville ifrdgasatta gaturummets nuvarande utformning,
dar bilister ges mycket utrymme pa bekostnad av komforten och
sékerheten for fotgéngare. Detta &r inte unikt for Sebastopol men
sarkilt pafallande i stader som vuxit fram under 1900-talet. Vi tror
att vara individuella bakgrunder och det faktum att vi bada har
vuxit upp i &ldre stdder (Norrkoping respektive Stockholm) med
mer omvéxlande gaturum &n Sebastopol, kan ha betydelse for
den har delen av forslaget. Atgarderna skulle méjligtvis kunna te
sig orealistiska och eventuellt kontroversiella i en region som &r
sa pass anpassad efter bilanvandande som norra Kalifornien, men
vi hoppas att forslaget uppfattas som en frisk flakt eftersom vi
stravar efter att i grunden ifragasatter bilismen som dogm. Vi ser
forslaget som logiskt och demokratiskt eftersom det tar hansyn
till personer utan bil i forsta hand.



| det har sammanhanget kanns det naturligt att ocksd namna
Gehlgruppens arbete med bilfria zoner som vi kommit i kontakt
med under utbildningen och under besdk i New York City.
Gehlgruppensidéer om att omvandla gator till platser for fotgingare
med sittmébler och blomurnor har forandrat gaturummet, till
exempel delar av Broadway pa sodra Manhattan. Det mest kénda
exemplet ar beslutet att pd 60-talet omvandla Strgget i centrala
Kopenhamn till gagata, ett beslut bakom vilket Arkitekt Jan Gehl
var en viktig drivkraft. Vi har inte anvant oss av Gehls texter
under examensarbetet, daremot har vi sinsemellan diskuterat
Gehlgruppens projekt.

Att minska antalet parkeringsplatser till forman for bredare
trottoarer dr en atgérd som kan tas emot pa flera sitt. Vi vet inte,
utan kan endast spekulera i hur pass bilburna sebastopolborna
ar, eller snarare, dnskar vara. Vi forestaller oss att den privata
sfaren och individualismen som &r kopplad till bilen och
den privata egendomen ar viktig. Hur langt fran butikerna i
stadskérnan &r manniskor i Sebastopol beredda att parkera
bilen? Den sortens fragor ar formodligen svara att svara pa aven
med god platskdnnedom eftersom det handlar om att forutspa
manniskors reaktioner. Samtidigt tror vi att man kan gora en
mer kvalificerad gissning ju mer bekant man dr med staden och
dess invanare. Att forandra parkeringsmojligheterna skulle med
sakerhet ocksa paverka handeln. En mojlig konsekvens ar att
handeln av skrymmande och tunga varor flyttar nirmare de nya
parkeringsplatserna, det vill séga fran stadskarnan (Per Berg). Vi
tror att miljon i vissa delar av innerstaden skulle upplevas séakrare
ur fotgangarens och cyklistens perspektiv genom vara forslag, och
vi har uppfattat att detta &r i linje med stadens ambitioner.

Vi har ocksa diskuterat brister i tavlingshidraget som inte ar direkt
kopplade till specifika delar av vart forslag. Bland annat tror vi
att en brist i forslaget kan vara att vi saknar ett brukarperspektiv.
Vi misslyckades den héar gangen med vara forsok att med hjélp
av e-post och facebook fa svar pa vara fragor. Samtidigt vill vi
inte dra slutsatsen att det ar omajligt att ta del av asikter fran de
boende i en stad utan att aka dit och traffa dem personligen. Vi tror
emellertid att det blir betydligt mindre komplicerat om man &r pa
plats. Genom att till exempel tala med folk som star och vantar pa
en busshallplats kan man ta del av deras syn pé kollektivtrafiken,
eller genom att bestka parker och tala med andra parkbestkare
kan man fa deras asikter om hur stadens offentliga miljoer fungerar
och vad de anser behover forbéttras.



PLATSENS DIFFUSA ASPEKTER

Négra lite mer svardefinierade begrepp som har uppkommit under
vara samtal, och som anvands for att beskriva platser ar stamning,
kansla och atmosfar. Detta &r ord som beskriver upplevelsen av
platsen och den kan vara baserad pa ett stort antal av platsens
olika komponenter. Dessutom ar upplevelsen véldigt subjektiv.

"Det finns saker som faktiskt ar jéttesvara att formedla med
bilder, ritningar och beskrivningar, till exempel ljud, kénsla,
atmosfar. Det kan man fa fram till viss utstrackning men
nar jag beskriver en plats &r det ju utifran mina perspektiv.
Om du kommer till en plats med dina erfarenheter och
perspektiv sa kanske du uppfattar nagot helt annat som jag
inte har uppfattat och darfor inte heller formedlat.”

Katarina Nilsson, Sveriges Arkitekter

"En negativ konsekvens av ett platsbesok skulle till exempel
kunna vara att man latt blir paverkad av stamningen som
ar just da. Arstider och tid p& dygnet. Det paverkar s&
mycket. Det blir latt att man inte tar hansyn till de andra
aspekterna.”

Sam Keshavarz, White arkitekter

Vi tycker att Sam Keshavarz och Katarina Nilsson ndmner viktiga
aspekter som ar omajliga eller svara att formedla genom text och
bild, namligen platsens stdmning och atmosfar, och det faktum
att upplevelser av en plats varierar mellan tidpunkter och mellan
olika betraktare. De &r individuella.

I diskussioner om platsens atmosféar &r begreppet Genius loci,
platsens sjal, vanligt forekommande. Aven om begreppet inte har
kommit pa tal varken i diskussioner oss emellan eller i vara samtal
om arkitekturtavlingar kanner vi att det ar pa gransen till vedertaget
inom till exempel arkitekturutbildningar och i diskussioner om
det unika med olika platser. Darfor vill vi redogora for var syn
pa begreppet, for att forklara varfor det inte forekommer tidigare
i den har uppsatsen. Vi anser att man som besokare pa en plats
exponeras for en stor mangd intryck som registreras medvetet och
omedvetet. Intrycken kan skapa en upplevelse som ar kopplad till
manga olika komponenter, till exempel synliga spar av platsens
historia, ljus och ljud. Bestkarens bild av platsen ar enligt oss
endast summan av dessa intryck, som visserligen &r unik for
varje plats. | dessa sammanhang tycker vi darfor att det kénns
mer relevant att tala om platsens atmosfar an om platsens sjal,
eftersom vi uppfattar atmosfar som ett mindre diffust begrepp.



/.3 TAVLINGEN SOM ARBETSFORM

Ett syfte med detta examensarbete har varit att undersoka och fa
erfarenheter av arbetet med arkitekturtavlingar, eftersom det ar en
vanlig arbetsform i var bransch. Darfor valde vi att sjalva delta i
en tavling. Vara erfarenheter har varit bade positiva och negativa
och 1 foljande avsnitt varvas véara egna reflektioner med asikter
som vi tagit del av under vara samtal med Linda Kullanger, Sam
Keshavarz och Katarina Nilsson.

Né&r vi inledde det h&r examensarbetet diskuterade vi ett antal
lampliga tavlingar att delta i med avseende pa utformning och
inlamningsdatum. Vart val baserades i forsta hand pa att det skulle
vara ett tavlingsomrade som Iag utanfér Sverige och att tavlingen
skulle ha ett slutdatum nagonstans mellan mitten pa oktober och
mitten pa november. Vi kunde pa sa satt avsluta tavlingen och
ha tid 6ver for att kontakta tavlingsjuryn med fragor, som hjalp i
arbetet med uppsatsen.

FORANDRADE FORUTSATTNINGAR

ArrangoOrernas satt att genomfora den hér tavlingen har skapat
svarigheter for oss, bade i arbetet med tavlingsforslaget och med
den hé&r uppsatsen. Dagen for tdvlingens ursprungliga deadline
upptackte vi att inlamningsdatumet var uppskjutet fran Oktober
till Februari. Informationen fanns pa tavlingshemsidan cirka tre
veckor innan ursprunglig deadline, men var enligt oss svarupptackt.
| detta fall hade kanske ett kompletterande mail till oss och 6vriga
registrerade i tavlingen varit att foredra. Vi hade innan upptéckten
for avsikt att kontakta juryn i The Core Project Competition efter
att tavlingen var avgjord. Detta medférde stora svarigheter for oss
att i uppsatsdelen kunna bedoma var egen insats. Tanken var att vi
skulle haft svar pa vara fragor till den aktuella juryn som hjalp.

For att bibehalla anonymiteten i tavlingen, och samtidigt folja
tidsplanen for uppsatsdelen av arbetet, fick vi tinka om. Vi
bestamde oss for att fortsatta arbetet som planerat, men att istallet
kontakta en person med vana inom juryarbetet. Fragestallningen
kom déarmed att fokusera ocksa pa arkitekturtavlingar i allmanhet,
istallet for endast pa The Core Project Competition. | och med
de nya fragestéllningarna kandes det relevant att ocksa kontakta
personer som har erfarenheter av att utforma program och att delta
i tavlingar. Detta visade sig bli en spdnnande och béarande del av
vart examensarbete och genom dessa samtal har vi istéllet lart oss
mer om tavlingar generellt.



TAVLINGSHEMSIDANS UNDERLAG

Vi har uppfattat att information och underlag till The Core
Project Competition har varit generds. Mycket av informationen
som i sammanhanget & mojlig att formedla via en hemsida har
vi i slutdndan hittat dar, &ven om den lades upp pa hemsidan
successivt. En anledning till det stora utbudet av information pa
tavlingshemsidan &r troligtvis att The Core Project Competition
riktar sig till deltagare utanfor regionen och kanske ocksa utanfor
USA.

Bland materialet som funnits tillgangligt men som vi inte har
utnyttjat i arbetet med vart tavlingsbidrag ar en uppséattning
CAD-filer. Anledningen till att vi inte utnyttjad CAD-filerna da
vi utformade tavlingsbidraget ar helt enkelt att vi inte kande till
att de fanns tillgangliga.

Tavlingshemsidan uppdaterades regelbundet och vi lade inte
marke till att innehallet pd sidan med underlag utokades. |
efterhand kan man tycka att vi borde ha besokt hemsidan mer
regelbundet. Da kanske vi ocksa tidigare hade upptéckt att deadline
for tavlingen blivit uppskjuten. Problemet som vi ser det med att
ha en regelbunden uppdatering av materialet och informationen
pa hemsidan ar detta: Efter att vi bekantat oss med materialet
som fanns tillgangligt inledningsvis valde vi efter ca tva veckor,
for var egen skull, att fokusera uteslutande pa designarbete. For
att inte bli splittrade i arbetet bestdmde vi oss vid denna tidpunkt
for att ta steget fran en inventerings- och analysfas till en kreativ
designfas, da vi mer eller mindre slutade att, sa att sdga blicka
tillbaka. 1 efterhand kan man diskutera om vi valde att ta detta
steg for tidigt. Kanske borde vi vid flera tillféllen ha dtervint till
tavlingshemsidans underlag och det finns anledning att utvirdera
hur var arbetsprocess har sett ut. Precis som processdiagrammet
(Fig 5) avsl6jar har arbetsprocessen varit linjar.

Samtidigt kan man &ven kritisera tavlingsarrangorens satt att inte
lata allt material vara tillgangligt fran tavlingens start. Man skulle
kunna se detta som att villkoren for tavlingen férdndrades efter
startskottet.



OLIKA LANDER - OLIKA REGLER

Da 6ver en manad gatt efter att vi lamnat in vart tavlingsbidrag
upptackte vi av en slump att arrangorerna forandrat tavlings-
programmet ytterligare. Den har gangen géllde det uppgiftens
karaktér, frén att vara en idétavling med lagre detaljeringsniva till
att fokusera mer pa arkitektonisk form, till exempel byggnaders
funktion och utseende.

"I Amerika tavlar man inte lika mycket som vi gor och jag vet
att arkitektorganisationerna har haft en hel del diskussioner
och &ar ganska misstanksamma mot tavlingsformen
eftersom det innebéar fruktansvart mycket gratisarbete for
arkitekterna.”

Katarina Nilsson, Sveriges Arkitekter

| det samtal vi forde med Katarina Nilsson fran Sveriges
Arkitekter, framgar det att Sverige ar det enda landet i varlden som
har ett regelverk kring arkitekturtavlingar, samt att arbetsformen
ar mycket vanligare i Sverige an till exempel i USA. Var och
en av forandringarna som skedde i tavlingsprogrammet fér The
Core Project Competition skulle i svenska tdvlingssammanhang
med storsta sannolikhet medfort att Sveriges Arkitekter stoppat
tavlingen. Vi fragade Katarina Nilsson om hennes syn pa hur
arrangorerna i The Core Project Competition hanterade de
forandrade forutsattningarna gallande ny deadline.

"Det har hant en gang, i min erfarenhet. Det ar en inbjuden
tavling som pagarjustnuoch darandrades férutsattningarna
helt och hallet. Tavlingen handlande om en skola som skulle
vara for ca 350 elever, sen fattades ett nytt politiskt beslut
och plétsligt vill de ha en skola for 600 elever. Da stoppade
vi tédvlingen och skrev om programmet, och deltagarna fick
ocksa mer betalt. Det var ju en inbjuden tavling sa vi visste
precis vilkka som var med och kunde kommunicera med
dem. | en allman tavling skulle jag saga till en arrangor att
det far inte handa.”

Katarina Nilsson, Sveriges Arkitekter



Ett intressant amne for fordjupning tycker vi vore att studera och
jamfdra regler for arkitekturtavlingar mellan olika lander och
undersoka om det finns ett samband mellan arkitekters instéllning
till att delta i arkitekturtavlingar och utformningen av regelverket
kring tavlingar. Baserat pa vara erfarenheter av att delta i en
amerikansk tévling, och efter att ha talat med Katarina Nilsson
och fatt ta del av de metoder for juryarbete som ar vedertagna i
svenska tavlingssammanhang, ligger det nara till hands att se det
svenska regelverket som en orsak till att tavlingar &r en vanligare
arbetsmodell i Sverige jamfort med till exempel USA.

Vi blev positivt Gverraskade nér vi under samtalet med Katarina
Nilsson forstod hur noggrant och systematiskt juryarbetet ar da
svenska tavlingsbidrag ska bedomas. Vi har ocksa forstatt hur
viktigt det & med oGverenskommelser inom branschen och att
Sveriges Arkitekter medverkar, eftersom de har forstaelse for
sina medlemmars arbete med tavlingsbidragen. Det &r ett satt att
undvika onodigt mycket gratisarbete for arkitekter som deltar i
tavlingar.

"Vi ar det enda landet i hela varlden som har tavlingsregler
som ar branschoéverenskomna. Det ar en sa pass etablerad
metod, som ger och tar mellan arkitekter och arrangorer. Pa
ett visserligen inte helt rattvist satt, for arkitekterna lagger
alltid ner mycket mer arbete an vad de far betalt for, men
det ar alltid en nagorlunda juste bedémning... ... Av nagot
slags respekt for forslagsstallaren maste man anda forsoka
forsta, och det agnar man ganska mycket tid at i borjan.”

Katarina Nilsson, Sveriges Arkitekter

Nackdelar som tavlingar medfor &r att det faktiskt innebar mycket
gratisarbete for arkitekter som staller upp i tavlingar men inte
vinner. Samtidigt &r ocksa tavlingshidrag som inte blivit utvalda
ndgot som man som arkitekt kan anvénda sig av for att profilera

sig.



TOLKNING AV TAVLINGSPROGRAMMET

Linda Kullédnger talar mycket om hur viktigt det &r att ha en god
balans i tévlingsprogrammet gallande vilken information man
valjer att inkludera och vilken information som uteldmnas. Om
tavlingsprogrammet inte &r tillrdckligt utforligt finns risken att
man far forslag som ar saknar relevans. Om man daremot skriver
ett for detaljerat program riskerar man att ga miste om kreativa
idéer och losningar, ndgot som kan ha varit ett viktigt syfte med
att formulera uppgiften som en tavling till att bérja med.

"l tavlingen om Stockholmporten vann ett férslag med
l6sningar som man inte vagat hoppas pa! Det kan dverraska,
man vill inte styra det for mycket, da kan saker forsvinna
som de tavlande hade kunnat bidra med. Arrangtren kan
inte veta allt fran borjan.”

Linda Kullénger, Trafikverket

Vi har diskuterat om man som arkitekt kan tjana pa att delvis
forhalla sig kritiskt till tavlingsprogrammets punkter. | vissa fall
ar det mojligt att man som tévlande kan bidra med I6sningar som
ar battre, just for att man har ett kritiskt forhallningssatt. Under
arbetet med tavlingsforslaget Inviting Landscapes valde vi som
ndmnt ett annat forhallningssétt 1 frigan om genomfartstrafiken. Vi
valde att se den som en tillgang, trots att den i tavlingsprogrammet
beskrevs som ett problem. Vi gjorde det medvetet och med
forhoppningen att tavlingsjuryn skulle vara beredd att &ndra
uppfattning i den frdgan. Linda Kullanger berattar att om man
avviker for mycket fran tavlingsprogrammet riskerar man att géra
tavlingsbidraget "icke valbart” trots att det, kanske just pa grund
av dessa avvikelser, innehaller battre l16sningar. Eftersom vi har
forstatt och fatt erfara att tdvlingar 1 USA inte ar reglerade finns
det visserligen ingen anledning att tro att tavlingsjuryn i The Core
Project Competition skulle avféarda ett férslag som de tycker ar bra
pa grund av att det avviker fran tavlingsprogrammet. Tavlar man a
andra sidan i Sverige, dar arkitekturtavlingar ar centralt reglerade,
tror vi daremot att tavlingsbidragets eventuella avvikelser fran
programmet bor vara resultatet av en noggrann avvagning.

"Det finns exempel pa tavlingar dér foérslag valdes som
egentligen hade gatt utanfor tavlingsuppgiften. De hade gjort
en battre 16sning, det handlade om nagon broférbindelse.
Och det kan vara tveksamt om man kan godkanna ett sadant
forslag som vinnare.”

Linda Kullénger, Trafikverket



INTERDISCIPLINARA SAMARBETEN

I manga tévlingar finns det kriterier ocksa som giller tdvlings-
gruppernas sammansattning. Det kan till exempel std att
interdisciplindra samarbeten uppmuntras (The Core Project
2011). En annan variant ar att tavlingsarrangoren foreslar att det i
gruppen ska inga till exempel konstnarer.

"Pa grund av tavlingen om Stockholmportens komplexitet
och konstnarliga betoning ville vi inte ha in rena arkitektlag.
Vi ville ha in konstnarer och ganska mixade lag, med till
exempel kulturvetare.”

Linda Kullénger, Trafikverket

Detsamma géller jurysammanséttningen:

"Det ar inte bara arkitekter som sitter i en svensk jury. Det
sitter bestallarrepresentanter, representanter for de som ska
genomfora forslaget efterat. Vi tycker att det ar jatteviktigt
att de ska forsta vad tavlingen handlar om, vad férslagen
innebér, vilka mdjligheter och svarigheter som finns. Vi kan
ha brukarrepresentanter, om vi ska gora ett bibliotek sa ar
bibliotekarien med.”

Katarina Nilsson, Sveriges Arkitekter

Vi tycker att diskussioner om gruppsammanséttningar ar
intressanta och vi forestaller oss att det skulle vara bade en
larorik och framgangsrik arbetsmetod att samarbeta mer over
disciplingranserna. Vi har pa ett sétt valt den bekvama végen, att
bilda en grupp bestaende av tva personer med samma utbildning
och liknande kulturell bakgrund, och dessutom kanner vi varandra
sedan tidigare. Eftersom man pa bestallarsidan ofta efterfragar
grupper dar fler discipliner finns representerade, och dé vi bada
ar overtygade om att det &r ett vinnande koncept, tycker vi att
det vore intressant att undersoka varfor det inte ar vanligare. Kan
man redan under utbildningen uppmuntra detta?



7.4 OVRIGA REFLEKTIONER

WIKIPEDIA SOM KALLA

Vi vill ocksa tala om hur vi har forhallit oss till kallor i arbetet
med tavlingsbidraget respektive under arbetet med uppsatsen.
Da vi sokt information under arbetet med tavlingsbidraget, till
exempel for att lara k&nna staden Sebastopol och dess historia, har
vi anvant Wikipedia. Vi har inte studerat kéllorna till Wikipedias
artiklar eller funderat dver hur trovardigheten paverkas av antalet
forfattare till artiklarna, eller det faktum att forfattarna kan vara
anonyma. Under arbetet med uppsatsen har vi daremot inte anvant
Wikipedia utan Nationalencyklopedin som kalla. Vi forestaller
oss att Wikipedia anviands oreflekterat i manga sammanhang utan
att sanningshalten ifragasatts. Kallorna till Wikipedias artikel
om Sebastopol innefattar till exempel Analy High Schools egen
hemsida (Analy High School 2012) och det kan diskuteras om
informationen dérifran ar tillforlitlig.

SAMTAL

Vi bestdmde oss for att ha en samtalsdel i uppsatsen nir vi fick reda
pa att vi skulle gd miste om chansen att diskutera det vinnande
forslaget i The Core Project Competition, och att jamfora vart
forslag med detta (givet att vi sjalva inte vann tavlingen). Detta pa
grund av att tdvlingens slutdatum flyttades fram. Uppsatsen kom
pa sa satt att handla mer om tavlingar generellt, och mindre fokus
hamnade pa sjalva platsbesdket. Vi har absolut lart oss mycket av
alla personer som vi traffat under arbetet, men det & mojligt att
vi genom valet av intervjuobjekt, och genom valet av fragor som
stélldes hade kunnat styra in samtalen annu mer mot att handla om
vikten av platsbescket. Da skulle kanske uppsatsens delar ha kéants
mindre separata och det skulle eventuellt ha lett till mer stringens
| examensarbetet.

Dessutom kan man diskutera om det inte skulle ha varit mer
logiskt att genomfora samtalen innan vi paborjade arbetet med
tavlingsbidraget. Vi skulle pa sa satt ha kunnat anvanda den
kunskap och de erfarenheter som vi fick ta del av under samtalen
for att dstadkomma ett battre tavlingsbidrag.



VART UPPLAGG

Under arbetet med uppsatsen har vi anvant IMRaD-modellen
som forebild och stod for att strukturera arbetet, och pa manga
satt har det varit en bra forebild for dispositionen av var uppsats.
Vi har haft stor hjalp av att kunna beskriva vara tillvagagangssatt
i ett separat avsnitt, eftersom mycket fokus i uppsatsen ligger pa
just metoder. Vissa problem med kronologin har dock uppstatt i
till exempel avsnittet om temamaten, dar temamote #3 egentligen
agde rum ganska langt in i arbetet med tavlingsforslaget. For att
kunna beskriva temamote #3 var vi darfor tvungna att delvis ga
hé&ndelserna i foérvag och kortfattat beskriva forslagets huvuddrag
redan i genomforandedelen. Eventuellt skulle ett friare upplagg
for uppsatsen i detta avseende ha varit béttre.

SAMARBETE

Viupplever att vi hade stor nytta av vara temamoten med specifika
teman, dels som en metod for att enas kring de stéllningstaganden
vi stod infor men ocksa for att utveckla och renodla konceptet for
tavlingsforslaget. Resultatet av de temamdten vi holl kunde sett
annorlunda ut om anvént oss av referensgrupper dar personer med
olika bakgrund, alder, kon och kompetenser fanns representerade.
Utslaget hade kanske tydliggjort fler aspekter och ddrmed gett oss
ett storre urval i en fortsatt process.

Vi bestamde pa ett tidigt stadium att inte dela upp arbetet med
forslaget och med uppsatsens olika delar mellan oss. Det beslutet
har bade haft positiva och negativa konsekvenser. Metoden har
varit positiv pa sa satt att vi kanner oss delaktiga och helt 6verens
om examensarbetet som helhet. Dessutom ar det var gemensamma
Overtygelse att samarbete under de idégenererande faserna i
arbetet med tavlingsbidraget har varit uteslutande positivt. Vi
hévdar att det finns en synergiaspekt, men dr samtidigt medvetna
om att detta ar ett dmne for vidare diskussion.



Samarbetet har ocksa gjort att ingen av oss kanner sig ha gatt
miste om kunskap som vi fatt under arbetets olika delar. En
nackdel med detta uppldgg ar att det mojligtvis har tagit langre
tid. Den har sortens samarbete ar tidskravande, da inga steg kan

tas utan konsensus och bada parters godkannande. Vi har dock
under arbetets slutfas diskuterat om vi verkligen kan sdga att
vi i alla sammanhang har delat lika pa arbetet, som vi planerat.
Ett exempel pa viss snedfordelning ar hur mycket ansvar vi har
tagit i processernas olika faser, det vill sdga de inledande faserna
respektive de avslutande momenten. Vi tror att vi som personer
ar olika i det avseendet, det vill saga olika benagna att ta pa oss
rollen som pabodrjare respektive avslutare. Detta har har varit en
positiv erfarenhet av grupparbetet.

En annan erfarenhet av vart samarbete ar att vi har haft ganska latt
att silja in idéer till varandra. Detta tror vi beror pa att vi har ett
liknande satt att fora resonemang pa. Konsekvensen av det har helt
enkelt blivit att vara idéer har stott pa ovanligt lite patrull, vilket
kan vara negativt. Vi tror att det kan vara en fordel att samarbeta
i en grupp med personer som har véldigt olika satt att tdnka och
resonera, eftersom man pé sd sitt tvingas prova idéerna utifran
fler olika perspektiv.

Under en stor del av tiden da vi arbetade med tavlingsbidraget
och uppsatsen har vi befunnit oss pa olika platser. Under arbetet
med tavlingshidraget traffades vi i genomsnitt ungefar tva till
tre ganger i veckan. Den Gvriga tiden arbetade vi pa varsitt hall,
i Uppsala respektive Stockholm. Kommunikationen skattes
per mail och telefon. Fordelen med att arbeta pa varsitt hall &r
naturligtvis att man sparar tid och pengar genom att slippa resorna.
En nackdel tror vi att man kan se i tavlingsbidragets layout.
Delvis bristande kommunikation oss emellan fick som foljd att
tavlingsbidragets helhetsutseende inte blev lika enhetlig som vi
hade tankt oss, till exempel i fraga om fargskalor och tekniker for
perspektivkollagen.



Under storre delen av arbetet med uppsatsen har vi arbetat &nnu
langre ifran varandra, i Uppsala respektive Budapest. Vi tycker att
arbetet har fungerat bra trots detta och vi har kommunicerat med
varandra och var handledare med hjalp av e-post och IP-telefoni.
Vi tror dock att man sparar tid genom att arbeta i samma rum om
mojligheten finns, men att prova pd samarbete over landgrinser
har varit en intressant erfarenhet.

"Det ar ju ocksa en aspekt, hur mycket man kan sitta ifran
varandra vi som jobbar med tavlingen. Det gar ju till en viss
grans men oftast sa ar det ju mer effektivt om man kan sitta
med varandra.”

Sam Keshavarz, White arkitekter

SLUTLIGEN

Genom det har examensarbetet har vi fatt viktiga erfarenheter av
att tavla och storre kunskap om tavlingar generellt. Vi har ocksa
fatt chansen att noggrant fundera over for- och nackdelar som
kommer av att inte ha sett platsen som man jobbar med, dar till
exempel bristen pa forstaelse for skalan kan vara en nackdel
samtidigt som den utomstaendes opaverkade perspektiv kan vara
en styrka.

Vi inser att var bild av Sebastopol inte 6verensstammer med hur
staden faktiskt ser ut men det intressanta ar: pa vilka punkter?
For att fa reda pa detta behover vi tala med nagon som som har
platskannedom eller sjalva besoka platsen.

Anonyma tavlingar dar alla tavlar pa samma villkor innebar en
chans for fler arkitekter att etablera sig, och att man genom detta
kan skapa en storre bredd inom karen.

"Pa lang sikt ar det inte bra for branschen om man inte far
med nya kontor eller studenter.”

Linda Kullénger, Trafikverket

"En ung ska faktiskt kunna vinna over en erfaren arkitekt,
man ska fa in lite friskt blod i branschen.”

Katarina Nilsson, Sveriges Arkitekter
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9.1 SAMTAL

LANDSKAPSARKITEKT LINDA KULLANGER
Haller du pa med nagon tavling just nu?

Ja, just nu arrangera trafikverket en tdvling om en ny Skurubro i
Nacka. Den &r igang just nu sedan 10 oktober och jag har varit
med och tagit fram programmet. Det var en prekvalificering
och sedan valdes fyra lag ut som tavlar om att utforma en ny
bro. Trafikverket dr ensam arrangdr men samarbetar med Nacka
kommun, tavlingen pagar och det ar inlamning i Januari. Min
roll just nu ar att vara tavlingsfunktionar, sa jag har kontakten
med de som tévlar, lite samordning men innan var det att ta fram
underlaget for prekvalificering och tdvlingsprogram.

Hur gar man till vaga rent allmant nar man utformar ett
program?

I det hir fallet ar det ett projekt som pagar, dar det redan delvis finns
konsulter och upphandlingar for olika skeden och det har pagatt en
vagutredning sedan ett ar dar man har utrett var man ska placera
bron och nya trafikplatser. I det hér ldget har vi haft ett samlat
material att utga ifran, material som konsulterna har tagit fram, och
sen har vi ocksa utgatt fran sdnt som finns utrett i omgivningen,
frdn Nacka kommun. Det finns en miljokonsekvensbeskrivning
och det finns vagutredningsmaterial sa det har varit 1itt. Nér jag
var inblandad 1 tdvlingen om Stockholmporten, dir trafikverket
var medarrangor och Stockholms stad var huvudarrangdr handlade
det mer om att soka material pa olika hall, leta och sammanstélla
material fran olika hall. Det var en annan tavling som pagick
samtidigt, ett omrade precis intill omradet for Stockholmporten,
tavlingen om Jarva begravningsplats. Eftersom omradet ligger
precis intill kunde man anvanda mycket av den informationen
och underlaget.



Ndr ni har en prekvalificering, riktar man sig dd till en viss typ av
deltagare som man tycker ar mer 6nskvard?

Det ska vara oppet for alla, sa det styr man ju inte men man kan
ju skicka sarskilda inbjudningar, eller séga till sddana man kanner
som man tycker borde soka och sa vidare. Det har inte jag gjort,
det kan man goéra, men det ska vara samma information till alla.
Man formulerar sig noggrant sa att man inte utestanger nagon och
man forsoker stélla krav som ar anpassade till uppgiften. Beroende
pa hur hoga krav det ar och hur hdg detaljeringsgraden &r och vad
man fragar efter s formulerar man ju sig sa att... ibland vill man
ha med s& manga som mgjligt och dven oerfarna, for att fa idéer.
Eller att oerfarna bildar lag med nagon som har erfarenhet av det
som ar viktigt for uppgiften.

Varfor ar oerfarenheten viktig?

Pa lang sikt ar det inte bra for branschen om man inte far med
nya kontor eller studenter. | vissa tavlingar vill arrangérerna ha in
idéer och 1 de fallen s& 6ppnar man for fler deltagare. Har man en
specifik uppgift, till exempel Skurubron, tar man in referensobjekt
fran deltagarna, vad de har gjort tidigare, sa att man kan bedoma...
men det kravs en balans i vad man skriver i kraven sa att man
far hog kvalitet att valja bland men samtidigt inte stanger ute
nagon 1 onddan och missar bra idéer. P4 grund av tdvlingen om
Stockholmportens komplexitet och konstnérliga betoning ville vi
inte ha in rena arkitektlag. Vi ville ha in konstnarer och ganska
mixade lag, med till exempel kulturvetare. Ganska fritt. Det var
ett tidigare stadium, man ville fa in ndgonting bra med det fanns
ingen tidspress, som det finns i tdvlingen med bron som vi héller
pa med nu, nu ska tavlingen ske, det ska till en bro och det maste
finnas konstruktorer med och arkitekter som har gjort jobb forut.
Det kan inte vara nagon som inte gjort nagonting alls.

Beroende pé var i1 skedet man befinner sig, om det ar ett tidigt
skede, kanske programskedet, dar arrangoren vill ha in tips ar
det lattare att fa in oerfarna. Ju langre man har kommit kan det
kravas mer kunskap om detaljer, men det maste inte vara sa.
Det beror ju pa uppgiften. Ar det prekvalificering ir det #ndé
en urvalsprocess och har man i1 prekvalificeringen stéllt krav pé
en massa referensobjekt dver liknande uppgifter, sa kan man ju
utestanga nagra som kanske hade varit bra att ha. Det ar en balans
hur hoga krav man staller. | tavlingen som vi haller pd med nu
har vi sagt att vi vill se relevanta referensobjekt, sa det ar lite ett
test for att se vad de anser vara relevant. Da ser vi hur de ser pa
uppgiften.



Hur gor man med anonymiteten?

Da ar det inte anonymt. Och det &r inte anonymt vilka som &r
uttagna i tavlingen, det &r ju publicerat pa Sveriges arkitekters
hemsida men sen &r det anonymt under processen. Vi har satt
tavlingssprak till svenska eftersom det bara ar fyra lag. Nu ar det
utlandska lag med ocksa sa de far dversatta till svenska sa att de
inte avslojar sig. Det ar for att det ar lattast for juryn att lasa da.

Det har med erfarenhet och bristen pa erfarenhet ar kopplat till
amnet for var uppsats, som handlar om for och nackdelar med
att inte vara bekant med platsen, eller att inte kanske ens vara
bekant med kulturen eller landet. Hur kan man styra det? Om
man kanner att man vill vara saker pa att de tavlande forstar
platsen, i till exempel en internationell tavling.

Det ar ju den dar balansen, vad man tar med i underlaget. Skriver
man for mycket blir det for tungt for folk att lasa men man maste
anda ha med relevant information. Det handlar om vad man har
med for bilagor till programmet. | tdvlingen om Stockholmsporten
fick de en vinnare som hade svarat pa visa fragor, men sen hade
kanske inte alla tdvlande svarat mot hela tavlingsuppgiften for
den var ganska komplex. Men vad jag har hort sa verkar det vara
nagorlunda balanserat, det var en komplex uppgift, det skulle vara
med bebyggelse, landskapsmodellering och det var en stor skala.

Brukar niutvarderaefterat, eller artavlingenom Stockholmsporten
fardigt for er del?

Eftersom det ar Stockholms stad som &r huvudarrangor sa ér inte
jag med i projektet langre. Jag jobbade halvtid pa Stockholms
stad i varas och vet att de fortsatte med det.

Sa man utvarderar inte programutformningen?

Det dr ingenting som har gjorts nu i alla fall. Trafikverket har
inte gjort s& manga tavlingar hittills, det hander inte ofta men
det finns intresse att man ska arbeta med det mer. Pa Stockholms
stad, dar man har arrangerat fler tivlingar, vet jag att man talar
om vikten av en fortsatt process och att man gor utvarderingar.
Bade tavlingar och alla upphandlingar, sd man vet vad man kan
gora béttre. Men just specifikt det hdr programmet kédnner inte jag
till att det gjorts nagon utvardering. Projektet har gatt vidare och
det ligger pa forvaltningen i Stockholms stad nu, for det ar deras
mark.



Kan man medvetet Iata bli att ta med information?

Né&r man sitter och véljer ut material kan det bli véldigt detaljerat. |
tavlingen som pagar nu har de tavlande fatt tillgang till allt, i form
av bilagor men nar man skriver programmet tar vi med bara det
viktigaste. Man gar inte in pa varenda lite matning i till exempel
den geotekniska undersékningen. Det kan de ldsa om de vill, den
finns med som bilaga, men i programmet forsoker vi hélla oss till
bara det viktigaste. Men det vet vi aldrig sékert, det kan hénda
att de tavlande ger svar pa saker som man sjélv inte har tankt
pa. | tavlingen om Stockholmporten van ett forslag med I6sningar
som man inte vagat hoppas pa! Det kan dverraska, man vill inte
styra det for mycket, da kan saker forsvinna som de tavlande hade
kunnat bidra med. Arrangdren kan inte veta allt fran borjan.

Sa man kan saga for mycket, inte bara for att det blir jobbigt att
lasa?

Ja, man kan leda in det at fel hall. De tavlande vill ju folja
programmet for att inte bli uteslutna. Det finns exempel pé
tavlingar dar forslag valdes som egentligen hade gatt utanfor
tavlingsuppgiften. De hade gjort en béttre I6sning, det handlade
om nagon broférbindelse. Och det kan vara tveksamt om man kan
godkanna ett sadant forslag som vinnare. En del vill man lamna
fritt, om man inte vet tillrackligt ar det dumt att skriva for mycket
sa att man inte utesluter ndgon som de tévlande kan hitta pa. Om
man har for mycket information finns risken att de tivlande missar
nagot som &r viktigt for att det tavlande for att de inte hinner se i
méangden... och kanske gor nagot jattekorrekt som kanske inte var
den roligaste I6sningen, de kanske hade kommit pa nagot roligare
om de inte var lika styrda. D& kan man miss ndgot. Om man
skriver i programmet vissa saker &r viktiga kan man ju inte bortse
fran det i bedomningen och valja ndgon som gjort nagot battre fast
kanske inte foljt uppgiften. Allt man skriver att man bedémer ska
man beddma, det ska vara réattvist.

Var tes ar ju att man kan veta for mycket, att det kan vara
begransande.

Det tror jag ocksa, jag tror det &r viktigt att man kommer in med
helt nya 6gon. Och Sverige é&r ett litet land, det &r inte jattemanga
manniskor i branschen, manga kanner till varandra. Det kanns
som det ar nyttigt nar det kommer forslag utifran.



LANDSKAPSARKITEKT SAM KESHAVARZ
Brukar du besoka de platser som du jobbar med?
Jo, men det gor jag absolut

Ar det skillnad om du deltar i en tavling eller arbetar med andra
projekt?

Nja, det kanske inte beror pa om det &r en tavling utan snarare
storleken pa projektet och tavlingar &r ju séllan sma projekt. Sen
finns det ju alltid mindre projekt dir man inte alltid har tid att
besoka platsen da man jobbar man tidiga skisser. Om det blir en
fortsattning sa kanske man gor det. Har menar jag projekt som
A-sidan har, dir jag ibland hjélper till med en tidig idéskiss, hade
det varit ett litet LAuppdrag hade jag besok platsen

Hur viktigt tycker du att det &r om man ska delta i en tavling?

Det ar otroligt viktigt. Det gar inte riktigt att forklara varfor.
Man far en helt annan forstaelse for platsen som man inte kan fa
annars. Det blir tydligast med skalan. Du kan ju titta pa foton och
ritningsunderlag och fa en ganska bra uppfattning om lutningar,
vaningshdjder osv men du kan aldrig fa samma kansla for vad
som passar in pa platsen om du inte har besokt den.

Det kan man ju séga ar en negativ konsekvens av att inte besoka
platsen. Kan det finnas positiva aspekter ocksa?

Detkan jutillexempel varaatt man latt blir paverkad av stamningen
som &r just d&. Arstider och tid pa dygnet. Det paverkar s& mycket.
Det blir 1att att man inte tar hansyn till de andra aspekterna. Man
kanske kan tillgodose fler aspekter om forhaller sig neutral.

Vilka redskap brukar du sjalv anvanda for att lara kanna platsen
nar du inleder ett nytt projekt?

| bérjan ar det valdigt journalistiskt arbete kan jag tycka. Man
laser igenom tavlingsprogrammet. Man férsoker liksom leta efter
det som kan vara mer vasentligt. Ibland kan det bli s& mycket
klyschor i sadana dar program sa man maste forsoka forsta vad
det ar de egentligen vill at och som skiljer sig litegrann. Sen gar
man pa startmote och da ar det samma sak. Man forsoker fa koll
pa de har personerna som forklarar uppgiften. Vad ar problemet?
Vad ér det de ser framfor sig? Det journalistiska arbetet finns
aven i ovrig informationsinhdmtning/inventering som man gor i



projektet.
Startmote - vad ar det?

Vid forumtorget t ex bjod kommunen forst in till prekvalificering
och lamna foretagsreferenser och sa vidare. Sen sa viljer
de ut fyra team som far komma pa ett startmote dar i princip
tavlingsprogrammet gas igenom och ofta ar det platshesok ocksa.
Det brukar vara i ett par timmar. Man far ocksa mojlighet att
stalla fragor om det ar oklarheter. Det brukar man oftast fa senare
ocksa.

Ar det oftast den typen av tivlingar, med prekvalificering som du
deltar i?

Ja, det blir mer och mer sa Det har foretaget ar ju framst
intresserade av den hér typen av tavlingar for att man har reducerat
skaderisken. Annars kostar det riatt mycket. Vid prekvalificeringen
far du dessutom ett arvode och du har ungefar 25 % chans att
vinna.

Ar det mest valetablerade féretag som &r med i de tavlingarna?

Precis, ar man inte sa etablerad har man inte samma majlighet
att komma med i de hér tavlingarna. Det &r ett problem for unga
arkitekter med nystartade kontor.

Haller du pa med nagon tavling nu?

Jag har flera tavlingar under bedomning och sa héller jag pd med
en tavling i Malmo med kontoret dér. Det &r ju ocksa en aspekt, hur
mycket man kan sitta ifran varandra vi som jobbar med tavlingen.
Det gar ju till en viss grans men oftast sa ar det ju mer effektivt om
man kan sitta med varandra.

Jobbar de flesta som du gor?

Tavlingsforfarandet kan man ju sdga har likheter med ett
vanligt projekt pa sa satt att man anvander sig av det klassiska
angreppssittet: Inventering, analys och forslag. Det ligger pa nagot
sétt som grund sen kan man ju hitta nya ord for det. Sen kanske
man i vissa projekt inte behover inventera sa mycket men man
maste analysera mer. P4 sé sétt tror jag de flesta jobbar sen har man
ju olika processer och verktyg. | Malmo har man ju tagit fram den
hiar WIP-processen. Ett slags workshopbetonat idégenererande.
Kanske dr det 1 idégenererandet som processerna ofta ser olika ut?
Inte sallan jobbar vi har pa White i tvéardisciplinara team och da ar
workshops en bra metod for idégenererandet.



Hur gar den till?

Vid forumtorget var vi konstnarer, arkitekter och socialantropolog
och ljusdesigner - manga olika kompetenser. For att pa nagot satt
involvera alla i projektet haller man det ganska brett i den forsta
workshopen och forsoker fa upp allt som kan vara av intresse
och bjuda in alla till att tycka om det har. Om man direkt skulle
borja skissa skull de kdnna att det har &r inte deras doman. De
kanske inte riktigt kan fatta pennan s som vi kan. Det handlar
om att fanga upp sa mycket som mojligt av deras tankar sa far
vi omsétta det till en form sa smaningom. Det ar ju det som ar
det bédsta med en workshop att det kan inkludera méanga fler och
hélla saker 6ppet lite langre. Innan man borjar prata form sa kan
man prata om aktiviteter och bearbeta uppgiften mera i huvudet
forst. Annars sa blir det mer research by design. Det kanns som
en teori som kommit mer fran praktiken. Det ar sa man jobbar
oftast - intuitivt. Det ska man inte forakta - intuition tillsammans
med tydliga svar pa vad, varfor och hur tror jag ar en vinnande
kombination.

Nar du jobbar i ett projekt dar andra yrkesgrupper ar involverade,
tycker du dd att det finns intresse hos de andra att beséka platsen
eller ar det vi som landskapsarkitekter som ar mest intresserade
av det?

Det kanns som att arkiteker &r lika intresserade av det. De méaste
ju ocksa forhalla sig till platsen.

Sd ni brukar prata om det platsspecifika?

Absolut. Det lokala ar viktigt - hur anvénds platsen, vilka
aktiviteter pagar etc.

Vad tycker du om séttet de hanterade informationen angaende
inlamningsdatumet?

Det &r vél aldrig positivt att de skjuter fram inlamningen. Oftast
brukar det vara kortare tid i safall. Ett par veckor eller sa.
Jag tror att det hander oftare i allménna tavlingar an i de med
prekvalificering.



ARKITEKT KATARINA NILSSON
Vem ar du?

Jag heter Katarina Nilsson och jag jobbar har pa Sveriges arkitekter.
Sedan manga ar tillbaka, jag ar arkitekt och en ganska stor del av
min tid agnar jag at tavlingsverksamhet. Sveriges arkitekter har en
roll, dels att bevaka arkitekternas intressen under tavlingen vilket
handlar valdigt mycket om att se till att tavlingsprogrammen &r
justa, tydliga och gar att svara pa, att alla villkoren &r bra, hur
mycket man far betalt, tavlingssummor, upphovsréattsfragor. Sen
utser ocksa Sveriges arkitekter ledamoéter till juryn. Till vart stod
finns branschoverenskomna tivlingsregler som reglerar hur man
ska tévla i Sverige. Att de &r branschoverenskomna innebéar att
det dels ar arkitektorganisationer, konstnérsorganisationer och
ingenjorsorganisationer som har kommit éverens med den andra
sidan, alltsa bestallare och arrangorer att; sa har tavlar vi i Sverige.
Sen finns ockséd lagen om offentlig upphandling med mera till
hjalp. En del av vart jobb &r att 6vervaka och reglera, och den
andra delen som jag i praktiken jobbar véldigt mycket med ar att
ga in i tavlingsprojekten och hjalpa till med att skriva program
och i juryns arbete och skriva juryutlatanden. Den ena delen ar
kontroll och den andra ar mer praktisk, da vi jobbar som konsulter
helt enkelt at arrangdrerna.

| tavlingen som vi har deltagit i skots deadlinen upp tre manader,
och det forstod vi forst nar vi skulle lamna in bidraget. Far man
gora sa i Sverige?

Det har hant en gang, i min erfarenhet. Det &r en inbjuden tavling
som pagar just nu och dar andrades forutsattningarna helt och
hallet. Tavlingen handlande om en skola som skulle vara for ca
350 elever, sen fattades ett nytt politiskt beslut och plétsligt vill de
ha en skola for 600 elever. Da stoppade vi tavlingen och skrev om
programmet, och deltagarna fick ocksd mer betalt. Det var ju en
inbjuden tavling sa vi visste precis vilka som var med och kunde
kommunicera med dem. | en allmén tavling skulle jag séga till en
arrangor att det far inte handa.



I Amerika tavlar man inte lika mycket som vi gor och jag vet att
arkitektorganisationerna har haft en hel del diskussioner och &r
ganska misstanksamma mot tavlingsformen eftersom det innebér
fruktansvart mycket gratisarbete for arkitekterna. Och det gor det
ju. Man maste ju fa nagonting tillbaka och i en allmén tavling
far man ju inte pengar, men samtidigt ska man ju fa en juste
tavling, en juste bendmning, man ska bli utstalld och publicerad
och det ska vara ett bra program och en bra jury. Vi ar nog lite
dogmatiska i Sverige ocksa nar det galler tavlingar. Men vi &r
det enda landet i hela varlden som har tavlingsregler som é&r
branschéverenskomna. Det ar en sd pass etablerad metod, som
ger och tar mellan arkitekter och arrangdrer. Pa ett visserligen
inte helt rattvist satt, for arkitekterna lagger alltid ner mycket mer
arbete an vad de far betalt for men det ar alltid en nagorlunda
juste beddmning.

D4 har vi lite fragor som har att géra med platsbesok. Vi valde
tavlingen i norra Kalifornien just for att det ligger sa langt bort
och vi har ingen mojlighet att aka dit och ingen av oss har varit
i den trakten. Nu &r det en idétavling utan krav pa detaljerade
handlingar men vi undersoker for och nackdelar med att inte ha
besokt en plats som man jobbar med. Hur gar juryarbetet till?

Vi har en metod som &r dokumenterad och som vi bara delar ut till
vara juryer. | Sverige har vi en metod som jag tycker ar valdigt bra.
En aspekt ar hur juryn ar sammansatt. Det ar inte bara arkitekter
som sitter i en svensk jury. Det sitter bestéallarrepresentanter,
representanter for de som ska genomfora forslaget efterat. Vi
tycker att det ar jatteviktigt att de ska forsta vad tavlingen handlar
om, vad forslagen innebér, vilka mojligheter och svarigheter som
finns. Vi kan ha brukarrepresentanter, om vi ska gora ett bibliotek
sa ar bibliotekarien med. Det dr ganska sjalvklart, for hon eller
han har ju ocksa jattemycket kunskap om vad som ska ske i
projektet. Nar det galler stader sa ar ofta politiker med, de blir
medborgarrepresentanter.

Det forsta man goér ndr man har den har gruppen av alla méjliga
kompetenser som tittar pa forslagen utifran olika synpunkter, ar
jag bibliotekarie sa tittar jag pa hur utldningen fungerar, ar jag



stadsbyggare sa ser jag pa hur byggnaden ter sig i stadsbilden,
men tittar pa olika saker. Nar man borjar sager man, vi ska komma
overens om ett forslag nér vi slutar sa vi maste forsta alla andras
synpunkter ocksa. Sa nar man borjar ett juryarbete sa bérjar man
med att lasa och forsoka forsta vad det ar som forslagsstéllarna
vill ha sagt utan att bedoma alls, utan nagra vardeord. Vad
betyder den har bilden? Arkitekten har ett jatteviktigt jobb att lasa
ritningen och forsoka beskriva vad det & man ser, hér ar ett hogt
hus som blockerar vagen. Man pratar igenom projektet ett efter
ett aven i allmédnna tavlingar, som till exempel for Stockholms
stadsbibliotek, en av de storsta tavlingar som nagonsin gjorts i
Sverige, da vi hade 1000 forslag som hela jurygruppen tittade
pa ett efter ett, ganska systematiskt och forsoker analysera och
forsta. En del av forslagen kan vara jatteknepiga att forsta, vad
den tavlande menar med till exempel en bild. Vi har ju férslag runt
omkring oss har i rummet och om vi tittar pa forslaget som heter
"Droppa farg” sa &r det ett lekande jattebarn som ar inmonterat i
ett perspektiv. Antagligen vill arkitekterna ha ndgonting sagt med
det dar, och da maste juryn forsoka leva sig in i, och forsta vad
det ar innan man kan gora en beddmning, men maste satta sig in
i forslagsstéllarens utgangspunkter och det kan forslagsstallarna
vara valdigt olika tydliga med. Men av nagot slags respekt for
forslagsstallaren maste man anda forsoka forsta, och det agnar man
ganska mycket tid at i borjan. Sa smaningom gar man ofta ganska
enkelt over till att borja bedéma nar man barjar forsta. Nu har vi
sett fem forslag med det har hdghuset, vad betyder det? Vi har
ocksa sett fem forslag med laga hus sa vad betyder det egentligen,
och sa kan man da borja jamfora. ”Vad innebar de hdga husen och
vad innebér de laga?”, for att ta simpla exempel. Man jamfor olika
angreppssétt. Sarskilt i en allman tavling da man kanske har en hel
grupp som har anvant sig av ett angreppsatt och en grupp som har
gjort pa ett helt annat satt. Det diskuteras och forst efterat borjar
man séga att det kanske till exempel &r battre med hdga hus, eller
med ldga men man sorterar sallan bort forslag. Man kanske lagger
dem lite langre ner i hdgen ett tag men man sager aldrig att nagra
forslag &r borta for evigt.



Manga juryer tycker att det skulle vara jatteskont att sortera bort
alla daliga forslag for att slippa dem. Det ska man inte gora for ofta
hittar man i den hogen med lite svagare férslag massa kvaliteter
dér. Det ar faktiskt en gammal myt, att i stora internationella
tavlingar sa har man efter att ha jobbat i veckor sa hittar nagon ett
forslag som lades bland skrapet men som visar som visar sig vara
helt fantastiskt. Den mdjligheten maste man vara éppen for. Det
gar inte heller att gora en tabell och sdga att vi ska titta pa olika
aspekterna och sétta poang for respektive aspekt och rakna ihop
poangen for att fa fram det basta forslaget. Det gar inte att gora
sadana tabeller och forséka utse en vinnare matematiskt. Daremot
brukar man gora listor med aspekter som man vill diskutera, till
exempel stadsbilden eller flexibiliteten. Det ar valdigt létt att man
blir kér i ett forslag som kanske ar grént, och man gillar den gréna
fargen eller att forslaget har nagon kvalitet som man blir valdigt
fortjust i, men sa ar allting annat egentligen ganska fel. Darfor
ar det viktigt att vara ganska systematisk nar man beddmer
forslagen, och da har man de héar listorna till sin hjélp. Det ar
ocksa viktigt att man inte bygger upp en prestige och man maste
tillata jurymedlemmar att dndra sig. Darfor analyserar man innan
man borjar argumentera for ett forslag.

Vara arkitekter som Sveriges arkitekter utser, anpassar vi efter
vad for kompetens som finns i juryn. Och vi tittar pa att man ska
vara en god analytiker och en god pedagog. Man ska kunna prata
om arkitektur pa ett satt sa man far fortroende men vi brukar ofta
ha med atminstone en som kan sakomradet, till exempel skolor.

Hur viktigt ar det att juryn har bra platskdnnedom om den
specifika platsen?

Det har man néstan alltid i och med att arrangdren ar med i juryn
sa kanner ju de sitt projekt.



Kan man som tavlingsdeltagare formedla pa nagot satt att man
har god platskannedom?

Det ar fragan, du stallde den fragan redan pa telefon. Jag kan
ju inte s&ga att nar juryn gor en beddémning, att deltagaren har
en stor inlevelse i platsen. Det kan bero pa att arrang6ren har
ldmnat ett fantastiskt bra underlag i form av ritningar, bilder och
beskrivningar som gor att arkitekten faktiskt kan leva sig in i bade
platsen och uppgiften, vilket &r jatteviktigt eftersom alla kanske
inte har mojlighet att komma till platsen, om det till exempel ar
en internationell allman tavling. Tavlingsbidragen som vi har runt
omkring oss éar till Europantavlingen. Det ar formodligen manga
som inte varit pa platserna, men jag kan inte saga om det beror
pa att underlaget ar jattebra eller om det beror pa att personerna
har varit dar. Nu tror jag att det hjalper att man har varit dar, fér
vilken tidvling som helst. Det finns saker som faktiskt r jattesvara
att formedla med bilder, ritningar och beskrivningar, till exempel
ljud, kansla, atmosfar. Det kan man fa fram till viss utstrackning
men nar jag beskriver en plats ar det ju utifran mina perspektiv.
Om du kommer till en plats med dina erfarenheter och perspektiv
sa kanske du uppfattar nagot helt annat som jag inte har uppfattat
och darfor inte heller férmedlat. Som arrangdr vill man ju
formedla nagot om platsen, att det kanske ar en naturskon plats
men du tycker att den ser forférlig ut. Arrangdéren kan saga att "vi
vill ha kvar lummigheten”, vilket du kanske inte alls forstar eller
haller med om. Har man varit pa platsen sjalv s kan man lagga
till sitt egna perspektiv. Men sen kan det vara bade en fordel och
en nackdel, att helt bryta mot den gangse uppfattningen om en
plats, att hitta nagot nytt. Men det kan jag inte heller séga om det
beror pa att du har varit pa plats och tittat eller om du har tittat pa
ritningar. Det ar jattesvart att séga. Och jag har inte fragat, jag vet
ju inte vilka det &r som deltar i tavlingen nar beddmningen gors.
Sen kan man ju titta pa allmanna tavlingar efterat och titta pa vilka
som har vunnit och ibland har man sett att det kanske ar nagon
som ar uppvuxen pa platsen.

Man kan ocksa lasa och forsta programmet pa ett annat satt om
man varit pa platsen.

Kan du tanka dig nagra fordelar med att inte har varit pa
platsen?

Man kanske blir lite friare i sin tanke, kanske ser nagot samband
som man inte ser nar man ar dar.



Tror du att det skiljer sig mellan olika typer tavlingar, hur pass
viktigt det &ar att ha varit pa plats?

Det ar ju fa tavlingar om inte ar platsbundna. Platsen har en stor
betydelse och relation till platsen, till situationen och till tiden ar
ofta en viktig del i beddmningsarbetet.

Spekulerar man under bedémningen i vem som har kommit med
bidraget?

Nej, det gér man inte och gér man det sa har man alltid fel. Alltid!
Till och med i inbjudna tavlingar. Vi jobbade med en téavling med
en skola, och en av arkitekterna i juryn som jobbar mycket med
skolor sa efter att juryn skrivit pa beslutet att ”jag kan satta pengar
pa, och jag vet vem det &r som ar vinnaren, jag lovar”. Och da har
hon fyra att vélja pa eftersom det &r en inbjuden tavling. Hon hade
helt fel och blev helt vit i ansiktet. Och de andra juryledaméterna,
bestallare eller brukare som inte k&nner till arkitekter och hur de
ritar, for dem spelar det ju ingen roll vem som &r vinnaren. Man
spekulerar valdigt lite, det ar inte sa intressant och sa vet man att
man alltid har fel.

Om det ar en internationell tavling, kan man marka att det inte ar
en svensk som kommit med bidraget?

Ibland ser man att det ar klantigt skriven svenska men det gor
svenskar ocksa. Ibland kan det vara ett formsprak som ar valdigt
fraimmande. | den hér jattestora internationella tavlingen om
stadsbiblioteket hade vi forslag fran hela varlden, fran Kazakstan
med mera. Dér gjorde vi den reflektionen att man kanske sag
det pa studenterna, att de hade ett formsprak som inte... men
annars ar arkitekturen internationell nu. Det & mycket glas och
fa olika stilar och sadana forslag kan komma varifran som helst.
Som arkitekt idag tittar inspireras man av arkitektur fran hela
varlden. En del kanske forsokte anpassa sig efter ett svenskt
formsprak men mycket ar ju i en internationell stil, omdjlig att
veta varifran den kommer. Och de &r ritade pa samma sétt, CAD-
ritningar alltihop, man arbetar mycket med kollage och mycket
ar valdigt likt. Innehallsmassigt, till funktioner kan man se lite
skillnader men det kan ocksa bero pa erfarenheter likavéal som
att man ar nagon annanstans ifran. Ni kan ju titta runt omkring
er och se om ni kan gissa varifran de kommer. Téavlingshidragen
har ar till Europantéavlingen som har Kriteriet att de tévlande
ar utexaminerade arkitekter som ska vara under 40 ar och fran
Europa. Jag tror att det ar jattesvart att gissa.



Vilka ar fordelarna med att ha en internationell tavling?

Nu for tiden maste alla offentliga bestallare, ofta till exempel
kommuner enligt lag gd ut i hela EU-omradet nar tavlingen
utlyses. Man kan inte gdéra en svensk tavling langre egentligen
om man &r offentlig bestéllare, pa grund av den fria rérligheten
inom Europa. Dér har du inget val egentligen, men man kan gora
det mer eller mindre tillgangligt for en internationell arkitektkar
genom att till exempel gdra tavlingsprogrammet pa engelska, da
blir det mer tillgangligt. Man kan vélja att ga ut och annonsera
i hela varlden. Det har véldigt mycket med att géra om man ar
intresserad av att f& manga forslag och ett stort internationellt
intressen eller inte. Antalet bidrag kan vara en faktor eller om man
vill ha en internationell syn pé problemet, med fler olika aspekter
belysta och mer variation. Men vi dr sd spridda nu och det finns
ocksa svenskar som jobbar pa vartenda kontor i hela Europa och
ute i vérlden, s om det &r svenskt eller internationellt spelar inte
sa stor roll. Man bevakar hela Europa och varlden, ni deltar ju i en
tavling 1 USA till exempel. Hur fick ni nys om den?

Vi fick nys om den genom en sida som heter Death by architecture.
Vi horde faktiskt av oss till er, men Sveriges arkitekter har bara
nordiska tavlingar pa hemsidan. Hur kommer det sig?

Vi har ett nordiskt samarbete och det & omajligt for oss att halla
reda pa alla internationella tdvlingar men jag tror att det finns en
lank pa Sveriges arkitekters hemsida till Death by architecure.
Men inom norden sa finns det en 6verenskommelse att annonsera
varandras tavlingar. Och det internationella inslaget &r anda i
huvudsak nordiskt pa svenska tavlingar.

Ndrheten geografiskt dr viktig? Hur tror du att det kommer sig?

Det har nog med spraket att géra. Dessutom &r ju Sverige ar en
marknad for Danmark, Norge och Finland, s& det ar lattare om
man tanker sig att man skulle fa ett jobb, da ar det lattare att gora
projektet i Sverige an pa andra sidan jorden. Om ni nu vinner i
Amerika, hur ska ni gora da?



Ja, da kanske vi far ta och aka dit och se om det var som vi hade
tankt oss! Det har ar kanske en dum fraga, men varfor ar tavlingar
anonyma?

Ja, anonyma tavlingar... Det star till och med i lagen om offentlig
upphandling att det ska vara anonymt. Man ska bara titta pa
projektet och inte bry sig om om det ar en berémd arkitekt eller
en arkitektstudent som ligger bakom det. Man brukar séga att det
har med objektiviteten att gora, det kanske inte riktigt ar rétt ord,
men att man faktiskt bara ska titta pa sjalva losningen. Och det
ar nog viktigt ibland. Och den traditionen finns 1 alla l&nder. Och
som jag sa forut, &ven om man vet vilka det ar som deltar sa ar det
a ena sidan oviktigt vilken arkitekt det ar som gjort vilket forslag
och sen vet man faktiskt inte, &ven om man gissar har man oftast
fel. Aven inbjudna tavlingar ar anonyma.

Sa det finns i lagen och det har sina sjdlvklara fordelar nér det
galler att behalla objektiviteten.

Ja, precis och da kan ju till exempel Gert Wingardh tavla mot en
student och fran arkitekternas synpunkt &r ju tavlingarna ett satt
att fa in nya arkitekter i projekten. En ung ska faktiskt kunna vina
over en erfaren arkitekt, man ska fa in lite friskt blod i branschen.
Sarskilt i Europan, som borjade pa 70-talet, och Sverige har varit
med sedan mitten pa 80-talet. Europan var ett franskt initiativ
dar syftet var att fa in unga arkitekter till att rita bostader. Det
var liksom sjdlva grejen, och dérfor finns det den hdr Gvre
aldersgransen pa 40 ar. Men man maste ha tagit sin examen.

Under samtalets sista del bladdrar Katarina i bidragen till
Europantavlingen, som star langs med vaggarna i rummet pa
Sveriges Arkitekter. Tavlingen utgar fran en plats i Sverige och
Katarina kommenterar bidragen som svar pa fragan om man kan
se hur pass bekanta de tavlande ar med platsen.

Genom misstag kan man marka direkt om den tavlande inte har
besokt platsen, om det till exempel ar 1-metershéjdkurvor i stallet
for 0,5-meterskurvor, eller om namnet &r felstavat. Personer
utifran alskar ocksa sno och norrsken i sina illustrationer. Och
hus pa stolpar i Sverige ar obehagligt... men i Spanien &r det ju
en underbar idé.
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INVITING LANDSCAPES

INSPIRED BY THE NATURAL SURROUNDINGS

FOUR ELEMENTS-FOUR DISTRICTS

3

{

This is a proposal where the different landscapes of
Sonoma spread their roots like a giant mycelium, making
themselves known in more or less expected places in the
core of Sebastopol. Inspired by four elements of the northern
Californian landscape we create four urban districts with
rural themes, that coincide in a delightful chaos in the heart
of Sebastopol. The town maintains it’s outer limits but we
invite the surrounding landscapes into Sebastopol.

WHAT DO WE WANT TO ACHIEVE?
«  To promote walking by creating a more interesting and
street envi in central and by
creating variation in the town’s visible character.

« To then the to the local green
and to the landscapes of the region.

«  Parks and squares. Sebastopol needs more parks and public
places for recreation.

«  Toboost Sebastopol’s identity as a green town.

«  Visible links to agriculture by promoting local growing on a
smaller individual scale.

+  To promote ecosystem services.

*  To take advantage of the great number of people passing by, to
display the town and it’s local entrepreneurs.

HOW IS IT ACHIEVED?

‘We propose to divide central Sebastopol into districts, and to give
these districts four different themes that are inspired by elements of
the northern Californian landscapes. These themes are meant to be
sources of inspiration when transforming the town to meet the needs
of today’s Sebastopolitans. By creating a beautiful and stimulating
public environment we lure people out of their cars and houses,
contributing to social life and getting to know the town and each
other.

Four elements - four districts

SEBASTOPOL IN THE 20th CENTURY

The modernistic city is totally adapted to the car and it also priori
ises the car as a means for individual transportation. The many park-
ing lots, the narrow sidewalks, the drive-in solutions for entertain-
ment and dining are all remnants of the modernistic vision, a vision
that modern man now begins to question.

The structure of modernistic city planning causes obstacles to a
healthy and sustainable lifestyle, and we propose to deal with these
problems by encouraging walking, biking and outdoor activities
rather than directly discouraging driving. We want to point out that
in many cases the car is an inconvenience in itself. We propose to
deal with this carefully, to not extinguish the chaotic spark that is
necessary to bring life to a city.

A YOUNG TOWN

Sebastopol is a relatively young town in a relatively young country.
In many cases young cities have a homogenous architectural expres-
sion as well as a homogenous expression considering block sizes and
structure. A variety of architectural expressions makes the city more
interesting for pedestrians. Older cities also naturally display more
than one era in the history of city planning.

This is something that we feel Sebastopol lacks. We want pedestri-
ans in Sebastopol to be exposed to a series of visual experiences. To
achieve this we propose to assign different characters to parts of
Sebastopol’s down town area, through innovative design and an
alternative, modern structure for future developments.

THE PEOPLE

To us the greatest inspiration and strength of Sebastopol is the peo-
ple. The creativity and ambition to improve the town is a priceless
asset. Life in is by an obvious

to nature and to agriculture, but there is also a great contrast between
the built landscape and the green surroundings. This contrast, and the

fact that California is a part of the world that faces the darkest conse-
quences of modernism, may be a reason for the Sebastopolitans envi-
ronmental consciousness.

The people’s desire for a greener town should be visible to residents
and to passers-by. We want this ambition to be the foundation for
strengthening the city’s identity, making Sebastopol a role model in
the region, the country and the world, and to do this we want to in-
clude the people of Sebastopol.

WOOoDS
The woods will make you feel small, yet part of
something big!

By using large trees, ferms and artificial fog we can create the look,
sense and smell of the majestic redwood forrest. This is a service not
only to the people but to animals, that will return the favour by con-
tributing with the sounds of the forrest, and by bringing wild life to
the core of Sebastopol.

Parking lots constitute a significant part of most towns, but do they
have to be just parking lots? And will they always remain parking-
lots? These are places that should be designed not only to meet the
needs of car owners, but all sebastopolitans, includung birds!

Outdoor serving on N
Main Street

Greener street scene by
Ives Park

THE STREET ENVIRONMENT

In a town that prioritises pedestrians it’s only natural that the street
scene is designed to meet the needs of every Sebastopolitan. This
means challenging the traditional view of the street as an flat, coher-
ent and intact clement in the city, designed to make driving fast and
comfortable.

We propose the shape and proportion, as well as the material in the
space between the buildings, to be chosen considering what is best
for the site. This can mean a wider pavement next to a popular res-
taurant or a greener, more inviting street scene next to a park. As the
street scene becomes more varied, walking in Sebastopol becomes
more interesting and it will mean a series of experiences and impres-
sions.

The streets in Sebastopol should be suited for a number of scenarios
other than driving, such as food festivals or foot races, and a devel-
opment where the car becomes less important as a means for trans-
portation.

For inspiration and to gain approval for such changes, the citizens
and business owners of Sebastopol should be consulted in the pro-
cess of designing and even construction of the street scene.

&ﬁ Nature does not end where the city begins.

—

The Santa Rosa Wetlands is a characteristic element that should be
brought into the city. This type of wildlife is very delicate and lo-
cated just east of Sebastopol. Therefore one should be as authentic
as possible when plants and trees for this area are selected in order
to preserve the wildlife and to create an obvious link to nature. The
result can be ecological, pedagogical as well as beautifying.

The new wider sidewalks and leftover parking lots offer plenty of
space for new features including fluctuating water and wooden foot-
bridges. Reed and willow trees are screening of the street noises and
providing an exciting environment.

The presence of the sensitive wetlands east of Sebastopol is and
should be considered a quality for the city. Nature does not end
where the city begins.

Pavement is widened by 8 feet

PASS-THROUGH TRAFFIC IN SEBASTOPOL

Our view on traffic passing through Sebastopol is that it is valuable
to the town. It is a chance for Sebastopol to attract visitors and it is
a possibility for the towns entrepreneurs to display their business.
How can it be dealt with so it doesn’t reduce comfort and cause in-
security to pedestrians? We claim it’s possible to create a safe and
beautiful street environment even in the busiest intersection of Se-
bastopol, where the state highways intersect.

By redirecting parking cars to parking lots off the main streets, or
to incentive parking lots in the edges of Sebastopol, pavements can
be widened by 8 feet on each side of the street. Creating a generous
pavement and the possibility for bike lanes is an action that pro-
motes a healthier life style, and it will bring more customers to the
stores and restaurants in Sebastopol’s city core.

OCEAN
The ocean has no predefined form or function.
e |t changes, it’s beautiful and it goes on.

——

~

Using the ocean as inspiration for designing public places such as
plazas or courtyards, we can create a flexible place of multiple pur-
poses. Just like the ocean it goes on, maybe for several blocks, in-
viting pedestrians to socialize and participate in the different events
such as markets, yardsales or concerts.

The shrubs and rocks, real or artificial, can be used as dividers to
create rooms or smaller secluded areas that are sheltered from noise
and commotion.

City col

Sebastopol: ~ 30 mph

TRANSPORTATION IN THE FUTURE
How will people move within Sebastopol? What is the best way to
commute between Sebastopol and other cities in the region?

As the car-adapted city become more old-fashioned the demand for
alternative ways of transportation increases. A way to deal with this
is to introduce tram-trains in Sonoma.

Atram-train is a light-rail public transport system where trams run
both on an urban tramway network and on main-line railways. The
purpose is to combine the tram’s flexibility and availability and the
train’s greater speed. Since this concept was pioneered in Karlruhe in
Germany it has been adopted in many projects all over the world. We
believe this is a great opportunity for Sebastopol to introduce an up
and coming way of traveling in the region.

FIELDS
é((ﬂ A great man-made scenery that puts
[ " food on our tables.
)

Public places in the Fields are designed with inspiration from the
form and function of different types of agricultural landscapes. This
isa to i who want to engage
in growing on a smaller scale, and a welcoming environment to
insects that perform valuable eco system services.

We propose 4 H-activities and to create new allotments and com-
munity gardens where Sebastopolitans can meet and exchange crops
and advices about growing. These will be social and educational
places, that will raise awareness about the towns connection to agri-
culture.

THE UNDERUTILIZED PROPERTIES
These are important areas, as this is a possibility to introduce a dif-
ferent block structure and prepare for a new way of city planning.

Plans for a specific grid should be made before development has
even started. This way of dealing with the city structure could be
very helpful in further development for solving practical details.

The decision-making process gets faster and as a result it becomes
easier for the initiators. The whole island of Manhattan for example
was planned for more than two hundred years ago although only one
third of the island was developed at the time.

The strategy is simple and suggests a method rather than a form.
Itis a golden ity for to use a new

structure suited for future needs. The possibility is offered to reserve
appropriate parts of the city for parks, squares, streets, facilities et-
cetera. The future will tell the contents of the concerning areas and
Sebastopol should be well prepared.






