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Landskapsarkitekturens utmaning, men ocksa

dess styrka, ligger i foljande. Landskap éar allt som
omger oss, dvs. hela var fysiska omgivning med
alla naturliga och ménskliga processer. Landskap ar
levande och férandras standigt; fordndringar sker
konstant genom naturliga processer samt genom
manniskans skiftande behov och markanvandning.
Processen att omvandla landskap tar tid, betraffande
saval processen fran idé till fysisk omvandling som
utvecklingen av “mogna” och kvalitativa utemiljoer.
Att arbeta med landskap innebar dérfoér bland annat
att arbeta med helhet och foranderlighet, samt med
kvaliteter for idag och for framtiden.

Trots detta dr det vanligt att resultatet av
gestaltning/planering av landskap blir en plan

med ett fast mal for en tidpunkt nagra tiotal ar
framat i tiden. Intentionen &r aldrig att gora nagot
statiskt, men de projekt som tar utgangspunkt i
foranderligheten och gor den till en viktig del av
hela arbetsprocessen kunde vara betydligt fler. I
detta examensarbete har darfor landskapsarkitektens
mdojligheter att aktivt arbeta med landskapets
foranderlighet och utvecklingsprocesser undersokts.
Fokus har legat pa att visa potentialen i denna typ
av arbete. Examensarbetet 4r menat att fungera

som inspiration till och vacka intresse for ett

mer dynamiskt och hallbart forhallningssétt till
landskapsarkitekturen.
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Foljande fragor har examensarbetet stravat efter

att besvara. Hur kan man mdjliggora férandringar
genom att skapa forutsattningar fér dem (6ppenhet/
beredskap) och hitta sitt att hantera dem? Hur

kan man initiera férandringar genom att aktivt
mojliggora/bidra till och guida/styra dem samt
“tjuvstarta” processer? Hur kan man utnyttja
foranderligheten genom att synliggora och anvanda
den som en kvalitet samt ta vara pa alla faser i
utvecklingen? Den 6vergripande fragestallningen
for arbetet var: Hur kan man genom gestaltning/
planering majliggora, initiera och utnyttja
landskapets foranderlighet?

Tillvagagéngssdttet for att hitta svar pa dessa fragor
var att analysera och inspireras av andras teorier och
arbetssitt, genom studier av projekt och litteratur.

For att kunna skapa kvalitativa, foranderliga

och langsiktigt hallbara landskap finns vissa
grundldggande krav. Att ett landskap har en
beredskap eller 6ppenhet for forandring kraver

att gestaltningen/planeringen atminstone delvis

ar anpassningsbar, dvs. att delar kan adderas, tas
bort och arrangeras om utan negativ paverkan

pa helheten. Den maste dven till viss del vara
allméngiltig och/eller temporér, for att mojliggora
bade lang- och kortsiktig anpassningsbarhet samt
kvaliteter i alla utvecklingens faser. Viktigt ar att
foranderligheten/anpassningsbarheten genomsyrar
hela projektet. Arbetet behover ocksa utga fran det
befintliga landskapet (med dess form och processer)

pa den aktuella platsen. Slutligen behover fokus
fortfarande ligga pa manniskors upplevelse av den
fysiska miljon, vilket betyder att stor vikt bor laggas
vid karaktér, form och detaljer.

Att arbeta med att mdjliggora, initiera och utnyttja
férandringar lampar sig generellt for alla landskap
dar férandringar/omvandling sker, naturliga
och/eller médnniskoskapade. Speciellt lampligt ar
det dock i landskap som utsatts for d&ndringar i
markanvandning och/eller vattenniva.

Det finns ett flertal teorier och projekt som
behandlar/inrymmer arbets- och tankesatt som kan
inspirera till arbete med forédnderlighet. De som
studerats i detta arbete presenteras i kapitel 4. For
att gora arbetssétten lattare att ta inspiration ifran
analyserades vidare och férenklades/generaliserades
till konceptuella principexempel. Dessa presenteras
i kapitel 5 i form av en idékatalog. Principexemplen
dr menade att modifieras och kombineras (med
varandra och andra idéer) enligt de aktuella
forutsattningarna och 6nskemaélen f6r varje enskilt
projekt.



The challenge of landscape architecture, but also the
strength, lies in the following. Landscapes constitute
everything that surrounds us, i.e. our whole physical
environment with all the natural and human
processes. Landscapes are alive and constantly
changing; changes occur continuously due to natural
processes and man’s shifting needs and land use.
The process of transforming landscapes takes time,
both in terms of the process from idea to physical
transformation and of the development of “mature”
and high-quality outdoor environments. Working
with landscapes therefore means working with
entirety and changeability, as well as with qualities
for the present and for the future.

Despite this, it is common that the outcome of
design/planning of landscapes is a plan with a
fixed goal for a point a few decades from now.

The intention is never to create something static,
but there could be a lot more projects that have
change as a base and as an important part of the
entire working process. This thesis therefore studies
what possibilities a landscape architect has to
actively work with the landscape’s changeability
and development processes. The focus has been on
presenting the potential of this kind of work. The
aim of the thesis is to serve as inspiration to and
create interest in a more dynamic and sustainable
approach to landscape architecture.

The thesis seeks to answer the following questions.
How can we enable changes by creating good
conditions for them (openness/readiness) and find
ways of dealing with them? How can we initiate
changes by actively enabling/conducing and
guiding/controlling them as well as “head start”
processes? How can we use the changeability by
making it visible and taking advantage of it as a
quality, as well as utilizing the benefits of all phases
of the development? The main question formulation
for the thesis is: How can we enable, initialize and
use the changeability of the landscape through
design/planning?

The method chosen to find answers to these
questions was to analyse and be inspired by existing
theories and practises, by studying projects and
literature.

In order to be able to create changeable and
sustainable landscapes of high quality, there are
some basic requirements. A landscape that has a
readiness or openness for changes demands that the
design/planning is adaptive to some degree, i.e. that
elements can be added, removed and rearranged
without a negative impact on the whole. It must
also to some extent be universal and/or temporary,
to enable both long-and short-term adaptability

and qualities in all phases of the development. It is
important that changeability/adaptability permeate
all parts of the project. The work also needs to
develop from the existing landscape (with its forms

and processes) at the current location. Finally,
focus still needs to be on people’s experience of
the physical environment, i.e. great emphasis on
character, form and details.

Enabling, initiating and using changeability is in
general suitable for all landscapes where changes/
transformations are taking place, natural and/

or man-made. It is especially useful however, in
landscapes affected by changes in land use and/or
water level.

There are several different theories and projects
that include/deal with working methods and

ways of thinking that can inspire others to work
with changeability. Those that have been studied
in this thesis are presented in chapter 4. In order

to make these working methods easier to take
inspiration from, they have been analysed further
and simplified/generalized to conceptual principle
examples. These are presented in an idea catalogue
in chapter 5. The principle examples are meant to be
modified and combined (with each other and other
ideas) to suit the circumstances and wishes in each
individual project.
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inledni ng
I detta kapitel ges en introduktion till det &mne som detta examensarbete behandlar. Darefter presenteras examensarbetets fragestéllning samt en

beskrivning av syfte/mal och avgransningar. I kapitlet beskrivs dven det tillvigagangssatt som anvénts i arbetet. Sist ges en kort anvisning om hur

examensarbetet ar presenterat i detta dokument.



Under en utbytestermin i Edinburgh 2009 stétte

jag pa ett inspirerande projekt med tid och
foranderlighet i en central roll; projektet Right Bank
of Bordeaux av den franska landskapsarkitekten
Michel Desvigne. I detta projekt omvandlades ett
industriomrade till bostadsomrade med fokus pa
att snabbt skapa kvalitativa miljoer och darmed
bidra till en snabb uppbyggnad av stadslivet.
Temporara markanvandningar utnyttjades for att
skapa omedelbara kvaliteter och i ett initialt skede
skapades en sammanbindande gronstruktur, likt
ett ramverk, inom vilken férandringarna kunde ske
(Desvigne, 2009). Pa detta satt kunde gronstruktur
och socialt liv utvecklas medan industrierna flyttade
ut och manniskorna kunde dérmed flytta in nér en
gron och trivsam miljo redan borjat véxa fram.

Detta projekt inspirerade mig och vackte flera
fragor. Vilka andra arbetssétt finns for att skapa
snabb kvalitet och en anpassningsbar struktur?
Om man hade arbetat pa detta sitt pa exempelvis
Vistra Hamnen i Malmo; hade man da haft
trivseamma miljoer pa hela omradet under hela
omvandlingsprocessen, istéllet f6r de isolerade
kvalitativa 6arna omgivna av stel demark som nu
funnits dar en lang tid? Ar denna typ av arbetssatt
applicerbara pa bade stora omraden och mindre
platser? Finns det behov av dem &ven i andra typer
av projekt/omraden?
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Sedan tidigare hade jag funderat pa kopplingen
mellan landskapet och resultaten av konventionella
arbetssatt for gestaltning/planering av landskap.
Kopplingen mellan nagot som &r foranderligt
(naturliga processer och manniskors skiftande
behov) och planer med ett fast mal for en tidpunkt
nagra tiotal ar framat i tiden. Trots att malet aldrig
ar att gora nagot statiskt, kunde de projekt som tar
utgangspunkt i foranderligheten och gor den till en

viktig del av hela arbetsprocessen vara betydligt fler.

En drivkraft for detta examensarbete blev att
undersoka vad det finns for alternativ till dessa
konventionella arbetssatt. Alternativ till att behandla
ett foranderligt landskap pa ett statiskt sétt.

Med Desvignes projekt som inspiration riktades
arbetet mot landskapsarkitektens aktiva arbete

med foranderlighet och processer genom planering
och gestaltning infoér byggnation eller omvandling.
Fokus lades pa hur man kan hantera utmaningen

i att skapa kvalitativa miljoer snabbt och skapa
forutsattningar for dem att behélla sin kvalitet trots
maénniskans skiftande behov. Genom 6kad kunskap
om detta ges béttre forutsattningar for goda miljoer i
fraga om saval hallbarhet som upplevelsevarde. Att
arbeta med landskapet for vad det dr, allomfattande
och foranderligt, utgdr landskapsarkitekturens
utmaning och styrka.

Den huvudsakliga fragestéllningen for detta
examensarbete var:

Hur kan man genom gestaltning/planering
mojliggora, initiera och utnyttja landskapets
foranderlighet?

Utvecklat innebar detta:

Hur kan man mdjliggora forandringar genom att
skapa forutsattningar for dem (6ppenhet/beredskap)
och hitta sitt att hantera dem?

Hur kan man initiera férandringar genom att aktivt
mojliggora, bidra till och guida/styra dem, samt
“tjuvstarta” processer?

Hur kan man utnyttja férénderligheten genom att
synliggdra och anvdanda den som en kvalitet, samt ta
vara pa alla faser i utvecklingen?



Syftet med detta examensarbete var att undersoka
vilka mojligheter man som landskapsarkitekt har
att aktivt arbeta med landskapets foranderlighet
och utvecklingsprocesser. Att studera och inspireras
av andras teorier och arbetssatt samt att ta fram
konceptuella idéer till principer/metoder/strategier/
verktyg for hur man kan méjliggora, initiera

och utnyttja foranderlighet genom gestaltning/
planering. Fokus i arbetet lag pa att hitta och visa
mojligheterna, dvs. potentialen, hos denna typ

av arbete. Examensarbetet dr menat att fungera
som inspiration till och vicka intresse for ett

mer dynamiskt och hallbart forhallningssatt till
landskapsarkitekturen.

Inspiration & potential

Det huvudsakliga syftet med presentationen

av exempel pa arbetssétt och principexempel i
detta dokument, var att inspirera till arbete med
foranderlighet. Meningen med exemplen pa
arbetssitt var att visa potentialen i och bredden av
mojligheter hos denna typ av arbete. Idékatalogen
med principexempel (konceptuella/schematiska
visualieringar av olika arbetssitt) togs fram for att
utgora en lattillganglig inspirationskalla.

Oversiktlig/konceptuell niva

I detta examensarbete behandlas gestaltning/
planering pa ett 6versiktligt eller konceptuellt plan
samt pa omradesniva. Detta innebar gestaltning
och planering dér man fokuserar pa landskapets
grundlaggande form, struktur och element, samt
arbetar med allt ifrdn enstaka kvarter eller storre
platser till hela stadsdelar.

Gestaltnings-/planeringsfasen & aktiv féranderlighet
Examensarbetet handlar om hur man kan

arbeta med foranderlighet under gestaltnings-/
planeringsfasen, dvs. genom gestaltning/planering
"vid ritbordet”. Foljaktligen valdes bl.a. arbetssétt
som fokuserar pa forandring i befintliga miljoer
bort, exempelvis foranderlighet genom skotsel eller
brukarmedverkan. Fokus riktades mot aktivt arbete
med foranderligheten, dvs. i ett annat syfte an att
enbart lata ekologiska processer ha sin gang, etc.

Langsiktigt tidsperspektiv

Centralt i detta examensarbete dr det langsiktiga
tidsperspektivet. Hur man kan skapa kvaliteter i alla
faser av ett landskaps utveckling ar dock dven en
viktig del, vilket innebar visst arbete med element/
strukturer av en lite mer kortsiktig karaktér.

Urbana landskap

I detta arbete lades fokus pa landskap dar
manniskan utgér en huvudsaklig del av landskapet,
dvs. pa landskap dér vi bor och vistas; urbana
landskap.
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STRATEGI FOR GENOMFORANDE

Den huvudsakliga strategin for genomférandet av
detta examensarbete var att studera och analysera
existerande projekt, arbetssatt och teorier samt att
genom denna input och egen analys/skissprocess
utveckla principexempel fér hur man genom
gestaltning/planering kan méjliggora, initiera och
utnyttja landskapets foranderlighet. Arbetet gjordes
i en iterativ process dar informationen soktes,

utvdrderades och specificerades successivt.
Foljande steg ingick i arbetsprocessen:

» Leta brett: Oversiktlig ”scanning” av den
landskapsarkitektoniska omvarlden efter relevanta
teorier, projekt och grundlaggande teoretisk
kunskap.

» Fordjupa: Mer ingdende informationssékning om
potentiella teorier och projekt, samt grov analys av
dessa.

» Analysera & specificera: Ingaende analys av
relevanta projekt och teorier, samt specificering av

arbetssdtt genom hopklumpning och generalisering.

» Slutfora: Ytterligare specificering av information,
producering av dokument och reflektion kring
arbetet.

Som metod for att avgransa arbetets olika delar
anvandes arbetstiden, vilken delades in i fyra
huvudsakliga delar efter ovan ndmnda steg. Varje
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steg forseddes med ett antal deadlines/delmal f6r
vilken typ av aktiviteter som fick 4ga rum och vad
som skulle vara avslutat vid vissa tidpunkter. Vid
deadlines/delmal sags aktiviteter som behandlade
och slutsatser/utgangspunkt togs utifran det resultat
som framkommit pa den tid som forfogats.

Denna tidsstyrda metod kan liknas vid de beep-test/
biptest som exempelvis anvants inom skolidrotten
(konditionstest i flera steg), dir man inom givna
tidsintervaller skulle forflytta sig fran en punkt till

en annan.

Pa detta sitt lades fokus pa varje aktivitet istallet
for pa resultatet. Motivet till detta var att det inte
fanns en helt tydlig malbild eller given sokvag vid
arbetets start. Arbetsprocessen behévde dérfor

Arbetsprocessen: Leta brett

efter fakta och avgransa i
omgangar; Férdjupa kunskap om
intressanta teorier & projekt och
avgransa i omgangar; Analysera
& specificera hittade arbetssatt
och fylla i informations-glapp;
Slutféra arbetet och producera

material till produkt. Leta brett

vara bred och 6ppen for att kunna folja hittad
intressant information. Mod vanns dven att prova
fler spar, vilket mojliggjorde att ett sa stort antal
teorier och projekt som majligt kunde studeras
och tas inspiration ifran. Detta var en forutsattning
for att kunna behandla den relativt omfattande
fragestallningen trots tidsbegransningen.

Under hela arbetsprocessen var en del i tanke- och
analysprocessen kring teorier och projekt att gora
enkla skisser. Denna skissprocess bidrog fraimst

till att tydliggora tankar och arbetssatt genom
visualisering. Vissa av dessa skisser finns redovisade
i detta dokument fOr att fortydliga viss information
och underlétta lasningen.
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LETA BRETT

Som start pa arbetet gjordes informationssokningar
med hjélp av nyckelord i databaser for
vetenskapliga artiklar, i bibliotekskataloger (bdcker
och tidskrifter) och pa internet. Nyckelorden
utgjordes av en relativt bred uppsattning ord som
kan relateras till foranderlighet, tid och process.

I detta skede soktes dven tips fran ett flertal
amneskunniga och/eller yrkesverksamma personer
pa universitet, foretag och kommuner. Detta skedde
framst genom mail, men dven telefonsamtal, dar
intentionerna med examensarbetet presenterades
och tips pa teorier och projekt efterfragades. Nar
nagra potentiellt intressanta kallor hittats skedde
sokningen efter fler spar fraimst utifran dessa, dvs.
nya kéllor soktes utifran information och referenser
hittade i andra kéllor.

Projekt och teorier soktes utan fokus pa nagon
speciell varldsdel. Pa grund av att fragestillningen
gar ut pa att hitta praktiska arbetssitt, riktades
sokningen mot information och litteratur kopplad
till projekt. Genom sokningen efter relevanta
teorier och projekt skedde d@ven inhamtning av
grundldggande kunskap inom damnet.

I mitten och i slutet av detta steg gjordes
utvarderingar av hittad information foljt av
avgransningar och stallningstaganden for fortsatt
arbete.

FORDJUPA

Fran och med detta steg skedde informationssokning
endast i de spar som redan hittats och som ansetts
kunna ha potential att svara pa fragestallningen.
Fordjupningen skedde genom fortsatta sokningar
efter information via bibliotekskataloger (publicerad
tryckt litteratur) och pé internet (framst publicerad
information fran elektroniska dokument eller
féretags och kommuners hemsidor) samt genom
samtal med @mneskunniga personer (framforallt
praktiserande landskapsarkitekter/planerare).
Samtalen utférdes som “vanliga samtal” (utan
specifik metod) och forekom nér det inte var majligt
att hitta essentiell information om ett intressant
projekt via skriftliga kallor. Under dessa samtal
fordes anteckningar.

Genom den mer ingaende informationssokningen i
detta steg kunde den snabba helhetsbild av &mnet
som fatts i foregdende steg fordjupas stegvis.

Under arbetsprocessen i detta steg gjordes (mycket)
grova analyser, bl.a. genom egen skissprocess,

av de projekt och teorier som hittades (for att
kunna avgora om dér fanns relevanta arbetssatt).
Likt i foregaende steg gjordes dock de slutgiltiga
utvdrderingarna av hittad information, med
avgransningar och stallningstaganden for fortsatt
arbete, i mitten och slutet av steget.

Urvalet av teorier och projekt att ga vidare med
gjordes for att dstadkomma en sa stor bredd av olika
tankar, arbetssitt och platstyper/projektomraden
som mdajligt.

ANALYSERA & SPECIFICERA

I detta steg gjordes noggranna analyser av de
utvalda projekten och teorierna (dessa presenteras
i kapitel 4 med beskrivning, analys, slutsatser och
reflektion). Vissa projekt som har likheter med de
noggrant analyserade projekten, men som dnda
belyser ytterligare mdjligheter, analyserades dven
oversiktligt (dessa beskrivs kortfattat i slutet av
kapitel 4).

Analysprocessen bestod av ingaende inldsning av
hittad information om respektive projekt/teori samt
av egen skiss- och reflektionsprocess. Om ”glapp”
upptécktes soktes kompletterade information.
Malet for analyserna var att hitta och tydliggora

de speciella arbetssdtten och sedan specificera och
generalisera dessa.

Syftet med denna specificering och generalisering
var att fa en djupare forstaelse for arbetssatten och
deras relation till varandra, samt att ytterligare
kunna tydliggora dem pa ett lattillgangligt sétt.
Detta arbete innebar sokning efter gemensamma
namnare hos arbetssatten, extrahering och
hopklumpning av liknande arbetssatt (som
anvants pa lite olika satt) samt forenkling av dessa.
(Principexemplen som presenteras i kapitel 5 ar
resultatet av denna handling.)
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SLUTFORA

I detta sista steg lades fokus pa att presentera och
tydliggora examensarbetets alla delar. Detta innebar
viss ytterligare specificering av information samt
reflektion kring examensarbetet och producering av
detta dokument.
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I kapitel 1 (detta kapitel) ges information om

sjdlva examensarbetet, dvs. om bl.a. fragestallning,
avgransningar och tillvigagangssatt. I kapitel

2 presenteras grundlaggande information och
stdllningstaganden som examensarbetet bygger pa.

I kapitel 3 diskuteras 6versiktliga forutsattningar for
framgangsrik gestaltning/planering med fokus pa
féranderlighet samt var sadant arbete dr lampligt.

I kapitel 4 redovisas och analyseras arbetssatt som
hittats genom studier av teori och projekt. Detta
kapitel 4r menat att lasas likt en uppslagsbok,

efter lasarens eget intresse. Kapitel 5 utgors av en
idékatalog dar funna arbetssétt (presenterade i
kapitel 4) generaliserats till principexempel. I kapitel
6 fors en diskussion om examensarbetet som helhet.
Sist i dokumentet finns en forteckning 6ver de kallor

som anvants.

Samtliga kapitel inleds med en ingress som ger
information om vad som behandlas i kapitlet.
Alla delar i detta dokument utgor tillsammans
examensarbetets resultat och slutsatser.



-
aw
- -

%

T T T
ATV AR

utgangspunkter
I detta kapitel presenteras grundlaggande information och stéllningstaganden som examensarbetet bygger pa. Har definieras begreppet landskap och

de utmaningar som kopplas samman med landskap presenteras. Sist diskuteras vad det ar vi behover for att kunna hantera landskapets féoranderlighet

och arbeta med den som en kvalitet.



En del av grunden for detta examensarbete

ar definitionen av begreppet landskap. Lange

har landskap kommit att sammanblandas

med begreppet natur (Nationalencyklopedin,
“landskap”). Alex Wall (1999) menar att begreppet
landskap inte refererar till pastoral oskyldighet, utan
till den sammanbindande vdvnaden som organiserar
objekt och platser samt de dynamiska processer och
héndelser som ror sig genom dem. James Corner
(2006) menar att stader och infrastruktur kan ses
som lika ”ekologiska” som skogar och floder.

De naturliga och de manskliga systemen hanger
samman (Corner, 2006). Det viktiga hdr ar synen pa
landskapet som en helhet. Landskap ar f6ljaktligen
inte bara gronska eller natur, inte bara miljder
utanfor stiderna och inte bara rummen mellan
husen. Landskap ar allt.
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En huvudsaklig karakteristika hos landskap ar

att det ar foranderligt. Overallt sker en standig
forandring genom allt ifran ménniskans skiftande
behov och markanvéndning, till ekologiska
processer som vegetationens tillvéxt och vattnets
nivaskillnader. Landskapets foranderlighet skulle
kunna uttryckas ha tva delar, en del som bara
férandras av manniskan och en del som dven
forandras av naturens egna processer. Att arbeta
med landskap innebar att arbeta med foranderlighet,
vilket utgdr en utmaning men &ven en stor kvalitet.

Vanligtvis tar omvandling av landskap, dvs.
processen fran idé till plan till fysisk omvandling,
mycket lang tid. Arbetet med vision och planer
foregar ofta den konkreta bebyggelsefasen med
flera ar, ibland med flera decennier (Qvistrom,
2005). Processerna utsétts &ven manga ganger for
standiga andringar och ekonomiska hot (Desvigne,
2009). Eftersom det 4r omojligt att forutse vilken
typ av stdder som man vill bygga i framtiden, &ven
den néra framtiden, ligger det en fara i att gora
fasta planer for vara stidders och landskaps framtid
(Desvigne, 2009).

Till skillnad fran byggnader behdver utemiljoer ofta
tid for att bli riktigt kvalitativa; for att “mogna”. Det
krdvs tid for bland annat vegetation att vaxa till sig
och for uppbyggnad av det sociala livet. Att skapa
utemiljoer som &r helt “fardiga” fran forsta borjan
gar inte, men att skapa nagot kvalitativt direkt dr
mojligt. For att miljderna sedan ska behalla sin
kvalitet behover de kunna dndras enligt kommande
behov. Utmaningen ar dérfor att skapa kvalitativa
utemiljder snabbt och att skapa forutsattningar for
dem att behalla sin kvalitet.



Alex Wall, arkitekt och urban designer, beskriver
isin text ” Programming the Urban Surface”

vad han med utgangspunkt i ett antal projekt
anser vara nagra produktiva strategier for att
designa den urbana ytan. En av dessa strategier

ar “obestdndighet” (impermanence), vilken utgér
fran att anvandning och funktioner sannolikt &r

de mest foranderliga aspekterna av en stad. Han
menar att det dr viktigt att kunna svara till snabbt
férandrande behov och 6nskemal utan enorma
insatser. Framforallt den urbana ytan behdver kunna
ata sig olika funktioner, former, arrangemang och
utseenden efter de fordndrande behoven, aven
behov som inte i forvdg kan bestimmas. Den
traditionella fascinationen av bestandig design
ersdtts med design som &r temporar och dynamisk.
Design som ger landskap som kan ta upp framtida
krav utan att projektets/landskapets integritet
reduceras. (Wall, 1999)

Med utgangspunkt i landskapets foranderlighet som
en kvalitet behover vi metoder/verktyg for att kunna
ta vara pd, hantera och arbeta med denna kvalitet.
Att mojliggora att landskapet forédndras kravs for att
vara miljder ska kunna svara till nutidens krav som
harstammar fran osakerhet, motstridande intressen,
oforutsdgbarhet, diversitet samt skiftande demografi

och livsstilar (Maccreanor, 2005). Vi behover kunna
gestalta/planera landskap som kan ta upp framtida
krav utan att miljons/landskapets karaktar dventyras
eller att det kréver kostsamma ombyggnationer, dvs.
landskap med beredskap for det osdkra/okanda/
oforutsdgbara. Vi behover dven kunna hantera de
landskap som dr under férandring, bade i fraga om
férandringar som beror pa ménniskans skiftande
krav (ex. tidskrdavande ombyggnationer) och pa
naturens egna processer (ex. skillnader i vattenniva
eller levande elements liv och dod). Kort sagt
behover vi metoder/verktyg for att kunna mdjliggora
forandringar genom att skapa forutsattningar for
dem (6ppenhet/beredskap) och hitta sétt att hantera
dem.

En viktig del i arbetet med att méjliggora forandring
ar att malet inte far vara att skapa “passiv
flexibilitet”. Det som behovs ar en aktiv planering/
gestaltning for ett landskap och manniskor som ar
foranderliga. Vi behdver kunna planera/gestalta
overgangen/skiftet fran nagot till nagot annat, dvs.
att vi forutom att mojliggora en process dven ar med
och styr/guidar den. Detta innebér att vi skapar
landskap som ledsagar forandringar. For att kunna
skapa miljoer som “mognar” snabbt, dvs. generera
gronska/kvalitet och stadsliv snabbt, behover vi
dven kunna “tjuvstarta” processen. Detta innebar
att hitta satt att tjana tid for att de delar som tar lang
tid ska kunna utvecklas till sitt forsta kvalitativa
stadie snabbare. Det innebar dven att kunna skapa
kvaliteter fran forsta borjan samtidigt som kvaliteter

byggs upp for framtiden. Kort sagt behover vi
metoder/verktyg for att kunna initiera forandringar
genom att aktivt mojliggora, bidra till och guida/
styra dem samt ”tjuvstarta” processer.

Forutom att hantera landskapets naturliga
forandringar, ar det dven viktigt att kunna utnyttja
de naturliga villkoren som en tillgang, dvs. att
vanda forandringsrelaterade problem till en
kvalitet. Att arbeta med foranderlighet innebar
dven att kunna ta vara pa kvaliteterna under hela
utvecklingsprocessen, dvs. alla kvaliteter fran borjan
och framat. Kort sagt behover vi metoder/verktyg
for att kunna utnyttja foranderligheten genom att
synliggora och anvanda den som en kvalitet samt ta
vara pa alla faser i utvecklingen.

BEGREPP - Ledsagande landskap:

Aktivt & passivt guidande, dvs. styrande
& dynamiskt anpassningsbart.
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I detta kapitel diskuteras de oversiktliga férutsattningarna for hur man ska kunna skapa kvalitativa, féranderliga och langsiktigt hallbara landskap. Har
beskrivs dven de landskap/situationer dar arbete med féranderlighet dr lampligt.



Att ett landskap har en beredskap eller 6ppenhet for
férandring betyder att gestaltningen/planeringen

pa nagot satt maste vara flexibel, allméngiltig och/
eller temporar. I manga avseenden liknar det
strukturalismen inom byggnadsarkitekturen, vilken
bland annat har allméangiltighet och féranderbarhet/
anpassningsbarhet samt byggnadsdelar med olika
livslangd som grundbegrepp (Tornqvist, 1985). Som
synes finns det flera begrepp som kan uttrycka, eller
ar en del av, den funktion som i detta examensarbete
sokes i gestaltningen/planeringen.

De begrepp/funktioner som &r intressanta ar:

» Allméangiltig: Att ndgot ar mojligt att anvanda for
olika behov utan forandring (Tornqvist, 1985).

» Anpassningsbar/foranderbar/flexibel: Att
nagot dr mdjligt att fordndra efter andrade
behov (Tornqvist, 1985) eller pa ett smidigt
satt kan anpassas efter omstandigheterna
(Nationalencyklopedin, ”flexibel”).

» Temporédr: Att nagot endast géller for
en begransad tid eller inte ar bestdende
(Nationalencyklopedin, “temporar”).

Som tidigare ndmnt dr mélet med att skapa
foranderliga landskap inte att skapa en ”passiv
flexibilitet”, dvs. en flexibilitet som kan liknas vid
den som uppstod inom byggnadsarkitekturen pa
1960-talet. Malet var da, likt nu, att utveckla tekniker
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for att skapa byggnader som var flexibla fér med
tiden skiftande krav (Leupen, Heijne & van Zwol,
2005). Resultatet av denna stravan ledde dock

ofta till anvandnings-neutrala och karaktarslosa
byggnader, vilket bidrog till att flexibilitet snart
blev synonymt med smakloshet (Leupen, Heijne

& van Zwol, 2005). En méjlig anledning till detta

ar att en for stor del av flexibiliteten utgjordes av
allmangiltighet blandat med flexibla 16sningar med
en for monoton karaktar. “Felet” med 60-talets
flexibilitet skulle alltsa kunna sagas vara att den
saknade en sann karaktdr/gestaltning. Fragan &r
dock hur flexibla vi vill att miljoer ska vara? En
helt tom grusyta skulle exempelvis kunna ses som
enormt flexibel. Ar detta dock positiv flexibilitet
om det inte finns ndgot som strukturerar livet dar?
Framfor allt, dr en sadan miljo kvalitativ? Slutsatsen
ar nog att det krdvs en balans, eller ett samspel,
mellan flexibilitet och estetik/struktur {or att skapa
kvalitativa miljoer. Med detta sagt bor man dock
inte stryka allmangiltighet fran ordlistan. Torg, till
exempel, dr pa ratt plats en mycket stor tillgang i ett
stadslandskap just tack vare deras allmangiltighet.

I detta examensarbete kommer fortsattningsvis
begreppet anpassningsbar att anvandas for den
onskade 6ppenheten for forandring. En anledning
till detta &r for att undvika begreppet flexibel,
eftersom det ldtt kopplas samman med 60-talets
"passiva flexibilitet”. En annan anledning ar att
begreppet foranderbar inte dr ett lika vedertaget
begrepp och dessutom skulle gora spraket i

detta arbete relativt monotont (foranderbar,
foranderlighet, forandra, forandring, ...). Klargoras
bor dock vad det egentligen &r for egenskaper

som borde efterstravas for att vi ska kunna arbeta
med landskapets foranderlighet som en kvalitet.
Bland annat, vad dr det som inkluderas i begreppet
anpassningsbar?

Grundtanken med en gestaltning/planering som
dr anpassningsbar ar att den ska fungera som ett
designat system inom vilket delar kan adderas,
tas bort och arrangeras om for att kunna inhysa en
mangd olika anvandningar vid olika tidpunkter
(Wall, 1999). Vi behover kunna gora miljoer storre,
forminska dem, dela upp dem, anvanda dem pa
olika satt, osv. (Spangenberg, 2005). En viktig del i
anpassningsbarheten &dr formagan att ta upp mdajlig
utveckling med tiden utan att det 6verordnande
arkitektoniska konceptet dventyras (Bach, 2008).

I det stora hela fokuserar detta examensarbete pa
anpassningsbarhet i ett langsiktigt perspektiv,
dvs. anpassningsbarhet for framtidens forandrade
behov. For att en miljo ska vara kvalitativ, utan
att andringar maste goras hela tiden, kravs dock
att den ar funktionell f6r vad den behovs till dven
pa kortare sikt. Den behover vara anpassningsbar
aven till tillfalliga behov/anvandningar samt till
flera olika behov/anvandningar pa samma gang.
I anpassningsbarheten maste foljaktligen en viss
mangd allméngiltighet inga.

I skapandet av landskap med en 6ppenhet for



forandring och med kvalitet i alla utvecklingens
faser, kan aktivt arbete med temporéara element
eller funktioner/markanvandningar ha en stor
potential. Dvs. arbete med sadant som efter en viss
tid 4r menade att bytas ut eller utvecklas till nagot
annat. Trots denna potential behover det temporéra/
féranderliga kombineras med stabilitet. En relevant
bestaende struktur behovs for att en stad ska kunna
utvecklas positivt och for att ménniskor ska kunna
leva val dar (Desvigne, 2009). Det behover finnas en
balans mellan bestdndighet och férandring.

Betydelsen av en balans mellan bestandighet och
forandring géller dock inte bara for det temporéra
utan dven for anpassningsbarheten generellt.
Vildigt sdllan dr det méjligt att en anldggning ar
anpassningsbar/allméngiltig/temporér i sin helhet
(Tornqvist, 1985). Atminstone galler detta om man
tar utgangspunkt i diskussionen om betydelsen

av ett samspel mellan flexibilitet och estetik/
struktur. Vissa delar av en anldggning &ar generellt
sett inte rimliga att forandra forrdn det som byggts
rivs (Tornqvist, 1985). Exempel pa sadana delar

ar samhallsknutna och byggnadsknutna delar,

till exempel infrastrukturer och stommen i det
som byggts (Tornqvist, 1985). Ska dessa delar

vara flexibla/anpassningsbara bor de dérfor vara
allméangiltiga (Tornqvist, 1985). Verksamhetsknutna
delar &r oberoende av de samhalls- och
byggnadsknutna delarna, samt ar kortsiktiga och
kan vara anpassningsbara, men aven allmangiltiga
(Tornqvist, 1985).
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Anpassningsbarhet — delar kan adderas, tas bort,
arrangeras om, etc. men den grundlaggande karaktaren
ar densamma.
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Balans & samspel mellan anpassningsbarhet/férandring,
bestandighet & estetik.

James Corner talar om tre faser i arbetet med att
gestalta/planera den horisontala ytan som ett aktivt
landskap. Den forsta fasen innebar uppdelning av
land, gransdragningar och bildandet av ytor. Den
andra fasen gar ut pa att etablera infrastruktur som
stodjer framtida anvandningar och funktioner.

Den tredje fasen ar att forsdkra en tillracklig
genomtranglighet for framtida omstéllning,
anslutning och anpassning. (Corner, 2003) Den
danske arkitekten Rune Bach menar att de tva forsta
faserna liknar den konventionella gestaltningen/
planeringen, medan den tredje utgor en extra
dimension som rymmer tankarna om process samt
dynamisk och flexibel utveckling 6ver tid. Anvands
alla tre faser tillsammans finns stora mojligheter

att skapa ett landskap som kan férandras over tid
utan att utvecklingen forsvagar det 6verordnade
arkitektoniska konceptet. Detta tack vare att
anpassningsformagan tas med pa ett strukturellt
plan och dérmed har direkt paverkan pa projektets
utformning. Han menar att kriterierna for framgang
inte endast ligger i mojligheterna for gestaltningen/
planeringen att férandras med tiden, utan i att
mojligheterna ar en del av det ursprungliga
forslaget. De tva fOrsta faserna kan saledes inte
behandlas atskilt fran den tredje fasen, utan alla tre
maste ha en relation till varandra. (Bach, 2008)
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Att i gestaltning/planering fokusera pé process

och strukturer som dr 6ppna for férandringar,
istallet for mer ren komposition, kraver enligt
landskapsarkitekten Anita Berrizbeitia fyra
andringar i design-metodologin. Forst och framst
géller det att inte gestalta/planera landskapets
slutliga utseende och applicera externa former pa
platsen, utan att gestalta/planera processer och lata
landskapets form utvecklas fran det befintliga med
hjalp av de for platsen naturliga systemen. Det krdvs
dven att storre vikt laggs pa plats-/landskapsanalys,
inte bara i frdga om traditionella inventeringar
utan i bredare mening. Exempelvis kan det handla
om om hur olika system dar utvecklas 6ver tid,
varfor landskapet ser ut som det gor, demografi,
etc. I ett process-baserat arbetssétt behover ocksa
historien ses som en process i sig sjdlv. Den
definierar landskapet lika mycket som de synliga
fysiska kvaliteterna, samt ger darfor forstaelse for
de olika krafterna som finns pa platsen och hur
den hittills har férandrats dver tid. Sist men inte
minst krdvs en forstaelse for att varje atgard bara
ar en av manga handelser i landskapets odndliga
utvecklingsprocess. Gestaltningen/planeringen
handlar darfér inte om bestdndighet utan om

att forutse och inhysa tillvéxt, utveckling och
anpassning. (Berrizbeitia, 2007)
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Vid arbete med landskap déar den framtida
anvandningen ar oklar och forvantas variera, dr
det latt att planeringen/gestaltningen blir alltfor
allméngiltig. Marcel Smets (2002) menar att
stadsmiljoer behover en tydlig gestaltning och
planering for att man ska kunna tala om urban
design. Osdkerhet ska inte vara en ursakt {or att
inte gora ett riktigt forslag (Smets, 2002). James
Corner (2006) uttrycker det som att det inte finns
nagon poang med att gestalta/planera utan att skapa
miljoer som kan stimulera fantasi och upplevelser.
En designers viktigaste uppgift ar att skapa
kvalitativa miljoer som utgor platser for minnen
och behov samt som utvecklar nya relationer och
mojligheter (Corner, 2006). Avsaknaden av detta,
menar han, dr vad som orsakade misslyckandet
hos flera av 1900-talets planeringsprojekt (Corner,
2006). Det &r foljaktligen av stor betydelse att
fokus i gestaltningen/planeringen fortsatter att
vara pa manniskors upplevelse av det fysiska
landskapet (Corner, 2006). Betydelsen av att arbete
med processer och landskapets fordanderlighet
kombineras med tydlig design (estetik/upplevelse)
tas dven upp av Anita Berrizbeitia (2007). Att
fokusera pa anpassningsbarhet far foljaktligen inte
utesluta gestaltningens/planeringens andra delar,
som upplevelse, form och karaktér.
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Viktiga delar av gestaltning & planering:

Integrerad féranderlighet/anpassningsbarhet i alla
delar av arbetsprocessen, Utgangspunkt i det befintliga
landskapet/platsen, samt Fokus pa upplevelse/karaktér/
form.



INLEDNING

Pa grund av att de flesta projekt som gors

ar lokaliserade pa platser som redan har en
markanvandning, krdvs i stort sett alltid en
omvandlingsprocess (Desvigne, 2009). Att
arbeta med att skapa foranderliga landskap

ar darfor aktuellt i de flesta projekt. Generellt
sett lampar denna typ av arbete sig {for alla
landskap dér foérandringar sker, naturliga och/
eller manniskoskapade. Speciellt lampligt &r det
dock i och kring stader dar landskapet behover
kunna dndras efter manniskornas skiftande
behov, sasom om- och nybyggnationer, samt i
omraden intill vatten dar miljoerna behéver kunna
andras efter vattennivans skiftningar. Narmare
bestdmt i landskap som utsétts for andringar i
markanvandning och dndringar i vattenniva.

ANDRINGAR I
MARKANVANDNING

Inom denna kategori ingar forandringar i landskapet
som innebér utbyggnad, ombyggnad och rivning av
stdder, dvs. byggnation av nya stadsdelar utanfor
staden, ombyggnad av existerande stadsdelar och
forminskning av stéder.

Utbyggnad av stader pagar i manga, speciellt storre,

stader over hela varlden. Kortfattat innebar det
byggnation av nya industri-/verksamhetsomraden,
handelsomréden och bostadsomraden utanfér den
befintliga stadens grénser.

Ombyggnation, eller byte av huvudsaklig funktion,
i redan existerande omraden i stader sker ocksa
overallt. Ofta handlar det om ombyggnad fran
industriomrade till bostads- och handelsomrade,
speciellt ddr dessa omraden ligger i attraktiva lagen,
sa som nédra centrum eller vid vattnet. Det kan dock
dven handla om industri- eller verksamhetsomraden
som inte langre behovs, exempelvis bangardar som
lagts ner.

Trots att de flesta storre stader okar i storlek finns
det aven ett flertal stora stdder, och en méangd
mindre tatorter, dar befolkningsmangden minskar
och stdderna dérfor tvingas “krympa”. Ofta dr dessa
stdder gamla industristdder dér stora arbetsgivare
forsvunnit. Nagra exempel ar Cleveland och
Detroit i USA samt Weisswasser i Tyskland. I dessa
situationer handlar det om att fa staden att krympa
framgangsrikt och gora forminskningen till nagot
positivt (Cleveland City Planning Commission,
2008). Avsaknad av efterfrdgan pa marken och
overflod av ledig mark ger stora méjligheter att
forbéttra det grona nétverket och de ekologiska/
naturliga systemen i stdderna, dvs. mojligheter

att skapa héllbara stdder (CCPC, 2008). Det géller
foljaktligen att inte hela tiden kdmpa for att véxa,
utan istallet planera for att krympa (Hollander,

Pallagst, Schwarz & Popper, 2009). Trots att
marken i framtiden kan bli aktuell f6r nya bostader
behovs alternativa anvandningsomraden och mer
permanenta losningar som kompletterar stadens
langsiktiga utvecklingsinriktning (CCPC, 2008 ;
Hollander et al., 2009).

Pa vissa hall finns dven speciella forutsattningar som
gor att forflyttning av stader ar aktuellt. Detta galler
exempelvis Kiruna och vissa byar i sodra Tyskland,
dér stora delar av staden respektive hela byar flyttas
till forman for gruv-/dagbrottsverksamhet.

Ovan beskrivna forandringar kan ses som
storskaliga och langsamma. Foérandringar i
markanvandning sker dock dven i mindre skala
och med snabbare intervaller. Bland annat handlar
det om ombyggnad pga. skiftningar i behov

pa platsniva. Exempelvis kan dessa orsakas

av andringar i de for tidsperioden 6nskade
funktionerna (trender och vanor) och/eller i
sammansattning av de boende/anvédndarna (barn,
ungdomar eller dldre, etc.).

ANDRINGAR I VATTENNIVA

Historiskt sett har manniskor ofta bott langs
med kusten eller vid vattendrag eftersom vi varit
beroende av nérheten till vattnet for transport,
mat, bevattning och néjen (Building Futures,
2007). Att vi bor och lever vid vattnet har genom
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historien resulterat i mangder av “konflikter”
mellan ménniskan och vattnet. Anuradha Mathur
och Dilip da Cunha (2009) menar att vi sjdlva har
underbyggt denna “konflikt” genom att vi sedan
langt tillbaka har satt en linje mellan vatten och
land som inte finns. Havet, sjdar och vattendrag har
inte en statisk kant runt sig, utan deras vattenniva
hdjs och sdnks som en del av landskapets naturliga
process (Mathur & da Cunha, 2009). Vara statiska
linjer mellan vart vattnet “ska” vara och var vi

ska leva och bo pa torra land, har skapat kampen
mot versvamningar; en kamp mot vattnet som
egentligen &r kallan till liv (Mathur & da Cunha,
2009). Trots att man kan betrakta dndringar i
vattenniva som naturliga férdndringar kan de i
flera fall relateras till manskliga processer. Detta
géller inte bara i frdga om vara inritade linjer mellan
vatten och land, utan 4ven om den nu mycket
omdiskuterade globala uppvarmningen och dess
effekter. Att arbeta med gestaltning/planering som
mojliggor att landskapet forandras ar foljaktligen
hogst relevant i landskap dar manniskor bor och

vistas vid vatten.

Ett exempel pa denna typ av landskap &r de vid
havet som paverkas av havsnivans hojningar

och sankningar. Detta innebdr bade permanenta
forandringar samt temporéra och/eller
aterkommande nivaskillnader i form av exempelvis
tidvatten. Som ldget ser ut idag finns dessa landskap
pa valdigt manga platser langs néstan all kust

vérlden Over.
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Ett annat exempel &r landskap vid floder och
andra vattenkroppar dér vattnets niva dndras
med bland annat skiftande nederbordsmangd.
Det kan dven vara landskap pa andra platser dar
nederbordsméngden i perioder dr sa stor att den
skapar problem.

Naturligtvis kan situationen ocksa vara den
motsatta, dvs. att problemet inte dr dversvadmning
utan istéllet minskande vattenmangd, eller 6kande
landareal. Landhojningen langs kusterna av
nordliga lander, som Finland och norra Sverige,

ar ett exempel dér skillnaderna i vattenniva (eller
rattare sagt landniva) orsakar problem med for
grunda hamnar och otjanlig mark narmast vattnet.

Utmaningen i att gestalta och planera landskap
som paverkas av dandringar i vattenniva ligger i att
skapa hallbara och sdkra miljoer samtidigt som de
ar kvalitativa. Vi behover skydda miljoerna fréan att
oversvammas och samtidigt skapa en lank mellan
manniskorna och omvarlden, daribland orsaken
till faran, garna bade visuellt och fysiskt (Building
Futures, 2007). Vi behover kunna skapa landskap
som reagerar positivt pa “hotet” fran vattnet
(Building Futures, 2007), dvs. gestalta/planera
landskap ddr man utnyttjar “hotet” som en tillgang
och gor det till en positiv del av platsens identitet.
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I arbete med landskapet som fordnderligt behovs
gestaltning/planering som &r anpassningsbar genom
att delar kan adderas, tas bort och arrangeras om
utan att det 6verordnande arkitektoniska konceptet
dventyras. I detta ingar att det finns en grund som &r
bestidndig for att platsens identitet inte ska forloras.
Det ingar dven en for ssmmanhanget lagom mangd
temporaritet och allméangiltighet for att kunna

skapa kvaliteter i alla utvecklingens faser samt

bade langsiktig och kortsiktig anpassningsbarhet.
Det behovs en balans och ett samspel mellan
anpassningsbarhet/forandring och bestdndighet
samt dven mellan anpassningsbarhet och estetik.

For att kunna skapa landskap som ar 6ppna for
férandringar pa ett framgangsrikt sitt krdvs mer dn
anpassningsbara delar i gestaltningen/planeringen.
Det kravs:

» Integrerad foranderlighet: Att foranderlighet/
processer/anpassningsbarhet genomsyrar
hela arbetsprocessen och utgor en del av
hela gestaltningen/planeringen i alla skalor
(overgripande strukturer och detaljer).

» Platsbaserad gestaltning/planering: Att arbetet
utgér fran landskapet pa den aktuella platsen. Detta
innebar att gestaltningens/planeringens form och
processer utgar fran det befintliga landskapet med
dess form och processer, vilket kraver analys och
forstaelse genom inventering av saval nutid som

historia.

» Fokus pa upplevelse: Att fokus fortfarande
ligger pa ménniskors upplevelse av den fysiska
miljon, dvs. att stor vikt laggs vid karaktar, form och
detaljer.

Att arbeta med att majliggora, initiera och utnyttja
forandringar lampar sig generellt for alla landskap
dér forandringar/omvandling sker, naturliga och/
eller manniskoskapade. Speciellt lampligt ar det
dock i och kring stdder dar landskapet behéver
kunna dndras efter manniskornas skiftande
behov, sdisom om- och nybyggnationer, samt i
omraden intill vatten dar miljderna behover kunna
andras efter vattennivans skiftningar. Narmare
bestamt i landskap som utsatts for andringar i

markanvandning och dndringar i vattenniva.
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exempel pa arbetssatt

I detta kapitel presenteras andras teorier och projekt, vilka behandlar/inrymmer arbets- och tankesétt som kan inspirera till arbete med landskapets
foranderlighet. Kapitlet, speciellt den andra delen med projektstudierna, &r menat att fungera likt en uppslagsbok dar informationen lases efter lasarens
eget intresse. Forst i kapitlet ges darfér en 6versikt av intressanta grundldaggande egenskaper i teorierna och projekten utifrdn examensarbetets
fragestallning. Vid presentationen av respektive teori/projekt finns 4ven en sammanfattning/slutsats samt fértydligande skisser.



INTRESSANTA EGENSKAPER
FRAN TEORI & PROJEKT

Har ges en oversikt 6ver de grundlaggande
egenskaper hos de studerade teorierna och
projekten, vilka gor dem intressanta for
examensarbetet. Det handlar foljaktligen om hur/om
teorierna/projekten behandlar hur man kan:

» mdjliggora forandringar, genom att skapa
forutsattningar (6ppenhet/beredskap) och hitta satt
att hantera forandringar.

» initiera forandringar, genom att aktivt mojliggora,
bidra till och guida/styra dem, samt “tjuvstarta”
processer.

» utnyttja forandringar, genom att synliggdra och
anvanda foranderlighet som en kvalitet, samt ta vara
pa alla faser i utvecklingen.

Oversikten dr menad att underlitta for lsare att
snabbt hitta de teorier/projekt som intresserar dem.
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TEORI /
PROJEKT

TEORI

Landskaps-
urbanism

Tankesitt fran
planeringsteorin

Arbetssitt fran
byggnads-
arkitekturen

Marcel Smets

Rune Bach

Préverdissement/
Intermediate
Natures

Dynamisk
vegetations-
design

PROJEKT

Drommen om sju
oar

Schiphol Airport

MOJLIGGORA

Strategier istallet for
traditionella planer.

Strukturerande landskap.

Anpassningsbara
strukturer.

Féranderliga &
anpassningsbara
strukturer/lésningar.
Anpassningsbara
strukturer.
Anpassningsbara
strukturer/granser.

Anpassningsbara
strukturer.

Strategier istallet for
traditionella planer.

Anpassningsbar grund.

Strategier istallet for
traditionella planer.

Lésningar for

anpassningsbarhet till
férandrande landskap
- dndring i vattenniva.

Anpassningsbar design.

Strategier istallet for
traditionella planer.

Aktivt mojliggora.
Katalyserande landskap.

Aktivt moéjliggora.

Aktivt mojliggora.

Aktivt mojliggora.

Aktivt mojliggora.

Aktivt mojliggora, bidra till &
guida/styra férandring.

Tjuvstart omvandlingsprocess,
utformning utemiljéer, vegetation
& stadsliv.

Aktivt mojliggora, bidra till &
guida/styra férandring.

Tjuvstart vegetation.

Aktivt mojliggora.

Tjuvstart utformning utemiljoer,
vegetation & stadsliv.

Aktivt moéjliggora.

Utnyttja alla faser i
utvecklingen.

Synliggér andringar
i markanvandning &
vegetationens utveckling.

Utnyttjar & synliggor
vegetationens utveckling i
alla faser.

Gor hot/problem till
kvalitet.

Synliggor
vattennivaskillnader.

Synliggor vegetationens
utveckling.



TEORI /
PROJEKT

Oerliker Park

Millennium Park

Bordeaux & Lyon

Seguin Island

The old port

Kiruna
stadsomvandling

Ecoboulevard

Norra Sorgenfri

MOJLIGGORA

Anpassningsbar design.

Anpassningsbar design.

Anpassningsbar design.

Strategier istallet for
traditionella planer.

Anpassningsbar design.

Anpassningsbar design.

Strategier istédllet for
traditionella planer.
Lésningar for
anpassningsbarhet till
férandrande landskap
- andring pga.
gruvindustrin.

Aktivt mojliggora. & bidra till
férandring.

Tjuvstart utformning utemiljéer &
vegetation.

Aktivt mojliggéra & bidra till
férandring.

Tjuvstart utformning utemiljéer &
vegetation.

Aktivt mojliggora & bidra till
férandring.

Tjuvstart omvandlingsprocess,
utformning utemiljéer &
vegetation.

Aktivt mojliggora.

Tjuvstart utformning utemiljéer &
vegetation.

Aktivt mojliggora.

Tjuvstart utformning utemiljéer &
vegetation.

Aktivt mojliggéra & bidra till
férandring.

Aktivt mojliggora & bidra till
férandring.

Tjuvstart struktur & stadsliv.
Aktivt mojliggora.

Tjuvstart av omvandlingsprocess
& stadsliv.

Synliggor andringar i
funktioner & vegetationens
utveckling.

Synliggor andringar i
rumslighet & vegetationens
utveckling.

Synliggér omradets
omvandling &
vegetationens utveckling.

Gor hot/problem till
kvalitet.

Synliggor landskapets
férandring inkl.
vegetationens utveckling.

Synliggér andringar i

rumslighet & funktioner.

Synliggér omradets
omvandling.
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TEORI /

MOJLIGGORA
PROJEKT J
Loésningar for Gor hot/problem till
ivi i i i kvalitet.
Living with a"nliassmngsbarhet till Bt
water férdandrande landskap Synliggor
- andring i vattenniva. vattennivaskillnader.
Lésningar for Synliggor skillnader i
i i i vattenniva & omgivning.
4x Ac%aptwe afq.j).assnmgsbarhet till e ey g g
Architecture forandrande landskap Byggnader forandras med
- dndring i vattenniva. landskapet.
Gor hot/problem till
Losningar for kvalitet - féranderligt
anpassningsbarhet till . . landskap ar del av platsens
SOAK Aktivt 1 . . .
férandrande landskap vt mojiggora identitet.
- dndring i vattenniva. Synliggor
vattennivaskillnader.
Strategier istéllet for Synliggér dndringar
Urbanbotan traditionella planer. Aktivt méjliggéra. i funktioner/
Anpassningsbar design. markanvandning.
Aktivt méjliggora.
Hvllie Strategier istallet {6r Tjuvstart utformning av Synliggér omradets
¥y traditionella planer. utemiljder, vegetation & omvandling.

stadsliv.
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INLEDNING

Har presenteras de teorier och arbetssitt som hittats
under studier av litteratur och som &r intressanta
for examensarbetets fragestallning, dvs. som
behandlar eller ger 16sningar pa hur man kan
mojliggora, initiera och/eller utnyttja landskapets
foranderlighet. For varje teori/arbetssatt finns en
slutsats/sammanfattning med fortydligande skisser,
sist i presentationen.

LANDSKAPSURBANISM

Inom professionerna kopplade till landskap

och planering finns flera tankesatt/teorier och
personer som tar utgdngspunkt i landskapets
foranderlighet. En av de huvudsakliga teorierna/
tankesatten som detta examensarbete knyter an till
ar landskapsurbanismen (Landscape Urbanism).
Denna har bland annat sin grund i synsattet att

se landskapet som en helhet samt att process ar
viktigare an slutgiltig statisk form (Gray, 2006).
Istdllet for att arbeta med traditionella “statiska”
planer som fokuserar pa byggnader, riktas fokus
mot landskapsstrategier som &dr 6ppna och flexibla
for framtida mojligheter (Waldheim, 2006). Man
ser till landskapet som ett ndtverk av olika system,
istallet for som ett objekt vilket kan ges en design
(Corner, 2006).

Den franska landskapsarkitekten Michel Desvigne
arbetar utifran att landskap och tid hor ihop
(Desvigne intervjuad i Lauri, 2009). Han menar

att malet dr ett landskap som innefattar flera olika
faser, men inte ett slutgiltigt mal (ibid.). Kontentan
kan sédgas vara att lata landskapet forandras, men
aven att arbeta med och gestalta/planera for alla
faser som utvecklas med tiden. Detta kan jamforas
med landskapstraditionerna fran 1800-talet dar
det vackra ansags vara estetiken hos forandringen/
omvandlingen (Desvigne intervjuad i Davoine,
2003). Landskapsarkitektens roll var da att foresla
och organisera forandringsprocesser ur vilka

landskapet utvecklades (ibid.). Vid denna tid ledde
detta dock ofta till naturlika landskap (ibid.), vilket
utgor en skillnad fran dagens synsitt. Det handlar
om att framhéava véagen och driften av forlopp, inte
slutpunkter och kompositionell design, dvs. att
gestalta/planera strategiskt (Corner, 2006).

Inom landskapsurbanismen ser man &ven
landskapet som en aktiv yta, vilken strukturerar
och understddjer mangder av fasta och forandrande
aktiviteter (Wall, 1999). Pa Wikipedia &r den forsta
meningen i sokresultatet foljande: ”Landscape
urbanism is a theory of urbanism arguing that
landscape, rather than architecture, is more capable
of organizing the city and enhancing the urban
experience”(”Landskapsurbanism &r en teori av
urbanism som menar att landskap, snarare dn
arkitektur, 4r mer kapabel att organisera staden och
forstarka den urbana upplevelsen”) (Wikipedia,
”Landscape Urbanism”). Desvigne (2009) menar

att en relevant struktur i ett landskap ger en
bestandighet som behovs for att en stad ska besta
och utvecklas samt for att invanarna ska kunna

leva vil dar. Det kravs en bestadende relation mellan
stadens ytor, infrastrukturer och funktioner eftersom
de grundldggande fysiska behoven, som att kunna
rora sig fritt/enkelt samt fa solljus och skydd fran
vinden, inte dndras snabbt (Desvigne, 2009). Inom
dessa bestandiga strukturer kan olika scenarier for
anvandning planeras och f6lja varandra (Desvigne,
2009). Malet ar en struktur som kan organisera och
bidra med lasbarhet och ordning samtidigt som den

23



kan vara 6ppen for manga alternativa omvandlingar
over tid (Corner, 2006). Som Biegel och Christou
(2003, 5.81) uttrycker det; “You could say we are
designing the rug and not the picnic, or the table
but not necessary the meal.” (Man kan sédga att vi
designar filten och inte picknicken, eller bordet men
inte nddvandigtvis maltiden.”).

Genom att skapa landskap som bestar av olika
sammanldnkade system och anvdnda element
som kan starta eller paverka olika processer,

far arbetssattet som resultat att man utgdr bade
anstiftare och accelerator (Corner, 2006). Bra
landskapsliga strukturer kan foljaktligen dven
attrahera utveckling (Biegel & Christou, 2003). De
kan agera som en grund fran vilken diversitet och
férandringar kan utga (Biegel & Christou, 2003),
dvs. fungera som katalysatorer.

Medan grundtankarna inom landskapsurbanismen,
framst sattet att forsta och analysera staden, generellt
ar lika mellan olika teoretiker och praktiker, skiljer
sig arbetssdtten ofta ganska mycket och darmed
dven resultatet. Den skotske landskapsarkitekten
Christopher Gray har, utifran analyser av projekt
och texter, delat upp de olika sétten att tillampa de
landskapsurbanistiska tankarna i fyra huvudsakliga
grupper; “machinic landscape”, “field operations”,
”civic infrastructure” samt ”green urban design”.
Av dessa ar de tva forstnamnda distinkt mest
forekommande och det andra har fokus pa
foranderlighet, dvs. pa landskapet som process
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och pa gestaltning/planering utan slutgiltigt mal.
Tilliampningsséattet ”field operations” baseras pa
metoder som anvénds av landskapsarkitekten James
Corner (fran University of Pennsylvania) och hans
konsultfirma Field Operations. Fokus riktas pa att
identifiera vilka krafter som verkar pa en plats och
hur de kan anvandas/modifieras for att omvandla
den. Resultatet blir en aktiv och ekologiskt
balanserad miljé med komplexa sammanflatade
former som skapar integrerade system av landskap,
ekologi, infrastruktur, arkitektur, urban utveckling
och livs-monster. Gray uttrycker det som en
“mellanrums-design-disciplin” som designar system
utan begréansad slutgiltig form dédr man arbetar

med platserna mellan byggnader, infrastrukturella
system och naturliga ekologier. (Gray, 2006)

For detta process-inriktade arbetssitt beskriver
James Corner fyra schematiska och preliminara
teman for tillimpning och konkretisering;
”process over time”, “the staging of surfaces”,
”the operational or working method” samt “the
imaginary”. Det forsta temat, process over tid,
handlar om att arbeta med process och forandring
over tid istallet for statisk form och slutgiltiga mal.
Det andra temat, planeringen av ytor, handlar om
att utgd fran landskapet som en helhet och som

en aktiv yta, den horisontala ytan eller markytan,
vilken bygger upp den urbana ytan pa alla
skalnivaer. Corner fokuserar hir pa landskapet
som strukturerande, som ett strategiskt redskap.
Det tredje temat, arbetssétt/metoder, behover enligt

Corner séttas i fokus for var uppmaéarksamhet och
forskning, eftersom det idag saknas riktigt konkreta
praktiska tillvagagéngssatt for att behandla detta
amne i sin helhet. Det fjarde temat, det imaginara,
betonar betydelsen av att fokus i gestaltningen/
planeringen fortsétter att vara pa manniskors
upplevelser och minnen som stimuleras av de
fysiska miljderna. (Corner, 2006)

SLUTSATS / SAMMANFATTNING

Ett sétt att arbeta med landskapet som en helhet
och som forénderligt, &r att fokusera pa process
istallet for pa slutgiltig form. Det géller att arbeta
tvardisciplindrt och inom ett brett skalspektrum
samt med landskapsstrategier som ar 6ppna

och flexibla for framtida mojligheter (istallet for
traditionella statiska planer). Resultatet blir en
dynamisk gestaltning/planering for alla faser som
utvecklas med tiden, samt som forandras standigt
och dr 6ppen for skiftande behov.

Landskapet kan dven ses som en strategisk partner
och aktiv opponent. Det kan verka strukturerande
genom strukturer som kan organisera forandringar,
bade forvantade och of6érutsdgbara. Exempelvis kan
det handla om att skapa en landskaplig struktur

for ny bebyggelse eller en som &r dppen for annu
obestimda framtida mdjligheter. Landskapet kan
aven verka katalyserande genom anvéandning av
strukturer och processer som initierar férandringar.
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En landskaplig struktur kan vara strukturerande/
organiserande (for férvantade & oférutsagbara
féorandringar, samtidigt & i férvag) samt katalyserande.
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Konventionell gestaltning/planering mot fast slutmal.
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Gestaltning/planering med fokus pa process & arbete
med strategier & scenarier. Gestaltningen/planeringen
gors oppen for flera mojliga framtider & platsen/
omradet far utvecklas med tiden.

LANDSKAPSURBANISM / LANDSCAPE
URBANISM

Landskapet - en helhet:

Arbete med integration mellan naturliga/
ekologiska och méanskliga system, med ett
tvardisciplindrt angreppssatt samt i ett brett
skalspektrum. Man ser byggnader, utemiljéer,
manniskor, etc. som ett och samma system, man
har en vilja att bryta hdmmande uppdelningar
som landskap/stad och natur/kultur, samt man
ser landskapet som ett sammanldnkat natverk
av alla olika skalor.

Processinriktat arbetssétt:

Arbete med landskapsstrategier 6ppna

foér manga framtida méjligheter samt med
férandring over tid (inte statiska planer som
fokuserar pa byggnader eller slutgiltiga mal).

Landskapet - en aktiv yta:

Arbete med landskapet som organiserande/
strukturerande och/eller katalyserande; som en
strategisk partner och aktiv opponent.

Fokusbytet fran form till process, eller fran ett
slutgiltigt mal till ett landskap som foérdndras
med tiden, dr inte ndgot som endast sker
inom landskapsurbanismen eller fér enskilda
landskapsarkitekter. Professionens nutida
praktik lutar generellt sett mot arbetsséatt som
svarar till kraven pa att hela var omgivning
ska kunna ta upp olika intressen, utmaningar
och férandringar (Berrizbeitia, 2007).
Diskussionerna koncentreras inte langre pa
endast visuella och rumsliga kvaliteter utan
pa struktur, pa kvaliteter som framtrader med
tiden och pa anpassningsbara egenskaper
(Berrizbeitia, 2007).



TANKESATT FRAN
PLANERINGSTEORI

I ett examensarbete fran Arkitekturskolan pa KTH
(Kungliga Tekniska Hogskolan) i Stockholm har

tva studenter undersokt hur stadens strukturella
form kan utformas for att skapa en dynamisk plan
som mdajliggor och gynnar urban utveckling. De har
bland annat tittat pa hur stadsrummets storlek och
utformning kan framja ett intensivt, diversivt och
flexibelt anvandande. For att skapa intensitet och
mangfald i staden kravs en viss tathet av intressen
och rorelser samt hog kapacitet i utformningen.
Detta kan uppnas med en tét fastighetsstruktur samt
med ett gatundt som &r integrerat i denna struktur.
Den tdta strukturen ger ndmligen mojligheter for ett
intensivt dgande, vilket resulterar i intensitet och
diversitet av intressen som i sin tur ger detsamma

i arkitektonisk utformning och anvandning. For

att aven skapa flexibilitet i markens anvéandning
kravs en struktur som medger olika nyttjande &ver
tid, dvs. som ér relativt allméangiltig och enkel;

en generell kvartersutformning. Slutsatserna ar
foljaktligen att en tdt fastighetsstruktur, integrerat
gatundt och kvartersgeneralitet skapar mojligheter
for ett intensivt, diversivt och flexibelt utnyttjande
av den urbana ytan. (Edblom & Dehlhielm, 2003)

Denna namnda foranderliga stadsstruktur har
manga likheter med Jane Jacobs teorier om bra
stadsstrukturer. Hon menar att mangfald i staden
och dynamiskt stadsliv, sa langt ner som pa
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stadsdelsniva, skapas av framst fyra faktorer. Den
forsta faktorn ar att det finns mer 4n en primar
funktion, dvs. att det 4r en blandning mellan
bostdder och arbetsplatser. Den andra ar att
strukturen ar byggd likt en kvartersstad med korta
kvarter for att maximera antalet korsande rorelse
och ddrmed dven méjligheterna till moten. Den
tredje &r att fastigheterna ar av blandad &lder och
darmed kan inhysa manga olika typer av boende
och verksambheter. Ett stort antal verksamheter

ar beroende av dldre byggnader, bland annat
nystartade och foreningsdrivna, eftersom de

inte klarar av de hogre hyrorna i ny bebyggelse.
Den fjarde faktorn &r att det kravs en viss tathet i
bebyggelsen, dvs. en tillracklig mangd méanniskor.
(Jacobs, 2005)

Jacobs diskuterar dven uppratthallandet av de
levande och vélfungerande stdderna. Hon menar att
stadens ekosystem, likt naturens, beh6ver mangfald
for att 6verleva och att denna mangfald utvecklas
organiskt 6ver tid. Stadens férmaga att uppratthalla
liv &r storre ju fler nischer for liv och levdandssatt
som finns. Ingenting i varken staden eller naturen
ar statiskt utan de &r bada ekosystem som bestar

av olika typer av processer i olika stadier. Som en
borjan att forsta och arbeta med stadens ekosystem
kan den goda strukturen, de vilfungerande
stadsdelarna, vara en utgangspunkt. (Jacobs, 2005)

Likt Jacobs faktorer om funktions- och
aldersblandning i bebyggelsen menar Maccreanor

att en anpassningsbar stad inte dr en zon-indelad
stad. En stad med olika zoner betyder omraden/
stadsdelar som endast lever under vissa tider av
dygnet, dvs. tomma bostadsomraden pa dagarna
och tomma verksamhetsomraden pa kvéllarna. Det
betyder rusningstrafik pa morgon och kvall samt en
mer statisk utveckling. (Maccreanor, 2005) Aven Jan
Gehl diskuterar stadslivet i friga om att segregera
och integrera, dir zon-indelning ofta resulterar i
segregation. (Gehl, 2006)

SLUTSATS / SAMMANFATTNING

De spatiala kvaliteterna i staden har férmagan att

ge bade anpassningsbarhet och ett dynamiskt och
varierat stadsliv. Stadens struktur kan vara en bra
utgangspunkt for arbete med foranderliga processer.
For att skapa en struktur i staden som ar 6ppen for
férandringar och bidrar till ett levande/dynamiskt
stadsliv bor den vara relativt allmangiltig,
funktionsblandad samt tat, ha korta kvarter och ett
integrerat gatunat.



] l'l l l n REFLEKTION: Rumslig avgrdnsning eller inte.

it l_‘ I tat/tydlig kvartersstruktur sker fraimst interiér
férandring pga. att strukturen ger en tydlig ram
inom vilken férandringen sker.

I 6ppen struktur/6ppet landskap sker exteridr
férdndring pga. att strukturen saknar en tydlig
inramning och férdndringen syns/paverkar da
hela omgivningen.

Allmangiltiga kvarter ger anpassningsbarhet for
férandrande innehall, dvs. méjlighet for olika typer av
anvandning i frdga om bade form & funktion.

Slutsats: Tat kvartersstruktur, eller tydlig
struktur, ger anpassningsbarhet eftersom
férdandringar inte medfor paverkan pa hela
omradet/platsen, dvs. platsen/omradet
behaller sin identitet/karaktar.
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Tat struktur med korta kvarter & integrerat gatunat > X S 3‘@ ﬂ]\
ger anpassningsbarhet & férutsattningar for levande/ o~
dynamiskt stadsliv. @



ARBETSSATT FRAN
BYGGNADSARKITEKTUR

Inom byggnadsarkitekturen finns flera olika stilar/
inriktningar/teorier som &tminstone delvis fokuserar
pa att skapa strukturer och former som ar 6ppna for
framtida férandringar. Vissa av dessa kan fungera
som inspiration i arbete med landskap.

Enligt arkitekten Bernard Leupen finns det generellt
sett tre mojliga sitt att i byggnadsarkitektur
hantera osdkerhet och tid; att gora byggnader
mangsidiga/universala (polyvalent), att géra dem
delvis permanenta och delvis férdnderliga, samt

att gora dem halv-permanenta. Det fOrsta sittet,
mangsidighet, innebar fraimst méjligheten att byta
ut och dndra aktiviteter mellan olika rum. Detta
bestdms av de rumsliga dimensionerna och/eller
relationen mellan olika rum, dvs. den rumsliga
kompositionen. For att skapa anpassningsbarhet
for olika situationer (och levnadsmonster) kravs for
industri- och kommersiella byggnader exempelvis
tillrackligt stora ytor, medan det for bostader istallet
kan krévas tillgang till alla rum fran en punkt.

Det andra sattet, permanens och féranderlighet,
kan delas in i tva delvis 6verlappande grupper;
”support/carcass concept” och ”frame concept”.
Konceptet support/carcass (stomme) gar ut pa
byggnader bestaende av en grundlaggande
struktur inom vilken anpassningsbara, personliga
delar kan byggas. Det ar foljaktligen en fast, saker
och omslutande stomme med ett justerbart och
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flexibelt inre, likt en kokong inom vilken en levande
organism kan foréandras. I konceptet frame (ram)
baseras anpassningsbarheten pa permanenta
element. Dessa element delas upp i olika lager, vilka
i grupp eller enskilt kan utgora den bestandiga
ramen och pa sa satt ger frihet till andra lager att
férandras. Ett exempel dr barande kolumner vilka
gor barande vaggar onddiga och pa sa satt majliggor
att vaggarna kan flyttas helt enligt behov. Det tredje
sattet att hantera osakerhet och tid i byggnader,
halv-permanens, dr byggnader som har ett “bast-
fore-datum”. Detta innebar byggnader som &r
specialdesignade for att passa en viss aktivitet

och som &r forutsedda att rivas efter en viss tid.

Ett exempel dr byggnader som ar helt eller delvis
industriellt prefabricerade och demonterbara.
(Leupen, 2005)

Maccreanor har listat faktorer som skapar
anpassningsbarhet och ddrmed byggnader som

ar langsiktigt hallbara. Den forsta av dessa ar
overdimensionering och dverlevnad hos byggnader
tack vare ett “loose fit” ideal, exempelvis nér det
géller takhdjd och ytor. Det andra &r neutrala
fasader, dvs. fasader utan indikationer pa vad
byggnaden ska anvandas till. Detta ska dock

inte férvaxlas med trakig standardisering och
upprepning. Byggnaderna bor dven ange om de ar
av privat eller allman karaktar samt ha en lank till
livet utanfér. Det ar dven viktigt att se byggnaden
i sitt sammanhang, som en del av en helhet, en del
av staden/stadsdelen/omradet och inte som ett 16st

objekt. Detta hanger samman med att byggnaderna
bor ha ett ”"vanligt” utseende, dvs. inte ha en for
utstickande design. Genom att vara “vanliga” men
ha vissa speciella kvaliteter kan byggnaderna uppna
en tidloshet, vilket medfor att de blir bestaende och
lattare far manniskor att anpassa sig till dem istallet
for att bygga nytt. Till att gora en byggnad tidlos
hor kvalitet i material och detaljer vilket skapar en
robust identitet som kan slitas och aldras vackert.
For att skapa storre anpassningsbarhet kan ett matt
av medvetna undantag fran reglerna i designen
anvandas, eftersom det da inte finns en perfekt
form som dr svar att bryta om férandringar behover
goras. (Maccreanor, 2005)

I'sin bok "How buildings learn — What happens
after they’re built” diskuterar designern,
uppfinnaren och skribenten Stewart Brand hur
byggnader fungerar, utvecklas och anpassas med
arens lopp. Han menar att byggnader bestar av lager
med olika férandringstakt och delar upp dessa lager
i sex grupper (sex S); situation/plats (site), struktur
(structure), skal/fasad (skin), system (services),
skiljevdggar/rumslig plan (space plan) och saker
(stuff). Listade har i den forandringstakt som de
generellt sett har, fran mest bestdende till mest
foranderligt. (Brand, 1994)

Brand diskuterar dven hur man skulle kunna
designa byggnader som bjuder in férdndring/
anpassning. Han talar om scenario-buffrade
byggnader och byggnader som ar byggda for



forandring (”scenario-buffered building” och ”built
for change”). Med det forsta menas byggnader

som ar mangsidiga och flexibla tack vare att de
behandlas mer som en strategi 4n som ett statiskt
objekt. Byggnader som planeras for att kunna
passa flera olika ténkbara framtider och pa sa satt
ar redo for forandrade behov, anvéandare, etc.

Med byggnader som ar byggda for forandring
menar han anpassningsbar arkitektur (adaptive
architecture), dvs. arkitektur som &r designad for
att kunna anpassas efter framtida behov utan att
vasentligt behdva byggas om. For att dstadkomma
detta diskuterar han flera faktorer att tinka pa,
bland annat foljande. Att anvanda sig av former

pa ytor/rum som dr effektiva, véxer latt och delas
latt. En sadan form ar rektangeln vilken, trots att
den kan tyckas trakig, 4r en mycket bra och enkel
basform som kan latas kompliceras med tiden. Att
noga tdnka igenom layouten f6r rum och vaningar,
dvs. de rumsliga relationerna, eftersom de har

stor betydelse for byggnadens forméga att kunna
forandras enligt behoven. Enkla sjdlvstandiga rum
kan anpassas om och om igen utan att paverka
byggnaden negativt. Att anvanda enkla lutande tak
samt enkla sldta fasader som éar ldtta att penetrera
med nya fonster och dorrar, for att underlatta skotsel
och forandringar efter hand. Att anvéanda element
som forenklar férandringar, ett exempel dr kolumner
vilka kan skapa ett fysiskt rutnit for forandringar
av rumslayouten genom att de gor det enkelt att se,
sdtta in och ta bort andringar. Att satsa pa en stabil

och serios struktur eftersom den ger byggnaden
forutsattningar for ett langt liv. Att anvanda material
som dr latta och praktiska att arbeta med &dven efter
byggnaden ar “klar”, dvs. som éar létta att &ndra. Att
lata systemrelaterade element, som ledningar och
r0r, vara separerade fran strukturen och fasaden for
att underlatta éndringar efter behov. Att bade se till
den 6versiktliga skalan och till detaljer eftersom bra
byggnader ar “intelligenta” pa alla skalnivaer. Att
utga fran att det mesta kommer att behdva férandras
till viss del och att inget stadie &r ett slutmal. Att

en omtyckt byggnad dr en sadan som fungerar bra,
som passar de boende och som visar sin alder och
historia. (Brand, 1994)

En stil inom byggnadsarkitekturen som koncentreras
pa att skapa strukturer och former som dr 6ppna
for framtida foréndringar ar den tidigare namnda
strukturalismen (T6rnqvist, 1985). Ledorden

for denna &r allméangiltighet, foranderbarhet/
anpassningsbarhet och byggnadsdelar med olika
livslangd (Tornqvist, 1985). Fokus inom denna stil
lag pa att skapa byggnader med en flexibel stomme
av allméngiltiga, statiska losningar samt med mer
anpassningsbara och temporéara l6sningar for de
resterande delarna (Tornqvist, 1985).

Fokus pa foranderlighet finns @ven inom den
japanska arkitekturen. I den traditionella japanska
sukiya-arkitekturen skapas till exempel méjligheter
till forandring genom anvéndning av moduler och
flyttbara element. Det handlar dock inte om helt fri

anpassningsbarhet, utan om férandringar som kan
ske inom en bestamd struktur, dvs. inom de fasta
modulerna som huset dr uppbyggt av. Fordelen
med modulerna ar att dven de kan flyttas till andra
platser. Strukturen och traditionen av sparsam
moblering ger dessutom en flexibel anvandning.
Aven minka-arkitekturen har som en huvudsaklig
del att ge mojligheter for forandring Sver tid.
Utgangspunkten ar att de funktionella behoven
andras konstant. Inom den japanska arkitekturen
finns ocksa vissa traditioner om att arbeta med
asymmetri. Detta beror dels pa den spanning

som skapas mellan de olika delarna tack vare den
synbara oordningen (6kad puls mellan yin och
yang). Det beror dven pa att asymmetri innebar
att en form lamnas ofullbordad, vilket skapar en
potential 6ppen for rorelse och forandring. (Fridh,
2004)
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SLUTSATS / SAMMANFATTNING

Trots att dessa teorier och tankar handlar om
byggnader och inte hela landskap finns dér anda
mycket att ta inspiration av nar det géller att skapa
strukturer som &r foranderliga och langsiktigt
hallbara, bland annat foljande:

» Att gestalta/planera strategiskt for flera mojliga
framtider, exempelvis med hjélp av scenarier, och ta
utgangspunkt i att inget stadium é&r ett slutmal.

'l
L ——— -9
-
-

» Att planera och bygga upp strukturen i flera
lager sa att vissa lager kan dndras/bytas ut utan total
ombyggnad.
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» Att anvianda en blandning av fasta/statiska/ » Att anvdanda enkla former och ytor (vaggar, golv,

bestandiga strukturer och flexibla/temporéara/ tak) som kan dndras (lagga till, ta bort, penetrera,
flyttbara element. Ett exempel dr att anvanda ett etc.) och kompliceras med tiden, exempelvis

bestandigt ramverk med foranderligt inre. rektangeln.

] O
]

» Att anvdanda bra material som aldras vackert,
tal slitage och &r enkla att modifiera/bygga till efter
hand.
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» Att anvanda temporira element och utnyttja/
planera for olika forandringstakt. Att byta ut/bygga
om &r inte negativt om det varit forutsett/planerat.

O - Yo —

» Att anvidnda strukturer/former som ar

=

-
asymmetriska, nagot ofardiga eller som till viss
del bryter sina egna regler (dvs. som inte &r helt

fullbordade) for att skapa 6ppenhet och gora det
enkelt att ldgga till och ta bort.

© I d



» Att lagga vikt vid och forankra foranderligheten/ » Att anvanda strukturer som forenklar

anpassningsbarheten i alla skalor, bade i férdndringar genom att tillhandahalla stodelement
overgripande strukturer och i detaljer. som ger utgangspunkt for férandringar, dvs. gor det

latt att se hur ombyggnad kan ske samt latt att sdtta
in och ta bort delar. Exempelvis en rutnéts-struktur.

’*\\x - -_.-——--l — .-..._l . -
- ~ - H

R - L |
\\ > . . . . . . - H — R
S — - . . _-_-l D . — —

= 90pR

— .
\\ —_—
\\ =

» Att anvianda allméangiltighet och enkla
grundstrukturer for att skapa anpassningsbarhet
genom strukturer som kan anvéandas for flera
olika dandamal och anpassas/kompliceras efter
hand. Ett exempel ar att anvanda en neutral
(anvandningsmassigt) och/eller tidlos design samt
en struktur med enkla sjalvstandiga rum.

Fran boérjan -
komplicerad r Q % ﬁ
struktur = I
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struktur
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MARCEL SMETS’ 4
DESIGNPRINCIPER

Den belgiska arkitekten och urbana designern
Marcel Smets diskuterar arbetet med att planera
samtida stader som klarar av framtida omvandling,
dvs. arbetet med att hantera osédkerhet for vilken
utveckling som ska férvantas och darmed
oférmagan att skapa en definitiv form. Han har
tagit fram fyra angreppssitt, i form av fyra rumsliga
designprinciper, som &r tankta att fungera som
hjalp for att kunna hantera osékerhet i skapandet
av dagens miljoer; Grid (rutnat), Casco (stomme),
Clearing (glanta) och Montage (montage). (Smets,
2002)

Grid/Rutnét ar en princip som skapar en
underliggande struktur inom vilken utveckling

kan ske. Principen ar baserad pa grundtankarna
fran rendssanstradgarden och ar ofta 6verlagrad pa
landskapet. Den ger en struktur som saknar hierarki
och skapar helhet. Rutnatet kan anvéandas pa tva
satt; som en struktur vilken ger flexibilitet inom en
foretablerad form dar innehallet ger skillnader, eller
som en neutral bas vilken formas och blir distinkt av
byggnader och innehall. (Smets, 2002)

Principen Casco/Stomme ger en struktur dar
landskapet ger utgangspunkterna f6r anvandningen
och som grundas pa platsens inneboende kvaliteter.
Den &r baserad pa och anpassad till landskapets/
platsens forutsdttningar, framst de lokala geologiska
och hydrologiska betingelserna, och reflekterar dess
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grundldggande form. I stort liknar den jordbrukets
gradvisa forandringar dér grundstrukturen ar
densamma medan falten dndras med skiftande
grodor. Stommen kan fyllas med olika innehall

pa olika sitt, men bibehaller sin grundldaggande
identitet och karaktar. (Smets, 2002)

Clearing/Glénta ar en princip som tar utgangspunkt
i tomrummet och later strukturerna bildas i
processen, dvs. av anvandningen. Den definierar
landskapet som en enande bakgrund/fond, vilket
ger frihet f6r bade anvdndning och form genom
att den enande bakgrunden paverkar glantorna
mer an glantorna paverkar bakgrunden. Tanken ar
att det fungerar pa samma sétt som i skogen dar
man kan skapa en glanta utan att &ndra skogens
karaktar; “No matter what is built in a pine forest,
it is the pine forest that determines the overall
image” (“Oavsett vad man bygger i en tallskog, &r
det tallskogen som bestdimmer det huvudsakliga
intrycket”) (Smets, 2002: s. 137). (Smets, 2002)

Principen Montage/Montage ger en struktur

skapad av Overlagring av olika aktivitets-, niva- och
kompositionslager. Det ar foljaktligen genom att
anvandningar och element blandas som en struktur
skapas av relationerna mellan dem, likt olika

bilder som tillsammans skapar en helhet. Bland
lagren kan delar dndras, ldggas till och tas bort

samt tillsammans med de befintliga bilda helheten.
Sammanslagningen av de olika elementen ar
viktigare an komponenterna i sig sjdlva, vilket dr det

som skapar formagan att hantera osdkerhet. (Smets,
2002)

SLUTSATS/SAMMANFATTNING

Smets designprinciper ger landskap som ar 6ppna
for forandring genom foljande fyra angreppssatt:

» Rutnat: Overlagd struktur som ger tydlig
grundform inom vilken innehallet kan dndras
eller som ger neutral bas vilken blir distinkt av
byggnader och innehall.

M | [ l




» Stomme: Fast struktur baserad pa det befintliga » Montage: Struktur genom 6verlagring av olika
landskapet vilken kan fyllas med olika innehall. lager som kan dndras och bytas ut.

» Gléanta: Enad bakgrund/fond inom vilken en

struktur av anvandningar och former kan véxa fram.

b~
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RUNE BACH’S 3
GRANSDRAGNINGSMETODER

Som beskrivet i kapitel 3 (under rubriken
“Integrerad foranderlighet”) talar James Corner om
tre faser fOr att gestalta/planera den urbana ytan
utifran de landskapsurbanistiska tankarna. Den
danska arkitekten Rune Bach bendamner dem som
gransdragningar (demarkation), infrastruktur och
anpassningsbarhet (adaption). Med utgdngspunkt
i Corners teori har Bach arbetat med hur man

kan hantera dessa tre fasers inbordes relation

med sarskilt fokus pa den tredje ”anpassnings-
fasen”. Han menar, utifran projektanalyser, att
gransdragningar kan hanteras pa olika vis och

har tagit fram tre huvudsakliga satt; pordsa
gransdragningar, 6verlagrade gransdragningar och
konceptuella gransdragningar. (Bach, 2008)

Porosa gransdragningar ar sddana dar framtida
bruk inte ar tydligt avgransade utan har mojlighet
att sprida sig enligt behov. Foljaktligen &r det
granser som oOver tid kan flyttas, genomtriangas eller
upplosas i ytor.

Overlagrade gransdragningar r avgrinsningar
som ar uppdelade i flera olika lager dar gransernas
individuella geometri dr anpassade till de andra
lagren. Basen &r en initierande struktur av granser
som ar Overlagrad pa platsen, vilken sedan

kan tillmotesga framtida utveckling genom att
overlagras med nya grénser och inga i andra
organisationsmassiga sammanhang,.
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Konceptuella gransdragningar ar sidana som ar
relaterade till projektets arkitektoniska idé. Dessa

ar ofta inte bundna till en egentlig skala utan
snarare till en 6verordnad formbaserad regel, vilket
mojliggor att granserna exempelvis kan utokas for
att inkludera nya omraden. Tva exempel pa sadana
formbaserade regler kan vara rutnét och lappsystem
(patch).

SLUTSATS/SAMMANFATTNING

Bachs gransdragningsmetoder ger landskap som ar
Oppna for forandring genom anvandning av:

» Gréanser som kan flyttas, genomtrangas och
upplosas i ytor.

» Grénser Overlagrade i olika lager, vilka kan

andras och omorganiseras.

» Granser kopplade till arkitektonisk form, vilka
kan laggas till och tas bort utan att karaktdren
aventyras.
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PREVERDISSEMENT &
INTERMEDIATE NATURES

Under 1980-talet utvecklades en metod av bland
andra Claude Guinaudeau i Frankrike kallat
préverdissement (Craul, 1999). (Senare kallad
“plant today, build tomorrow” eller “advance
greening” (Desvigne, 2009; Craul, 1999) och pa
svenska Oversatt till “forplantering”). Guinaudeau
foreslog att man, for att forsakra de rumsliga
kvaliteterna hos landskapet, skulle omvéanda den
traditionella omvandlingsprocessen och plantera
ett projektomrade innan etablering av infrastruktur
och byggnader (Guinaudeau, 1987). De platser

som var aktuella for metoden var de som skulle
forbli ofdrandrade under atminstone fem ar, men
som var forutspadda att en dag bli parker, nya
bostadsomraden eller omraden for latt industri eller
externa kopcentrum. Foljaktligen omraden aktuella
for exploatering eller omvandling, men dér den
framtida dispositionen av marken fortfarande var
oklar. (Bodurow Rea, 1991)

Metoden har genom aren anvants pa nagot olika
satt, fraimst beroende pa vad det huvudsakliga
syftet varit. Motiven till att anvanda metoden

ar bland annat: att ge omraden med en annars
bortglomd karaktar en kénsla av att nagon bryr
sig medan den framtida anvandningen bestams;
att undvika dyr plantering av stora vaxter i
omvandlingens sista skeden (Bodurow Rea,
1991); samt att skapa valkomnande och trevliga

utemiljoer redan fran borjan efter omvandling av
omradet (Yaari, 2008; Craul, 1999). I grunden &r
préverdissement ett angreppssétt dar man utvecklar
en plan for ett projektomrade bestdende av en

gron strukturerande vav (Donadieu, 2006). I vissa
fall dar planeringsprocessen kommit langt kan
noggrant utvecklade planteringsplaner goras, vilka
ar anpassade till forvéantad framtida anvandning
pa platsen (Craul, 1999). I andra fall kan det handla
om att utnyttja temporara markanvandningar,
exempelvis jordbruk eller skogsbruk, for att bilda
en grovre gron viav (Bodurow Rea, 1991). Viktigt

i alla sammanhang ar att planteringarna inte &r

for styrande, utan ger flexibilitet for framtida
anvandningar (Donadieu, 2006). Dispositionen

av planteringarna och véxterna inom dem ar inte
menade att utgora, fixera eller stora kommande
strukturer och byggprocesser (Bodurow Rea,

1991; Craul, 1999). Gestaltning/planering av
planteringarna bor foljaktligen ske sa att de &r
medgorliga f6r manga olika mdjliga anvandningar
(Craul, 1999). En lyckad etablering ger ett
strukturerande landskap med etablerade utemiljer
i och runt vilka byggnader och funktioner byggs,
istallet for att utemiljderna passas in i efterhand
(Craul, 1999). Sker planteringen tillrackligt tidigt

i processen hinner véxterna etablera sig innan
byggprocessen startar pa riktigt, men under alla
omstandigheter kraver metoden en viss varsamhet
ibyggprocessen sa att véxterna inte skadas (Craul,
1999). God design av planteringarna och tillrackligt

skydd under byggfasen ger utemiljoer med en
framskriden etablering och tillvixt, vilket minskar
vantetiden for att fa utemiljoer med vegetation i
efterstravad storlek (Craul, 1999).

Teknikerna som anvands for att etablera
vegetationen dr exempelvis traditionella jordbruks-
och skogsbrukstekniker. Bland annat anvands en
blandning av olika vaxtarter anpassade till den
aktuella platsen och planterade for att ge bestand
som dr sjalvstandiga efter ett eller tva ar. Vaxterna
planteras d@ven med dod, borttag och flytt av plantor
i atanke. (Bodurow Rea, 1991) Detta har stora
likheter med dynamisk vegetationsdesign som
beskrivs under efterféljande rubrik.

Framst anvandes metoden i fororter och pa
landsbygden i 6stra Frankrike, men den har dven
applicerats framgangsrikt pa tidigare industritomter
i Tyskland och England (Bodurow Rea, 1991).

Under 80-talet anvandes metoden bland annat av

de franska landskapsarkitekterna Jacques Sgard och
Alexandre Chemetoff samt senare av flera andra
franska landskapsarkitekter som studerat med
Sgard, exempelvis Michel Desvigne och Christine
Dalnoky (Donadieu, 2006). Under senare ar har dock
metoden anvints, om &n i nagot modifierad form, av
ett flertal landskapsarkitekter varlden dver.

Michel Desvigne har i flera projekt arbetat med
en typ av préverdissement dar han fokuserar pa
en dynamisk anvandning av marken. Han vill
undvika att skapa en sorts negativ plan, dvs. en
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fardig gronstruktur dar bebyggelse etableras mellan
redan etablerade utemiljder. Istallet arbetar han med
att ge marken en omedelbar status och acceptera
dess omvandling. Han menar att om landskapet
med dess utemiljder anvands som strukturerande
mojliggor det att vissa delar, som ska omvandlas
men som dnnu inte har en bestamd framtid, kan
anvandas temporart. Dessa temporéra anvandningar
kallar han “mellanliggande naturer” (intermediate
natures) vilka, i vidntan pa att byggprocessen ska
starta, kan ge omedelbara positiva egenskaper till
platsen/omradet. De mellanliggande naturerna

ser han alltsd som provisoriska och &mnade att

en dag, om det behovs, tas bort for att ge plats at
byggnader. Landskapet blir pa sa sitt skapat, skott
och respekterat trots att kvaliteterna endast ar
tempordara. (Desvigne, 2009) Han understryker dven
att alla mellanliggande landskap bor vara tillrackligt
flexibla for att kunna integreras i framtida urbana
sammanhang (Desvigne intervjuad i Davoine, 2003).

SLUTSATS / SAMMANFATTNING

Med arbetssatten beskrivna ovan kan ett landskap
Oppet for forandringar skapas genom anvandning
av en gron strukturerande vav och temporéara
markanvandningar. Denna vav kan vara
anpassningsbar for att kunna integreras i framtida
urbana sammanhang och/eller besta av planteringar
redan anpassade till forvantad framtida anvandning.
Syftet med detta &r att ge landskapet omedelbar
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status medan den framtida anvandningen

bestdams, samt att skapa vdlkomnande och trevliga
utemiljoer redan fran borjan efter omradets/platsens
omvandling. En annan fordel ar att utemiljoerna

och stadslandskapet som helhet far mer tyngd i
omvandlingsprocessen. Arbetssattet kraver dock
investeringar innan omradets omvandling har
paborjats pa riktigt samt gor byggprocessen mer
komplicerad eftersom hénsyn maste tas till etablerad
vegetation.
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DYNAMISK
VEGETATIONSDESIGN

Dynamisk vegetationsdesign gar ut pa att kreativt
utnyttja den naturliga dynamiken hos vegetation.
Detta innebar att arbeta med, utnyttja och initiera
dynamiska processer hos vegetationen, dvs. att
bland annat gora vegetationens foranderlighet till
en del av designen samt att synliggora och guida
dess utveckling. Att arbeta med véxter ar att arbeta
med en aktiv opponent, vilket kraver lyhordhet
och respekt for kvaliteterna i det som uppstar
spontant. Det kraver &ven mod och 6ppenhet hos
designern/landskapsarkitekten eftersom naturens
utveckling far styra. Utmaningen &r att klara av

osakerheten i att sétta sig i beroende av evolutionen.

I detta dynamiska arbete ses forandringar som

berikande och tecken pa livskraft, inte som problem.

Landskapsarkitektens roll blir att bade ingripa
genom design och ge plats for sjalvreglerande
processer, dvs. att agera bade som skapare och
som beskyddare av det naturliga skapandet. En
stor potential ligger i att verkligen designa med
de naturliga processerna, dvs. att lata manniskans
paverkan vara synlig. Process-orienterad design
har lange varit bunden till en naturlik estetik pa
grund av den idealiserade bilden av ostord, ”dkta”,
natur. Det galler darfor att gora sig fri fran dessa
konventionella idéer och experimentera med
estetiken hos det vardagliga och skénheten hos
de olika stadierna i véxternas utveckling. (Grosse-

Bachle, 2005) Syftet ar inte i att skapa nagot som ska
vara for all framtid, utan att skapa det forsta steget
i en process samt planera och guida denna process.
Att skapa nagot som kan utvecklas till ndgot annat.
Att skapa nagot oklart som kommer att vara oklart
lange, men som &ndé har kvaliteter hela tiden.

I arbetet med att skapa flexibla och lampliga
miljoer med process-orienterad design, bor
metoder anvindas som bygger pa den naturliga
dynamiken hos vegetationen, dvs. pa vaxternas
egna strategier och processer (Grosse-Bachle, 2005).
Strategier och processer som inkluderar exempevis
véaxters plantering/sadd och etablering for olika
standorter, vaxters tolerans, langsiktig dynamik
hos viaxtsamhallen, etc. (Hitchmough & Dunnett,
2004). Utifran kunskap om detta kan element fran
processerna véljs och manipuleras genom design
(Grosse-Béchle, 2005).

SLUTSATS/SAMMANFATTNING

Nar det galler att utnyttja och initiera landskapets
féranderlighet har arbete med vegetationens
dynamiska processer en stor potential. Det handlar

om att synliggdra och guida vegetationens naturliga

utveckling och att ta vara pa kvaliteterna i alla
faser. Detta dynamiska arbetssétt skapar dven

anpassningsbarhet da vegetationens egenskaper och

utveckling kan guidas/styras for att passa radande
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INLEDNING

Har presenteras de projekt som studerats och
analyserats i examensarbetet. Projekten redovisas

i kronologisk ordning efter ungefarlig projektstart
(exakta och mellan olika kallor 6verensstammande
artal var i vissa fall svara att hitta). For respektive
analyserat projekt beskrivs bakgrund, grundtankar
och arbetssatt/losningar samt egna tankar i form av
slutsatser och reflektioner. Varje projektbeskrivning
inleds med en kort sammanfattning. Sist i denna del
av kapitlet finns dven kortfattade presentationer av
nagra fler intressanta projekt vilka har likheter med
nagot/nagra av de analyserade projekten, men som
belyser ytterligare mdjligheter och tillimpningar.

I samtliga presentationer/analyser har fokus lagts
pa de faktorer i projekten som &r intressanta for
examensarbetet, dvs. pa de faktorer som helt

eller delvis behandlar eller ger 16sningar pa hur
man kan majliggora, initiera och/eller utnyttja
landskapets féranderlighet. Tanken med denna
projektpresentation ar att den ska fungera likt en
uppslagsbok och ldsas enligt ldsarens eget intresse.
Projekten visar pa grunden till och tillimpningar av
de principexempel som presenteras i kapitel 5.

Urvalet av projekt gjordes for att uppna sa stor
bredd av olika tankar, arbetssétt och platstyper/
projektomraden som mdgjligt. For vidare information
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om tillvagagangssatt, se beskrivning i kapitel 1.
Kaéllorna till respektive projekt varierar i savél antal
som typ. Ibland utgors kallorna av forklaringar av
projekten fran skaparna sjdlva, medan de i andra fall
bestar av andras tolkningar och beskrivningar av
projekten.

DROMMEN OM SJU OAR, VASA
SAMMANFATTNING

Ett examensarbete med forslag och tankar kring att
utnyttja landhgjningen som en méjlighet. Kvaliteter
skapas for en snar framtid och langt fram i tiden
genom att grona Oar byggs pa platser som forst
kommer att hojas ur havet. Dessa dar ger kvaliteter
i vantan pa att den nya marken ska bli betrdd- och
byggbar, samt redan uppvixt vegetation pa kullar
nar marken hojt sig.

BAKGRUND

Ar: 1989.

Av: Veli-Markku Uski (landskapsarkitektstudent).
Uppdrag: Forslag till anvandning av
landhgjningsarealer som nya gron-och
kulturomraden vid Vasas kust.

Plats: Vasa, Finland.

Examensarbete for: Landskapsarkitektprogrammet
vid SLU i Alnarp.

Landhéjningen i omradet kring Vasa ar starkast

i Finland och unik i hela véarlden, ca 8 mm

per ar. Lange har denna hojning uppfattats

negativ och orsakat olika typer av problem

inom stadsplaneringen. Bland annat dr de nya
markarealerna ofta otjanliga pa grund av att de &r
slammiga och leriga samt har mycket dalig barighet.
Ett annat problem &r att hamnar och farleder blir
grundare och dédrfor maste muddras med nagra ars



mellanrum. Vasas hamn hade exempelvis fram till &r
1989 redan varit tvungen att flyttas vid tre tillfallen.
(Uski, 1989)

Problem/utmaningar:

» Vasas stadsstrander var slammiga och tackta
av icke-onskvard vegetation. Denna nast intill
oanvandbara mark hindrade kopplingen mellan
staden och havet. (Uski, 1989)

» Landhgjningen och de férdndringar som
den innebar ansags negativ och dess potential
utnyttjades inte. (Uski, 1989)

Vision/syfte:

Att ta fram tankesétt och forslag som ger en ny
positiv bild av hur landhéjningen kan utnyttjas i
stadsplaneringen.

PROJEKTET

Grundtanken med projektet var att visa konkreta
férslag pa hur problematiken kring landhojningen
kan vandas och utnyttjas som en potential.
Mojligheterna underdktes for att att skapa attraktiva
rekreationsvarden for kustens invanare genom
medveten gestaltning och konkreta planer for de
nya markarealerna. Idén var att staden skulle kunna
expandera ut 6ver det nuvarande havet och hela
tiden ha ett band av gronomraden mellan sig och
havet. (Uski, 1989)

Losningen blev att anvdanda muddrings- och
Overskottsmassor samt vegetation for att forbéttra
de nya markomradenas kvalitet och barighet — forst
for att bara manniskan, senare bilar och i framtiden
byggnader. En grundlaggande idé i forslaget var att
forutse vilka platser som forst skulle héjas ur havet
och pa dessa bygga konstgjorda 6ar och uddar med
hjalp av muddrings- och 6verskottsmassor. (Uski,
1989) Pa darna planerades sma fritids-/naturparker
med aktiviteter sdsom café, utomhusteater, scen,
lekplats, etc. (Uski, mailkonversation, 2010). Oarna
sammankopplades med olika typer av broar och
utanfor dem muddrades botten i kanaler for batar
(Uski, mailkonversation, 2010). Bade innan och
efter marken hojt sig helt skapades pa sa satt nya
gron- och kulturomraden for stadens invanare.
Planeringen i detta examensprojekt stracker sig
50-250 ar framat i tiden, eftersom marken forst efter
ca 100 ar hunnit stabilisera sig tillrackligt for att tala
mindre byggnader och vagar. (Uski, 1989)

De platser som férst kommer héjas ur havet hojs 6ver
havsytan - 6ar skapas.

Oarna goérs tillgangliga och pa dem skapas kvaliteter
med vegetation och aktiviteter.

Marken fortsdtter att hojas och darna blir kvalitativa
kullar i en vatmark (vegetation kan planteras som
snabbar pad markens stabilisering).

Nar marken blivit méjlig att betrada finns redan bérjan
till ett nytt gronomrade med uppvaxt vegetation.

Na&r marken blivit stabil kan infrastruktur och byggnader
byggas in i det redan kvalitativa gréonomradet.

TIRLL

AENAL
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SLUTSATS/REFLEKTION

I detta projekt sker planering och gestaltning med de
férvantade forandringarna i landskapet. Projektet
gar dven ut pa att i ett tidigt skede gora insatser

for att skapa kvaliteter for den snara framtiden
samtidigt som for langt fram i tiden. Detta ger:

» Mojlighet att utnyttja landhojningen som en
kvalitet for staden genom att ta vara pa potentialen
av att fa mer land till en stad.

» Mojlighet att skapa kvaliteter i vantan pa att
marken ska bli byggbar - forst endast visuellt, sedan
for vistelse, etc. — dvs. gora den osédkra/ostadiga
marken till en positiv grans mellan land och hav.

» Foranderliga utemiljoer som halls intressanta
eftersom de har olika kvaliteter och funktioner vid
olika tidpunkter. Forst skapas 6ar omgivna av vatten
sammanbundna av broar, vilka blir kullar omgivna
av vatmark sammanbundna av spanger, vilka blir
kullar i en park, etc.

» Mojlighet att tjuvstarta vegetationen pa 6arna séa
att en redan uppvaxt gronstruktur finns nar marken
hojt sig ovan vattnet.

» Bra och lokal anviandning av muddringsmassor
fran hamnar och farleder.

Grundidén till detta projekt, att arbeta med dar/
uddar, kan dven fungera i andra sammanhang. Ett
exempel dr vid gestaltning av platser som utsatts
for temporart hog-/lagvatten samt platser som

forvantas oversvammas pga. havsnivahojningen. I
dessa fall kan bland annat tillganglighet skapas pa
Oar/uddar trots att marken runt ar 6versvammad,
samt vegetation skyddas och behallas genom att den
planteras pa hojderna (planteringarna blir inte helt
blotlagda).

Uskis examensarbete bestdr av tvd delar varav den andra
delen, forslagsdelen, tyvirr gitt forlorad. Pd grund av
detta (och att arbetet gjordes for Gver 20 dr sedan), kunde
endast information om intentionen och grunderna till
forslaget ligga till grund for analysen.



SCHIPHOL AIRPORT,
AMSTERDAM

SAMMANFATTNING

Ett projekt ddr man i gestaltning av

utemiljoerna kring en flygplats har arbetat med
utvecklingsstrategier och helhetsgrepp istallet for
“fardiga” detaljerade designforslag. Utemiljoerna
gors pa sa satt foranderliga tillsammans med
flygplatsen och inte begransande eller ett offer

for férandringarna. Stora enkla bjorkplanteringar
binder samman de olika delarna av flygplatsen till
en helhet, samt ger talighet och flexibilitet for tilligg
och andringar.

BAKGRUND

Ar: 1992 (byggar: 1992-1998).

Av: West 8 - Adriaan Geuze, David Buurma, Katrien
Prak, Paul van Beek, Edwin van der Hoeven, Dirry
de Bruin Erik Overdiep, Cor Geluk.

Uppdrag: Att planera och gestalta utemiljoerna till
en stor flygplats.

Plats: Schiphol Airport, Amsterdam, Nederldnderna.

Uppdragsgivare: Schiphol Airport.

Schiphol flygplats dr Nederldndernas storsta
internationella flygplats och utvecklades ndrmast
explosivt under 1990-talet. Med utvecklingen kom
ett behov av en satsning pa gronska och av ett
helhetsgrepp pa flygplatsens miljer. Uppdraget
gallde planering/gestaltning av nya utemiljoer och

ombearbetning av existerande gronomraden. (The
landscape : four international landscape designers,
1995)

Problem/utmaningar:

» Flygplatsen fordrade att kunna utvecklas och
byggas om vid behov utan stora kostnader, vilket
gjorde att planeringen och gestaltningen behévde
vara mycket flexibel. (Waldheim, 2006)

» Pa grund av risken f&r olyckor med flygplan
och skador pa flygplansmotorer var det viktigt att
vegetationen pa platsen inte lockade storre faglar
eller fagelflockar. (Grosse-Béchle, 2005 ; Pavillion de
I’ Arsenal, 2006)

» En helhet behévde skapas av flygplatsens
landskap, dvs. av de storskaliga byggnaderna, de
stora tomma ytorna och dvriga utemiljoer. (Pavillion
de I’ Arsenal, 2006)

Vision/syfte:

Att skapa ett landskap kring flygplatsen som dr
tilltalande, lattskott, lampligt (attraherar inte faglar,
ar i ratt skala, etc.) och anpassningsbart for framtida

anvandning.

PROJEKTET

Grundtanken med planeringen och gestaltningen
av utemiljoerna pa flygplatsen var att de skulle vara
foranderliga tillsammans med flygplatsen och inte

begransande genom att ha en for statisk, ”fardig”
design (Waldheim, 2006). Istéllet for att utemiljderna
efter hand blir ett offer f6r den komplexa processen
som flygplatsplanering (utbyggnad, ombyggnad,
etc.) innebdr, ville man hér gora dem till en
strategisk partner i utvecklingen (Waldheim, 2006).

Losningen blev att arbeta med allmédnna botaniska
och skogsbruksmassiga strategier istillet for de
mer traditionella detaljerade planteringsplanerna
med invecklade kompositionella gestaltningar
(Waldheim, 2006). Basen i gestaltningen &r en
systematiskt slumpmassig plantering av bjorkar pa
alla tomma och oanvénda ytor (The landscape : four
international landscape designers, 1995 ; Pavillion
de I’ Arsenal, 2006). Dessa stora bjérkplanteringar
skapar en enkel motvikt till de storskaliga
byggnaderna, skyltarna och infrastrukturerna samt
binder samman de olika delarna av flygplatsen till
en helhet (Pavillion de I’ Arsenal, 2006). Enkelheten
i de stora planteringarna bildar dven en stabil och
anpassningsbar grund inom vilken férandringar
kan goras utan att den 6verordnade karaktdren
andras/forsvagas. Bjorkar som enda tradart valdes
for att de (enligt ekologiska experters utlatande fran
"the state forestry intitute”) ar speciellt lampliga
vid flygplatser da de inte attraherar stora faglar
eller fagelflockar tack vare deras mjuka kvistar och
oattraktiva fron (Grosse-Béachle, 2005 ; Pavillion

de I’ Arsenal, 2006). Bjorkar ar &ven en pionjarart
med hog overlevnadsgrad pa platser utan redan
etablerad vegetation (Grosse-Bachle, 2005). I ett
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initialt skede planterades ett stort antal trad, vilka
sedan minskade i antal genom naturlig gallring pa
grund av exempelvis konkurrens och sjukdomar
(Grosse-Béchle, 2005). Alla befintliga dekorativa
planteringar togs bort och som marktédckare under
bjorkarna anvéndes klover for att skapa en vacker
gron yta som gav en naturlig godning till marken
(kvavefixerande) (Pavillion de I’ Arsenal, 2006).
Biodlare fick placera sina bikupor i utemiljéerna och
ansvara for den arliga sddden av klovermarktacket
(Pavillion de I’ Arsenal, 2006). Nar traden vaxt till
sig och krontaket borjat sluta sig byttes klovern
naturligt ut till olika grasarter vars utseende -
grasmatta eller blommande &ng - bestdms av antalet
klippningar per ar (Pavillion de 1’Arsenal, 2006).
Vid entréerna till byggnaderna placerades stora karl
planterade med blommor typiska for de hollandska
tradgardarna (The landscape : four international
landscape designers, 1995 ; Pavillion de I’ Arsenal,
2006).

SLUTSATS/REFLEKTION

I detta projekt anvands enkla strategier som
appliceras pa hela landskapet, istdllet for enskilda
forslag pa “fardiga” gestaltningar. Pa sa satt skapas
en anpassningsbar grund som ger:

» Talighet for stora férandringar tack vare att
helheten och den 6vergripande designen inte dndras
av forandringarna. Det finns ingen symmetri, inget

monster, etc. som kan “forstoras” eller utgora en

begransning.

» Mojlighet att addera element utan negativ
paverkan pa helheten tack vare att landskapet &r
enkelt och enhetligt.

» Mojlighet att betona entréer mm. genom mer
detaljerad design pa dessa platser, vilket skapar
fokus och en mer trivsam kénsla for besokare/géster.

» Forstarkt identitet av flygplatsen och omradet
genom att det ar eft landskap med en enkel
grundlaggande gestaltning (som kan varieras genom
skotsel mm.) — en vardaglig skogskaraktér som i
denna anvandning far en masseffekt som manga
manniskor kan uppskatta (annorlunda &n vanliga
klippta grasytor).

» Kostnadseffektivitet genom att sktselkostnaden
troligtvis inte 6kar betydligt, men resultatet ar
tilltalade 6ver hela omradet istallet for endast pa
enstaka platser.



OERLIKER PARK, ZURICH
SAMMANFATTNING

Ett projekt dar en park i ett nytt bostadsomrade
ges flexibilitet och anpassningsbarhet for framtida
behov genom ett ramverk, bestaende av ett enkelt
rutnat av trdd, som kan modifieras och fyllas med
funktioner 6ver tid. Foranderligheten gors till en
del av parken genom vegetationens utveckling och
tillagg/borttag av funktioner.

BAKGRUND

Ar: 1996-1997 (tavling), 1999-2001 (fardigstillande).
Av: Zulauf Seippel Schweingruber
Landschaftsarchitekten i samarbete med Hubacher
und Haérle Architekten.

Uppdrag: Gestaltning av en offentlig park i ett nytt
bostads- och verksamhetsomrade.

Plats: I den nya delen av stadsdelen Oerlikon, kallad
Neu-Oerlikon (Nya Oerlikon), i Ziirich, Schweiz.
Uppdragsgivare: Grithn Stadt Ziirich.

Stadsdelen Oerlikon var sedan mitten pa 1800-talet
ett av Schweiz stOrsta industriella centrum, vilket
under 1980-talet paverkades starkt av industrins
strukturella foréndringar. Pa 90-talet borjade
omradet omvandlas till ett nytt bostads- och
verksamhetsomrade. (Weilacher, 2005) Oerliker Park
ar den storsta (175 Ha) av fyra oberoende nybyggda
parker i Neu-Oerlikon, vilka alla blivit omtalade i
den professionella varlden. (Weilacher, citerad pa
forum, odat.)

Problem/utmaningar:

» Iborjan av projektet var de framtida
parametrarna for platsen osakra; det var oklart hur
snabbt det nya omradet skulle bebyggas och hur
stort intresset att flytta dit var. (Weilacher, 2005)
Parken behovde darfor vara dppen f6r manga olika
framtida anvandningsomraden och utvecklingar.

» Vid gestaltning och byggnation av parken fanns
inga byggnader pa platsen som kunde utgdra ram
for parken. Utseendet av den framtida bebyggelsen
kring parken var dven fortfarande oklart. (Weilacher,
citerad pa forum, odat.)

» Marken pa platsen var pa grund av de manga
aren som industriomrade starkt kontaminerad
och behovde tackas med ett lager asfalt infor
exploateringen (parken och bebyggelsen ligger nu
som pa en bricka). (Weilacher, 2005)

» Onskan var att skapa en imponerande gronyta
pa kort tid utan stora tekniska insatser eller hoga
kostnader. (Weilacher, citerad pa forum, odat.)

Vision/Syfte:

Att skapa en park som kunde visa pa landskapets
alltid nédrvarade férdandring och som kunde
realiseras i faser for att kunna anpassa sig till
utvecklingen och de med aren forandrande behoven.

PROJEKTET

Grundtanken med projektet var att skapa en park
med funktionen av ett stabilt ramverk som kunde
ta upp forandringar och anpassa sig till framtida
behov. En park som till en bérjan var en enkel bas
menad att utvecklas mot ett eller flera odefinierade
mal. En viktig del bestod &ven i att skapa en
tydligt identifierbar plats i det nya omradet.
(Schweingruber Zulauf Landschaftsarchitekten,
hemsida, odat.)

Loésningen blev att anvdnda en enkel flexibel
projektidé bestaende av ett universellt ramverk
som kan fyllas med funktioner och modifieras dver
tid (Grosse-Béchle, 2005). Ramverket bestar av ett
tatt rutnat av framst unga askar, men aven av falt
av korsbar, ambratrdad och kejsartrad, vilka med
aren dr tidnkta att véxa till sig till en pelarsal av trad
(Grosse-Béchle, 2005). Centralt i parken finns en
glanta bestdende av ett stort tradéck. Tillvéxt och
forandring &r en del av parken pa tva sétt; genom
de unga tradens utveckling, samt genom tilldgg
och borttag av funktioner/element (Schweingruber
Zulauf Landschaftsarchitekten, hemsida, odat). For
att kunna skapa kvalitet under alla faser i parkens
utveckling anvands dynamisk vegetationsdesign
inspirerad av skogsbrukets gallringsprinciper.

En detaljerad utvecklingsplan ger regler f6r hur
atgédrder pa platsen ska goras och processen guidas
genom skotsel baserad pa utvdrdering av den
radande situationen. De naturliga processerna far ha
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sin gang och doda trad ersitts exempelvis inte. Over
artionden ska rutnétet av trad steg for steg férandras
fran helt regelbundet till mer oregelbundet; fran helt
homogent till att fa skillnader i slutna och 6ppna
platser. (Grosse-Bachle, 2005) Kombinationen av

de olika tradarterna, deras skilda utveckling och
arstidsrytmer ar en viktig del av pelarsalens design
(Schweingruber Zulauf Landschaftsarchitekten,
hemsida, odat.). Parken far med andra ord utvecklas
och mogna i takt med sin naturliga process,
tillsammans med invénarna.

En tydlig identitet for platsen skapades genom

att till ramen av strikt planterade trdd addera
symbolisk arkitektur i form av ett blatt utsiktstorn,
en rod flyttbar paviljong och en bla fontan. Dessa
element, tillsammans med kommande element som
adderas enligt behov under parkens utveckling,

ar tankta att i framtiden vara mobler i en stor hall
av trdd. Under 2009 adderades exempelvis en
lekplats och fler sittplatser. (Schweingruber Zulauf
Landschaftsarchitekten, hemsida, odat.)

Pa grund av parkens till en borjan ofardiga

uttryck, med stora hardgjorda ytor och avsaknad

av skugga, har kritik riktats mot den. Uttrycket
skiljer sig mycket fran den mer traditionella
bostadsomradesparken med pittoreska tradgrupper
i grasmatta. Bilderna i tavlingsbidraget visar parken
som en gronskande och skuggig pelarsal av trad

och utvecklingen mot denna bild gar langsamt.
Weilacher ser parken som ett 16fte och citerar Zulauf;



"It is like giving someone a bulb or a plant-pot with
a hyacinth shoot in it. I am not forcing anyone to do
without the finished product, but I am giving them
something that can grow, that they can grow on. So
I'm not depriving them of the finished picture, but
offering them the experience of seeing the picture
emerging.” ("Det dr som att ge ndgon en 16k eller
kruka med ett hyacintskott i. Jag tvingar ingen

att klara sig utan den fardiga produkten, men jag
ger dem nagot som kan véxa, som de kan véxa i.

Sa jag frantar dem inte den fardiga bilden, men
erbjuder dem upplevelsen av att se bilden uppsta.”).
(Weilacher, 2005, s.134)

SLUTSATS/REFLEKTION

I projektet gors en gestaltning dér man anvander en
flexibel ram bestdende av ett enkelt rutnit av trad
samt dynamisk vegetationsdesign. Detta ger:

» Anpassningsbarhet och talighet genom att
gestaltningen kan ta upp framtida tillagg och
forandringar utan att den overgripande karaktédren
andras eller att platsen blir rorig. Anvandningen av
tillfalliga/flyttbara element/funktioner ger ytterligare
anpassningsbarhet for framtidens behov.

» Foranderlighet som en kvalitet hos parken,

saval i fraga om vegetationens utveckling som i
forandringen av funktionerna i och anvéandningen
av parken. Detta visar pa att alla faser i utvecklingen
kan vara kvalitativa.

» Mojlighet att endast genom skillnad i skotsel
skapa olika rumsligheter och kvaliteter i parken som
ger variation och trivsamhet.

Trots kritiken har projektet fatt flera priser, blivit
omtalat/omskrivet som landskapsarkitektoniskt
intressant tack vare de dynamiska aspekterna,

samt anses ha 6ppnat upp nya riktningar i
processorienterad 6ppen design. Viss kritik har
delvis sin orsak i férdndrade forutsédttningar for
projektet, da de nya invanarna i stadsdelen flyttade
in manga ar tidigare dn berdknat. Parken hann
darfor inte vaxa till sig som planerat innan den togs
i bruk.

Reflektion efter besok pa platsen

Aven om parkens utvecklingsfaser fran borjan

till slut tdnkts igenom av skaparna, hade storre
engagemang kunnat ldggas vid att gora de forsta
30 aren mer kvalitativa. Detta skulle exempelvis
kunnat goras genom extra kvaliteter som tas bort
efter hand. De sma tradens variation under éret
och utveckling med tiden ger kvalitet, men denna
ar troligtvis inte tillracklig for att gora parken
omtyckt innan traden blivit stora och ger ett mer
massivt gronskande intryck. Stora delar av parken
har hardgjord markbeldggning, vilket troligtvis
kommer till sin rétt ndr vegetationen vaxt upp och
bildar den tédnkta pelarsalen med gronskande tak.
Innan dess upplevs platsen stel och tom. I en liten
del ar marken tackt av grés, vilket ger en betydligt
mer trivsam och intim kénsla trots att trdden dar

ar lika sma som i resterande delar av parken.
Eftersom gras som markmaterial inte hammar
anpassningsbarheten ndimnvart borde det kanske
anvénts pa storre ytor. En annan 16sning ar att under
de forsta artiondena plantera félt av marktackande
vegetation eller placera ut stora urnor med perenner,
for att skapa kvalitet i vantan pa att traden ska vixa
till sig. Kanske hade dven den centrala glantan
kunnat vara mindre i borjan for att senare, nér en
tillracklig tradvolym utvecklats kring den, utvidgas.
I dagslédget upplevs den egentligen inte som en
glinta, utan mer som en stor tom plats i mitten av
parken. (Tankar utifrdn egna iakttagelser vid besok
pa platsen, 2010-08-19.)

Under de forsta aren, innan den grénskande pelarsalen
utvecklats, kunde 6kad kvalitet ha uppnatts genom
exempelvis perenn- eller drtplanteringar.
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MILLENNIUM PARK, LONDON
SAMMANFATTNING

Ett projekt dar ett nytt parkomrade gestaltas for ett
nérliggande event samt for att senare kunna fungera
med, och till viss del inhysa, ny bostadsbebyggelse.
Béde snabba och langsiktiga kvaliteter skapas
genom anvandning av tva éverlappande
planteringssystem av pionjar- och sekundérarter.
En enkel grundstruktur av ett rutnét ger talighet

for tillagg och modifieringar enligt framtida behov.
Foranderligheten dr narvarande i utvecklingen av
vegetationen och platsens rumsligheter.

BAKGRUND

Ar: 1997-2000 (delvis realiserat).

Av: Michel Desvigne, Christine Dalnoky, Pauline
Way, Richard Rogers, Bernard Ede, Nicholas
Pearson (WS Atkins).

Uppdrag: Gestaltning av landskapet kring
byggnaden Millennium Dome (Richard Rogers)
infor firandet av millennieskiftet samt for framtida
bostadsbebyggelse.

Plats: Greenwich Peninsula, London, Storbritannien.
Uppdragsgivare: English Partnerships.

Greenwich Peninsula var mellan 1800- och
1970-talet ett industriomrade med plats for ett av
Europas storsta gasverk. Ar 1996 utlyste British Gas
uppdraget att omvandla omradet till en ny stadsdel
med 10000-15000 nya bostader. Staden beslutade
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sedan att omradet skulle inhysa det stora firandet
av millennieskiftet under ar 2000. (Commission for
Architecture and the Built Environment (CABE),
hemsida, odat.)

Problem/utmaningar:

» Gestaltningen behdvde ge en park som mycket
snabbt blev kvalitativ infor millenniefirandet,
men som ocksa hade langsiktiga kvaliteter till den
kommande bostadsbebyggelsen.

» Hur de framtida bostadsomradena skulle se ut
var vid gestaltningen av parken oklart, vilket kravde
en design som gav anpassningsbarhet for en mangd
olika behov.

Vision/Syfte:

Att skapa en park med kortsiktiga kvaliteter for det
intensiva millenniefirandet samt med langsiktiga,
haéllbara kvaliteter och anpassningsbarhet for det
framtida bostadsomradet.

PROJEKTET

Grundtanken i gestaltningen var att franga

den traditionella planen och arbeta med tva
delvis parallella tidslinjer, en kortsiktig och en
langsiktig. For att kunna mota oférutsdgbarheten
i omradets framtida utveckling behandlades
miljoernas bestdndighet och férandring som
grundlaggande principer i gestaltningen. (Arnold,

1998) En huvudsaklig del var att miljoerna skulle
skotas likt ett skogslandskap (med dynamisk
vegetationsdesign), for att tillata fler méjliga
utvecklingar med tiden (Desvigne, 2009).

Losningen blev att arbeta med utveckling av parken
i olika faser med basen i tva 6verlappande system;
generdsa poppelplanteringar tillsammans med ett
rutndt av individuella avenbokstrad. Planteringarna
av poppel (pionjdrart) var speciellt koncentrerade
kring Millennium Dome och utgjorde den initiala
och kortsiktiga delen av designen. Kombinerat

med sekundararter i rutnitet fick landskapet en
forandrande karaktar likt den naturliga processen,
dér pionjdrarterna dominerar i bérjan och
sekundararterna skapar karaktdren i de kommande
faserna. Planen var att rutnéatet av trad steg for

steg skulle gallras allt eftersom traden véxer, tills
rutndtet 16ses upp och vegetationen istéllet bestéar
av tradgrupper. Pa sa satt blir det inte bara de
dominerande tradarterna som @ndras med tiden
utan dven rumsligheten och upplevelsen av parken;
fran en tdt nastan skoglik plantering till utemiljoer
bestaende av glantor och stigar. (Arnold, 1998 ;
Grosse-Béchle, 2005)

Parken har fatt bade positiv och negativ kritik. Enligt
CABE (Commission for Architecture and the Built
Environment) kan den uppfattas som okarismatisk
och tom, kanske framst pa grund av att for fa
manniskor ror sig pa platsen. De menar dock att det,
pa sa kort tid som i detta projekt, otvivelaktigt var



en prestation att skapa en park som kunde ta emot
sa manga besokare. (CABE, hemsida, odat.)

SLUTSATS/REFLEKTION

I detta projekt anvands en enkel grundlaggande
utformning och tva 6verlappande system av
planteringar. Detta ger:

» Moijlighet att skapa kvaliteter pa kort och lang
sikt samtidigt genom anvandning av snabbvéaxande
och langsamvaxande vegetation.

» Anpassningsbarhet och talighet genom att
gestaltningen kan ta upp framtida tillagg och
forandringar utan att den overgripande karaktiren
andras eller att platsen blir rorig.

» Foranderlighet som en kvalitet hos parken
genom att den kortsiktiga designen/karaktaren
overgar i den langsiktiga, dvs. i utvecklingen av
vegetationen och platsens rumsligheter. Projektet
visar pé att alla faser i utvecklingen kan vara

kvalitativa.

Metoden att skapa tva 6verlappande system av
planteringar (ett kortsiktigt och ett langsiktigt),
skulle dven kunna anvandas i andra sammanhang.
Tva exempel dr i krympande stader, {or att skapa
snabb kvalitet efter att byggnader rivs, samt i
industriomraden, om man forutser att de senare ska
omvandlas till bostadsomraden eller dylikt (likt i
projektet Thomsen Plant i Guyancourt av Desvigne,
beskrivet kortfattat i slutet av detta kapitel).

The Dome.
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RIGHT BANK OF BORDEAUX &
LYON CONFLUENCE

SAMMANFATTNING

Tva projekt ddr man tjuvstartar omvandlingen fran
industriomrade (med pagaende markanvandning)
till bostadsomrade, genom planering av gradvisa
forandringar allteftersom tomter blir lediga.
Foranderliga/temporara markanvandningar ger
omedelbara landskapliga kvaliteter och skapar bade
temporar och bestdende struktur. Férandringen
over tid hélls synlig genom markanvéndningens och
vegetationens utveckling.

BAKGRUND

Har beskrivs tva olika projekt med samma
grundtankar och arbetsmetoder utférda pa liknande,
men inte likadana, platser.

Lyon Confluence

Ar: 2000-2005.

Av: Michel Desvigne, Francois Grether, Pauline
Way, Sophie Mourthe, Christina Anllo Naverias.
Uppdrag: Planering och gestaltning av ett omrades
omvandling fran industriomrade till bostadsomrade
och park.

Plats: Omradet mellan floderna Rhéne och Sadne,
soder om Perrache tagstation (150 Ha) i Lyon,
Frankrike.

Uppdragsgivare: Saem Lyon Confluence,

SPLA Lyon Confluence (ett offentligt dgt lokalt

48

exploateringsforetag).

Omradet ar centralt beldget och bestod av en stor
vag, en grossistmarknad och en mangd olika
industrianlaggningar som var &mnade att férsvinna.
Platsen har fascinerat flera generationer av
tjansteman och arkitekter. (Desvigne, 2009)

Right bank of Bordeaux

Ar: 2000-2004.

Av: Michel Desvigne, Bruno Fortier, Sophie
Mourthe, Luc Chignier, Nam Le Toan, Ana Marti-
Baron, Enrico Ferraris.

Uppdrag: Planering och gestaltning av ett omrades
omvandling fran industriomrade till bostads- och
verksamhetsomrade samt park.

Plats: Den 6stra sidan av Garonne floden i Bordeaux,
Frankrike.

Uppdragsgivare: Bordeaux City Hall.

Omradet &r stort och storskaligt med floden som
ett mycket viktigt element, samt ligger mittemot
den gamla/historiska staden och tidigare hamnen
i Bordeaux. Sedan lange hade omradet huserat
industrier och verksamheter som gradvis skulle
andras och flytta bort. (Desvigne, 2009)

Problem/utmaning:

» Verksamheterna pa bada omradena var vid
projektets start fortfarande till stor del aktiva och det
skulle ta flera decennier att frigéra all mark (flytt av
verksamheter, nedldggning av jarnvég, byggnation

av omfartsled, etc.). Tidigare planer for omradet var
déarfor oforverkligade och man behdvde hitta ett satt
att kunna starta omvandlingsprocessen. (Desvigne,
2009)

» Omradena var pga. att de lange varit
industriomraden inte en del av stadslivet. Under
omvandlingstiden behovde kvaliteter skapas som
fick invanarna att inse att omradena kunde besokas
och vistas i. (Desvigne, 2009)

» Bordeaux som stad har stora problem med
“urban sprawl” och arbetar for att gora stadens
centrala delar attraktiva igen. Valdigt fa grona ytor
finns inom stadsmurarna och majoriteten av de
existerande parkerna, speciellt de som skapades
under 1970-talet, ar lokaliserade i stadens periferi.
(Desvigne, 2009)

Vision/Syfte:

Att ta fram en strategi for hur omradenas
omvandling skulle kunna pabdérjas och hur denna
omvandling skulle ga till, samt att skapa kvaliteter
under tiden som den langa utvecklingen pagar.

For Bordeaux, dven att skapa en struktur som
motverkar “urban sprawl”.

PROJEKTEN

Grundtanken med bada projekten var att istallet
for att gora en fast plan for omradena, arbeta
med foranderliga markanvandningar som ger



omedelbara landskapliga kvaliteter och som
omvandlas till ett nytt omrade tillsammans med

de befintliga anvédndningarna. Pa sa sitt skapas

ett landskap som ledsagar forandringen och som
kan inhysa den framtida bostadsbebyggelsen
genom att det dr anpassningsbart och, till viss del,
tempordrt. Istillet for att utveckla omradet mot ett
definitivt mal baseras projektet pa en acceptans

for att marken med tiden forandras. Grunden &r

en vision om att urbana former inte &r palagda
strukturer utan strukturer som tagit sin form fran
platsens forandringar genom tiden. (Desvigne, 2009)
Projektet gar foljaktligen ut pa att planera en process
av olika steg som utgor olika stadier i omvandlingen
(Shannon, 2006 a).

Losningen blev att bygga projekten pa gradvisa
forandringar allteftersom tomter pa omradena
kunde frigoras och kdpas upp av staden. Som
grund gjordes en karta 6ver omradet med troliga
forandringar och potentiella frigéringar av mark.
Projektets process baserades pa sa vis pa de
existerande tomterna, industriomradena, 6vergivna
parkeringsplatserna och vagarna. Man ville undvika
all ddemark utan definierad funktion, varfor en
struktur av ett mobilt system av parker skapdes.
Detta system tillfor kvalitet och tillater en flexibel
anvandning av tomterna. P4 detta sétt skapades en
landskaplig struktur som foljer tomtgrénserna och
som bade adr temporar och bestaende. (Desvigne,
2009) Under en process pa flera decennier forvantas
i stort sett all mark vid nadgon tidpunkt vara

parkmark, antingen mer langsiktigt eller endast
temporart. Kvaliteterna som tillfdrs temporart pa
tomterna utgors exempelvis av blommande angar,
av plantskolor for trdd och av trddgardar. (Shannon,
2006 a) Desvigne liknar processen vid traditionella
jordbruksmetoder; ”Exterior areas will be born,
disappear, shift, according to the evolution of the
buildning and the rythm of the liberation of land,
to make up a sort of moving map, like that of crop
rotation” (Utemiljoerna f6ds, férsvinner, skiftar,
enligt utvecklingen av bebyggelsen och rytmen av
frigérandet av land, fOr att utgora en sorts rorlig
karta, lik den av véxelbruk.”) (Desvigne 2001, se
Shannon, 2006 b, s. 156).

I Bordeaux var en del i projektet dven att skapa
en struktur som motverkar “urban sprawl”
genom att gora de centrala delarna av staden
mer attraktiva, bland annat med att infora
gronytor i dessa omraden. Idén blev att skapa

en ny gron horisontlinje mot den gamla staden
pa andra sidan floden. Forslaget blev darfor en
stor ssmmanhéngande park ldankad till floden.
Dess funktion var ett hallbart ramverk som
stodjer omradets utveckling och som skapar det
sammanhallande landskapliga element som gor
omradet beboeligt. Pa tomter planerade som mer
langsiktig parkmark byggdes darfor en skog i delar
upp. En skog som genom en enkel utformning
skapar en struktur 6ppen for forandringar i
avgransning och funktioner efter de framtida
behoven. Genom parkens vegetation halls den
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Tomterna anvands vartefter verksamheter
och industrier flyttar.

REYERYP > Qp@m

tilltagande omvandlingen extra synlig d& vaxternas
standiga forandring visar pa utveckling. (Desvigne,
2009)

SLUTSATS/REFLEKTION

I projektet omvandlas ett omrade stegvis
allteftersom tomter blir lediga och temporara
markanvandningar anvands. Detta ger:

» Mojlighet att starta ett projekt i ett omrade med
pagaende markanvandning och pa sa sétt tjuvstarta
omvandlingsprocessen utan att for strikt sitta
konturerna f6r den kommande bebyggelsen.

» Anpassningsbar landskapsstruktur tack
vare att all mark accepteras som foréanderlig
och omvandlingen av utemiljderna ledsagar

utvecklingen av bebyggelsen (sker innan, samtidigt

Sy

En gron strukturerande vav skapas som dar anpassningsbar
for féorandringar i avgransning, funktion, behov, etc.
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och efterat). Landskapets struktur och utemiljoerna
far pa sa sétt vara med och styra omvandlingen

av omradet, dvs. inte komma i andra hand efter
bebyggelsen.

» Mojlighet att mycket tidigt i processen skapa
omedelbara kvaliteter pa omradet och pabdrja
gronstrukturen. Detta bidrar till att man kan dra
nytta av tiden genom att lata omradet fa status
och vegetationen véxa till sig under omradets
utveckling. Detta leder i sin tur till battre
forutsattningar for levande stadsliv, da utvecklingen
kan foljas och en uppvaxt miljo snabbare kan
skapas.

» Synlighet av stadslandskapets férandring med
tiden genom variationerna i markanvandning och
vegetationens standiga utveckling.

» Forstarkt identitet till omradet genom att den nya
strukturen baseras och utvecklas fran de existerande
strukturella monstren, sasom tomtgranser och
markanvandningar.

I projektet i Bordeaux skapas i den langsiktiga
parken en talighet for framtida modifieringar och
tillagg utan negativ paverkan pa helheten, tack vare
dess enkla enhetliga utformning.



SEGUIN ISLAND, BOULOGNE-
BILLANCOURT

SAMMANFATTNING

Ett projekt dér offentliga rum skapas foére bebyggelse
och fokus sétts pa utemiljéerna. Detta genom

arbete med hardgjorda ytor, som ar 6ppna for olika
typer av bebyggelse och anvandningsomraden,
tillsammans med ett system av nedsankta gronytor
(i en struktur baserad pa monster fran tidigare
anvandning pa platsen).

BAKGRUND

Ar: 2000-2007.

Av: Michel Desvigne, Ana Marti-Baron, Alessandro
Conti, Karine Donati, Alice Kieffer, Guillaume
Proust & Francois Grether.

Uppdrag: Gestaltning och planering av de offentliga
rummen pa en gammal fabrikso innan framtida
bebyggelse planeras.

Plats: Seguin Island, Boulogne-Billancourt (utanfor
Paris), Frankrike.

Uppdragsgivare: SAEM Val de Seine Aménagement.

Seguin Island &r en konstgjord 6 som byggdes for
Renaults fabrik, vilken numer ar avvecklad. On var
vid projektets start bokstavligt talat endast en stor
grund bestaende av en betongterrass med valdiga
gropar gjorda for delar av den tidigare fabriken.
(Desvigne, 2009)

Problem/utmaningar:

» Vid projektets start var endast de byggbara
delarna av 6n definierade. De framtida
anvandningsomradena var fortfarande
ospecificerade och manga ofdrutsagbara

svangningar av beslut var foérvantade under
omradets omvandling. (Desvigne, 2009)

Principiell plan.

» Omradet behovde en struktur som kunde
fungera och ge kvaliteter dven innan bebyggelsen
var pa plats. (Desvigne, 2009)

Vision/Syfte:

Att skapa en struktur av offentliga rum som
binder samman platsen, skapar kvalitet och &r
anpassningsbar till framtida behov. l'

PROJEKTET

Grundtanken med planeringen och gestaltningen

av de offentliga rummen var att de skulle

vara fordnderliga. Idén var att definiera de
kompositionella mdjligheterna, karaktaren och

formspraket for utemiljoerna pa on, utan att skapa ‘L
en precis och definitiv plan. (Desvigne, 2009)

Losningen blev en strukturplan som skulle kunna -
Tie
w fre

andras med tiden, likt en pagéende designprocess. N
3 1]

Gamla och nya lager av strukturer lades pa
varandra, integrerades, omformulerades och

anpassades till de behdvda funktionerna pa platsen,
Gronstruktur skapas i f6rvdg och utvecklas i takt med att

exempelvis byggbara ytor, cirkulationsplatser, omradet bebyggs.
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Struktur med 6ppenhet f6r olika typer av mark-
anvandningar & byggnader.
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platser att vistas pd, etc. Genom 6verlagringen

av dessa strukturer kunde behoven forenas till

en helhet. Resultatet blev en bas bestdende av en
stenyta som stodjer hela omradet och bestimmer de
byggbara ytorna utan att forutbestimma formen av
framtida byggnader. Denna stenyta dr genomborrad
av hal med olika djup vilka utgor ett system av
nedsédnkta tradgardar. Dessa nedséankta grona

ytor bildar inramning till végar, parkeringsplatser
och strak. De olika delarna i gestaltningen &r
inspirerande av platsens forflutna och forankrar det
nya omradet pa platsen trots dess nya formsprak
och anvéndning. (Desvigne, 2009)

SLUTSATS/REFLEKTION

I projektet skapas en struktur av hardgjorda ytor,
som kan bebyggas i ett senare skede, och ett system
av gronytor baserat pa gamla strukturer. Detta ger:

» Anpassningsbarhet i strukturen for framtida
anvandningar och olika typer av byggnader.

» Fokus pa de offentliga rummen och utemiljéerna
i utvecklingsprocessen.

» Tjuvstart av gronska och struktur, vilken ger
omradet en snabbare status och kan bidra till att
manniskor borjar vistas pé platsen innan den fatt sin
slutgiltiga anvandning (tjuvstart av dven stadsliv/
aktivitet).

» Forstarkt identitet pa platsen och forankring av
gestaltningen tack vare att gamla strukturer anvénts

tillsammans med nya i ett helhetsgrepp.

» Talighet for framtida tillagg och forandringar
utan att rorighet uppstar eller att den
grundldggande designen gar forlorad, tack vare den
starka enkla designen hos systemet av gronytor som
binder samman omradet till en helhet.



THE OLD PORT, ANTWERPEN
SAMMANFATTNING

Ett projekt dar de offentliga miljoerna till ett

nytt bostadsomrade organiseras och gestaltas
genom anvandning av en uppséttning regler/
designprinciper (istdllet for genom en plan).
Reglerna bestaimmer bla. hur vegetation ska
grupperas och ger anpassningsbarhet for framtida
behov.

BAKGRUND

Ar: 2001-2005.

Av: Michel Desvigne, Bas Smets, Martin Basdevant,
Marco Rossi, Gerwin Gruber, Catinca Popovici, Julia
Bouvy, Atelier JPLX, Sylvie Laenen, Dirk Jansen, Rob
Cuyvers.

Uppdrag: Planering och gestaltning av utemiljoerna
till ett nytt bostadsomrade.

Plats: Den gamla hamnen vid Eilandje i Antwerpen,
Belgien.

Uppdragsgivare: City of Antwerp.

Problem/utmaning:

» Exploateringen av omradet skulle ske under
mycket lang tid och detaljerna kring bebyggelsen
var oklara; var, nar och hur byggnader skulle
uppforas gick inte att forutse. Omradets utemiljoer
behovde darfor vara anpassningsbara for framtida
behov. (Lauri, 2009)

» Viktigt i projektet var att bevara den specifika
karaktdren hos de stora kajerna pa omradet och
en eftertanksamhet i formsprak och plantering var
darfér nédvandig. (Desvigne, 2009)

Vision/Syfte:

Att skapa offentliga utemiljoer som bevarar
kajernas karaktar samt ar anpassningsbara for den
kommande bebyggelsen och de framtida behoven.

PROJEKTET

Grundtanken i projektet var att undvika att gora en
traditionell plan och istillet skapa en manual for
utvecklingen i omradet med en uppséttning regler
for hur det skulle organiseras. Desvigne menar att
det &r sa man kan arbeta eftersom stadsplaner aldrig
blir genomf&rda helt och det inte finns en ideal stad
eller ett tillfalle nar en stad blir klar. (Lauri, 2009)

Losningen blev att inte ange exakt var vegetation
skulle planteras utan istéllet tydligt ange
grundlaggande ramar for hur den skulle grupperas.
Pa sé satt skapades en sorts styrd slumpmassighet
som gjorde det mojligt att gestalta ett omrade

och skapa en viss karaktdr, utan att begransa den
kommande utvecklingen. (Lauri, 2009) For att
bevara karaktdren hos de stora kajerna i omradet
sattes vegetationen i perspektiv med dem genom ett
system av kvarter/block och linjer. Alla kajer gjordes
till offentliga platser och en grins sattes om att
endast 15 % av dem fick planteras. I omradet bildas
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Designregler som organiserar utemiljéerna samt ger
helhet och karaktar.
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dérigenom ett stort offentligt rum med en mangd
torg och parker/tradgardar. (Desvigne, 2009)

SLUTSATS/REFLEKTION

I detta projekt anvands en uppsattning
grundldggande och enkla regler/designprinciper for
organisering av utemiljoer. Detta ger:

» Mojlighet att hantera en ofdrutségbar framtid
genom att det, inom de givna ramarna, finns stora
mojligheter till anpassning och forandring av
miljoerna, utan att den 6vergripande karaktéren/
helheten gar forlorad. Nya tilligg (och nya omraden)
kan helt bli en del av den ursprungliga designen
tack vare att reglerna/principerna kan appliceras pa
manga olika funktioner och miljGer.

» Talighet mot nya tilligg tack vare att
designprinciperna dr enkla och kan appliceras
overallt, dvs. ger en enkel bas dér element kan
adderas utan att orsaka rorighet.

54



KIRUNA STADSOMVANDLING
SAMMANFATTNING

Ett stadsplaneringsprojekt dér utgdngspunkt

tas i att hela landskapet (natur, stad och gruva)
ska forandras tillsammans pa ett positivt satt.
Landskapets féranderlighet gors synlig genom en
mobil park, likt en buffertzon, ndrmast gruvan.
Parken flyttas och férandras med tiden samt kan
genom enkla principer anpassas till manga olika

scenarier.

BAKGRUND

Ar: 2003 -

Av: Kiruna kommun.

Uppdrag: Planering av flytten/omvandlingen av
Kiruna stad bort fran gruvan.

Plats: Kiruna, Lappland.

Kiruna grundades ar 1900 av Hjalmar Lundbohm,
disponent vid gruvbolaget LKAB (Luossavaara
Kiirunavaara Aktiebolag) som borjade sin brytning
av jarnmalm i berget Kiirunavaara i slutet av
1890-talet. Hjalmar hade visioner om att den nya
staden Kiruna skulle bli ett monstersamhalle — en
trevlig stad att bo i med nédvandig infrastruktur
och samhallsservice for att sdkra framtiden for
befolkningen och gruvan. Ar 1900 stod den forsta
stadsplanen klar, ritad av Per-Olov Hallman,
vilken anses vara Sveriges forsta klimatanpassade
stadsplan. Gatunatet foljer terrangens variationer,

vilket bromsar upp de kalla vindarna i jamforelse
med det mer traditionella rutnatsmonstret, och
staden placerades pa fjallet Haukivaara dar
vintertemperaturen dr behagligare dn pa de laglanta
myrarna. (Kiruna kommun, odat. a)

Jarnmalmen borjade brytas under jord vid bérjan av
1960-talet och Kiirunavaaragruvan ar idag virldens
storsta underjordiska jarnmalmsgruva. Malmen
som finns har ar vardefull ur ett internationellt
perspektiv genom att den kraver mindre energi i
omvandlingen, dr en mycket kvalitativ malm samt
finns samlad i en stor malmkropp. Jarnmalmen och
gruvindustrin dr anledningen till att Kiruna stad
finns. Gruvan och staden ar beroende av varandra
och @ven om staden inte &r lika beroende av
malmbrytningen som den var fran borjan, paverkas
den dnda mycket av hur det gar for LKAB. (Kiruna
kommun, odat. a)

Problem/utmaning:

» Malmkroppen som gruvbrytningen sker i har
formen av en enorm skiva, vilken lutar in djupt
under Kiruna stad. I takt med att brytningen sker
allt djupare uppstéar deformationer, framst sprickor,
som ror sig mot stadens bebyggda omraden
(orsakas av att graberg faller ner i halrummet efter
malmen, vilket skapar sattningar i berget som
orsakar sprickor i markytan). Att sprickor bildas
och att marken ndrmast gruvan ramnar ar dock
ingenting nytt. Bostadsomradet On som lag mellan

Kiruna centrum och gruvan revs/flyttades redan
under 70-talet. For att gruvbrytningen ska kunna
fortga utan att riskera sdkerheten for invanarna i
staden behover nu fler omraden flyttas. Forutom
bebyggelse paverkas dven jarnvag, vagar, elnét,
etc. Enligt LKAB:s prognos fran ar 2007 kommer de
forsta bebyggda omradena att paverkas av dessa
deformationer kring ar 2013 (prognosen ar gjord
utifran dagens brytningsniva, brytningsvillkor och
brytningstakt). (Kiruna kommun, odat. a)

» Planering av denna typ tar tid och omvandlingen
ar mycket kostsam (Nylund, telefonsamtal,

2010). Enligt Minerallagen &r LKAB skyldiga att
betala kostnaderna for hela omvandlingen av
Kiruna. Eftersom det &r ett foretag som héller i de
ekonomiska besluten kan processen inte ske pa
samma sdtt som om kommunen kunde planera
investeringarna pa egen hand. Prognoserna

for sprickbildningen &r fortfarande osdkra och
forandras ofta, vilket gor att storre ekonomiska
satsningar och noggrann planering avvaktas

tills man med mer sdkerhet vet vad som behdovs.
(Nylund, telefonsamtal, 2010)

» I detta projekt finns flera restriktiva faktorer

som gor planeringen av Kirunas omvandling
komplicerad, bland annat: att det nya Kiruna méste
byggas i anslutning till det gamla Kiruna eftersom
det &r for kostsamt och svart att bygga en helt ny
stad ndgon annanstans (ex. vid Jukkasjarvi); att mark
intressant for gruvverksamheten inte far bebyggas
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. Bostadsomraden blir park
som sedan far tas 6ver av de
naturliga processerna.
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EI0
7 omradet sterilt, karaktarssvagt och ocharmigt. En

(inte bygga pa malmen); att ingen utbyggnad féar ske
pa renarnas vandringsleder eller pa samernas mark;
samt att de nya stadsdelarna byggs ut med hansyn
till eller med avstand fran omraden av riksintresse.
(Kiruna kommun, hemsida, odat. b)

» Ett mycket vanligt problem i alla stérre nya
omraden ar att tidsdimensionen saknas, vilket gor

utmaning i detta projekt ar darfor att kunna flytta
med det nuvarande Kirunas identitet och karaktar i
omvandlingen (Kiruna kommun, hemsida, odat. b).

Vision/Syfte:
Att planera omvandlingen av Kiruna stad
innefattande:

» En”flytt” av stora delar av Kiruna stad (alla
bostads- och verksamhetsomréden som ligger i
deformationszonen inklusive Kiruna centrum) bort
frén gruvan. (Kiruna kommun, hemsida, odat. b)

» Enny stad som uppfyller dagens och framtidens
krav och som &r anpassad till miljon, méanniskorna,
klimatet och de speciella férutsattningar som
finns i omradet. Ett f{éredome i ett socialt
och hallbarhetsmassigt perspektiv med hog
arkitektonisk kvalitet. En monsterstad for 2000-talet.
(Kiruna kommun, hemsida, odat. b)

» Ett bevarande av Kirunas identitet och
kulturhistoriska varden, saval materiella som
immateriella. (Kiruna kommun, hemsida, odat. b)

» En positiv anvandbar miljo i gransen mellan
stad och gruva (ingen ska beh&va bo pa kanten till
gruvan). (Kiruna kommun, 2008)

PROJEKTET

Grundtanken med projektet &r att genom god
planering skapa sa bra forutsattningar som méjligt
for att uppna visionerna for det nya Kiruna. En
viktig del &r att flytta bostadsomradena ndrmast
gruvan i tid och pa deras plats skapa kvaliteter som
gor det positivt, istéllet for negativt, att bo ndarmast
gruvan. (Kiruna kommun, 2008)

I skrivande stund (december 2010) finns ingen

Klar strategi fér hur visionerna for det nya Kiruna
ska uppnas. Under forsommaren 2010 togs beslut
om at vilket hall staden ska byggas ut/flyttas;

mot berget Tuollavaara. Ett beslut som pa grund

av politisk oenighet har tagit mycket lang tid att
fatta och forsenat arbetet med planen viasentligt.
(Nylund, telefonsamtal, 2010) Tanken med detta
utbyggnadsomrade ar att bebyggelsen ska kunna
vandra uppat sluttningen bort fran malmen, dit dar
det finns gott om plats och bra grundférhallanden,
pa samma satt som man gjort i hundra ar (Naslund,
2010).

Planeringsarbetet innefattar diskussioner kring de
flesta vanliga arbetssétt for att uppna en plan for
ett hallbart samhalle. Ett samhélle med moderna
l6sningar for miljdanpassning samt blandning av



bostader, service och arbetsplatser val férsorjda
med infrastruktur for god tillgéanglighet. Intressanta
verktyg man arbetar med ar bland annat att

stélla gronstruktur likvardig med infrastruktur

och bebyggelsestruktur, samt att lagga vikt vid
bade materiella och immateriella varden nar det
handlar om att bevara Kirunas identitet. (Kiruna
kommun, hemsida, odat. b) I de fall man vill
bevara delar av det nuvarande Kiruna planerar
man att, dar det ar nddvéndigt, aterskapa hela
miljOer istdllet for att flytta enstaka objekt (Naslund,
2010). Som Christer Vinsa, projektledare for
stadsomvandlingen, uttrycker det; ”Vi ska bygga
morgondagens monstersamhalle, inte gora det till
nagot Skansenomrade” (citerad i Néslund, 2010,

s. 31). Bland annat flytten av Kiruna kyrka har
diskuterats mycket och det finns manga olika asikter
om hur kyrkan ska hanteras i stadsomvandlingen.
Vissa havdar att den inte ska flyttas eftersom
Kirunas siluett da skulle mista ett av dess viktigaste
element, kyrkan uppe pa hojden. Kyrkan borde
darfor latas sta kvar for att med tiden 6verga till att
vara mer en skulptur dn en verksam kyrka. Andra
havdar att den maste flyttas till en saker plats for

att bevaras som en verksam del av Kiruna stad och
identitet. (Kyrkvard, samtal, 2010) Utmaningen for
planerarna dr nu att komma fram till en 16sning dér
Kiruna stads identitet och liv tas med till en ny plats
pa ett genuint sitt. P4 grund av den stora kostnad
som flytt av byggnader innebar kommer troligtvis
relativt fa byggnader att flyttas i slutindan (Guide

LKAB, samtal, 2010). Det handlar foljaktligen inte
om en stadsflytt, utan om en stadsomvandling.

Nrl r\rmﬂ/

I projektet diskuteras nu dven méjligheterna att ﬁ\_l' 9y

forbereda en struktur for Kirunas nya delar, speciellt -

med “flytten” av Kiruna centrum i dtanke. Pa

grund av de fortfarande osdkra prognoserna for J/

sprickbildningen finns dock inga pengar till detta
forran man med sakerhet vet att en “flytt” ar ett
maste. (Nylund, telefonsamtal, 2010)
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Arbetet med att skapa kvaliteter ndrmast gruvan -'\'\5 ‘(‘
har, trots komplikationerna i planeringen av

stadsomvandlingen i stort, gatt framat tack vare att

detta omrade med all sdkerhet kommer att paverkas J/
av sprickbildningen. Losningen blir att skapa en
mobil park som fungerar som buffertzon mellan
staden och gruvan, en sa kallad gruvstadspark.

200000 OO —
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omradet gors om till park; parken flyttar in i staden. \[/

_\W

Stadens flyttas bort fran gruvan & kvalitet i form av
gréonomraden skapas ndrmast deformationszonen.

Vartefter markdeformationerna sprider sig inat
staden, flyttar de boende i paverkade omraden till
nya bostdder. De paverkade byggnaderna rivs och

Bebyggelse ar pa grund av ledningar mm kanslig
for sma rorelser i marken, men det drdjer flera ar
innan de forsta sprickorna upptrader. Marken kan
darfor vara tillganglig for allménheten utan fara
efter att bebyggelsen tagits bort. P& detta satt far hela
tiden bebyggelsen ndarmast deformationsomradet

en kvalitativ anvéandbar miljo mellan sig och
gruvomradet, vilket bidrar till att alla delar i Kiruna
ar bra och trygga att bo i. Sa snart sprickor och/

eller sattningar forandrar marken sa att manniskor
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kan komma till skada, avgransas de paverkade
omréadena. Aven avgransningarna &r att tinkta att
kunna tillféra ny varden genom att exempelvis
platser med utsikt 6ver deformationsomradet
bildas. Fran utsiktsplatserna kan manniskor sedan
observera hur marken paverkas, hur naturens
vaxtlighet tar Over och hur delar av parken blir en
del av gruvindustriomradet. En standig forandring
i takt med markdeformationerna &r pd sa sitt en del
av parken. (Kiruna kommun, 2008)

For att kunna skapa snabba kvaliteter i parken
sparas all befintlig vegetation i de nuvarande
omradena och vissa véxter flyttas. Den storsta delen
av den nu planerade gruvstadsparken har redan

en stor andel gronska och pé de delar med mer
bebyggelse planeras aktivitetsytor. Man anvander
flyttbara konstruktioner och enkla installationer
samt tar vara pa material fran rivningarna for att
mojliggora att parkens kvalitet hela tiden kan hallas
hog. Stora satsningar gors pa ljussattning, eftersom
parken upplevs i morker stora delar av aret. Parkens
utseende och vilka aktiviteter som finns kan variera
mellan olika delar och mellan olika tidpunkter.
Utformningen ska ske i dialog med invédnarna och
det finns stora majligheter for dem att vara delaktiga
i planeringen av bade utseende och funktioner. Infor
kommande steg i gruvstadsparkens utveckling/
forflyttning har diskussioner borjat féras om hur
man kan planera och utforma parken i forvédg, innan
bebyggelsen rivs. Tanken med parken &r att den ska
vara ett aktivitetsomrade. (Kiruna kommun, 2008)
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I dagsldget arbetar de olika aktdrerna, Kiruna
kommun, LKAB, Vattenfall, Vagverket och
Banverket, med sina respektive projekt (Kiruna
kommun, hemsida, odat. b).

SLUTSATS/REFLEKTION

I projektet arbetar man med att fa staden och
gruvan att forandras tillsammans, att synliggora
landskapets fordanderlighet, samt att skapa en park
narmast gruvan som flyttas och foérandras med
tiden. Detta ger:

» Stdrkt samexistens mellan staden och gruvan
med avstamp i hur och att de formar varandra med
tiden och successivt forandras tillsammans; en
slags symbios mellan de badas behov. Processen
bidrar till 6kad forstaelse for kopplingen mellan
staden och gruvan, saval hos befolkningen som hos
utomstdende, samt till starkt identitet for staden.
Projektet ger d&ven en mer positiv bild av LKAB,
eftersom forstaelse fas for att det ar féretaget som
skapar majligheten f6r manga invanare att bo i

Kiruna. LKAB dr méngas 6gon boven i dramat, men

hér visas relationen mellan invanarna och gruvan
som vérdefull och positiv.

» Unika mojligheter att visa Kiruna stad och
norra Sverige for omvérlden och visa pa modern
stadsomvandling. En m&jlighet som inte riktigt
utnyttjats hittills, troligtvis pa grund av de

svarigheter man i projektet haft i kommunikationen

mellan tjansteman och politiker samt av de
ekonomiska restriktioner som finansieringen av
projektet innebar. Modern presentation av idéer och
beslut under projektets gang skulle kunna utnyttjas
som publicitet f6r staden, saval inom som utanfor
Sverige.

» Moijlighet att gora ett negativt inslag, ett
hot, till nagot positivt. Det kvalitativa grona
aktivitetsomradet, vilket gor den osdakra marken till
en positiv grans mellan staden och gruvan, medfor
att alla Kirunas stadsmiljoer ar bra platser for det
goda boendet. Den visuellt synliga foranderligheten
hos landskapet, staden och gruvan skapar
intressanta miljoer och pedagogiska mojligheter.
Foranderligheten hos staden bidrar dven till starkt
identitet och tidsdimension.

» Anpassningsbarhet for kommande prognoser
och utvecklingar i gruvan genom att de enkla
principerna for gruvstadsparken kan appliceras pa
alla majliga omraden.



ECOBOULEVARD, MADRID
SAMMANFATTNING

Ett projekt dar nya offentliga miljoer i ett
bostadsomrade skapas genom en langsiktig strategi
innehéalande kortsiktiga element. Losningen blev en
kombination av en enkel bestdende grundstruktur
och temporara element (for snabb social aktivitet
och gronska) som tas bort nédr utemiljon runt dem
“mognat”.

BAKGRUND

Ar: 2004-2005 (fas 1), 2006-2007 (fas 2).

Av: Ecosistema Urbano - Belinda Tato, José Luis
Vallejo, Diego Garcia-Setién.

Uppdrag: Gestaltning av utemiljoerna intill en
ny genomfartsled, Bulevar de la Naturaleza, i ett
bostadsomrade.

Plats: I fororten Vallecas, Madrid.
Uppdragsgivare: Land & Housing Municipal
Company, Madrid Council, Directorate of
Residential Projects Innovation.

Problem/utmaningar:

» Omradet led av stor brist pa grona offentliga
motesplatser och behovet var stort att s snabbt som
mojligt skapa kvalitativa utemiljoer for att fa igdng
det urbana livet (Timmerman, forum/blogg, 2007).

Vision/Syfte:

Att skapa grona offentliga motesplatser som
attraherar manniskor och genererar social aktivitet
fran forsta borjan och i framtiden. (Timmerman,
forum/blogg, 2007)

PROJEKTET

Grundtanken med detta projekt var att skapa en
gronskande boulevard som redan fran borjan

kunde ge trivsamma miljoer for ménniskorna i
omgivningen att vistas och tréffas i, samtidigt som
dér dven fanns kvaliteter som kunde utvecklas i flera
olika steg for framtiden. Man ville skapa en linjér
skog i mitten av boulevarden samt dven addera
element som under de forsta 15-20 dren kunde
fungera som substitut i véntan péa vegetationens
tillvaxt (Timmerman, forum/blogg, 2007).

Losningen blev ett relativt homogent gront bélte av
planterade tréd, i vilket temporara metallstrukturer
bestaende av atervunna gasverk (ca 20 m i diameter)
placerades. Dessa metallstrukturer, vilka Ecosistema
Urbano kallar ”air-trees”, var tankta att fungera som
sociala motesplatser och bidra med gronska innan
vegetationen kring dem vuxit upp. Dessa "air-
trees” var tdnkt som fokuspunkter att samlas kring,
likt stora trad, under vilka en latt sanka finns som
kan inhysa vanliga aktiviteter for en urban park.
(Timmerman, forum/blogg, 2007)

Varje ”air-tree” dr annorlunda, bland annat finns
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“Air-trees” ger struktur, moétesplats & gronska likt ett

stort trad.

59



e

Y

Ly AE

Temporara motesplatser/attraktioner ger struktur,
kvalitet och socialt liv medan vegetationen vaxer upp (i

vantan pa att miljon ska klara sig sjalv).

60

ett vars insida ar tackt av klattervaxter, ett som ar
tackt av klattervaxter pa saval in som utsida, samt
ett som har karaktér av vegetation pa utsidan och
en 360-graders storbildsduk for projektion av film
och bilder pa insidan. I omradet rdder mycket hoga
temperaturer pa sommaren och varje ”air-tree” har
déarfor ett luftkylningssystem for att skapa attraktiva
miljder for vistelse under denna tid. Systemet
bygger pa evaporation/transpiration och kommer
senare att ersdttas av den naturliga luftkylningen
som traden i omgivningen astadkommer nér de
vuxit upp. (Timmerman, forum/blogg, 2007)

Kviélls-/nattetid ar strukturerna upplysta och bildar
saledes trivsamma platser d&ven under de morka
timmarna. Alla ”air-trees” ar sjdlvforsorjande

pa energi och dr forsedda med solpaneler.
(Timmerman, forum/blogg, 2007)

Nar traden kring strukturerna etablerat och vuxit
till sig ordentligt &r tanken att alla “air-trees” ska
monteras ner och tas bort. Foérvantningen ar att
behovet av strukturerna sjunker vartefter miljon
runt dem “mognar”. Kvar efter strukturerna blir
glantor i de da tdta skogsplanteringarna utmed
boulevarden. (Timmerman, forum/blogg, 2007;
Ecosistema Urbano, hemsida, odat.)

Utover strukturerna och den 6kade andelen
vegetation arbetade man dven med att skapa battre
férutsattningar for socialt liv genom att arbeta med
bilvagarnas placering och storlek samt att gora
utseendemadssiga forbattringar/férandringar (farg,

strak, etc.) i de existerande bebyggelsemiljoerna.
(Ecosistema Urbano, hemsida, odat.)

Den metod som anvands i detta projekt, att genom
snabba temporara losningar skapa social aktivitet,
kallas Urban acupuncture och ses som en reaktion
mot den vanliga tidskravande planeringsprocessen.
Metoden fokuserar helt pa platsen och pa hur man
kan attrahera méanniskor for att skapa liv samt fa
detta stadsliv att spridas i det omgivande omradet.
(Talviste, 2010)

SLUTSATS/REFLEKTION

I detta projekt anvands temporara strukturer for
att fran borjan skapa kvaliteter (gronska, struktur,
motesplats, mikroklimat) i vantan pa att den mer
bestandiga miljon runt “mognar”. Detta ger:

» Kuvaliteter pa bade kort och lang sikt; temporara
kvaliteter pa kort sikt och mer permanenta kvaliteter
pa langre sikt. Fokus laggs inte endast 30 ar i
framtiden utan dven pa nuet genom flera parallella
strategier som avloser och stottar varandra.

» Mojlighet att skapa struktur, gronska och
attraktionskraft fran borjan pa riktigt. En trivsam
skala kan skapas direkt pa platsen, tack vare att
strukturerna kan byggas i ritt storlek fran borjan.
Den nyanlagda platsen upplevs dérfor inte lika
platt, tom och stor som den hade gjort med endast
nyplanterade véxter. Strukturerna kan &ven klas in i
klattervaxter snabbare an trad kan vaxa sig stora.



» Mojlighet att skapa mer attraktionskraft utover
gronska, exempelvis i form av modern teknik,
aktiviteter och bra klimat. Ju fler olika funktioner
som lockar, desto fler olika manniskor lockas.

» En dynamisk och naturlig utveckling av
utemiljderna genom att de temporira strukturerna
finns kvar tills de inte behdvs langre.

» Mojlighet att skapa extrema/ovanliga element
for att gora manniskor uppmarksamma pa en
férandring i utemiljderna. Darmed kan valvilja
tydligt visas och man kan vanda en redan etablerad
negativ instéllning till miljéerna/omradet.
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NORRA SORGENFRI, MALMO
SAMMANFATTNING

Ett projekt dér ett industriomrades omvandling
till bostadsomrade tjuvstartas samt socialt liv
introduceras i ett tidigt skede. Detta gors genom
planering som tillater gradvisa forandringar i

hela omradet samtidigt, allteftersom fastigheter
blir byggklara. En grov struktur med utspridda
malpunkter/attraktioner skapas fran borjan och
stor vikt laggs vid att skapa en spannande/trevlig/
variationsrik stadsmiljo for att locka manniskor till
hela omrédet.

BAKGRUND

Ar: 2005 -

Av: Malmo Stad.

Uppdrag: Planering av ett nytt bostadsomrade i ett
tidigare industriomrade.

Plats: Stadsdelen Norra Sorgenfri i Malmo.
Uppdragsgivare: Malmo Stad.

Norra Sorgenfri ligger Oster om Malmos stadskarna
och éar stadens aldsta industriomrade, vilket vid
dess anldggande lag i utkanten av staden. Trots

att manga verksamheter fortfarande ar aktiva, har
merparten av dem lagts ner och méanga byggnader
rivits sedan 1970-talet. Mycket pa omradet ar idag
tomt, vilket ger mdjligheter for forandring. Pa grund
av omradets storlek och ensidighet bildar det en
barridr mellan centrala och 6stra Malmo. (Malmo
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stadsbyggnadskontor, 2008) Varje ar flyttar betydligt
fler personer till Malmo dn antalet nya bostader som
byggs. Akermarken runt staden ér virdefull och

det finns ddrfor anledning att fortata inuti staden.
(Kronvall, samtal, 2010)

Problem/utmaningar:

» Omradet bestar av en mangd olika markégare
och kommunen &dger endast en mycket liten del
av den totala arean. For att kunna uppna visionen
for omradet kravs darfor ett gott dialogarbete och
tydliga strategier. (Kronvall, samtal, 2010)

» Flera verksamheter bedrivs fortfarande pa
omradet och mycket mark blir inte fri forrdn om
flera ar. Omvandlingsprocessen behover darfor
kunna startas innan all mark ar fri. (Kronvall,
samtal, 2010)

» Omradet har i manga folks 6gon daligt rykte
(prostitution, slum, etc.) varfor satsningar behover
goras pa de offentliga utemiljoerna och for att fa
omradet till en del av Malmas stadsliv. (Kronvall,
samtal, 2010)

Vision/Syfte:

Att skapa en ny blandad del av innerstaden

som knyter samman 6stra Malmo med centrum,
som fungerar som en motesplats och starker
integrationen, samt som har en stadsmiljo som
lockar ménniskor fran hela staden. (Malmo
stadsbyggnadskontor, 2008) Delar i visionen &r dven

att bevara kulturlivet och introducera socialt liv i
omradet fran borjan, innan den byggda strukturen
ar klar, samt att hitta nya sétt att hantera tidsglappen
mellan olika utbyggnadsfaser i omradet. (Kronvall,
samtal, 2010)

PROJEKTET

En grundtanke i projektet ar att arbeta langsiktigt
med en gradvis fordndring av hela omradet
samtidigt, dvs. att dldre verksamheter existerar
tillsammans med nya funktioner och byggnader.

En annan grundtanke &r att arbeta for att skapa bra
och attraktiva stadsmiljoer som lockar manniskor till
omradet fran borjan. (Malmo stadsbyggnadskontor,
2008)

Tillvagagéngssattet for hela utvecklingen bygger
bland annat pa arbete med ”framgangsfaktorer”
for omradets utveckling. Dessa ar: sma fastigheter,
mix av olika typer av bostdder, offentliga
bottenvaningar, funktionsblandning i fastigheter/
kvarter, integrerat gatunit, ssmmankopplade
offentliga rum, strak mellan centrum och &stra
Malmg, samt ménga olika byggherrar/arkitekter/
fastighetsdgare/forvaltare/bofomrer/malgrupper/
aktiviteter. (Malmo stadsbyggnadskontor, 2008)
Fastighetsdgarna far paverka hela processen och
spontana initiativ tas om hand for att vara en del
av utvecklingen. Kommunen gor inte en detaljplan
for hela omradet utan arbetar fram en detaljplan for
varje fastighet tillsammans med fastighetsdagarna.



Pa sa sétt kan bada parter paverka hur kvarteren
ska se ut och komma 6verens om bra losningar
for villkoren (Iamnas yta for offentlig plats inom
fastigheten kan dgaren fa bygga hogre etc.).
(Kronvall, samtal, 2010) Tanken med allt detta

ar att skapa forutsittningar for spannande och
inbjudande gator/platser som attraherar ménga
olika typer av ménniskor till omradet. (Malmo
stadsbyggnadskontor, 2008)

Projektet véxer fram fastighet for fastighet och
varje fastighet har en halv vig pa sin mark (ndr
bara en fastighet dr byggd finns endast enkelriktad
gata) for att mojliggora utbyggnad i olika faser
over hela omradet samtidigt. (Kronvall & Sjoholm,
2010; Kronvall, samtal, 2010) Redan fran bérjan
byggs dock ett huvudstrak och nagra tvargaende
gator, vilka utgor det nya omradets grova struktur.
(Kronvall, samtal, 2010)

Strategierna for att kunna locka manniskor och
skapa socialt liv dr bland annat evenemang,
spannande/trevlig/variationsrik stadsmiljo,
offentliga lokaler i alla bottenvaningar och
aktiviteter/attraktioner spridda i hela omradet.
(Malmo stadsbyggnadskontor, 2008) En annan
strategi ar att bevara och forstarka omradets
befintliga attraktionskrafter, sasom det industriella,
det kulturella och narheten till centrum. (Kronvall,
samtal, 2010) For att fa igdng det sociala livet och
gora omradet till en del av Malmos stadsliv i ett
tidigt skede, planeras evenemang redan under

detaljplaneringen. Kommunen sjédlva bygger dven ett
aktivitetscentrum for fritidsaktiviteter, kultur, noje
och handel i det gamla Bussgaraget i nordvastra
delen av omradet. (Malmo stadsbyggnadskontor,
2008) I mitten av omréadet och i Oster planeras
offentliga platser. For att behalla de kulturella
kvaliteterna i omradet arbetar man med att skapa
samarbeten mellan fastighetsagare och pa platsen
idag aktiva konstnarer. (Kronvall, samtal, 2010)

SLUTSATS/REFLEKTION

I projektet anvands arbetssitt for att skapa en
spannande/trevlig/variationsrik stadsmiljo, for att
tillata gradvisa forandringar pa spridda delar av
omradet samtidigt (allteftersom fastigheter blir
byggklara), samt for att mojliggora att en grov
struktur med utspridda malpunkter/attraktioner kan
skapas fran borjan. Detta ger:

» Mojlighet att snabbt starta omvandlingsprocessen
pa ett omrade med manga olika markagande och
pagaende markanvandning.

» Mojlighet att tidigt i processen skapa kvaliteter
pa omradet, vilket gor att omradet kan fa status
medan det omvandlas. Detta leder i sin tur till battre
forutsattningar for gott stadsliv i ett tidigt skede, da
man kan vistas pa omradet frén borjan och f6lja dess
utveckling.

» Synlighet av stadslandskapets forandring med
tiden, vilket skapar intresse.

:f ¥)

Gradvisa férandringar i hela omradet & utspridda
attraktioner ger snabbare kvalitet och socialt liv.
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» Stadsmiljoer som ar attraktiva och intressanta krangliga och tidskrdvande process som storre

for méanga manniskor, vilket bidrar till ett rikare evenemang anordnade av en kommun ofta innebar;
stadsliv. Den grundlaggande planeringen i bestammelser pa omradet kan motsidga evenemang,
projektet har manga likheter med tankarna hos tillfalliga bygglov kan kravas, ekonomiskt stod

Jane Jacobs och Jan Gehl om att mangfald och ett behovs och projektet méaste forankras hos flera olika
dynamiskt stadsliv skapas genom bland annat instanser. (Kronvall, samtal, 2010)

funktionsblandning, korta kvarter/sma fastigheter
och fortatning av staden.

I Norra Sorgenfri ar planeringen extra komplicerad
pa grund av det hoga antalet olika markdgare. Om
visionen dr méjlig att besannas beror pa hur val
kommunen och fastighetsdgarna kommer 6verens
om vad som dar viktigt. I detta projekt blir det tydligt
att det ar skillnad pa vilka mojligheter som finns

for tjuvstart av stadsliv och gronska/struktur pa
offentlig och privatagd mark. Kommunen kan har
inte satsa och gora som de vill, utan endast satta upp
en vision. Agde kommunen all mark skulle man
exempelvis kunna satsa pa att gora industrigatan
(som loper genom omradet) till en bred gronskande
boulevard med gott om platser for vistelse. Detta
skulle troligtvis locka mer manniskor dn en vanlig
gata. Nar marken vid sidan av gatan nu &r privatdagd
och gatan maste ge plats for en ganska stor mangd
fordon varje timme, ar detta inte realistiskt.

Trots att evenemang kan tyckas vara en relativt
enkel och effektiv metod for att fa igdng stadslivet
i ett omrade har 4nnu inga sddana dgt rum i Norra
Sorgenfri (skrivet december 2010). En teori om
vad som ar orsaken till detta dr den (onddigt)
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LIVING WITH WATER PROJECT
SAMMANFATTNING

Ett projekt dar utemiljoer skapas, vilka tillater
forandringar i vattenniva utan att bilda ”"ddda”
uterum, gor skyddszonen mot dversvimning till en
kvalitet, samt synliggor landskapets féranderlighet.
Detta gors genom bland annat ett terrasserat
parkstrak langs flodkanten samt 6versvamningsbara
ytor i omradet.

BAKGRUND

Ar: 2006.

Av: KCA Architects (Kiran Curtis Associates).
Uppdrag: Utveckla arbetssatt och 16sningar

for stadsbyggnad i omraden med risk for
Ooversvamning.

Plats: Arbetssittet illustreras av ett
gestaltningsprojekt i Gravesend i Thames Gateway,
dér ett industriomrade ldangs floden ska forvandlas
till ett bostadsomrade.

Problem/utmaningar:

» Den befintliga skyddsmuren mot dversvamning
kring omradet &r mycket hogre &n marken bakom
vilket gor att kontakten med vattnet fran land, saval
visuellt som fysiskt, inte existerar. (Kiran Curtis
Associates (KCA), hemsida, odat.)

» Pa grund av risken for att Oversvimning, trots
skyddsmuren, ska ske ar bostader endast tillatna

pa en hojd som motsvarar andra vaningen. Detta S
ger byggnader med “doda” bottenvaningar, vilket :
skapar stora svarigheter att skapa trivsamma, trygga
och livfulla utemiljoer, speciellt om utemiljoerna
aven ar instdngda av skyddsmurar. (KCA, hemsida,
odat.)

Vision/Syfte: JA/
Att skapa en hallbar och siker gestaltning/planering

som svarar mot problemen med 6versvimning

samtidigt som den ger kvalitativa utemiljoer, dvs.

uppratthaller lanken mellan manniskor och vattnet R
samt skapar trivsamma och trygga stadsmiljoer.

PROJEKTET

Grundtanken med gestaltningen var att undvika

s

de traditionella skyddsmurarna och skapa kontakt

En viktig del var dven att gora flodens kant till en

mellan utemiljderna, bostadsmiljderna och vattnet. $
kvalitet istéllet for ett hot. (KCA, hemsida, odat.)

Losningarna blev att arbeta med nivaer och skapa ett 1
skyddande parkstrak mellan bostaderna och vattnet.
Léangs med floden finns darfor en terrasserad I
stodmur dar den 6versta delen (vilken forvantas

stoppa Oversvamningar forst vart tusende ar) ar
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en enkel, relativt lag mur med entréer (férsedda
med portar) ut pa terrasserna och flodbanken. Pa

utsidan av denna mur finns ett promenad- och _
Arbete med nivaer och ett skyddande parkstrak ndarmast

vattnet ger trygghet och kvalitativa utemiljéer. Vissa ytor
tillats 6versvdmmas medan andra skyddas.

parkstrak i olika nivéer. Detta innehéller salttrask-
och flodmynningsvegetation samt vikar och
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Detta motverkas - "Déda” utemiljéer som bildas mellan
skyddsmurar och obebodda bottenvaningar.

Mojligt att &ven lata vattnet ga langre in i ett omrade -

nedsénkta ytor vid lagvatten blir kanaler vid hégvatten.
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"pocket-parks”, vilka skapas genom variationer i
terrassernas hojd och bredd. Pa detta satt forstoras
de offentliga miljderna i omradet till att innefatta
aven den 6ppna floden. Delar av utemiljéerna

pa insidan av stddmuren ar hojda till en lamplig
niva, for att skapa upplevelsen av levande
"bottenvaningar” samt skapa kontakt med vattnet
aven langre in i omradet. Samtliga av byggnadernas
nedersta vaningar anvéands for parkeringar och
lokaler for verksamheter. (KCA, hemsida, odat.)

SLUTSATS/REFLEKTION

I projektet anvéands olika marknivaer i utemiljéerna
for att pa sa satt skydda vissa platser och ”offra”
andra for Oversvamning. Detta ger:

» Skyddszoner som utgor en kvalitet samt som gor
foranderligheten hos landskapet synlig. Ett tidigare
hot blir darmed en potential.

» Mojlighet att skapa kontakt mellan utemiljoer,
bostadsmiljoer och vatten, samtidigt som tryggheten
hojs istéllet for minskar (hojd trygghet tack vare liv
och kvalitet i utemiljoerna, men fortfarande samma

trygghet mot dversvamning).

» Anpassningsbarhet i utemiljoerna for
forandringar i vattenniva utan att kvaliteterna
minskar. Detta kraver dock att ytor som
oversvammas endast inhyser funktioner som inte
ar viktiga for att vardagslivet i omradet ska kunna
fortga.

I detta projekt skulle foranderligheten hos
landskapet kunna goras tydligare genom att de
platser som lats Oversvdmmas inte enbart halls
langs flodkanten, utan dven tas in i omradet genom
kanaler etc. Olika kvaliteter kan da skapas beroende
av vattennivan, exempelvis genom att platsen vid
lagt vatten anvands for promenad och vid hogt
vatten for paddling/rodd.



4X “ADAPTIVE
ARCHITECTURE”

SAMMANFATTNING

Fyra exempel pa byggnadsprojekt med fokus

pa anpassning till landskap med férandringar

i vattenniva. Forslag ges pa hus som delvis far
6versvammas, hus som flyter, hus som ar upphdjda
och hus som utgor vattenbarridr. Losningar har
hittats for ett flexibelt utnyttjande av ytor ovanfor
markplan som mojliggor offentliga miljoer och

infrastruktur under oversvimningar.

BAKGRUND

Har presenteras fyra exempel pa projekt ddr man
tagit fram bostadshus som kan byggas pa omraden
med Oversvamningsrisk och som tar hénsyn till
férandringarna i vattenniva i deras arkitektoniska
utformning. Samtliga projekt har fokus pa
byggnadsmassiga 16sningar, men flera tankesatt
har potential 4ven fOr planering och gestaltning av
stadsdelar och utemiljoer.

Problem/utmaningar:

» Klimatforandringarna orsakar hojd havsniva
samt extremare vdder med bland annat mer regn.
For att kunna bo kvar pa manga redan bebodda
platser samt kunna bygga nya bostadsomraden,
behovs 16sningar f6r hur bebyggelsen ska kunna
anpassas till eller klara av hojda vattennivéer. (Royal
Institute of British Architects (RIBA), 2010)

» Pa grund av att hoga vattennivaer orsakar
vattenskador pa byggnader &r det nu svart att
forsakra hus i omraden med 6versvamningsrisk.
I dessa omraden behdvs byggnader som tal
temporara eller permanenta hoga vattennivaer.
(Norwich Union, 2008)

Vision/Syfte:
Att ta fram arkitektoniska I6sningar vilka ger
byggnader som:

» Skyddar de boende fran faror i samband med
Oversvamning.

» Ar anpassningsbara till de boendes behov for
att minimera storningar i det vardagliga livet vid
Oversvamningar.

» Minimerar kostnaderna efter en 6versvamning

och ger mojlighet att forsdkra huset.

» Ger attraktivt boende trots lokalisering i ett
riskomrade.

(RIBA, 2010)

PROJEKTEN

Flood House, The Turnaround house - Hus dar
bottenvaningen far svimmas éver

Ar: 2008.

Av: Nissen Adams - Ben Adams & Pippa Nissen.
Plats: Thames Gateway, London.
Uppdragsgivare: RIBA & Norwich Union Flood
Design Competition.

Grundtanken med detta projekt var att skapa ett

hus som klarar av 6versvamning utan minskad
boendestandard. Losningen blev att skapa ett hus
dér bottenvaningen far svimmas 6ver vid hoga
vattennivder men som fungerar som ett vanligt hus
resterande tid. Nar 6versvamningsrisk foreligger
flyttar de boende upp helt till andra véningen (ett
“omvéant” boende). Huset ar dar fysiskt lankat till
omvérlden genom att en fonsterlucka vid balkongen
pa andra vaningen kan féllas ner och fungera som
en ny entré och som lank till grannhusen, omradet
och samhallet med dess hjalpnéatverk. En robust
betongsockel gor huset taligt for vatten och enkelt att
stada efter 6versvamningen. Dricksvatten finns i en
sluten reservtank och véaggar kan viandas for att na
nodforrad eller flyttas for att utgdra nya innervéggar
under dversvamningsperioder. (Building Futures,
2010 ; Nissen Adams, hemsida, odat.)

Amphibious & Floating Homes — Hus som flyter vid
oéversvamning

Av: Dura Vermeer.
Plats: Maasbommel, Nederldanderna. Utanfor
vallarna i ett rekreationsomrade med aterkommande

hoga vattennivaer.

Grundtanken med projektet var att hitta en 16sning
pa Nederldndernas 6kande behov av plats for
bostader, kontor och rekreation utan att minska
sakerheten for de boende. Losningen blev att
bygga bostadshus pa flytande betongelement. Vid
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Hus dar undervaningen lats 6versvammas vid
hoégvatten. Sammanlankade balkonger anvdnds som
entréer och infrastruktur vid behov.

A
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Hus som flyter vid hégvatten.
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Hus pa stolpar.

Vikt/lutande hus dar den lilla bottenvaningen lats
svammas over.

lagt vattenstand vilar husen pa en betonggrund
for att vid hogt vattenstand lyfta fran marken och
flyta (intraffar vid vattennivaer 6ver 70 cm, enligt
berdkningarna vart femte ar). Husen bestar av en
latt trakonstruktion och ar fortdjda till en flexibel
férankring som dampar vagornas svall. Genom
denna konstruktion klarar husen skillnader i
vattenniva pa upp till 5,5 meter. (Building Futures,
2010 ; Dura Vermeer Business Development,
hemsida, odat.)

New Orleans lower 9th, Flood proof homes — Hus som
ar upphoijt fran marken

Ar: 2007.

Av: MVRDV - Winy Maas, Jacob van Rijs, Nathalie
de Vries, Stefan de Koning, Stefan Witteman, Robert
Grimm.

Plats: Lower Ninth Ward of New Orleans, USA.
Uppdragsgivare: Make It Right Foundation, New
Orleans, USA.

Grundtanken med detta projekt var att skapa
oversvamningssakra enfamiljshus som kan byggas
med en kostnad under 10 000 $. Losningen blev

en ny tolkning av det klassiska “shotgun house”
(populédr hustyp i USA:s sydstater under andra
hélften av 1800-talet) dar huset hojs ovanfor marken.
Flera olika alternativ till upphdjning av husen togs
fram, exempelvis hus pa stolpar och lutande/vikt
hus. Att hoja upp huset mojliggor att ytan under

det far kvaliteterna av skugga i New Orleans varma



fuktiga klimat och kan anvidndas som bland annat
carport eller skuggtrddgard. De boende och deras
egendom ar samtidigt sakra fran faror i samband
med Oversvamning pa husets andra vaning.
(Building Futures, 2010 ; MVRDYV, hemsida, odat.)

Flood resistant housing - Hus som utgér vattenbarriar
Ar: 2008.

Av: LSI Architects.

Plats: Thames Gateway, London.

Uppdragsgivare: RIBA & Norwich Union Flood
Design Competition.

Grundtanken med projektet var att hitta en 16sning
for att skapa 6versvamningsséakra bostadsomraden
med enfamiljshus till en sa liten kostnad som
mojligt. Losningen blev att anvanda redan
existerande byggmaterial och skapa hus som klarar
att vatten stiger mot de yttre viggarna. Pa sa satt
kan flera byggnader tillsammans fungera som en
vattenbarridr och skapa en skyddad plats pa en
terrass innanfor husen. Vid lagt vatten anvéands ytan
innanfor husen som privata tradgérdsverandor och
vid hogt vatten som allmén plats (allmanheten enas
vid oversvamning). Kring husen anvands SUDS
(Sustainable drainage systems) och under terrassen
innanfor husen finns en allman séker zon for bilar
och sophantering. (Norwich Union, 2008 ; LSI
Architects, hemsida, odat.)

SLUTSATS/REFLEKTION

Vid planering och gestaltning av stadsdelar och
utemiljoer kan inspiration tas ifrdn dessa projekt
genom foljande aspekter:

» Att utnyttja annars privata verandor/balkonger/
terrasser som gangstrak och offentliga platser vid
hogt vattenstand. Pa detta satt skapas ett fungerande
stadsndtverk som mojliggor att vardagslivet kan
fortsdtta vid oversvamningar. Detta betyder ett
flexibelt utnyttjande av marken dven ovanfor
markplan. Hojda gangstrak/miljcer ar dessutom
ofta betraktade som en kvalitet oavsett situation; en
mojlighet att se vdrlden fran en annan niva.

» Att det finns stora méjligheter att gora
byggnader till en integrerad del av det fordanderliga
landskapet och inte se dem som statiska element
eller element som maste skyddas fran forandring.
Utgangspunkten att landskap dr dynamiskt
och forandras standigt kan dven appliceras pa
byggnader.

» Att byggnader pa stolpar kan ge fordelar i
varma lander, dven i stadsmiljoer i storre skala
(noggrann utformning kravs dock vid applicering
pa storre byggnader for att ytorna under inte ska
bli for morka, tomma och skrammande). I lander
déar skugga inte dr atravart ar byggnader pa stolpar
ofta mindre praktiskt. Det kan emellertid dar anda
fungera i liten skala, exempelvis i skogsmiljoer dar
hus pa stolpar kan bli en del av landskapet pa ett
annat satt.

el & 4%

Hus som utgor vattenbarriar och skyddar utemiljéerna
i kvarteret vid 6versvamning. Privata utemiljéer vid
normalt vattenstand anvands for allménheten vid
oversvamning.
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SOAK - MUMBAI IN AN
ESTUARY

SAMMANFATTNING

Ett projekt dar utgangspunkt tas i att landskapet
ar foranderligt, med syftet att forandra synséttet
pa 6versvamning och pa Mumbai som en stad i
en flodmynning i ett monsunomrade. Redskap
ges for hur man kan designa med landskapet och
dess foranderlighet, ex. hur vattenméngderna kan
hanteras genom att halla kvar vatten, anvanda
flytande gréanser (gradienter) samt skapa ytor som
far 6versvammas, ar foranderliga och har olika
anvandningsomraden.

BAKGRUND

Ar: 2007-2009.

Av: Anuradha Mathur & Dilip da Cunha.

Projekt: Att visualisera och diskutera Mumbais
sammanhang och situation, samt att ifragasatta

och hitta alternativa l6sningar till hanteringen av
forandringar i vattenniva. Resultatet presenterades i
form av en utstéllning for allmanheten och en bok.
Plats: Mumbai, Indien.

Platsbeskrivning & problem/utmaning:

Mumbai dr en mycket stor stad belagen i en
flodmynning och ett monsunomrade. Detta betyder
att staden ligger pa en plats dar flod méter hav pa ett
sadant satt att havets hojningar och sankningar inte
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ar begransade till kustlinjen, utan fors inat landet
(havsvatten kan flyta in i floden, till skillnad frén en
stad i ett delta dar floden endast rinner ut i havet).
Till dessa foranderliga havs- och flodnivaer kommer
att det under monsunperioderna faller stora
mangder regn 6ver hela omradet. Som forfattarna
skriver i boken: ”...Mumbai is not just in an estuary,
but an estuary in the monsoon” (“Mumbeai ligger
inte bara i en flodmynning, utan i en flodmynning i
ett monsunomrade”) (Mathur & da Cunha, 2009, s.
187).

T'juli 2005 f6ll 944 mm regn, hela den genomsnittliga
nederborden f6r monsunsdsongen, under en dag
over en del av norra Mumbai. Katastrofen var ett
faktum; omradet drabbades av 6versvamning, stora
forstorelser och hundratals déda. Staden som &r van
att bli blétlagd (soaked) av monsunen varje ar blev
denna géng dversvimmad. (Mathur & da Cunha,
2009)

Vision/Syfte:

Att paverka séttet att se pa Oversvamningar och

pa Mumbai; att fa alla att se staden for vad den ar,
en stad i en flodmynning i ett monsunlandskap.
Aven att ta fram redskap for att ge staden
aterhamtningsformaga och befolkningen majlighet
att leva med monsunen och havet. (Mathur & da
Cunha, 2009)

/ /!:- thi

Skillnad att 6versvammas och att blétlaggas.




PROJEKTET

Mathur och da Cunha ser pa havet och monsunerna
som en del av Mumbai, inte som fiender och
anledningar till 6versvamning. En del i projektet
var darfor att visa pa denna identitet och utreda vad
som ligger till grund for kriget mellan ménniskorna
och vattnet i Mumbai. En annan viktig del var

att hitta 16sningar som kan gora fiendeskapet till
vanskap. (Mathur & da Cunha, 2009)

Under 1670-talet beskrev engelsmannen John
Fryer (medicinsk officier pa the English East India
Company) Mumbai som ”... Spots of Ground, still
disputable to which side to incline: For at Low
Water most of them are fordable to the Main, or
from one to the other; and at Spring-Tides again

a great part of them overflowed.” (... flackar av
mark, fortfarande diskuterbara till vad de tillhor: for
vid lagvatten ar de flesta av dem tillgédngliga fran
fastlandet, eller fran varandra; och vid varfloder ar
ater en stor del av dem oversvimmade.”) (Mathur
& Cunha, 2009, s. 6). Denna beskrivning berattar
om Mumbeais eget landskap. Ett landskap som
karakteriserats av foranderlighet och avsaknad

av skarpa granser mellan vatten och land. Denna
foranderlighet syns delvis tydligt pa kartor fran
1600- och 1700-talet, dar Mumbai visas med

olika form och storlek fran karta till karta. Dessa
skillnader har dock under senare ar blivit férklarade
av dalig teknik, avsiktliga forvrangningar och
tidvattenférandringar vid kartornas tillkomst. Fa

har ifrdgasatt bristerna med att kartldgga en plats sa
flytande och dynamisk att den tidvis till stora delar
ar under vatten och tidvis ar en del av fastlandet.
Redan dessa tidiga Europeiska kartor dver
kustlinjen har utgangspunkt i tron att en strikt linje
delar hav och land. Dokument frdn samma tid visar
dven en instédllning om monsunen som en forstorare
av solskenslandskapet. I dessa instéllningar ligger
grunden till dagens problem. (Mathur & da Cunha,
2009)

Med aren har Mumbeai véxt 6ver och utplanat det
riktiga landskapet under sig. En plats som var
menad att bl6tldggas har genom namngivning,
kartlaggning, teknik och planering omvandlats
till en plats @mnad att Gversvammas. Fran att
manniskor forr gjorde alla férsok till att utvidga
monsunens tid av vattenmattnad Over aret, har
man Overgatt till att istéllet leda bort vattnet. Under
monsunsédsong och perioder av hdga havsnivaer
ser nu myndigheter och befolkning endast dessa
forandringar som ett hot; vatten som korsar en
grans. (Mathur & da Cunha, 2009)

Floden Mithi (den flod i vars mynning Mumbai
ligger) blev utpekad av ingenjorer och invanare
som den stOrsta anledningen till dversvamningarna
2005. Detta eftersom den inte fullt fyllde sin dubbla
funktion att dranera monsunvatten till kusten

och uppta hogt tidvatten fran Arabiska havet.
Resultatet &r att ingenjorer nu arbetar med att fa
Mithi att bara hélla sig till tva linjer pa kartan, en

kanal. Oversvamningen 2005 var dock lika lokal
som ovanlig; under samma tid registrerade delar
av sbdra Mumbai endast 75 mm regn. Nar det
galler satsningar pa atgarder for denna typ av
héndelser arbetar myndigheter och planerare ofta
med sannolikhet, dvs. att de ser handelsen som
séllsynt. Kanalen dimensioneras darfor inte for
handelser som intraffar vart 100 eller 500 &r (for dyrt
och logistiskt svarhanterligt) och den skulle med de
lésningar som nu tas fram vid en liknande handelse
inte kunna hindra katastrofen fran att intriffa.
(Mathur & da Cunha, 2009)

Mumbais flodmynning styrs dock inte av
sannolikheter och beharskning som 6versiktsplaner
gor. Att 6versvamningen kunde intraffa beror delvis
pa hur Mithi ser ut idag - en enhet som loper fran
Vehar reservoaren till Mahim Bay. Detta ar en helt
annan sak dn den tidigare monsunytan pa platsen
som svammande Over i ett ndtverk av backar.
Losningen ar enligt Mathur och da Cunha inte ett
slutscenario som kanalen, utan vad som kravs ar
ett forandrat synsatt pa Oversvamningar och en
forstaelse for osdkerhet. Att se handelsen 2005 som
en vardaglig méojlighet, faktumet att monsunen
undkommer forutsdgelse. Landskapet behover fa
tillbaka sin aterhdmtningsformaga, sin formaga att
absorbera och avleda. (Mathur & da Cunha, 2009)

Genom detta projekt vill Mathur och da Cunha
placera tillbaka dagens Mumbai pa den flytande
troskel mellan hav och land som staden egentligen
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ligger pa. De ser oversvdmningarna 2005 som en
paminnelse om att aterta Mumbais manga egna
landskap som ér besléktade med havet. Landskap
som inte bestér av strikta kanter, utan av gradienter
som har flytande anvandningsomraden och inte
strikt definierade funktioner. Exempel pa dessa
landskap ar: “Ghat”, en sluttning ner mot havet/
vattenbrynet som ger en dynamisk och skiftande
motesplats mellan den horisontella utbredningen
av land och den vertikala variationen av vatten;
”Talao”, en monsunvattenuppsamlare som &r
aktiv genom att den kombinerar kraften av
ytvattenavrinning och farskvatten akviferer for
att halla saltvatten pa avstand; samt “Maidan”, en
foljsam plats som utvidgas och minskas genom
anpassning, improvisation och féorhandling for ett
event (mdssa, tdvling, mote, osv.). (Mathur & da
Cunha, 2009)

Mathur och da Cunha ifragasatter den traditionella

planen eftersom den ger forman for land 6ver vatten.

De presenterar Mumbai genom snitt, horisont och
tid for att visa det Oppna forhallandet mellan land
och hav. I projektet uppmuntrar de design som
haller kvar monsunvatten istéllet for att kanalisera
det ut till havet och som anpassar sig till osédkerhet
genom aterhdminingsformaga. De presenterar tolv
forslag som ar menade att fa askadare att tanka
om floden Mithi's terrdng och som inte arbetar

for slutscenarier utan ger majligheter i mer &n en
utveckling. (Mathur & da Cunha, 2009)
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Hela projektet sammanfattas i boken sa hér: ”Soak,
in brief, is about making peace with the sea; about
designing with the monsoon in an estuary” (“Soak,
kort sagt, handlar om att sluta fred med havet; om
att designa med monsunen i en flodmynning”)
(Mathur & da Cunha, 2009, s. 4).

SLUTSATS/REFLEKTION

De grundlaggande tankesétten i detta projekt och
sattet att se Mumbais landskap for vad det ar, ett
standigt forandrande landskap utan skarpa granser
mellan vatten och land, ger:

» Hallbarhet genom att stadsmiljéerna ar
anpassningsbara for kommande férandringar i
vattenmangd, saval de arligen aterkommande
monsunregnen och tidvattnen som de
forutsedda havsnivédhojningarna orsakade av

klimatforandringarna.

» Forstarkt identitet till staden. Havet och
monsunerna ar en del av Mumbai som méanniskan
lange kdmpat for att fortranga, men som inte later
sig fortrangas. Ett vinnande koncept, for saval
stadens identitet som dess Overlevnad, &r att gora
de delar av Mumbais egna landskap som alltid
varit flexibla for forandringar i vattennivaer till
anvéandbara stadsbyggnadselement. Tva koncept
som kan vara véldigt framgangsrika ar att anvanda
flytande grénser och uppehalla vattnet, dvs. att
arbeta med ytor som far 6versvammas och som kan
fordroja/halla kvar vatten.

» Trygghet for invanarna i att de inte behover oroa
sig for sina dgodelar eller medmaénniskor, vilket i
sin tur ger béttre livskvalitet i staden. Att gdra Mithi
till en kanal som endast klarar av de mest sannolika
héndelserna inger falsk trygghet och ar darfor ingen
16sning pa problemet.

» Mojlighet att fa tillbaka den traditionellt mer
hélsosamma/naturliga relationen mellan méanniska
och vatten/monsun; att se regnet som en frélsare/
livgivare och inte som en fiende. Projektet &dr en
paminnelse om att det dr en vdsentlig skillnad
mellan att blétlaggas, duscha, och att dversvammas,
drunkna. Vi beh&ver inte vara oroliga for att bli
duschade, men vi behover leva och designa med
landskapet for att undvika att drunkna.

» Paminnelse om att planerare och gestaltare maste
ge upp illusionen av bestandighet och tron att vi kan
kontrollera naturen. Oversvimningarna i Mumbai
under 2005 &r bara en av manga handelser under
de senaste aren som bevisat detta (andra exempel
ar tsunamin i Thailand och orkanen Katrina i New
Orleans).

» Visshet om att det till stor del ar upp till
stadsplanerare att se till att vi kan leva med
landskapet/naturen. Att leva med landskapet/
naturen behover inte betyda fjéllrdven-ryggsack,
hippiesillskap och svampkunskap. Vi kan leva
med landskapet i centrala storstider om dessa
stdder ar anpassningsbara till landskapet/naturens

forandringar.



En av de grundldggande rekommendationerna

i projektet, att uppehalla vattnet istallet for att
kanalisera det ut i havet, ar ingenting nytt (likt
LOD - lokalt omhéandertagande av dagvatten). Det
speciella och intressanta med projektet ar istéllet
synsattet pa landskapet och hur man genom en
andrad instéllning till det kan forbattra situationen.

Detta projekt visar ett extra tydligt exempel pa

att dagens verktyg och tankesétt inte stimmer
6verens med verklighetens landskap i en situation
som denna. I detta landskap ar avsaknaden av
fasta linjer i landskapet extra tydlig pa grund

av regnperioderna; kartor blir verkligen bara
ogonblicksbilder. Antingen far man se det som att
vattnet inte har ndgon gréns eller som att vattnet
hela tiden korsar en gréns for att skapa en ny. Att
tron pa kartans linjer &r stor i Norden ar inte sa
konstigt eftersom vara landskap inte forandras lika
tydligt, men att tron dr sa pass stor i omradden med
monsunperioder kan tyckas mycket underligt. I
dagens lage ar situationen som Arjun Appadurai och
Carol Breckenridge beskriver i forordet till boken;
”Thinking about anyhting is hard. But unthinking —
undoing the way we have thought about anything
—is infinitely harder.” (" Att tanka pa nagot ar svart.
Men att tdnka om — att fordandra det sitt vi tankt pa
nagot — dr oandligt mycket svéarare.”) (Mathur & da
Cunha, 2009, s. viii).

Anviandningen av tva av de andra grundlaggande
rekommendationerna, att anvéanda flytande granser

(gradienter) och skapa ytor som far dversvimmas,
motiveras dven i flera andra projekt. Bland annat
beror detta pa att dessa typer av ytor, till skillnad
fran skyddsvallar, ofta absorberar tidvatten och
vagornas energi effektivt utan att allvarligt skadas
av havets erosiva krafter (Building Futures, 2010).

Flytande grédnser - ytor som far 6versvammas.

Uppehalla vatten - ytor som haller vatten eller far
oversvammas.
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URBANATUR, MALMO
SAMMANFATTNING

Ett projekt dér en ny botanisk park gestaltas/
planeras med hjalp av olika strategier och scenarier
(istéllet for en traditionell plan). En struktur av
programsatta och ”6ppna”/flexibla ytor anvands for
att skapa en plats 6ppen for férdndringar i behov
och sammanhang.

BAKGRUND

Ar: 2008.

Av: (nod)C-O-M-B-I-N-E i samarbete med Gunilla
Bandolin och Sverker Sorlin.

Uppdrag: Planering och gestaltning av en ny
botanisk tradgard/park som en del i Lindangelunds
nya rekreationsomrade.

Plats: I stadsdelen Linddangen, Malmo.
Uppdragsgivare: Malmo Stad.

Omradet avsatt for den nya botaniska tradgéarden/
parken ar relativt stort och ligger idag pa gransen
mellan stad och jordbruksmark. ((nod)C-O-M-B-I-
N-E, hemsida a, odat.)

Problem/utmaningar:

» Eftersom Malmo stad véxer allt mer varje ar
kommer omradets omgivning med stor sannolikhet
att andra funktion med aren. Detta innebér att
sammanhanget och kraven som stalls pa parken
kommer att &ndras med tiden. ((nod)C-O-M-B-I-
N-E, hemsida a, odat.)

74

» Forutom det forandrande sammanhanget gor
dven den nya parkens storlek det mycket svart att
planera for ett idealt stadium. Att bygga en sa stor
park kréver stora utgifter och tar tid, vilket gor att
anldggning utifran en fast plan blir f6r oflexibelt.
((nod)C-O-M-B-I-N-E, hemsida a, odat.)

Vision/Syfte:

Att skapa en ny typ av botanisk tradgard/park
som ar Oppen for framtida behov och utvecklas
tillsammans med méanniskorna och staden. ((nod)
C-O-M-B-I-N-E, hemsida a, odat.)

PROJEKTET

Grundtanken med projektet var att skapa en
botanisk tradgard/park for en stad dar manniskor
lever, verkar och deltar, dvs. en plats som byggs
upp och utvecklas under tid tillsammans med
ménniskorna och staden. For detta krdvs en
planering och gestaltning som ger en park med
formaga att omforma sig efter forandrande
forutsattningar. ((nod)C-O-M-B-I-N-E, hemsida
a, odat.) En viktig del dr dock dven att parkens
utformning har en tydlig identitet och ldsbarhet
(Marsén, samtal, 2010).

Losningen blev att arbeta med strategier for platsen,
istallet for en fastlagd plan, och pa sa satt mojliggora
att den kan utvecklas pa manga olika sétt ((nod)
C-O-M-B-I-N-E, hemsida a, odat.). Har ges plats

at att manniskorna som anvander parken att vara

med att utveckla och skapa den, dvs. en process
som styrs av bade beslutsfattare/experter och
invanarna sjdlva; en “top down, bottom up-process”
(Marsén, samtal, 2010). I strategin kombineras
tradgardens tdthet, parkens storre skala och urbana
platsgenrer. Det som foreslas ar ett landskap

med omvéaxlande intensiva zoner, som ar tydligt
programsatta, och fria allménningar, som lamnar
plats for successivt skapande. ((nod)C-O-M-B-I-
N-E, hemsida a, odat.) Till en borjan skapas ett slags
”startpaket” med en grundldaggande struktur av ett
grovre gangsystem med knutpunkter, omgivna av
intensiva programsatta zoner samt viss modifiering
i platsens topografi. Darefter far parken som helhet
utvecklas efter behoven och viljorna hos invéanare
och beslutsfattare. Nya funktioner kan laggas

till, mer topografi kan skapas, gangstraket kan
utvecklas, etc. (Marsén, samtal, 2010) For att visa
exempel pa mojliga framtider for utvecklingen togs
ett antal scenarier fram i projektet. Tre exempel

ar: ett frodande eden, om stor satsning gors pa det
botaniska programmet och skétsel/underhall; en
park kombinerad med ekologiskt byggande, om
valet gors att satsa pa viss bebyggelse pa platsen;
samt en mer langsamt utvecklande skog, om
endast sma resurser finns och satsning gors pa mer
extensiva program. ((nod)C-O-M-B-I-N-E, hemsida
a, odat.) Utvecklingen av och strategin for parken
kan foljaktligen d@ven anpassas till de ekonomiska
forutsatiningar som rader (Marsén, samtal, 2010).



SLUTSATS/REFLEKTION

I projektet arbetar man med strategier och mdjliga

utvecklingar beskrivs i scenarier. En grundlaggande
struktur skapas aven av programsatta och “6ppna”/
flexibla ytor som far utvecklas med tiden. Detta ger:

» Anpassningsbarhet for framtiden och mojlighet
att mota de kommande behoven genom att savél
de 6ppna som de programsatta ytorna kan byta
funktioner och &ndras.

» Mojlighet att ta vara pa det som genom
utvecklingen blivit intressant och vardefullt, medan
det som fungerar mindre bra kan dndras.

» En park som ar forankrad i staden och dess
invanare, genom att den byggs upp under en langre
tid och far utvecklas med manniskorna och staden.

» Mojlighet att utveckla parken i den takt och
pa det sétt som ekonomin tillater, dvs. utnyttja
utvecklingsstrategin som en ekonomisk strategi.

» Mojlighet att skapa en miljo med en tydlig
struktur och identitet.
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Grundplan + olika scenarier fér méjliga
framtider.

Startpaket av grov struktur och strategier for flera olika
utvecklingar. Den grova strukturen bestar av strak med
knutpunkter omgivna av mindre programsatta ytor

och stora ytor 6ppna fér olika markanvandningar. Med
tiden utvecklas strukturen enligt behoven — fler strék,
knutpunkter och programsatta ytor skapas.
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HYLLIE, MALMO
SAMMANFATTNING

Ett projekt dar ett nytt bostadsomrade planeras i
olika faser innehallande dialogprocesser, for att
skapa strategier som ar 6ppna {or fordandringar. I ett
tidigt skede skapas landskapsstrukturer och viarden
pa omradet for att gora det till en del av staden
innan det bebyggs.

BAKGRUND

Under 2009 dgde ett parallellt uppdrag rum for
utvecklingen och planeringen av Hyllies expansion
soderut. Tva arkitektkontor valdes ut for att fortsdtta
arbetet; (nod)C-O-M-B-I-N-E och JUUL|FROST
Arkitekter. (Malmo stad, hemsida, odat.) I denna
analys presenteras deras tva forslag utifran vad som
dr intressant for examensarbetet.

Ar: 2008 -

Av: (nod)C-O-M-B-I-N-E och JUUL |FROST
Arkitekter.

Uppdrag: Planering av bostadsomraden i en ny del
av staden (parallellt uppdrag).

Plats: Stadsdelen Hyllie, sodra Malmo.
Uppdragsgivare: Malmo Stad.

Pa det aktuella omradet i utkanten av Malmo pagar
just nu en kraftig expansion av staden; hér ska ca

8 000 bostdder och nastan lika ménga arbetsplatser
byggas. En utgangspunkt for utbyggnaden ar
omradets lage, nara Malmo centrum och med
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utmarkta kommunikationsméjligheter fran Hyllie
station till andra delar av Sverige, Danmark och
Europa. Omradet ar dven belaget i overgangen
mellan stad och land (Soderslatt) samt har en av
varldens basta jordbruksmarker som grund, vilket
ger bra mojligheter for odling, gronstruktur och
rekreation. Areal: 220 Ha. (Malmo stad, hemsida,
odat.)

Problem/utmaningar:

» Framtiden fér omréadet &r i dagsldget relativt
ofdrutsdgbar och det krévs dérfor stor flexibilitet
for andringar efter kommande behov. (Wallberg,
samtal, 2010)

» Pagrund av att omradet ligger pa en av
vérldens béasta odlingsmarker som nu utnyttjas som
hogproduktiv jordbruksmark, ar ett viktigt mal fran
kommunens sida att den nya bebyggelsen ska ha
en storre betydelse dn jordbruksmarken. (Wallberg,
samtal, 2010)

» Ett mycket vanligt problem i alla storre nya
omraden &r att tidsdimensionen saknas, dvs. att
omradet atminstone delvis &r sterilt, karaktarssvagt
och ocharmigt. (Wallberg, samtal, 2010)

» Vid byggnation av helt nya omraden &r det

ofta betraktat som negativt att bygga forst (dvs.

att vara den forsta exploatdren som gor planen

till verklighet). Detta beror pa att stadsnatverket
med bland annat skolor, service och gronstruktur
annu inte har utvecklats (utvecklas sallan innan det

finns underlag) och de forsta bostaderna darfor blir
svarsalda. (Wallberg, samtal, 2010)

Vision/Syfte:

Att skapa ett omrade som star f6r en hallbar
stadsutveckling ekologiskt, ekonomiskt och socialt.
Tre ben i visionen ar att omradet: ska fungera

som en kommunikationsnod, vara integrerat i
Malmo stad, samt ha sin grund i den goda jorden.
Sistnamnda innebar bland annat att omradet ska ha
en gron stadsbild och fungera som en lank i motet
mellan staden och Soderslatt. (Wallberg, samtal,
2010)

PROJEKTET

En av grundtankarna i projektet var att ta vara

pa kvaliteten av att omradet ligger dar stad och
land moéts genom att lata landsbygden och grona
strukturer forma stadens monster (Marsén, 2010).
Pa detta sétt skapas ett omrade som ar grundat
pa platsen och dér det omgivande landskapet

dr ndrvarande (Marsén, 2010). Fokus lades pa
stadslandskapets utformning och pa att skapa
kvaliteter i utemiljoerna fran borjan, vilket skapar
vdrden som kan vaga upp nackdelarna av att
exploatera i borjan av ett nytt omrades utveckling
(Wallberg, samtal, 2010). En annan grundtanke
var att sa langt mojligt undvika att jobba med en
traditionell plan och istéllet planera omréadets
utveckling i processer for att skapa en 6ppenhet for



manga mojliga framtider. (Juul, 2010 ; Wallberg,
samtal, 2010) Losningen for den huvudsakliga
strukturen i omradet baserades i bada foretagens
forslag pa kontakten med landskapet dér de tva
landskapstyperna, slatten och staden, lankas
samman med varandra. Utgangspunkt tas i
landskapet som strukturerande element och det
befintliga jordbrukslandskapets strukturer bidrar
till att landa det nya omradet pa platsen. Odlingen
blir en del av omradets kvalitet och karaktar. ((nod)
C-O-M-B-I-N-E, hemsida b, odat. ; JUULIFROST
Arkitekter, hemsida, odat.) I (nod)C-O-M-B-I-N-
E's forslag dr landskapets strukturer och varden
tankta att forberedas och sittas igang i ett tidigt
skede for att ge vegetation mm tid att véxa till sig.
De menar att férplantering utvecklar landskapet
och ger det en tydligare struktur. ((nod)C-O-M-B-I-
N-E, opubl. dokument, 2009) En del i Malmo stads
plan f6r omréadet ar att anlédgga en stadsdelspark

i borjan av processen for att 6ka kvaliteten och
frdmja det sociala livet i omradet. Allt for att skapa
attraktiva miljoer snabbare, vilket &r speciellt
positivt for pionjarer i omradet. Omradet kan pa sa
satt exempelvis ge de forst inflyttade barnen en gron
miljo at véixa upp i, istéllet for att barnen &r stora
nér omradet vl borjar bli gronskande. Omradet
kan dven bli en del av Malmo langt innan det
bebyggs. (Wallberg, samtal, 2010) Den &vergripande
processplanen i bada forslagen &r att fran forsta
aret borja forbereda landskapet genom att addera
infra- och gronstruktur (férbindelser, grona element,

platser, etc.). Dessa kan sedan under de kommande
aren utvecklas och anvdndas medan omradet steg
for steg borjar omvandlas till att inhysa mer och
mer bebyggelse. ((nod)C-O-M-B-I-N-E, opubl.
dokument, 2009 ; JUUL|FROST Arkitekter, opubl.
dokument, 2010) For att kunna realisera det fokus
pa utemiljoerna som Malmo stad har vision att ha,
sker framtagandet av detaljplaner i dialog med
fastighetsdgarna. (Wallberg, samtal, 2010)

Istallet for att gora en traditionell plan har
JUULIFROST Arkitekter tagit fram strategiska
redskap for omradets utveckling, vad de kallar

en viardebaserad potentialplanldggning. Detta

for att sakerstalla att utvecklingen sker i samspel
med det levda livet. (JUUL|FROST Arkitekter,
hemsida, odat.) Planldggningen sker da i olika
faser med dialogprocesser emellan och utvecklas i
takt med verklighetens konstant skiftande villkor
(JUULIFROST Arkitekter, opubl. dokument,

2010). Helle Juul forklarar det som ett levande
anpassningsbart verktyg som sakerstaller att deras
strategi dr Oppen for forandringar som uppstar langs
vagen, samtidigt som de 6verordnande ramarna ar
pa plats (JUULIFROST Arkitekter, hemsida, odat.).

SLUTSATS/REFLEKTION

I detta projekt sker arbete med planldggning i

olika faser innehallande dialogprocesser jamte
omradets utveckling, med att i ett tidigt skede skapa
landskapsstrukturer och varden pa omréadet, samt
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Landskapliga strukturer och grénska etableras i ett
tidigt skede for att kunna utvecklas i takt med omradets
utveckling.
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Arbete med strategier och planprocess inklusive
dialoger, i flera steg genom hela omradets omvandling.
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med att lanka samman stad och sldttlandskap genom
att ta in odlingslandskapet bland bebyggelsen. Detta

ger:

» Anpassningsbarhet och lyhérdhet fér kommande
behov, vilket i sin tur ger en utveckling som ér i
samspel med det pagaende livet. Bade landskapet
och ménniskan forandras stindigt och genom
att arbeta med planldggning pa detta satt kan
utvecklingen folja behoven.

» Mojlighet att genom dialog med fastighetsdgare
realisera den efterstrdvade prioriteringen av
gronstrukturen (ex. gor fastighetsagaren gron
platsbildning pa sin mark far han/hon bygga hogre
etc.).

» Mgijlighet att snabbt skapa kvaliteter pa omradet,
bade sociala och fysiska, eftersom man kan dra
nytta av tiden genom att lata vegetationen véxa
och omrédet fa bli en del av staden medan dess
utveckling pagar. Pa detta sétt kan den grona
stadsbild som efterstrévas skapas (finns knappt
nagon struktur eller gronska pa omradet idag pga.
jordbruksmark) och ett levande stadsliv framjas.
Detta leder i sin tur till battre forutsattningar for de
som dr forst med att bygga pa omradet och forst att
flytta in, eftersom ett omrade med redan existerande
gronstruktur ar mer attraktivt och kvalitativt an helt
nybyggd/nyplanterad mark.

» Starkt identitet till omradet tack vare att den

nya delen av staden dr “landad pa platsen” genom

att det befintliga jordbrukslandskapet anvants som
grundldggande strukturerande element.

» Mojlighet att i Hyllie (som forsta stadsdel

i Malmo) testa att skapa en stadsdel som ar
sammanldnkad med det omgivande slattlandskapet
utan oro fOr stora negativa konsekvenser. Om
odlingslandskap bland bebyggelsen inte blir

lyckat kan funktionen pa dessa platser latt éndras,
exempelvis genom att byta ut odlingsmarken mot ny
bebyggelse eller mer klassisk parkmark. (Wallberg,
samtal, 2010)

» Forlangt mote mellan stad och sldttlandskap och
dédrmed forstorad attraktiv zon i den nya stadsdelen
(gransen mot omgivande landskap och mot parker
ofta dr mest intressant/attraktivt/omtyckt).



YTTERLIGARE
PROJEKTEXEMPEL

Projekten under denna rubrik beskrivs endast
kortfattat (utan analys, slutsatser och reflektioner)
pa grund av att de har likheter med tidigare
analyserade projekt. De finns med i denna form
eftersom de dnda &r intressanta exempel pé
tillampningar av de teorier/tankesétt som detta
examensarbete behandlar och darmed belyser
ytterligare majligheter.

MARIEBJERGS KIRKEGARD, GENTOFTE
Ar: 1927-1933 (invigd 1936)

Av: G. N. Brandt

Plats: Kyrkogard i Gentofte kommun, utanfor
Koépenhamn.

Uppdrag: Planering och gestaltning av en ny stor
kyrkogard.

Grundtanken med projektet var att skapa en vacker
anldggning som kunde tas i bruk successivt och
darmed minska kyrkogardens utgifter under de
forsta aren. Intentionen var att kyrkogarden redan
fran borjan skulle framsta som en helhet i vilken
gravgardarna skulle kunna anldggas och tas i bruk
i den takt som behov uppstod. (Gentofte kommun,
odat.)

Losningen blev att Brandt i savél den overgripande
som detaljerade skalan 14t helheten komma till

uttryck genom att utfora anldggningen som en skog.

I arbetet med anldggningen ingick bland annat
férplantering av trad i tre olika etapper ver hela
omradet. Den grundldggande gestaltningen blev
en enkel strangt geometrisk strukturplan bestdende
av tva stora rektanglar av alléer, den ena inuti

den andra, sammanbundna med tva tviargaende
alléer. Knutet till dessa huvudlinjer var ett system
av mindre rektanglar och hela kyrkogarden
ramades in av en storre skogsplantering. Tack vare
uppdelningen av ytan i mindre rektanglar skapades
mindre gravgardar, istéllet for ett stort rum med
maéangder av monument och planteringar. Varje
gravgard kunde pa sa sétt fa sin egen karaktér och
mer frid, eftersom de inte stors av alla rorelser pa
kyrkogarden. Kring gravgardarna planterades en
oklippt men athallen hédck av idegran. (Gentofte
kommun, odat.)

Varje gravgérd utvecklades dven den successivt allt
eftersom behovet av antalet gravar blev storre. Ett
exempel dr en gravgard dar man forst bara rojer
bort skogen i mitten av garden for att ge plats at
gravplatser och planteringar av blommande buskar.
Nar mer gravplatser behovs tas dven skogen/traden
langs idegranshacken bort. I ett slutgiltigt skede tas
ocksa de blommande buskarna bort och ersitts av
gravplatser. (Gentofte kommun, odat.)

NEW TOWN, MELUN-SENART

Ar: 1987

Av: Rem Koolhaas och OMA (Office for
Metropolitan Architecture)

Plats: Melun-Senart, Frankrike.

Uppdrag: Planering av ett omrade for framtida ny
bebyggelse.

Grundtanken med detta projekt var att skapa en
stadsstruktur, eller en strategi, som var flexibel for
framtida bebyggelse och tal forandringar utan att
den grundldggande tanken gar forlorad. Till skillnad
fran vanlig planering riktades uppmarksamheten
hér mot mellanrummen, miljderna mellan
byggnaderna. Intentionen var att skapa en
motstandskraftig struktur som kunde motsta de
ofdrutsdgbara politiska, kulturella och ekonomiska
krav som arkitekter och planerare sillan kan
paverka. (Wall, 1999)

Losningen blev ett nédtverk av “tomrum” med
olika funktion som strukturerar staden, samt en
méangd “dar” for framtida bebyggelse (Shannon,
2006 a). “Tomrummen” gestaltades for att bidra till
att karaktdr och potential inkluderades i planen,
samtidigt som ytorna f6r byggnader lamnades
dppna och obestaimda (Wall, 1999). “Oarna”
utlamnades at stadens kaos, medan ”tomrummen”
skyddades fran det. Strukturen av ”tomrum”
skapade en helhet som invéntade omradets framtida
utveckling. (Shannon, 2006 a)

Arkitekten Koolhaas uttrycker det: “Instead of a city
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organized through its built form, Melun-Senart will
be formless, defined by this system of emptiness
that guarantees beauty, serenity, accessibility,
identity regardless - or even in spite of - its future
architecture” (“Istallet for en stad organiserad av sin
byggda form, kommer Melun-Senart vara formlds,
definierad av sitt system av tomhet som garanterar
skonhet, lugn, tillganglighet, identitet oavsett —

eller till och med trots — dess framtida arkitektur”)
(Koolhaas citeras i Shannon 2006 s. 156).

THOMSEN PLANT, GUYANCOURT

Ar: 1991 (byggar 1992)

Av: Michel Desvigne, Christine Dalnoky & Bernard
Rouyer.

Plats: Guyancourt (ndra Paris) Frankrike.

Uppdrag: Att forbereda och gestalta en plats for
byggnation av en fabrik och en stor parkeringsplats
(ca 1000 bilar) pa valdigt kort tid och med mycket
liten budget.

Utgangspunkt for projektet var att fabriker normalt
har mycket begransad livstid. Vanligtvis handlar
det endast om nagra artionden fran byggnation till
rivning; lika lang tid som det tar for en tradgard/
park att véxa till sig. Grundtanken med projektet
var darfor att planera alla faser av utemiljons
utveckling och lata dem vara méjliga att uppleva
under hela fabrikens livslangd samt efter dess
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nedldggning. (Desvigne & Dalnoky, 1994 ; Grosse-
Bachle, 2005) Detta kréver ett snabbt resultat direkt
efter byggnation, samt planering och gestaltning
av vad som ska komma i faserna efter. (Desvigne &
Dalnoky, 1994)

Loésningen blev att initialt arbeta med
pionjédrvegetation (pil/vide och poppel) i anslutning
till dréaneringsdiken for att skapa en snabb tat
vegetation som forsta bevis pa ett nytt landskap.
For kommande faser planterades sekundéra arter
(framst barrtrad), menade att ta 6ver tidigare
vegetation i senare skeden och dndra platsens
karaktar. (Desvigne & Dalnoky, 1994 ; Grosse-
Béchle, 2005) Vid nedlaggning av fabriken kommer
darmed det forsta landskapet bara att kunna anas
och landskapet definieras da istéllet av de sekundéra
arterna. (Desvigne & Dalnoky, 1994)

PORT MARIANNE / MARIANNE PARK,
MONTPELLIER

Ar: 1998-2002

Av: Michel Desvigne

Plats: Marianne park, Montpellier

Uppdrag: Planera ett pa forhand definierat omrade
for expansion av staden.

Grundtanken med projektet var att skapa en
landskapsfas mellan utvecklingen fran landsbygd
till stad. Ett landskap menat att vicka landsbygden

innan exploatering och som kunde ge de kommande
kvarteren en vdlkomnande kénsla fran borjan.
(Desvigne, 2008)

Losningen blev att starta landskapet pa
flodbankarna langt innan byggnationerna
startade genom forplantering av vegetation (Yaari,
2008). Framst anvandes vanliga jordbruks- och
skogsbrukstekniker for att skapa d@ngar och skogar
(Desvigne, 2009).

DOCKAN, MALMO

Ar: 2002

Av: Tiina Sarap

Plats: Dockan, Malmag.

Uppdrag: Skapa temporara element som gor platsen
for kommande bostadsbebyggelse mer attraktiv.

Grundtanken med projektet var att skapa nagot
trivsamt for boende och besdkare att se, istallet for
den tomma skrdapmarken fran tidigare industri; att
ge en forsta forestdllning om pagaende omvandling
samt att vacka nyfikenhet. Krav pa insatsen var att
den snabbt skulle kunna férverkligas och kunna
goras till sa liten kostnad som mdjligt. (Sarap,
samtal, 2010)

Losningen blev att skapa grona temporara element/
ytor i viantan pa byggnation av bostadshusen. For

detta togs tva huvudsakliga strukturalternativ fram;
att tdcka hela ytan av det omrade som senare skulle



byggas, eller att bara tdcka ytan av de framtida
kvarteren. Idéer till 16sningar/element att arbeta
med pa dessa ytor var bland annat topografisk
modifiering (kulle, pyramid, skal, “amfigrop”) samt
placering av hardgjorda element och/eller plantering
av vegetation pa ytorna (band, dar, former, glédntor,
inramningar, etc.). Det forverkligade resultatet

blev vilvda ytor av grés inom den kommande
kvartersstrukturen. (Sarap, skisser & anteckningar,
2002 ; Sarap, samtal, 2010)

TREKRONER, ROSKILDE

Ar: 2002 (utemiljoerna klara 2004, bebyggelsen
planerad klar 2014).

Av: Uid (Henrik Valeur och Dan Stubbergaard)

i samarbete med metascapes.dk och Technical
Administration.

Plats: Trekroner, Roskilde kommun (stort
utvecklingsomrade i Kopenhamns storstadsregion).
Uppdrag: Planering av ett storre omrade for
exploatering av bostadsbebyggelse.

Grundtanken med projektet var att franga den
vanliga planeringsprocessen och planera omradets
utemiljoer fore gestaltningen av byggnaderna.
Intentionen var att utemiljoerna darmed

skulle inspirera och paverka de kommande
byggnadsprojekten. Pa detta sitt gors de rumsliga
sekvenserna styrande for platsens karaktar, istdllet

fér de kommande byggnaderna. Utemiljoerna bildar
aven motesplatser och viktiga utgangspunkter for
den sociala livskraften i omradet. Genom att de finns
pa platsen i forvég bildar de en skala 1:1 modell av
hur omradet ska se ut. Detta ger en unik majlighet
for manniskor att folja planeringsprocessen och

fér kommunikation mellan framtida invanare och
planerare. Utemiljoerna bildar ett forstadie till

de urbana rummen som, i takt med uppfoérandet

av byggnader, konkretiseras som rum i en
stadsmadssighet. (Uid, odat. b)

Ett exempel pa denna skala 1:1 modell 4r en
parkvég, vilken istéllet for att byggas i delar
vartefter mark saljs, byggs fullt ut fran borjan i grus
som en “skiss” av den framtida parkvédgen. Man
skapar foljaktligen ett sorts fullskalelaboratorium
som bidrar till att ge en idé om végens strackning.
Végen ger dven mojlighet for allménhet och
framtida boende att besoka platsen samt underlattar
byggnationen genom att anldggningsfordon lattare
kan komma till sina byggplatser. (Uid, odat. a)

HELSINGBORG H+

Ar: 2008 -

Av: Helsingborg stad & Schonherr Landscape (vann
tavling om dvergripande strukturplan 2009).

Plats: Sodra hamnen, Helsingborg.

Uppdrag: Planera utveckling och férnyelse av

Helsingborgs sodra centrala stadsdelar under

de kommande 20 aren. Innefattar bland annat
nedgravning av den sddergéende jarnvagen i en
tunnel (S6dertunneln) samt utbyggnad av det gamla
hamn- och industriomradet till omrade for bostader,
kontor och service. (Helsingborgs stad, hemsida,
2010)

Grundtanken med projektet dr att ge staden

kontakt med vattnet och binda samman centrum
med soder. Visionen ar ett dynamiskt omrade

som dr lattillgangligt, mangfacetterat, hallbart,
experimentellt, granséverskridande och attraktivt
for morgondagens Oresundsbor. (Helsingborgs stad,
hemsida, 2010)

En grundldggande strategi dr att skapa ett omrade
som har kvaliteter och aktivitet i hela omradet
fran borjan, samt att arbeta parallellt med olika
skalor och tidsperspektiv. Kulturella, temporara,
entreprendriella och hallbarhetsbaserade initiativ
integreras med utvecklingen av omradets fysiska
miljo. Inte bara hogvinstinvesteringar introduceras
utan dven andra typer av exploateringar.
(Helsingborgs stad, 2009)
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idékatalo
- utkristalliserade principexempe

I detta kapitel presenteras en idékatalog med principexempel, vilka utgér en férenkling/generalisering av de arbetssétt (frdn bade teori och projekt)
som beskrivits i kapitel 4. Presentationen sker i form av kortfattad text och enkla bilder.



Ett av malen for detta examensarbete var att det skulle fungera som inspiration
for ett aktivt arbete med landskapets foranderlighet och utvecklingsprocesser.
For att de arbetssatt som studerats och skildrats i foregdende kapitel (fran

bade teori och projekt) ska vara lattare att ta inspiration ifran har de ytterligare
analyserats, grupperats och forenklats/generaliserats. Resultatet av detta arbete
ar de utkristalliserade konceptuella exempel pa arbetssétt, principexempel, vilka
presenteras i detta kapitel i form av en idékatalog.

I detta kapitel visas foljaktligen, pa ett forenklat saitt, exempel pa mojligheter

att inkludera foranderlighet i projekt. Det handlar om arbetssatt och verktyg
som tillater, utnyttjar, bidrar till, guidar/styr och tjuvstartar férandring (inkl.

att landskapet férandras). Principexemplen dr menade att anvidndas pé det satt
som passar varje enskilt projekt, dvs. att vidljas och modifieras efter de aktuella
férutsattningarna och 6nskemalen. Med fordel kan de kombineras med varandra
och med andra idéer. Se vidare Kapitel 3 om forutséttningar for framgangsrikt
arbete med foranderlighet.

Principexemplen &r indelade i fyra olika grupper:
» Grundldggande arbetssitt (5 st).

» Former & element {or fordanderlighet (3 st).

» Strukturer 6ppna for forandring (4 st).

» Losningar for d&ndringar i vattenniva (2 st).

Sist finns dven tva exempel pa inspirerande kombinationer av principexempel.
Arbetssatten har dar kombinerats med varandra respektive med andra idéer
teorier for att skapa ytterligare férdelar.
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STRATEGIER (ISTALLET FOR KONVENTIONELL PLAN)

Att arbeta med strategier for flera mojliga framtider istillet for med en
konventionell plan, dvs. att arbeta processinriktat utan ett fast slutmal samt
med exempelvis scenarier.

Arbetssattet kan anvandas bade vid planering av stdrre omréaden och
vid gestaltning innefattande mer detaljerad design - landskapsstrategier/
planstrategier och gestaltningsstrategier.

Motiv:

» Ger mdjlighet att utveckla projektet tillsammans med méanniskorna och
landskapet genom anpassningsbarhet och Iyhordhet fé6r kommande behov och
handelser. Projektet blir sdledes dynamiskt och resurseffektivt (inga stora/dyra
ombyggnationer behovs).

» Ger mdjlighet att utveckla projektet pa ett sdtt som passar den aktuella
situationen, dvs. ldget, ekonomin, etc.

» Utgor bra grund for allt arbete med foranderlighet, dvs. exempelvis f6r arbete
med alla andra principexempel.

Detta principexempel bygger pa de teorier/tankesétt och arbetssitt som
beskrivits i kapitel 4 (inspiration fran teori respektive projekt) under rubrikerna:
Landskapsurbanism, Arbetssitt fran byggnadsarkitekturen, Préverdissement

& Intermediate natures, samt delvis i de flesta av de studerade projekten,
speciellt i Schiphol Airport, Millennium Park, Right bank of Bordeaux och Lyon
Conlfluence, The old port, SOAK, Urbanbotan samt Hyllie. Se dessa projekt for
exempel pa tilliampning.
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OMEDELBAR KVALITET/STATUS

Att skapa omedelbar kvalitet och status i ett omrade eller pa en plats for att fa
igang stadslivet i ett tidigt skede.

Arbetssittet kan innebara att skapa kvalitativa utemiljoer snabbt, genom att i
forvég etablera vegetation och gestalta utemiljderna samt/eller tidigt i processen
anvanda temporara element/attraktioner (tjuvstarta vegetation och utemiljoer).
Det kan dven innebadra att hitta sétt att paborja omvandlingen sa snabbt

som mdajligt och i hela omradet samtidigt (pa utspridda punkter) (tjuvstarta
omvandlingsprocessen). Ett exempel &r att anvanda mark sa snart den blir ledig
och acceptera att markanvandningen kan fordndras med tiden, dvs. anvéanda
bade temporédra och permanenta markanvandningar.

Motiv:

» GOr omradet/platsen till en del av stadslivet snabbare genom att det blir
trivsamt/attraktivt, kan anvandas i ett tidigt skede samt upplevs tillgangligt och
vart att besoka.

» Ger snabbare underlag for verksamheter etc. i omradet genom att locka fler
manniskor dit.

Detta principexempel bygger pa de teorier/tankesétt och arbetssatt som
beskrivits i kapitel 4 (inspiration fran teori respektive projekt) under rubrikerna:
Préverdissement & Intermediate natures, Dynamisk Vegetationsdesign, Schiphol
Airport, Oerliker Park, Millennium Park, Right bank of Bordeaux och Lyon
Confluence, Ecoboulevard, Norra Sorgenfri, Urbanbotan samt Hyllie. Se dessa
projekt for exempel pa tillimpning.
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ENKELT & ENHETLIGT

Att skapa en enkel och enhetlig grundstruktur samt anvinda former och ytor
som kan utnyttjas for flera olika dandamal och anpassas/kompliceras efter
hand.

Arbetssattet kan innebéra exempelvis en struktur med enkla sjélvstandiga
rum, en design som &r anvandnings-neutral (allméangiltig) och/eller “tid16s”,
samt anvandning av enkla former som rektangeln (létt att addera, subtrahera,
penetrera, etc.).

Motiv:

» Ger anpassningsbarhet tack vare den allmangiltiga, enkla grunden som ar latt

att forandra.
» Binder samman platsen/omradet till en helhet.

» Ger talighet for tilldgg och modifieringar, dvs. kan kompliceras med tiden,
utan att paverka helheten/den 6vergripande karaktiaren negativt eller att orsaka
rorighet.

» Ger mdjlighet att skapa fokus pa det man vill ska synas genom en mer
specifik och utstickande gestaltning dar.

» Kan klara av tidens skiftningar i mode och behov utan att omradet/platsen

behover goras om helt.

» Utgor bra grund for allt arbete med foranderlighet, dvs. exempelvis for arbete
med alla andra principexempel.

Detta principexempel bygger pa de teorier/tankesétt och arbetssatt som
beskrivits i kapitel 4 (inspiration fran teori respektive projekt) under rubrikerna:
Tankesétt fran planeringsteorin, Arbetssatt fran byggnadsarkitekturen, Schiphol
Airport, Oerliker Park, Millennium Park, Right bank of Bordeaux samt The old
port. Se dessa projekt for exempel pa tillampning.
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FORANDERLIGHET SOM IDENTITET

Att gora landskapets forinderlighet till en del av platsens/omradets identitet
genom att utnyttja och synliggora den.

Arbetssattet ar speciellt lampligt i landskap som fordndras naturligt, exempelvis
pga. skillnader i vattenniva, dér dessa forandringar kan fortydligas och utnyttjas.
Det kan dock dven innebara att addera element med foranderlighet pa en plats/i
ett omrade.

Motiv:

» Ger mojlighet att vianda hot/problem till kvalitet (variation och vitalitet i
miljoerna) och dra nytta av potentialen i foranderligheten.

» Ger héllbar och dynamisk planering/gestaltning/utveckling tillsammans med
landskapet och naturen, inte i strid mot den (kdmpar inte emot héndelseforlopp,
ex. vattennivahgjning, som dnda inte gar att forhindra).

» Forstarker eller ger identitet till omradet/platsen.

» Utgor bra grund for allt arbete med foranderlighet, dvs. exempelvis f6r arbete
med alla andra principexempel.

Detta principexempel bygger pa de teorier/tankesitt och arbetssitt som
beskrivits i kapitel 4 (inspiration fran projekt) under rubrikerna: Drémmen om
sju Oar, Oerliker Park, Millennium Park, Kiruna stadsomvandling samt SOAK. Se
dessa projekt for exempel pa tilliampning.
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AKTIV PLANERINGSPROCESS MED DIALOGER

Att planera omvandlingen av ett omrade i olika faser med dialogprocesser
emellan, dir planeringen styrs och utvecklas med verklighetens skiftande
villkor (ex. skiftande behov, viljor och forutsittningar).

Arbetssittet kan med férdel kombineras med arbete med strategier samt med
strukturer som &r 6ppna for fordndringar och som kan realiseras i ett tidigt
skede. Exempelvis planeringsarbete tillsammans med fastighetsagare kan inga
for att kunna skapa detaljplaner som gar att realisera utan att alla fastigheter ar
fardigplanerade (ex. halva végar pa respektive fastighet).

Motiv:

» Ger utveckling med staden, ménniskorna och tiden, dvs. ger en planering
som &r anpassningsbar och lyhord tack vare att den ar 6ppen for forandringar i
behov, viljor och férutsattningar under processens gang.

» Ger kvalitet genom mdjligheten f6r méanniskor att delta i planeringsprocessen
och uppleva omradets férandring.

Detta principexempel bygger pa de teorier/tankesatt och arbetssatt som
beskrivits i kapitel 4 (inspiration fran projekt) under rubrikerna: Norra Sorgenfri
och Hyllie. Se dessa projekt for exempel pa tillampning.

genomfdrande
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OFULLBORDADE FORMER

Att anvinda strukturer/former som dr asymmetriska, nagot ofirdiga eller som
till viss del bryter sina egna regler, dvs. som inte dr helt fullbordade.

Motiv:

» Ger anpassningsbarhet och 6ppenhet for forandringar tack vare att tilligg och
andringar inte behdver bryta formen och kan ske utan negativ paverkan.

» GOr det enkelt att dndra, lagga till och ta bort delar.

Detta principexempel bygger pa de teorier/tankeséatt och arbetssatt som
beskrivits i kapitel 4 (inspiration fran teori) under rubriken: Arbetssatt fran

byggnadsarkitekturen.
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TEMPORARA ELEMENT & MARKANVANDNINGAR

Att anvinda temporira/férinderliga element och markanviandningar som byts
ut och/eller forandras enligt behoven eller i takt med att miljon “mognar”.

Exempelvis kan detta innebdra anvandning av snabbvéaxande/kortsiktig
vegetation, tillfalliga méalpunkter, tillfélliga anvandningar av mark, etc.

Motiv:

» Ger anpassningsbarhet tack vare att fordndringar blir en naturlig del av
gestaltningen/planeringen; element kan tas bort och laggas till naturligt.

» Ger mojlighet att skapa omedelbar struktur och kvalitet pa omradet/platsen,
dvs. direkt status och trivsamhet/attraktivitet.

» Ger kvalitet i form av foranderlighet, variation och vitalitet genom att platsen/
omradet forandras med tiden.

» Kan dven appliceras pa omraden/platser med forandrande vattennivaer, dvs.
som forvantas Oversvammas temporart eller permanent.

Detta principexempel bygger pa de teorier/tankesatt och arbetssétt som beskrivits
i kapitel 4 (inspiration fran teori respektive projekt) under rubrikerna: Arbetssatt
frén byggnadsarkitekturen, Préverdissement & Intermediate natures, Oerliker
Park, Right bank of Bordeaux och Lyon Confluence, Kiruna stadsomvandling
samt Ecoboulevard. Se dessa projekt f6r exempel pa tillaimpning.
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DYNAMISKVEGETATIONSDESIGN

Att kreativt utnyttja vegetationens dynamiska processer, dvs. gestalta med
vegetationens egenskaper och utveckling som verktyg.

Detta innebér bland annat att utnyttja och synliggora véxternas kvaliteter i alla
faser av deras utveckling samt att guida/styra vegetationens egenskaper och
utveckling enligt 6nskemal.

Motiv:

» Ger mojlighet att skapa kvalitativa miljder fran forsta borjan och for
framtiden, dvs. skapa omedelbar status och kvaliteter for senare tider.

» Ger mojlighet att anpassa vegetationens utseende och egenskaper for att
passa radande och framtida behov.

» Ger kvalitet i form av variation och vitalitet tack vare utnyttjandet av
vegetationens féranderlighet som ger skillnader i karaktdr, rumslighet och
funktion (gor att platsen/omradet férdndras med tiden).

» Ger mojligheter till en kostnadseffektiv gestaltning genom att stor effekt kan
uppnas med relativt sma medel.

» Kan kombineras med manga av de andra principexemplen.

Detta principexempel bygger pa de teorier/tankesétt och arbetssitt som
beskrivits i kapitel 4 (inspiration fran teori respektive projekt) under rubrikerna:
Dynamisk Vegetationsdesign, Schiphol Airport, Oerliker Park, Millennium Park
samt Right bank of Bordeaux. Se dessa projekt for exempel pa tillimpning.
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STRUKTURER I LAGER

Att skapa en struktur som dr uppbyggd av former/strukturer i olika lager, dvs.
lager pa lager av sjdlvstindiga strukturer.

Dessa lager av strukturer kan antingen alla vara bestandiga tills behov av
forandringar uppstar, eller vara en blandning av bestandiga och temporara
strukturer. Det sistndimnda alternativet innebar att vissa strukturlager fran
borjan dr menade att flyttas, genomtrangas och/eller tas bort, till exempel genom
overlappande system av langsiktiga och kortsiktiga kvaliteter.

Motiv:

» Ger anpassningsbarhet och talighet genom att strukturerna kan andras och
omorganiseras, dvs. Overlagras med nya grénser/strukturer och ingé i andra
organisationsméassiga sammanhang, utan negativ paverkan pa helheten/den
overgripande karaktaren.

» GOr det enkelt att férandra strukturen utan total ombyggnad genom att
strukturlager kan bytas ut och dndras separat.

Motiv for en kombination av bestandiga och temporéra strukturer:

» Ger mojlighet att skapa snabba kvaliteter for direkt anvandning och samtidigt

bygga upp kvaliteter f6r framtida anvandning (som tar tid att utvecklas). Fokus
laggs inte bara pa framtiden utan dven pa nuet.

» Gor foranderligheten till en inbyggd del av omradet/platsen samt ger kvalitet

i form av variation och vitalitet genom att platsen/omradet forandras med tiden.
De kortsiktiga kvaliteterna forsvinner och de mer langsiktiga bestar/trader fram.

» Gor det enkelt att fordndra strukturen genom att de bestidndiga respektive

foranderliga delarna ar definierade, dvs. det finns delar som “ska” férandras och

en mer fast form/struktur att férhalla sig till.

» Kan dven appliceras pa omraden/platser med férandrande vattennivéer, dvs.

som forvéantas Oversvammas temporart eller permanent.

Detta principexempel bygger pé de teorier/tankesatt och arbetssatt som beskrivits
i kapitel 4 (inspiration fran teori respektive projekt) under rubrikerna: Arbetssatt
fran byggnadsarkitekturen, Marcel Smets’ 4 designprinciper (montage), Rune
Bach’s 3 gransdragningsmetoder (6verlagrade & porosa gransdragningar),
Millennium Park och Ecoboulevard. Se dessa projekt for exempel pa tillimpning.
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STOMGIVANDE STRUKTUR

Att skapa en tydlig struktur som ger en stabil stomme for forandringar att
forhalla sig till. Denna kan vara baserad pa det befintliga landskapet eller vara
en Overlagrad struktur kopplad till ett arkitektoniskt koncept (ex. rutnit och
lappsystem/”patches”).

Strukturen kan antingen fungera genom en fran borjan tydlig struktur likt

en ram inom vilken innehallet kan &ndras, dvs. en grov bestaende struktur

med ytor 6ppna fér anvandning enligt behov. Exempelvis kan det innebéra

ett “startpaket” bestdende av en grov strukturplan med vissa infrastrukturer,
markanvandningar och malpunkter/attraktioner inplanerade, medan resterande
ytor lamnas fria/6ppna for utveckling. Ett annat exempel ar att i forvég skapa
en struktur av utemiljoer med dppna platser for funktioner/bebyggelse, dvs. en
bestdandig gronstruktur som ar anpassad till férvantad framtida anvandning.

Strukturen kan dven fungera genom organiserande regler f6r en neutral bas, dar
strukturen blir distinkt av kommande innehall. Ett exempel dr ett rutnét vars
linjer/rutor fylls i efter hand som element tillkommer.

Motiv:

» Ger anpassningsbarhet och talighet for tilligg och modifieringar genom ett
stabilt ramverk inom vilket férandringar kan ske utan att paverka helheten/den
overgripande karaktdren negativt eller att orsaka rorighet.

» Binder samman platsen/omradet till en helhet.

» Forenklar forandringar genom att tillhandahalla stodelement/hjalpstruktur
som ger en utgangspunkt for forandringarna; gor det latt att se hur ombyggnad
kan ske, samt latt att satta in och ta bort delar.

Motiv for "startpaket” och gronstruktur i forvag:

» Ger mdjlighet att skapa omedelbar struktur och kvalitet pa omradet/
platsen, dvs. direkt status och trivsamhet/attraktivitet, s& att det/den kan borja
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anvéandas. Kan ge en spridning av aktivitet i hela omradet och darmed paborjad
uppbyggnad av stadslivet 6verallt samtidigt.

» Ger utemiljéer som redan ar etablerade och uppviaxta nir omradet
omvandlats klart och ménniskor kan borja flytta in.

» Ger fokus pa stadslandskapet som helhet och pa de offentliga rummen;
utemiljoerna styr utvecklingen istéllet for enbart byggnaderna.

» Ger mojlighet for méanniskor att uppleva/folja omradets forandring genom
att de kan anvanda omradet medan omvandlingen sker, dvs. medan bebyggelse
tillkommer.

Detta principexempel bygger pé de teorier/tankesatt och arbetssétt som beskrivits
i kapitel 4 (inspiration fran teori respektive projekt) under rubrikerna: Tankesatt
frén planeringsteorin, Arbetssétt fran byggnadsarkitekturen, Marcel Smets’

4 designprinciper (rutnit & stomme), Rune Bach’s 3 gransdragningsmetoder
(konceptuella gransdragningar), Préverdissement & Intermediate natures,
Oerliker Park, Millennium Park, Seguin Island, Norra Sorgenfri, Urbanbotan och
Hyllie. Se dessa projekt for exempel pa tillampning.
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ENAD & ENHETLIG BAKGRUND/FOND

Att skapa en grund bestdende av en enad och enhetlig bakgrund/fond inom
vilken en struktur av anvindningar och former kan vixa fram, dvs. att
anvinda ett strategiskt helhetsgrepp (istillet for en konventionell plan eller en
i forvdg applicerad struktur).

Detta kan exempelvis innebéra en enkel massplantering av vegetation inom
vilken glantor och strukturer kan “huggas ut”.

Motiv:

» Binder samman platsen/omradet till en helhet.

» Ger talighet och flexibilitet for tilldgg och modifieringar utan att paverka
helheten/den overgripande karaktédren negativt eller att orsaka rorighet.
Helheten dr densamma fore och efter forandringen tack vare att den inte ar
beroende av en form utan endast av ett sammanbindande element.

» GOr det enkelt att férandra (modifiera, ldgga till och ta bort) genom att
det inte finns en forbestamd struktur eller form som styr (finns endast ett
sammanbindande element).

» Massplantering av vegetation pa detta satt kan dven anvandas pa ny mark
efter landhojning och i omraden drabbade av 6versvamning for att stabilisera
marken och férhindra erosion.

Detta principexempel bygger pa de teorier/tankesatt och arbetssatt som
beskrivits i kapitel 4 (inspiration fran teori respektive projekt) under rubrikerna:
Marcel Smets’ 4 designprinciper (glédnta) och Schiphol Airport. Se detta projekt
for exempel pa tillampning.
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DESIGNREGLER

Att anvinda designregler eller tydliga konceptuella principer for
gestaltningen, vilka far guida/styra och organisera utformningen av
utemiljderna (istillet f6r en konventionell plan eller en i férvig applicerad
struktur).

Principen dr menad att vara relativt specifik och kan exempelvis vara lamplig i
tidiga planeringsskeden nar en grov struktur &nnu inte kan goras pga. for manga
okanda faktorer.

Motiv:
» Binder samman platsen/omradet till en helhet utan rumslig begrénsning.
» Kan appliceras vid olika tidpunkter och pa manga olika typer av platser.

» Ger talighet och flexibilitet for tillagg och modifieringar utan att paverka
helheten/den 6vergripande karaktidren negativt.

» Gor det enkelt att fordndra (modifiera, lagga till och ta bort) tack vare att det
inte finns ndgon rumslig begransning eller en hart styrande struktur, samt att
designreglerna kan appliceras dven pa tilligg.

Detta principexempel bygger pa de teorier/tankeséatt och arbetssatt som
beskrivits i kapitel 4 (inspiration fran projekt) under rubriken: The old port. Se
detta projekt for exempel pa tillimpning.
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OFFRA & SKYDDA MARK

Att arbeta med olika marknivaer for att skydda viss mark fran vatten medan
annan mark tilldts att 6versvimmas.

Principen kan bland annat innebéra att hdja upp en yta, att gora en yta flytande
eller att anvanda en barridr som stoppar vatten att komma fram till en yta. Nagra
exempel pa tillimpningar &r: 6ar/uddar/kullar med kvaliteter som kan nas med
batar/broar/spanger vid hogt vatten, mark med flytande grénser (gradienter)
som lats blotlaggas till viss del, samt mark som anvands for att hélla vatten vid
regnperiod/hdgvatten och for annat vid torka.

Motiv:

» Ger mojlighet att vdnda hot/problem till kvalitet och dra nytta av potentialen
i foranderligheten. Exempelvis kan intressanta miljder med variation och vitalitet
(foranderlighet) skapas, samt traditionella skyddsmurar (som hindrar kontakt
med vattnet och skapar otrevliga utemiljoer) undvikas.

» Ger anpassningsbar och hallbar planering/gestaltning samt utveckling
tillsammans med landskapet och naturen, ej i strid mot den.

» Ger mojlighet att skapa snabba kvaliteter efter landhojning och/eller spara
kvaliteter vid dversvdmning, genom att vaxter hinner véxa till sig respektive
undviker att bli drankta, om de placeras pa mark som skyddas.

» Ger mojlighet att skapa tillganglighet till mark som annars vore under vatten/
oversvammad.

» Ger forstarkt identitet & kvalitet genom att vattnet inte behover avskarmas
utan gors till en naturlig del av platsen.

Detta principexempel bygger pa de teorier/tankesétt och arbetssatt som

beskrivits i kapitel 4 (inspiration fran projekt) under rubrikerna: Dréommen om
sju Oar, Living with water project, 4x “Adaptive Architecture” samt SOAK. Se
dessa projekt for exempel pa tillampning.
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PRIVAT BLIR OFFENTLIGT
Att anvinda skyddade ytor (upphojda/flytande/avskdrmade) som kan byta

anvandning fran att vara privata till att bli offentliga vid behov, exempelvis
vid dversvamning,.
Motiv:

» Ger fungerande stad vid kris genom méjlighet till skyddad infrastruktur sa
att vardagslivets behov kan tillgodoses.

» Ger trygghet och privata kvaliteter vid normala forutsattningar.

Detta principexempel bygger pa de teorier/tankesétt och arbetssatt som
beskrivits i kapitel 4 (inspiration fran projekt) under rubriken: 4x “Adaptive
Architecture”. Se dessa projekt for exempel pa tillampning.
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Nedan beskrivs tva exempel pa inspirerande arbetssatt dar nagra av de nyss
beskrivna principexemplen kombinerats med varandra respektive med andra
idéer/teorier for att skapa ytterligare férdelar.

MELLANLIGGANDE LANDSKAP

Detta arbetssitt dr inspirerat av den franska landskapsarkitekten Michel
Desvigne och innebdr att i forvag skapa en gron strukturerande vav av
temporara och mer bestandiga markanvandningar. Den strukturerande

vdven kan vara helt temporar och menad att ersattas av annat under omradets
omvandling, samt/eller vara anpassningsbar for att kunna integreras i framtida
urbana sammanhang.

I detta ingar principexemplen Omedelbar status samt Temporara element och
markanvandningar (om den strukturerande vaven ersétts) och/eller Stomgivande
struktur (om den strukturerande véven dr anpassningsbar). Dessa har héar
kombinerats for att kunna majliggora att omedelbar status, kvalitet och struktur
skapas samtidigt som strukturen halls sa ppen som mdajligt for framtida behov
och dndringar. Se vidare beskrivningar av tanke- och arbetssitt i kapitel 4
(inspiration fran teori respektive projekt) under rubrikerna: Préverdissement &
Intermediate natures samt Right bank of Bordeaux & Lyon Confluence.

Motiv:

» Ger mojlighet att pabdrja/tjuvstarta omvandlingen av ett omrade innan
tidigare markanvandning har avslutats helt, utan att skapa begransningar. Detta
genom att ny temporar eller anpassningsbar markanvandning introduceras pa
mindre delar steg for steg.

» Ger anpassningsbarhet genom att foranderligheten blir en naturlig del och/
eller att strukturen bildar ett stabilt ramverk som forandringar kan ske inom.

» Ger mojlighet att skapa omedelbar struktur och kvalitet (dvs. direkt status
och trivsamhet/attraktivitet), samt etablerade och uppvéxta utemiljéer redan
fran borjan efter omradets/platsens omvandling. Detta innebdr méjlighet att
anvinda omradet/platsen under dess omvandling samt dkat upplevelsevérde
och ekonomiskt markvarde.

» Ger ett stadslandskap som ledsagar omradets omvandling och som
skapar fokus pa utemiljoerna i omvandlingsprocessen (ej bara fokus pa

byggnadskroppar).

» Ger kvalitet i form av variation och vitalitet tack vare att manniskor kan
uppleva platsens/omradets forandring &ver tid.

STADSSTRUKTUR FOR ANPASSNINGSBARHET &
STADSLIV

Detta arbetssitt ar inspirerat av de tankesétt fran planeringsteorin som beskrivits
i kapitel 4 (inspiration fran teori) och som innebar att skapa en struktur som &r
Oppen for forandringar samtidigt som den bidrar till ett levande stadsliv.

Detta innebar att aktivt mojliggora forandringar genom en struktur som ar
anpassningsbar (Stomgivande struktur), samt att skapa forutséattningar for ett
hallbart/dynamiskt stadsliv och en snabb uppbyggnad av detsamma (teori fran
Jane Jacobs, Jan Gehl, m.fl.). Bland annat handlar det om att skapa en tat struktur
med korta kvarter och ett integrerat gatunit, en allméngiltig kvartersutformning
samt en funktionsblandning (bostdder och verksamheter).

Motiv:

» Ger anpassningsbarhet och dppenhet f6r fordandringar genom att kvarteren
medger olika utnyttjande (markanvandningen dr enkel att forandra enligt
behov).

» Ger socialt liv genom intensitet och diversitet i dgande, intressen, anvandning
och rorelser, samt aktivitet under stora delar av dygnet.
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I detta kapitel presenteras reflektioner kring examensarbetet som helhet.



Det @mne som fragestallningen i detta
examensarbete utgor ligger pa gransen mellan
teori/vetenskap och praktik. I arbetet har praktiska
principer behandlats pa ett teoretiskt satt, dvs. utan
férankring i en verklig plats. Studierna visar att flera
praktiker anvander de arbetssétt som eftersokts,
men arbetssitten har i de flesta fall inte omskrivits
pa ett tillgéngligt sdtt. Relevant information var ofta
svar att hitta och projekt som omnamnts ha fokus
pa tid och process beskrevs inte alltfor séllan pa ett
mer traditionellt satt, med fokus pa material, former
och ”slutresultat” (ex. pa skaparnas hemsidor).
Trots att det praktiska arbetet i flera fall har borjat
innehalla foranderlighet, ligger foljaktligen fokus
utat fortfarande pa mer konventionella kvaliteter
hos projekten. I ménga fall kom den mest givande
informationen om projekten fran kritikers
kortfattade beskrivningar. Detta gor att flera
analyser dr min tolkning av ndgon annans tolkning
av projekten.

Tillvagagéangsséttet for detta examensarbete kan
delvis liknas vid dynamiken i de arbetssatt som
studerats. Manga spar startades utan direkt insikt
om vart de skulle leda och under processens
gang utvarderades resultatet for fortsatt arbete

i de spar som var relevanta. I detta fall, nar

det géller en 6versiktlig “scanning” av den
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landskapsarkitektoniska omvérlden med fokus

pa potential/méjligheter, hade detta satt fordelar.
Manga teorier och projekt kunde hittas och studeras,
vilket gav en storre uppsattning arbetssatt som

svar pa fragestallningen. Reflektionen kring varje
analyserat projekt/teori blev dock ddrmed grundare
(pga. tidsbegrénsningen).

Den iterativa process som tillvagagangssattet
innebar (dar information studerades och
analyserades om och om igen med vixande
noggrannhet), gjorde att insikt om och forstaelse
for amnet fordjupades stegvis under hela arbetets
gang. All information har, mellan de olika
analysomgangarna, vid upprepade tidpunkter legat
vilande, vilket gjort att den dérigenom kunnat fa
tid att “landa” under arbetsprocessen. Kanske blev
detta extra tydligt i detta fall eftersom arbetet skett
pa halvfart, pga. halvtidsarbete som yrkesverksam.

Under projektstudierna i detta examensarbete var
det tva intressanta faktorer som 6verraskade. Den
forsta var att det finns ett flertal gamla projekt dér
man arbetat med foranderlighet. Denna typ av
arbete ar foljaktligen inte dr nagot helt nytt. De flesta
av dessa projekt var dock mycket svara att hitta
relevant information om, varvid endast ett av dem
finns med i detta dokument (Mariebjerg kyrkogard).

Den andra faktorn var att majoriteten av de
intressanta projekt som hittades gjorts i Europa.
Detta ar konstigt eftersom anvandningen av de
studerade arbetssatten borde ha skett pa fler platser

och behovet av dem borde finnas 6verallt. Flera

av de bocker som behandlar/diskuterar process/
foranderlighet &r &ven publicerade i USA. Vissa av
de personer som citerats i detta arbete har dessutom
studerat eller arbetat i USA. Det skulle dérfor vara
intressant att studera mdjliga orsaker till detta.
Bland annat att undersoka i vilka sammanhang
behovet av de behandlade arbetssatten ar storst
och anvandningen av dem ger mest effekt.
Exempelvis var betydelsen av att méjliggora och
utnyttja foranderlighet, respektive betydelsen av
att initiera och tjuvstarta processer, ar storst (bland
annat kopplingen till olika landskapstyper och
tillvaxthastighet hos vegetation).



Mina studier har 6vertygat mig om att vi behover
arbeta mer aktivt med landskapets féranderlighet
och Oppna processer. Som det ser ut idag finns

dock flera utmaningar med det. For att skapa bra
férutsattningar for arbete med att mojliggora,
initiera och utnyttja landskapets féranderlighet vore
det darfor intressant, och till viss del nodvandigt, att
studera dessa utmaningar samt hitta 16sningar pa
dem. Bland annat handlar det om att:

» Hitta nya satt att organisera planering, realisering
& forvaltning/vidareutveckling av vara landskap.
Dagens system for administrativt och praktiskt
arbete med landskap é&r inte direkt 6ppna for de
arbetssétt som studerats. Om projekten och vara
landskap ska blir mer dynamiska behover dven
arbetsprocesserna och systemen kopplade till dem
bli detsamma.

» Hitta nya sétt att berdkna kostnader och hantera
finansiering av projekt. Detta innebar dven att
undersoka vilka ekonomiska motséttningar och
drivkrafter som finns for arbetssatten.

» Hitta nya satt att presentera projekt samt beskriva
realisering, mojligheter f6r vidareutveckling och
krav pa forvaltning. I de studerade projekten
har bland annat snitt och diagram anvéants
tillsammans med mer traditionella planer som
presentationsmetod. Studier for att hitta fler metoder
och understka vad som dr mest effektivt i olika

situationer vore dock vardefullt.

» Hitta sitt att involvera manniskor och 6ka
kommunikationen mellan brukare och planerare/
forvaltare. Detta innebar bland annat sétt att
engagera och lata manniskor paverka utvecklingen,
men dven satt att undvika konflikter, exempelvis for
att undvika protester nar kortsiktiga kvaliteter ska
tas bort (ex. tradfallning).

Mer kunskap om dessa utmaningar, samt nya sétt
att hantera dem, ar av betydelse for majligheten att
skapa framgangsrika foranderliga och ledsagande
landskap. Detta dr dock nagot for ett senare tillfalle
eller for nagon annan att ta itu med.

Trots att fokus i detta examensarbete lagts pa urbana
landskap ar arbete med landskapets foranderlighet
relevant &ven pa manga andra platser, bland

annat i rurala landskap och naturomraden

dér méanniskor vistas ibland. Ett exempel &r
valbesokta naturomraden som paverkas av vattnets
nivaskillnader, dar man bade skulle kunna skydda
kéansliga kvaliteter och tillféra nya kvaliteter genom
att arbeta med den foranderlighet som vattnet

innebér.

Examensarbetets fokus pa urbana landskap betyder
inte att de arbetssitt och principexempel som har
presenterats maste leda till gestaltningar med
“urban” karaktdr. Dynamisk och processinriktad
gestaltning kopplas ofta snarare samman med en
naturlik karaktér. Att nagot &r dynamiskt behover
dock inte innebéra att det dr luddigt i kanterna,
vilket manga av de studerade projekten tydligt
visar. Arbete med foranderlighet har foljaktligen
potential att ge oss miljoer med bade naturlik

och "urban” karaktar, vilka bada bor finnas i var
omgivning for att ménniskor ska trivas (en av
slutsatserna i min kandidatuppsats, Gestaltning av
stadens utemiljoer - Naturlikt kontra Formellt &
Abstrakt - Daubner, 2008).
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Vid arbete med landskap dar naturligt
aterkommande forandringar, som
vattennivaskillnader, ar forekommande ligger fokus
vanligtvis pa att tillata forandringen att ske utan
negativa effekter. I dessa sammanhang handlar

det foljaktligen inte om att initiera fordndringar.

Till skillnad fran andra situationer (dar det ar
gestaltningen/planeringen som man vill ska
forandras) ar det har vattennivan som d@ndras medan
gestaltningen/planeringen dr densamma.

Pa grund av att fordndringar kopplade till
vattennivaskillnader ar sa speciella, gér flera av
de arbetssétt och 16sningar for dessa omraden inte
direkt att applicera pa andra typer av omraden/
platser. Principexemplen “Offra & skydda mark”
samt “Privat blir offentligt” dr exempel pa detta.
Ett potentiellt annat anvédndningsomréde &r

dock platser som under vissa perioder inhyser
evenemang, vilka exempelvis orsakar problem
med framkomlighet pga. stora folksamlingar.
Annars privata ytor skulle dar kunna fungera som
infrastruktur f6r de boende.
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I projektet Seguin Island utgors den ”stomgivande
strukturen” av markbearbetning i form av
nivaskillnader innehéallande vegetation. En av
skillnaderna gentemot strukturer av enbart gronska/
markanvandning blir graden av anpassningsbarhet.
Medan “vanlig” gronska, om gestaltad pa ratt satt,
ar relativt enkel att modifiera ar nivaskillnader
betydligt svarare. En struktur bestdende av
markbearbetning ar foljaktligen mer statisk &n en
struktur uppbyggd av enbart vegetation.

I den litteratur som behandlat préverdissement/
forplantering har vissa tolkningsskillnader funnits
for vad metoden egentligen innebar. Desvigne
(2009) menar exempelvis att préverdissement bidrar
till en gronstruktur som dr menad att bevaras och
som darfor styr utvecklingen av bebyggelse och
andra markanvandningar pa ett statiskt satt. Andra
kallor forklarar att metoden dven kan bidra till en
struktur som kan anpassas och modifieras med tiden
(se kapitel 4). Jag har tolkat Desvignes invandningar
mot préverdissement som en invandning mot att
skapa en “fardig” (helt bestandig) gronstruktur

fran borjan. Hans poédng ligger i att alla strukturer
som skapas i forvag behover kunna anpassas efter
forandrande behov. Detta géller speciellt eftersom
omvandlingsprocessen tar tid och forutsittningarna
ofta hinner dndras langs védgen, oavsett hur val man
planerat fran borjan.



I detta kapitel finns en férteckning 6ver samtliga kallor som anvénts i detta dokument. Kéllorna dr uppdelade under de tva rubrikerna ”Tryckta &
elektroniska kallor” samt ”Opublicerade & muntliga kallor”.
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