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Forord

Vart intresse for temporar forandring av landskap vacktes under
temakursen Body - Landscape som holls under varen 2024

0a SLU Alnarp. Under kursen designade och konstruerade vi
orototyper av uteklassrum pa campus som skulle anvandas i
undervisning under 2 ars tid. Denna tidsbegransning stallde
andra krav pa designen an om den hade varit permanent, vilket
var bade intressant och utmanande. Gestaltning av temporéra
installationer var darfor ndgot vi ville fortsatta utforska i det
sjalvstandiga arbetet. Nar vi kontaktade kommuner och
organisationer blev det tydligt att temporar forandring var

ett efterfrdgat satt att omgestalta befintliga urbana platser.
Slutligen valde vi att arbeta med Lunds kommun for att gora en
temporar gestaltning av Martenstorget.

Nar vi paborjade arbetet hade vi ingen tanke pé att anvanda
virtual reality (VR) som gestaltningsmetod, det var ndgot som

vi blev tillfragade under arbetsprocessen for att battre kunna
forstd rumsligheten i gestaltningen. Det blev majligt att
anvanda VR da SLU Alnarp nyligen hade kopt utrustning med
ambitionen att i framtiden anvanda den i utbildningen. De ville
darfor garna hora om elevers upplevelse av VR for att dra l[ardom
om hur det kan anvandas i en gestaltningsprocess.

Vivill tacka var handledare Caroline Dahl for intressanta
diskussioner, kloka rad och vagledning under arbetets gang.
Vidare vill vi tacka Malena Kjellstrand pa Lunds kommun for
mojligheten att gora ett gestaltningsforslag om temporar
forandring av Martenstorget. Vi vill &ven tacka Christopher Klich
och Anders Westin for mojligheten och stodet att anvanda

VR samt Andreas Johansson for stod | den kreativa processen.
Slutligen vill vi tacka varandra for det fina samarbetet och
tryggheten i att [6sa problem som uppstatt langs vagen
tillsammans.

- Denna sida har [amnats tom avsiktligt -



Sammanfattning

Utveckling av torg har forandrats over tid och dagens
utmaningar med klimatforandringar har resulterat i att
urbana hardgjorda ytor allt oftare gestaltas med gronska,
bdde genom permanenta och temporara forandringar. Ett
satt att undersoka rumslighet ar genom virtual reality (VR).
Syftet med detta arbete ar att skapa forstaelse kring hur gron
temporar gestaltning kan bidra vid torgutveckling, samt

nur VR som metod kan anvandas i gestaltningsprocessen.
Malet ar att skapa ett gestaltningsforslag for en temporar
installation pa Martenstorget i Lund, som del i omvandlingen
av torget fran en bilanpassad plats till en social motesplats,
och inspirera Lunds kormmuns arbete med temporara initiativ.
Detta gors utifran teori om torg, temporar urbanism, pop-
up-parker och rumslighet. Arbetet har gjorts med VR som
metod och research through design som metodologi och
fornaliningssatt. Gestaltningsforslaget visar hur Martenstorget
kan forandras med gron temporar gestaltning, dar anvandarens
rumsliga upplevelse av platsen och gronska stéar i fokus. |
diskussionen fors reflektioner om férslaget samt om VR som
metod i en gestaltningsprocess. Sammanfattningsvis kan
vidra lardomen att det praktiska anvandandet av VR bade
som kommunikations- och utvarderingsteknik under bade
gestaltningsprocessen samt presentation av det fardiga
forslaget har gynnat utvecklingen av arbetet, sarskilt gallande
rumslighet. Samtidigt ar den realistiska upplevelsen av VR
svar att dversatta till 2D, vilket gor det viktigt att hitta en
tidsmassig och kommunikativ balans mellan olika typer av
gestaltningstekniker och presentationsformer. D4 detta arbete
fokuserar pa gestaltningsprocessen, hade framtida studier
kunnat utforska VR och temporar forandring ur ett mer
strategiskt perspektiv.

Abstract

The development of public squares has changed over time, and
today's challenges with climate change have resulted in urban
hard surfaces increasingly being designed with greenery, both
through permanent and temporary transformations. One way
to explore spatiality is through virtual reality (VR). The purpose of
this thesis is to create an understanding of how green temporary
design can contribute to the development of public squares,
and how VR can be used as a method in the design process. The
goal is to create a design proposal for a temporary installation

at Martenstorget in Lund, as part of the transformation of the
square from a car-oriented place to a social meeting place, and
to inspire Lund Municipality’'s work with temporary initiatives.
This is based on theories about squares, termporary urbanism,
pop-up parks, and spatiality. The work has been done using VR
as a method and research through design as a methodology
and approach. The design proposal shows how Martenstorget
can be transformed with green temporary design, focusing

on the user's spatial experience of the place and greenery. The
discussion includes reflections on the proposal and on VR as a
method in a design process. In summary, we can conclude that
the practical use of VR as both a communication and evaluation
technigue during the design process and the presentation of
the finished proposal, has benefited the development of the
thesis, especially in terms of spatiality. At the same time, the
realistic experience of VR is difficult to translate into 2D, which
makes it important to find a temporal and communicative
balance between different types of design technigues and
presentation forms. As this thesis focuses on the design process,
future studies could explore VR and temporary change from a
more strategic perspective.
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Avgransningar

Ambitionen ar att en del av Martenstorget ska utvecklas
temporart med en nyttjandetid mellan 5-10 &r. Den temporéra
utvecklingen ska fungera som sprangbrada for den senare
permanenta ombyggnaden av torget. Platsens fysiska
avgransning bestams darfor av torget och angransande
gatumark. En del av Lunds arbete med torgutveckling ar att
pattre binda samman den centrala staden, vilket har paverkat
placering och utformning av forslaget. Det sjalvstandiga
arbetet avgransas aven av de 20 veckor som arbetet genomfors.
Cestaltningsforslaget och processen har darfor begransats av
denna tidsram. Ytan vi valt att arbeta med ar placerad pa torgets
vastra sida i anslutning till Saluhallen. Denna avgransning togs
fram under designprocessen och utmanar de initiala planer
som Lunds kommun hade 6ver den temporara utvecklingen
av torget. Enligt Lunds kommun ska de temporara losningar
som skapas i det sjalvstandiga arbetet framforallt framja sociala
moten. Cestaltningsforslaget stracker sig utanfor torgets yta till
omkringliggande gator for att skapa ett enhetligt intryck och
sammankoppling till andra torg och platser i staden. En del av
Lunds arbete med torgutveckling ar att battre binda samman
den centrala staden. Detta har ocksa paverkat vart val av den
fysiska avgransningen.

LAsanvisning

I inledningen beskrivs kunskapslaget och kontext for val av
Martenstorget som exempel, utifran detta beskrivs arbetets
syfte, mal och fragestalining. | teoriavsnittet redogors

sedan teorier om torg, temporar urbanism, pop-up-

parker och rumeslighet. I nasta avsnitt beskrivs metod och
gestaltningsprocess. Dar beskrivs research through design som
metodologi och forhaliningssatt samt metodteori om VR i en
gestaltningsprocess. Sedan presenteras gestaltningsprocessen
och de primara metoder och tekniker som anvands. | nasta
avsnitt redogors den analys som gjorts av Martenstorget och
presenterar gestaltningsforslaget. Slutligen fors en diskussion
om arbetet som helhet och binder samman de olika delarna
genom att diskutera fragestaliningar mot det befintliga
kunskapslaget, metod och gestaltningsforslaget.

Teori om torg, tempordr urbbanism, pop-up-parker
& rumslighet

Torg kan definieras som en Oppen plats omgiven av inramande
bebyggelse eller vagar (Carmona 2021, s. 268). Carmona

menar att det finns tva typer av torg, de som ar anlagda for

att framhava betydelsefulla byggnader eller monument och

de som ar anlagda for sociala syften. Dock ar definitionen
mellan dessa typer inte exakt och ett torg kan fungera som en
blandning av bada. Enligt Boverket (2022) och Lansstyrelsen
Skane (u.d) ar ett torg en offentlig motesplats for handel,

sociala och politiska aktiviteter. Utformmningen av torg paverkar
hur manniskor anvander platsen och darfor ar det viktigt att
gestaltningen ar genomtankt och framjar sociala moten pa

ett tryggt och tillgangligt satt. Ofta utformas torgytor med
sittplatser, belysning, inslag av gronska, konst och parkeringsytor.

Synen pa vad ett torg ar och hur det anvands har forandrats
oOver tid och idag integreras torg i storre utstrackning med
gronytor. Stig L. Andersson (2021, s. 37) skriver i boken Green
Visions: Greenspace Planning and Design in Nordic Cities att
gronomraden i nordiska stader har formats genom rationell
valfardspolitik, dar gronytor tidigare har setts som separerade
fran den byggda miljon. Med dagens klimatforandringar menar
Andersson (2021 s. 46) att vi istallet behover bygga stader dar
vi integrerar naturens befintliga levande attribut for att gora
dem mindre sarbara. Detta exemplifierar Andersson med St
Kjellds Plads och Byggervangen i Kbpenham som kan ses som
ett pilotprojekt for hur stader kan forandra hardgjorda ytor,
som gator och torg, till mer resilienta mot skyfall samt forbattra
levnadsforhallanden. Sedan de hardgjorda ytorna i projektet
gjordes gronare har bade Iluftfororeningar och den urbana
varmeoeffekten reducerats, vilket har genererat battre halsa
och livskvalitet for invanarna. Samtidigt har det ocksa forbattrat
trafiksékerheten pé platsen och 6kat den biologiska mangfalden
i staden (Andersson 2021, s. 49, 51). Cenom att forandra torg och
andra hardgjorda ytor med gronska kan stader darfor bli mer
resilienta mot klimatforandringar och samtidigt skapa battre
livsmiljoer for invanarna.

Figurl. Sankt Kjeld's




ldag har temporar landskapsarkitektur blivit en popular atgard
for att forandra offentliga urbana platser under en bestamd
tid. Torg kan darfér integreras med gronska aven genom
temporéara, tidsbestdmda installationer. Ett sédant projekt

ar Davidshallstorg i Malmo. Torget som i vanliga fall framst
fungerar som bilparkering har genom projektet gjorts om till ett
socialt och gront ‘sommartorg” mellan april och oktober. Den
temporara anvandning ar till for att ersatta bilparkeringen med
‘en gron oas” (Malmo stad 2024) for att skapa en motesplats
for invanarna med sittplatser, uteserveringar och aktiviteter.
Projektet pabdrjades varen 2024 och ar tankt att aterkormma
sasongsvis under 3 ars tid (Malmo stad 2025), dar vissa storre
element som “skogen” (Figur 2.) star kvar pa platsen aret runt
(Gillberg 2024).

%
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I boken The Temporary City diskuterar Bishops & Williams (2012,
s. 5) definitionen av vad som ar temporart, “"Temporary’is a
difficult concept to pin down. The term denotes a finite period
of time with a defined beginning and end.” Med detta synsatt
kan allt ses som temporart, men att vissa saker enbart bestar
ldngre &n andra. Det som avgdr om nagot faktiskt ar temporart
ar darfor att anvandaren, planeraren eller utvecklaren har som
avsikt att forandra en plats under en begransad tid (ibid.). Aven
Balmori (2010, s. 117) menar att alla landskap ar temporara, men

att det finns en skillnad i hur pass temporart nagot ar. Vissa
landskap ar temporara genom gestaltning, dar gestaltningen
enbart forandrar landskapet tillfalligt under en begransad

tid. Vidare argumenterar Balmori att tid ar landskapets fjarde
dimension som varken ar cyklisk eller linjar, utan konstant
foranderligt. Tid kan darfor forklaras som en designfaktor i
temporar landskapsarkitektur (ibid.).

Oswalt et al. beskriver i boken Urban Catalyst (2013, s.10) att
temporar anvandning av urbana platser vaxte fram under
postfordismen. Denna tid karaktariseras av flexibla och
dynamiska sociala processer, vilket dven paverkar hur stader
utvecklas och med vilka medel (ibid.). Temporar urbanism har
vuxit fram av informella initiativtagare pa urbana ocanvanda
platser. Att aktivera canvanda platser med informella medel
kan fungera som sociala magneter och skapa attraktiva
motesplatser. Oswalt et al. (2013, s.13) argumenterar att dessa
platser darfor ar en grogrund for innovation. Sedan slutet pa
1990-talet har formella aktorer, som exempelvis kormmuner,
anammat temporar urbanism, vilket har lett till att det blivit

en mer integrerad del av stadsplanering (ibid.). For formella
initiativtagare kan temporar utveckling vara ett mindre
kostsamt och snabbare satt att utveckla en plats utan langa
planeringsprocesser (Bishop & Williams 2012, s. 3). Oswalt et al.
(2013, 5. 14-15) forklarar att dagens urbbaniserade varld har lett

till att urban utveckling inte langre handlar om att ta ny mark |
ansprak, utan att istallet utga ifran hur den redan byggda miljon
ar och hur den har forandrats over tid. /[..] the built environment
is no longer the goal but the starting point.” (Oswalt et al. (2013,
s. 14). Temporéar utveckling tar vara pa just detta, att forandra det
pefintliga.

Begreppet temporar kan uppfattas syfta pa nagot ohallbart, da
den andliga tidsaspekten paminner om en forbrukningsvara
(Bishops & Williams 2012, s. 214). Samtidigt kan det ses

som att den temporéara och andliga intentionen gor att
gestaltningen inte lamnar nagra synliga spar efter sig pa
platsen. Temporar urbanism innefattar ofta olika aspekter av
nallbar stadsutveckling, som att aterbruka material, skapa en
mer effektiv markanvandning eller bjuda in medborgare till
deltagandeprocesser (ibid.). Vidare beskriver Bishop & Williams
(2012, . 215-216) hur temporar urbanism fokuserar pa projektets
utveckling och en iterativ arbetsprocess, vilket kan vara svart

for planerare att anpassa sig till. En temporar process fungerar
bast med effektiv och regelbunden involvering av medborgare
for att skapa en kansla av agarskap och engagemang. Den
dynamiska processen betyder inte att den fysiska strukturen i sig
behover andras, men att till exempel olika temporara aktiviteter,
event eller installationer kan genomforas som del av processen.
Dynamiken gor det temporéara till en levande organism som kan
forandras till ovantade former (ibid.). Temporar urbanism bjuder
darfor in till att utmana befintliga strukturer och konventioner
av vad en plats ar och vad det kan vara.

En form av temporar urbanism som amnar att Oka gronskan i
stader utan permanenta ingrepp ar ‘pop-up-parker. Mata et al.
(2019, s. 341) beskriver i artikeln “Punching above their weight:
the ecological and social benefits of pop-up parks” pop-up-

[y
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parker som mindre, temporara gronytor vars livslangd och
storlek kan variera. Exempelvis kan pop-up-parker anvandas
som testbaddar for framtida permanenta gronytor, att andra
platsers anvandning for att reflektera de skiftande sasongerna
eller att fungera som en form av mellananvandning for en

plats som ar planerad att utvecklas (ibid.). Urbana gronytor

ar viktiga for bade sociala aspekter sdsom psykiskt och fysiskt
valmaende och ekologiska aspekter som biologisk mangfald,
vilket kan gynnas av bade storre och mindre gronytor (ibid). Det
kan aven minska effekten for urbana varmedar (van den Bosch
et al. 2017,s.90, 87). D4 det saknas tidigare studier kring pop-
up-parkers paverkan pa socoioekologiska faktorer undersoker
studien darfor detta (Mata et al. 2019, s. 342). Mata et al. (2019,

s. 343) menar att pop-up-parkers temporalitet skapar en
komplexitet gallande ekologiska varden och biologisk mangfald.
Det korta tidsspannet kan paverka antalet insektsarter som
besoker och gynnas av vegetationen, detta undersoktes darfor
genom en fallstudie av en pop-up-park (ibid.). En slutsats fran
studien var att pop-up-parker hade en positiv inverkan pa
insektspopulationer pa den urbana platsen. Studien undersdkte
dock inte hur pop-up-parkernas tidsbegransning paverkar den
biologiska mangfalden pa platsens permanenta gronska nar
den temporara forandringen tas bort (Mata et al. 2019, s. 345).
Pop-up-parker kan som tidigare namnt aven gynna sociala
faktorer. Mata et al. (2019, s. 346) argumenterar att det bland
annat kan hjalpa manniskor att anknyta till och spendera mer
tid i gronomraden, skapa positiva sociala interaktioner samt ha
positiv paverkan pa dterhamtning och koncentration. Aven om
pop-up-parker enligt forfattarna inte bor ersatta permanenta
oarker, visar studien alltsd att dessa temporara atgarder kan

na positiv effekt pd bade biologisk mangfald och invanarnas
valmaende (ibid.). Da studien enbart lyfter insekters population
ar det svart att veta hur andra ekologiska varden paverkas av
temporaliteten, sdsom vaxternas livslangd och maéjlighet till
omplantering. Utifran litteratursdbkningen som genomforts

har inga studier som tar upp dessa specifika ekologiska varden
kopplat till pop-up-parker hittats. Trots detta ar de viktiga
aspekter att ha i atanke i framtagandet av forslaget for att varna
om den ekologiska hallbarheten i projektet.

| artikeln “From ‘pop-up’ to permanent: Temporary urbanism
as an emerging mode of strategic open-space planning”
undersoker Stevens et al. (2024, s. 1) hur temporara pop-up-
parker anvands som strategi av formella aktorer for att utveckla
cermanenta publika platser pa tidigare bildominerade dppna
olatser. Begreppet ‘pop-up’ syftar till ndgot valdigt tillfalligt

som snabbt gar att satta upp och ta ner. Trots det menar
Stevens et al. (2024, s. 2) att dessa temporéara interventioner

kan existera under olika tidslangder, vissa i bara nagra timmear,
medan andra finns i veckor eller &r. Studien visade att pop-up-
parker genererade kreativa, agila och experimentella processer
dar formella initiativtagare inkluderade allmanheten att
paverka platsens utveckling genom feedback och justeringar
(Stevens et al. 2024, s. 10). Att anvanda pop-up-parker under en
odvergangsperiod for att testa en intervention som slutligen leder
till permanent forandring, mojliggdr invanare att uppleva och
utvardera den temporara interventionen. Detta hjalpte invénare
att battre forstd hur projektet kunde fungera i praktiken an

om de enbart skulle ta del av exempelvis plandokument.

Att anvanda pop-up-parker som utvardering for planerare
och invanare resulterade i en mer dvertygande permanent
utveckling och dkade acceptansen for den (Stevens et al.
2024, s.12). Pop-up-parker ar goda exempel pa en strategi dar
Oppna bildominerade platser kan goras om till parker med
temporara installationer. Darfor kan de inspirera till hur gronska
kan utveckla bilanpassade torg. Att benamna en temporar
installation med ordet park kan vara onskvart pa platser dar
gronskan amnar att forandra primara befintliga funktioner.
Ett urbant torg ar redan en socialt definierad plats som inte
nodvandigtvis bor omdefinieras som park enbart for att mer
gronska gestaltas pa platsen. Darfor benamns de temporara
installationerna i forslaget som gron temporar gestaltning.
Arbetets fokus blir sdledes pad gestaltningen av den temporara
grona interventionen snarare an pa det temporara som
planstrategi.

Bishop & Williams (2012, s. 213) argumenterar att okningen av
temporar urbanism ar en reaktion pa en mer osaker framtid,
dar ekonomiska, sociala och digitala forandringar sker i allt
snabbare takt. Sedan Bishop & Williams skrev sin bok 2012

har forandringar i samhallet accelererat och idag lever vi |

en otryggare varld an pa lang tid. Krig i narliggande lander,
Nnaturkatastrofer till foljd av klimatforandringar och en fascistisk
politisk framtoning fargar varlden. Detta skapar en social och
ekonomisk otrygghet, vilket kan krava ett mer kortsiktigt och
mindre kostsamt satt att utveckla stader pa som samtidigt
Mojliggor for medborgare och planerare att anvanda platsen
som testbadd. Gron temporar gestaltning kan séledes vara ett
satt att mdta en otryggare varld.

Till skillnad fran temporar urbanism och pop-up-parker

syftar inte detta arbete till att skapa en planeringsstrategi |

sig, utan istallet skapa ett gestaltningsforslag som utgar ifran
Lunds kommuns befintliga planeringsstrategi om temporar
forandring av urbana torg. Gestaltningsforslaget utgar ifran
Martenstorgets platsspecifika forutsattningar och behov. Under
processen framgick att rumslighet var en viktig faktor att
undersodka och utveckla i gestaltningen, darfor blev det ocksa
relevant att forankra detta teoretiskt. | detta arbete har vi valt

att tolka rum (space) och plats (place) med utgangspunkt fran
Yi-Fu Tuans (1977) resonemang kring begreppen. | boken Space
and Place: The Perspective of Experience beskriver Tuan (1977, s.
o) relationen mellan rum och plats som sammanlankade. Rum
kan forstds som det abstrakta som overgar till att vara en plats
nar vi upplever, skapar anknytning till och tilldelar platsen varde.
| boken Design of Cities skriver Bacon (1976, s. 15), likt Tuan, om
olats och menar att arkitektonisk design bestar av samspelet
mellan de tva elementen; massa och rymd. Arkitekturens roll

ar att skapa en harmonisk koppling mellan dessa. Relationen
mellan massa och rymd ger forutsattningar for manniskor att
uppleva platsen, ge den betydelse och tilldela utrymmet en
atmosfar (Bacon 1976, . 16-19). Inom arkitekturen pratar viom
rumsliga egenskaper som bade kan innefatta ett rums fysiska
egenskaper men aven upplevelsevarden (Tuan 1977, s. 6).



Kenneth Olwig (2006) resonerar kring rumslighet, aven kopplat
till torgets betydelse | Global ground zero: Place, landscape
and nothingness. Olwig (2006, s. 173-276) exemplifierar genom
att beskriva Radhuspladsen i Kbpenhamn, ett torg med dppen
karaktar dar alla funktioner, sdsom kiosker, matvagnar och
skyltar, kan tas bort. Platsens anvandning ar darfor temporar
snarare an permanent. Olwig menar att bppenheten och
flexibiliteten gor att torget blir “ett ingenting som dr ndgot”
(nothing that is) eller “en franvarande narvaro” (absent
presence), en slags rumeslig nollpunkt som innehar potential
till att vara vad som helst. Platsen kan darfor vara till forfogande
for olika anvandningsomraden och tillskrivas en variation av
atmosfarer beroende pa hur, nar och av vem platsen nyttjas.
Torgets fysiska bppenhet och tomhet gor alltsa platsen till en
‘placeholder” Eftersom “ingenting” sker pa platsen existerar
darfor potentialen for att saker och ting kan aga rum dar.

Cullen (1961, s. 8, 60) anvander begreppet juxtaposition, i boken
The Concise Townscape, for att forklara hur kontraster i miljon
skapas nar tva eller fler element placeras intill varandra. Nar vi ser
relationen mellan element péd detta satt forstarks skillnader och
likheter mellan dem. Skala handlar om hur vi uppfattar element
I relation till sin omgivning. Denna upplevelse kan forstarkas
genom juxtaposition, vilket skapar en illusion av forandrad
storlek. P& s& satt kan skalan medvetet manipuleras genom
gestaltning. Element med olika skala som placeras i samband
med varandra kan intensifiera det individuella elementets

skala och fa ett litet element att framhéavas som mindre och ett
stort att framhavas som storre (Cullen 1961, s. /79). Nar relationen
mellan element forstarkts till den grad att effekten upplevs
gigantisk eller minimal, pratar man om att skalan ar forvrangd.
Om skalan av ett objekt ar dverdriven i relation till omgivningen
kan vi uppleva obehagskanslor medan om skalan av elementet
ar reducerad ger det ett mer intimt och forfinat intryck (Cullen
1961, s. 81).

Upplevelsen av rumslighet sker i en serie sarmmanlankade och
kontinuerliga intryck. Varje visuellt intryck eller sinnesintryck
paverkas av det foregdende och det som foljer. Kontrasterna
genom juxtaposition som genomsyrar detta flode av intryck
or vara harmoniskt, skapa dramatik och dynamik for att

vacka kanslor och skapa en koppling mellan rummet och
manniskan (Bacon 1976, s. 19-20; Cullen 1961, s. 9). Kopplingen
mellan rummet och manniskan handlar i sin tur om kroppens
position i forhallande till omgivningen. Cullen (1961, s. 9) menar
att manniskan instinktivt relaterar sin position i relation till rum.
Exempelvis genom att undermedvetet konstatera; “/ am outside
IT. lam entering IT, | am in the middle of IT" (Cullen 1961, s. 9).
Vidare argumenterar han att upplevelsen av rum alltid skapar
en dynamik mellan har och dar. Genom att definiera ett har,
uppstar automatiskt ett dar (Cullen 1961, s.10). Cullen (1961, 5. 175-
179) beskriver aven manniskans medvetenhet om sin position

i forhallande till hojd. Medvetenhet om relativ hojd ar naturligt
forankrad i manniskan och skapar bade fysiska och psykologiska
reaktioner. Hur manniskan ar positionerad relativt till en
referenshojd ar mest naturlig att beskriva utifrédn om en person
ar positionerad ovanfor eller under en niva. Att vara positionerad
ovanfor referenshojd ger majlighet att uppleva vyer och kan

skapa en kansla av privilegium, dvertag och makt. | kontrast
kan upplevelsen av att vara positionerad under referenshojd
vara intim, skyddande och mysig. Nivaskillnader i landskapet
eller strukturer som skapar hojdskillnad, bade blygsamma och
dramatiska, drar till sig uppmarksamhet och upplevs darfor
som malpunkter varda att bestka. De kan aven bidra till ett
omslutande intryck som forstarker kanslan av trygghet.
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Research through design

Fraser skriver i boken sign Research in Architecture att design
research ar m'skmmc som skapar nya insikter och kunskap
genom design (2013, s. 2). Designforskning har ingen tydlig
metodologi da den krca tiva processen styr undersokningen,
vilket skapar nya satt att testa och utvardera. Detta kan ske
oforutsagbart, vilket starker och ger relevans till designfo skm'wq.
Sam Uddt 5‘3 nas metoder fran andra forskningsomraden, sasom
samt etenskapen och naturvetenskapen, dar det behdvs
(Fraser /OW, 3).

Inom designforskning finns olika forhaliningssatt till design,
vilket Frayling (1993, s. 5) var forst med att kategorisera som
into-, through- och for art and design. Enligt ﬂa\/ INg (ibid.) ar
research for art and design forskning dar designen som artefakt
ar den primara komponenten. Pm mmsk argumenterar i boken
D/w ign Research for Urban Landscapes - Theories and Methods
(2019, s. 33) att Fraylings definition av research for art and design
ar missledande W‘h att forskning som aktivt anvander design
som kunskapsproduktion idag darfor benamns research by eller
through design i litteraturen. Prominski (2019, s. 34) forespr rkar
istallet Jonas (2012, s. 72\ kategorisering av « jf\mmwcm ng som
mscurch about, for och through design. Bade research about
och for design b@mmd\dr design pa avstand utan a ha nagon
egentlig paverkan pm designen som undersoks | Pr(”m Nski
2019, s. 34). Research about design kcm tex. beskriva designen
ur ett historiskt, teor O.Jk er kritiskt perspektiv. Research
for design produ( erar kur &kup som kan vara anvandbar
for designen, vilket Prominski (ilbid)) k,xomp\m >rar med att
ta fram en froblandning for lattskotte terin gar. Bada
dos:sa angreppssatt beskrivs vara va F(*m Nkrade inom bade
samit /etenskapen och naturvetenskapen, darfor har de
sallan probkw att accepteras sor ,g\ tim forskning. | researck
through design ar den primara Forckmmqsmrv pomor' t'\m
ISte sja Jesignutdvandet. Designen anvands a for att
besvara forskningsfragan, vilket enligt Prominski ( bm ) skmc
den fran tidigare némnda angre *ppsm 7( search through
design ar darfor det mest kontrovers angreppssattet
inom designforskning da designens pr Hjektiva och Jp:)( ifika
Karaktar kan skapa svarig h@or br att skapa genere skap
(ibid.). r/hc\/or (2017, s. ) menar att det finns en
distinktic ,‘mg\ \Jk ans design och designing samt vilken
innebdrd anvandandet av de tva orden har i designforskning.
Medan substantivet design %\/[ ar pa den fardiga designen,
syftar verbet designing istallet pa doa'm nutférandet och
processen. Lenzholzer (\'b\d] menar at <j<,\)mr'ﬂWJ uroijrb\
\umd%mp%drm k turen genom akt '\\/'\'»f*ror som aggning,
skiss, vis ), formgivning och representation. | detta
arbete har vi [f*k userat pa att undersdka design som bade
process och artefakt, darfor blir research through design
arbetets metoc og\ och forhaliningssatt.

For att sékers att r“smr(k hfmm N d(\@'\fm U pf“(
dos‘xqm!orskr'w mqom re
36) forst generella fo skmrm%km rier k)f att sedan [Jk\drd

hur da\)\g N research och darmed research through design
kan uppfylla dessa. De generella kriterier sorm namns ar att
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det bor finnas originalitet i forskningsfragan samt att denna
behdver vara relevant for kunskapsutveckling. Detta maste
vara vetenskapligt signifikant och generera generell kunskap.
For att dversatta dessa generella forskningskriterier till att
appliceras pa designforskning bor forskningen bidra till
kunskap och forstdelse, demonstrera kritisk kunskap kring
forskningsmetoderna samt att arbetet behover presenteras
muntligt for lampliga examinatorer. Genom att folja dessa
tre kriterier skiljer enligt Prominski (2019, s. 35) ett arbete fran
att vara ett designprojekt till att vara designforskning. For att
uppfylla dessa kriterier foreslar Prominski (2019, s. 36-41) fem
porimara aspekter inom designforskning som bor adresseras |
arbetet. Dessa kallar han for moments d& de sker iterativt under
designprocessen och beskrivs pa foljande satt:

Original moments: Har definieras fragestallningar som €]
tidigare har undersokts, vilket sakerstaller det sjalvstandiga
arbetets originalitet och ger det ett perspektiv.

Reflective moments: Utifran det sjalvstandiga arbetets
perspektiv undersoks sedan kontexten genom att reflektera
kring dess vetenskapliga teorier, metoder och olika case.
Detta moment beskriver alltsd en mer insamlande del av
designprocessen, vilket ger ett befintligt kunskapslage for det
sjalvstandiga arbetet. P4 sd vis sakerstalls den vetenskapliga
signifikansen i arbetet.

Projective moments: Under detta moment sker skapandet av
gestaltningen, dar det sjalvstandiga arbetet tillfor ndgot nytt.
Projective moments bor utvarderas genom Original moments
och Reflective moments for att undersoka hur gestaltningen
svarar pa fragestaliningar samt hur det forhaller sig till befintlig
kunskap. Detta samspel mellan moments konkretiseras genom
Transfer moments.

Transfer moments: Aven om tidigare moment ar vitala delar |

designprocessen kan de inte ensarmma skapa generell kunskap,

darfor behovs Transfer moments som konkretiserar och
kommunicerar denna kunskap.

Empty moments: | motsats till ovriga moment ar Empty
moments varken produktiva eller malinriktade, istallet syftar

de till de stunder under designprocessen dar fokus hamnar pa
annat an det sjalvstandiga arbetet. Dessa moment ses ofta som
negativa for designprocessen men ar i sjalva verket positiva for
hjarnaktiviteten. P& sd satt ar de en viktig del av utvecklingen for
det sjalvstandiga arbetet.

Som tidigare namnt sker momenten flera gdnger om pa ett
oforutsagbart satt, vilket enligt Prominski (2019, s. 41) kraver

ett Oppet sinne av utdvaren. Vidare forklaras att dessa fem
moment tillsammans avgor designforskningens relevans

och uppfyller kraven for att producera ny kunskap (ibid.).
Examensarbetet amnar att bidra med praktisk kunskap utifran
vara egna erfarenheter av att arbeta med VR som metod |

en gestaltningsprocess. Detta kan bidra till diskussionen om
anvandning av VR inom landskapsarkitektur, vilket kan vara
gynnsamt for andra praktiker att ta del av.

Vidare i texten har vi valt att dversatta engelskans design till
svenskans gestaltning for att beskriva kreativt skapande. D4
research through design har gestaltning som sin primara
forskningskomponent, blir det aven fokuset | detta avsnitt.
Samtidigt som gestaltningen ar vart fokus, ar det viktigt att
namna hur insamling av befintlig teoretisk kunskap och
kontexten for forslaget har gatt till. Dessa delar raknas till
reflective moments och sakerstaller arbetets vetenskapliga
signifikans. Litteraturen som behandlas i uppsatsen har
insamlats via litteratursékning pa SLUs biblioteksdatabas Primo,
genom snobollsurval samt i diskussion med handledare. Andra
viktiga kallor har insamlats frén Lunds kommuns webbplats,
Malmo stads webbplats och tidningsartiklar.

Metodteori om VR

Song och Huang (2018, s. 1) beskriver i artikeln Virtual Reality
(VR) Technology and Landscape Architecture att VR ar en
datorframstalld simulering dar anvandaren kan befinna sig

i och interagera med en virtuell miljo. VR ger anvandaren en
omslutande kansla genom visuella, auditiva och taktila medel
(ibid). Den omslutande kanslan ar en viktig funktion for att

ge anvandaren en upplevelse av att “vara i verkligheten” P3

sa vis blir det ett effektivt satt att utvardera och ge feedback
under gestaltningsprocessen samt att presentera den fardiga
gestaltningen (Song & Huang 2018, s. 2). VR beskrivs darfor

som ett effektivt kommmunikationsmedel,“The application of
VR technology in landscape design innovates the traditional
design process and realizes the interaction between designers,
customers and the public in the design process.” (Song & Huang
2018, 5. 4). Aven Strand menar i sin artikel Virtual Reality in
Design Processes (2020, s.15) att en framstaende fordel med VR
ar att det underlattar samarbeten.

Vidare argumenterar Song och Huang (2018, s. 2) att de
interaktiva och intuitiva elementen i VR gor att anvandaren
forstar den virtuella miljon bade rationellt och perceptuellt, vilket
genererar kreativt tankande. VR kan vara ett satt for

den som gestaltar att komma bort fran stuprorstankande |
gestaltningsprocessen och att f& en mer omfattande forstaelse
for sin gestaltning. Detta leder till kreativa idéer som kan
forbattra gestaltningen som helhet (ibid.). Strand (2020, s.

15) menar att VR kan anvandas som ett komplement till
traditionellt studioarbete for att ge en mer varierande och
omfattande gestaltningsprocess. Vidare beskrivs att det kan vara
komplext och svart att gestalta och skissa i sjalva VR-systemen,
istallet kan det vara fordelaktigt att forst gestalta med ett
3D-modelleringsprogram for att sedan undersdka modellen |
VR (ibid.).

Song och Huang (2018, s. 2-3) argumenterar att VR kan skapa en
mer dynamisk, rumslig forstaelse av platsen och gestaltningen
an med andra traditionella metoder. Aven Strand (2020, s. 15)
menar att VR skapar battre forstdelse for komplexa problem

i gestaltningen samt att det dkar forstaelsen for storlek och
dimensioner. Vidare beskriver Song och Huang (2018, s. 2-3) att
anvandaren kan uppleva rumsligheten genom att forflytta sig

I VR-miljon och se gestaltningen ur olika perspektiv. Pa sa vis
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far anvandaren en mer autentisk och omfattande upplevelse
av gestaltningens rumslighet (Ibid). Strand (2020, s. 15)
argumenterar dock att aven om VR visat sig Oka forstaelsen for
storlek och proportioner i arkitekturgestaltning sé behdvs det
mer forskning for att forstd hur det kan jamfoéras med andra
metoder.

Aven om det finns manga fordelar med att anvanda VR i
gestaltningsprocessen sa har det aven sina begransningar.
Ssong och Huang (2018, s. 4) menar att utrustningen ar kostsam
och ofta klumpig att anvanda. Strand (2020, s. 15) beskriver hur
Nuvudburen utrustning kan vara tung och begransande for
anvandare med glasdogon. Antalet huvudburna utrustningar
som finns kan ocksd begréansa hur manga som kan vara i VR-
mMiljon samtidigt och kan resultera i att enbart en anvandare kan
vara dar &t gdngen. Vidare kan VR-upplevelsen skapa

fysisk pafrestning for anvandaren sasom yrsel, aksjuka och
epileptiska anfall. En annan begransning ar att VR-teknologi
inte kan matcha anvandarens rorelser och visuella upplevelser
perfekt, vilket paverkar anvandarens helhetliga uppfattning

av gestaltningen. En annan viktig aspekt beskrivs vara den
subjektiva perceptuella forstaelsen av en landskapsgestaltning,
vilket paverkas av teknologins begransningar (ibid.). Aven Strand
(2020, s. 15) argumenterar att teknologins begransningar kan
gora att simuleringen inte uppfattas som tillrackligt realistisk
vilket paverkar anvandarens upplevelse. Darfor kan anvandarens
upplevelse i VR aldrig helt och hallet matcha upplevelsen i
verkligheten. Den kan enbart upplevas som en mer eller mindre
verklighetstrogen landskapsbild.

Lundborg beskriver i sin bok Handen i den digitala varlden
(2019, 5. 9) att handen har fatt en ny roll i dagens digitaliserade
varld. Vidare argumenteras att handen inte ar gjord for

att peka pa en skarm eller att knappa pa ett tangentbord,
istallet ar det ett ‘avancerat och kreativt universalverktyg

gjort for att skapa, greppa och kanna” (Lundborg 2019, s. 10).

| de digitala verktygens tid bortprioriteras ofta den kreativa
handens maojligheter, erfarenheter och praktiska intelligens
(ibid.). Handens kreativitet beskrivs bygga pa samspelet mellan
dess finmotorik och den uppfinningsrika, fantasifulla hjarnan
(Lundborg 2019, s. 102). Vidare beskrivs hur den improviserande
och sokande skissen ar ett viktigt verktyg for formgivare

och arkitekter da det ger en taktil dterkoppling som digitala
orogram inte kan ge (Lundborg 2019, 5. 106). Aven om digitala
verktyg ar har for att stanna, argumenterar Lundborg (2019, s.
10-11) att det behdvs en balans mellan den kreativa handen och
den digitala tekniken. Bade den skissande handen och VR kan
generera kreativa tankeprocesser pa olika satt och kan darfor
komplettera varandra i designprocessen.

| detta arbete har VR anvants som metod for
gestaltningsprocessen snarare an en gestaltningsteknik. Detta
da viinte enbart anvant VR som ett medel for att skapa eller
visualisera, utan istallet anvant VR-upplevelsen till att utforska
och utvardera designen lopande kommunicera idéer mellan
varandra och presentera det slutgiltiga forslaget for bestallare
och examinatorer. Sdledes har anvandningen av VR bidragit till
bade utveckling och beslutsfattanden av gestaltningsforslaget.

En gemensam gestaltningsprocess

Under processen har vi genomfort gestaltningsaktiviteter och
genom dessa anvant olika metoder och tekniker beroende pa
vad vi efterforskat under olika skeden av processen. Dessa har
syftat till att skapa en gemensam uppfattning

och utgangspunkt for gestaltningsprocessen. Vi har velat
komma sa nara vi kan till att f& en gemensam bild av
gestaltningsprocessen som Mojligt. Alla beslut och led |

processen har darfor diskuterats och arbetats fram tillsemmans.

Den gemensamma kreativa processen har darfor bestatt

av flertalet platsbesok, skiss-sessioner och upplevelser av
gestaltningen genom VR. Under dessa gestaltningsaktiviteter
har olika metoder och tekniker anvants och anpassats intuitivt.
Medan platsbesdk och VR har varit tidsbestamda, har skissen
istallet varit konstant under hela processens gang. Processen
har varit iterativ och darfor har flera gestaltningsaktiviteter och
tekniker varit dterkommande eller genomforts parallellt. Det
iterativa tillvadgagangssattet har aven gett upphov till att alla
ideer for det slutgiltiga gestaltningsforslaget har uppkommit
fran diskussioner i den gemensamma processen, idéerna har
alltsd kommit ifran en rad olika forslag och tidiga idéer som
sedan utvecklats vidare. Den sista manaden nar fokus snarare
var pa att konkretisera och kommunicera text och illustrationer
delades arbetet upp tydligare for att hinna fardigt i tid. Med det
sagt har bada som tidigare namnt varit involverade i alla delar
av processen och alla beslut om arbetet har gjorts i dialog med

varandra, med en 6ppenhet for den enskilda kreativa processen.

Platsbesdk

For att fa en gemensam och nyanserad bild av Martenstorget
och Lunds stadskarna har 6 platsbesok gjorts under projektets
tva forsta manader. Varje platsbesok har haft olika syften,
darfor har olika tekniker och metoder anvants. Platsbesdken
har varit viktiga delar av processen och i utvecklingen av
gestaltningsforslaget. Reflektioner fran platsbestken var
vagledande infor nasta. Genom platsbesoken har vi fatt insikter
som sedan analyserats. En viktig del av vara platsbesok har varit
att tillsammans diskutera vara upplevelser av platsen for att fa
en gemensam forstaelse. P4 sa vis har Martenstorget varit en
plats for dialog. Nedan beskrivs platsbesdken kortfattat utifran
deras syfte och metod.

Platsbesok 1

Det forsta platsbesdket gjordes for att fa en kansla av platsen
och dess karaktar. Vi valde att forutsattningslost kénna in och
reflektera for att fa en gemensam forstaelse av platsen. Detta
gjorde vi for att minimera risken att analysera platsen utifran
vara initiala forutfattade tankar. Under besoket gick vi, bade
enskilt och tillsammans, pa och runt torget for att uppleva

det utifran olika positioner. Vi anvande handskiss, foto och
diskussion som tekniker for att kommunicera och sammanfatta
var gemensammea bild av platsen.

Platsbesok 2
Under det andra besoket valde vi att gora en dvergripande
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kartlaggning av funktioner och rorelsemonster pa platsen.

Vi rorde oss fritt efter intuition pa torget for att genomfora
kartlaggningarna och fa en fordjupad forstaelse for platsen.
Under besdket gick vi aven till Stortorget och Botulfsplatsen
for att battre forstd kopplingen mellan torgen. Besoket pa
Botulfsplatsen gav oss aven forstaelse for hur Lunds kommun
arbetar med tillfallig forandring av torg. De tekniker som
anvandes var handskiss, foto och diskussioner om egna
upplevelser och observationer.

Platsbesok 3 & 4

Under tredje och fjarde besdket gjordes fler undersokningar

av manniskors anvandning av Martenstorget, nagot vi kallade
vistelseobservationer. Detta genomfordes pa de fyra sidorna av
torget genom att kartlagga en 6gonblicksbild av var manniskor
befann sig pa platsen, for att senare rékna antalet personer som
befann sig pa platsen. Personerna kategoriserades utifran alder,
kon och synlig rorelsenedsattning. Detta gjordes for att fa en
battre forstaelse for vern som anvande platsen och hur.

Platsbesok 5

Genom observationer fran tidigare platsbesok, skiss-
sessioner och vidare diskussioner borjade vi fundera mer pa
platsens rumsliga forutsattningar. Under vart femte besok
undersokte vi darfor detta genom att diskutera samtidigt som
vi demonstrerade vara tankar genom att placera dukar och
flyttkartonger pa olika platser pa torget (Figur 9)). Vi rorde oss
huvudsakligen pa torgytan som under tillfallet stod tom, vilket
underlattade aktiviteten. Detta dokumenterades genom foto
och anteckningar. Utifran detta besok gjordes darefter en
rumsanalys for att vidare undersdka rumsliga aspekter men
aven for att kunna kommunicera vara fynd i arbetet.

Platsbesok 6

Vart sista besok skedde efter ett mote med Lunds kommun,
dar de berattade att de placerat ut enstaka mobler pa torgytan.
Vi begav oss darfor till Martenstorget for att undersdka hur
mobleringen upplevdes pa platsen frén olika positioner. Detta
gjorde vi genom att rora oss fritt Over torget och betrakta
mobleringen fran olika positioner. Dokumentationstekniken for
detta var diskussion om vara upplevelser samt foto.

Figur 3. Diskussion pa fiket Ramklints.  Figur 4. Test av dimensioner.

Skiss

| processen har vi dven anvant skiss som en gestaltningsteknik.
Skissandet har skett under hela arbetets gang, med mer eller
mindre intensitet for att utforska och kommunicera olika idéer.
Skissandet har skett med flera olika tekniker, dels som handskiss
men aven digitalt | Adobe Illustrator och Photoshop samt i

3D med SketchUp. Den kreativa processen ar nagot unikt for
varje individ och i en gemensam gestaltningsprocess ar de
kreativa ideerna darfor viktiga att kommunicera. Handskisser
har darfor fungerat som en diskussionsteknik, bade for oss
sjalva och for varandra. Eftersom tillvagagangssattet i processen
har varit iterativt sa har skissandet bade kunnat vara spontan i
diskussioner och i den individuella tankeprocessen, men aven
utforts mer uppstyrt genom gemensamma skiss-sessioner.
Dessa sessioner har varit viktiga for att gemensamt utforska och
utveckla gestaltningen.

\’ur 5. kissprocegs.
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3D-modellering och VR

Som namnt har 3D-modellering fungerat som en skissteknik

i processen, men det har ocksa varit en forutsattning for att
anvanda VR som metod. Vi har anvant VR-verktyget Meta Quest
2. VR-utrustningen var immersiv, alltsd att anvandaren var helt
omsluten av VR-miljlén, och bestod av ett VR-headset och
handkontroller. For att uppleva en virtuell milj¢ av Martenstorget
gjorde vi en 3D-modell i SketchUp och tillampade aven
renderingsverktygen V-ray och Enscape for att kunna efterlikna
mMaterial, vegetation och ljus pa ett s& enhetligt och realistiskt
satt som maojligt. Till det visuella materialet i 2D gjordes
renderingar av 3D-modellen. Dessa anvandes till perspektiven

i gestaltningsforslaget som sedan har efterarbetats | Adobe
Photoshop.

S~
Figur 6. Dwg fil och 3D-modell av byggnader kring Méretmstorgetéom Vi

fick av Lunds kormmun. Vi borjade med att kombinera dem for att skapa en
utgangspunkt for vidare 3D-modellering
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Figur 7. Grunden for 3D-modellen . | denna fas gjordes dven solanalyser som
prsenteras senare i arbetet.

Figur 8. Material och former pa installationer testas i 3D-miljo for att sedan
kunna utvarderasi VR

Figur 9. Fran att utforska platsens utformning och detaljer 3D-miljon kunde
slutligen en enhetlig och social motesplats ta form. Denna version anvandes
vid presentation av forslaget i VR-miljon.

Figur 10. For att de slutgilltiga renderingarna skulle efterlikna Méartenstorget
under dagtid fick justeringar gdras. Exempelvis justerades ljuset och
markunderlaget for att battre hanga inop med de fotografier som skule
anvandas vid efterarbetet | Adobe Photoshop.
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VR-testerna gjordes i SLU Alnarps lokaler med stéd fran larare
som ar ansvariga for universitetets VR-utrustning. Det forsta VR-
tillfallet gjordes for att utvardera VR som potentiell teknik/metod
I arbetet. Eftersom ingen av oss tidigare anvant VR som del av
en gestaltningsprocess var detta nodvandigt for att forstd hur
VR kunde bidra till denna. Nar vi upplevde 3D-modellen genom
VR blev det tydligt att VR gav en mer realistisk upplevelse

av platsens rumslighet och gestaltningens olika element |
kontrast till att se 3D-modellen pd en skarm. Da vi konstaterade
att VR kunde anvandas som en kompletterande teknik |
gestaltningsprocessen beslutade vi darefter att anvanda det. |
senare VR-tester utvarderades bade helheten av gestaltningen,
samt enstaka detaljer och material. Testerna anvandes primart
som diskussionsunderlag mellan oss for att uppleva rumslighet
och utvardera gestaltningen. Vid varje tillfalle utvarderades nya
versioner av 3D-modellen som hade utvecklats med grund |
tidigare VR-tester.

Figur 11. Under forsta VR-testet nar vi testade att std i "dungen”.

Figur 12. Bilderna visar skarmbilder fran nar vi under processen utvarderar
var gestaltning i VR-miljon. En bild i 2D &r dock inte representativ for den
immersiva upplevelsen som VR skapar.

Figur13. Vi utvarderade hur de olika installationerna upplevdes fran torgets '
kantzoner och hur de relaterade till varamdra. Bland annat testades olika

placeringar for att avgdra hur entréerna till torget upplevdes.

Figur 14. Det var éven viktigt att utvardera upplevelsen av att vara pa och
mellan instalationerna. Utefter de insamlade erfarenheterna fran VR-testet
kunde till exempel sitthdjder korrigeras och placering av integrerade vaxtkarl
peslutas om.

-

- -

Figur 15. Bland annat testades olika satt att forma vaxtkarl. | detta fall
utvarderades form, hojd och djupet av vaxtbadden.
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Figur 16. lllustration av den immersiva VR-upplevelsen.

Kontakt med Lunds kommun

Vi initierade kontakten med Lunds kommun med en

forfrdgan om att gora ett gestaltningsforslag om temporar
landskapsarkitektur. Darefter hade vi ett inledande videomote
dar deras planer pa temporar utveckling av Martenstorget
presenterades. Ytterligare tva moten holls pa plats i kormmunens
lokaler. Under det andra motet fick vi mer ingdende information
om kommunens initiala planer och idéer pa utvecklingen

av Martenstorget. Under det tredje motet presenterade och
diskuterade vi analys av platsen och ett initialt koncept for
gestaltningsforslaget. | diskussionen med kormmunen framgick
bland annat att mobleringen inte behdver vara enkel att flytta,
utan att den kan vara av mer oflexibel karaktar enligt vart
foreslagna koncept.

Var primara kontaktperson pa kommunen har varit
landskapsarkitekten Malena Kjellstrand som arbetar med
torgutveckling. Genom mailkontakt har vi fatt tillgang till
bland annat en 3D-modell och DWG-fil av Martenstorget

som har anvants i gestaltningen (se figur 6) . Information som
frammkommit om deras vision om utveckling av Martenstorget
under maten har anvants for att ge kontext till platsens och
forslagets forutsattningar. Lunds kommuns ambitioner med
behovet av en social motesplats pa Martenstorget satte pa
manga satt de grundlaggande ramarna for vart forslag.
Kontakten med kommunen har dock upplevts som oppen och
vagledande snarare an instruerande. Vi har darfor sjalvstandigt
byggt upp gestaltningsforslaget utefter vara egna analyser av
platsen och darfor utmanat vissa initiala idéer som de har haft
for utveckling av Martenstorget. Bland annat har vi valt att ta
en storre yta av torget i ansprak och darfor minska pa antalet
parkeringsplatser, vilket uppmuntrades av dem.

Efter inlamnat arbete presenterades gestaltningsforslaget for
anstallda pd kommmunen. Detta inleddes med en presentation
av det illustrerade forslaget. Darefter instruerade vi hur VR
fungerar och slutligen fick medverkande sjalva ga runt i
gestaltningen i VR. Presentationen holls med en oppen

dialog med de medverkande under hela motet, framforallt
diskuterades forslaget under tiden de befann sig | VR-miljon.
Diskussionen var 6ppen utan forutbestamda frégor och berorde
bade forslaget samt anvandningen av VR.
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Martenstorget

Torgutveckling i Lund

En historisk tilloakablick

Mdartenstorget idag - funktioner, anvéndare & rumslighet

Gestaltningférslag - Martenstorgets grébna rum
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Torgutveckling i Lund

Ind ar en av Sveriges aldsta stader och grundades runt ar
990. Staden har en stark iden t.\M t fargad av stut j@r livet fran
Lunds un iversitet och som historiskt kyrkligt centrum. De

kult Storis J(;\\ rna och byggnaderna praglar Lunds
kamk tar ﬂ(% St dd v (Lunds kommun 2018b, s 4@ n stor de
stadskarnan réknas som kulturmiljo och behover darfor sarskilt
beaktas vid utveckling av staden (ibid.). Lund forvantas ha en
arlig befolkningsdkning pa 1,5% fram till ar 2029 vilket staller krav
P& kormmunen att by ga fler bostader (Lunds kommmun 2018z, s.
19). I rédande oversiktsp (Lunds kommmun 2018a, s. 23) b(?bkﬂ\/g
att Lund framst ska vaxa gcmom fortatning. Fortatningen och
den 6kande befolkningen sta 'k\, darfor behovet av fle
offentliga platser i staden. For att tillgodose detta behov arbetar
\ unds kommun mczd att utveckla stadens offentliga torg till

t bli battre sociala motesplatser (Lunds kommun 2018z,
S, 641\. Vidare beskrivs att torg och annan hardgjord allman
atsmark behover f*h gronare for att kunna mota framtidens
klimatforandringar med okade temperaturer och skyfe unds
kommun 20183, s. 44).
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Figur 17 (1) Mértenstorget, (2) Botulfplatsen, (3) Stortorget

Planerad temporar
forandring
1. Mdrtenstorget

Planerad permanent
forandring

2. Botulfsplatsen

3. Stortorget

av



56

|||||
|||||||||||||||||||||||||||

|||||I|||I
-

A, PN

Figur 18. Torgutveckling .

Torgutveckling i Lunds
stadskarna

I 0§ Torg- & Handelsstrak

- Planerad temporar
forandring
1. Mdrtenstorget

Planerad permanent
forandring

2. Botulfsplatsen

3. Stortorget

. Redan ombyggda
4. Bantorget
5 Clemenstorget

| Strategi for utveckling av Lunds stadskéarna (Lunds kormmun
2024c, s7) beskrivs utmaningar och ldsningar for utveckling av
den centrala staden. En del av strategin ar att Lunds kommun
vill utveckla ett tydligare handels- och torgstrak som lankar
sarmman och utvecklar torgen i stadskarnan (Lunds kommmun
2024c, s. 42). Clemenstorget och Bantorget har idag redan
utvecklats med permanent utformning och nast pa tur star
Botulfsplatsen, Stortorget och Martenstorget.

Botulfsplatsen (Figur 19.) har genomgatt en stor forandring de
senaste dren. Fran att tidigare ha varit en nod for stadsbussar
forandrade Lunds kommun platsen temporart i oktober 2023 till
en social motesplats med sittplatser, planteringar

och boulebana. Kommunen kallar den installationen for
‘mellananvandning” som under 2-3 ar ska fungera som en
testbadd for framtida permanent forandring (Lunds kommun
2025). For att utvardera den temporara forandringen har Lunds
kommun genomfort en anvandarundersokning dar stadens
invanare har fatt komma med dnskemal. Onskemaéalen har
sedan anvants som inspiration i en permanent gestaltning av
Botulfsplatsen. | undersokningen framgar att det efterfragas
mer gronska, battre och tryggare belysning och sittplatser som
inte tillNor restaurangerna dar man kan ta med sig egen mat
(Lunds kommun 2024d). Som det ser ut idag kommer den
permanenta ombyggnaden av Botulfsplatsen beraknas att
paborjas i slutet av 2025 (Lunds kommun 20244a).

Stortorget har inte haft en dramatisk forandring som
Botulfsplatsen. Istéllet har torgets funktion som social

motesplats varit konstant och snarare forstarkts med olika
temporara och sasongsbetonade aktiviteter, sdsom isbanan
under vintern (Figur 20.). Aven dar genomforde Lunds kommun
en anvandarundersokning for den framtida permanenta
ombyggnaden av Stortorget. | den framgar bland annat att de
pefintliga solbankarna ar positiva for platsen idag, sasamtidigt
efterfrégas fler trad och gréonska som ger skugga under soliga
dagar, att det blir bilfritt runt torget och mer belysning som
garna far vara kreativ (Lunds kommun 2024e). Ombyggnaden
av Stortorget kommer att paborjas forst efter Botulfsplatsen
olir fardigt, vilket berdknas vara inom de narmaste aren (Lunds
kommun 2025).

Det sista av de tre torgen i stadskarnan som star infor en
permanent ombyggnad ar Martenstorget, som beraknas
pabodrjas om tidigast 5 ar (Kjellstrand, 2025) (Figur 21). Fram tills
dess har Lunds kommun ambitionen att Martenstorget ska 3
en ‘mellananvandning”likt Botulfsplatsen. Darfor har vi utgatt
ifran att gestaltningsforslaget i detta arbete bor ha en livslangd
0a minst 5 ar. Under 2025 kommer Lunds kommun att fortsatta
utveckla Martenstorget genom att utmana

den existerande anvandningen av platsen med temporara
installationer (Kjellstrand, 2024). Idag ar Martenstorget indelat i
tre huvudgrupper for markanvandningen: Torghandel, Torg och
Parkering (Figur 21). I dagslaget har kormmunen ingen tydlig
plan pa hur forandringen bor genomforas mer an att torgytan
ska fungera som en social maotesplats, samt att en del av torget
por fortsatta vara parkeringsplats for att mata stadens behov av
parkeringsplatser (Kjellstrand, 2024). Torgets primara funktioner
ar idag parkeringsplats och torghandel. Det beskrivs aven som
stadens evenemangstorg (Lunds kommun 2024b). Bristen

0a sociala funktioner nar det inte ar evenemang pa torget

gor att det kanns frankopplat fran stadskarnans andra torg. |
strategin for utveckling av stadskarnan beskrivs utvecklingen

av Martenstorget som en “ny magnet” for att locka manniskor
genom stadskarnan osterut (Lunds kommun 2024c, s. 42).

En fordel med hur Lunds stadskarna ser ut idag beskrivs vara
nur torgrummen har soliga horn som skapar bra mikroklimat
(Lunds kommun 2024c, s. 34). De ménga hardgjorda ytorna
bidrar dock till urbana varmeodar, samtidigt ar det svart att
olantera nya trad i stadskarnan pa grund av arkeologiska fynd
och underjordiska ledningar (Lunds kormmun 2024c, s. 35).
Utveckling av Lunds stadskarna star darfor infor motstridiga
utmaningar, da det behdver varna om torgrummens attraktiva
soliga lagen och samtidigt fa in mer gronska pa de hardgjorda
ytorna utan att paverka markunderlaget. Ett satt att mota detta
pehov kan vara genom grona temporara installationer.
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Figur 19. Botulfsplatsens busskur blev ehﬂkfargg\ad
motesplats med boulebana. infor vintern.

Figur 21. Lunds kommuns forslag till ny funktionsindelning av Martenstorget.

Torghandel

Torgyta planerad for
temporar forandring

. Parkering

Figur 20. Stortorgets temporéara iskbana i uppbyggnad

Martenstorget marknad 1890-talet
sett mot nordvast. Bakom
marknaden syns Krognoshuset som

ar Lunds aldsta icke kyrkliga byggnad.

En historisk tilloakablick

Martenstorgets funktioner har varierat sedan det anlades pa
1840-talet, initialt behdvdes ett nytt torg anlaggas i Lunds
stadskarna nar Stortorget inte langre kunde mota stadens
behov av torghandel. Martenstorget kom aven att kallas
Oxtorget eftersom det bedrevs kreaturshandel pa det nya
torget under 1800-talet. Under denna tid bedrevs aven
sallankopshandel med forsaljning av varor sasom mobler

och leksaker. Dagligvaruhandeln bedrevs fortsattningsvis pa
Stortorget men kompletterades av handel vid Martenstorget
pa& de storre marknadsdagarna. Den tidigare kreaturshandlaren
flyttades i slutet av 1800-talet till Clemenstorget. Nar Lunds
saluhall invigdes 1909 forandrades torghandeln i stadskarnan
ytterligare, kott- och fisknandel som tidigare bedrivits pa
Stortorget flyttade in i saluhallen och évrig torghandel bedrevs
istallet pa Martenstorget (Lunds kommun 2011). Mot mitten

av 1900-talet blev bilen vanligare i Sverige och Martenstorget
anvandes da bade som handelstorg och parkering, ungefar

P& samma satt som torget anvands idag (Lunds kommun
2024Db). Martenstorget har alltsa historiskt haft en funktion

som placeholder innan platsen blev bildominerad, likt Olwigs
(2006, . 173-276) resonemang kring begreppet. Torghandel
och andra evenemang har haft maojlighet att utnyttja den
tomma ytan pa Martenstorget och har genom dessa aktiviteter
relaterat till manskliga upplevelsevarden. Martenstorgets
atmosfar har paverkats av att den permanenta arkitekturen gett
forutsattningar for de temporara aktiviteterna.

F\gur22 artenstorget marknad 1890 talet (Lumds stadsarkiv). Atergiven med
tillstand.
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Mértenstorget marknad cirka 1950
sett mot nordvast.

Martenstorget 1966, torghandel och
bilparkering, sett mot nordvast.

Martensgatan 1985, sett mot dster.
Bilen har stor plats i stadsrummet.
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Figur 24. Martenstorget 1966, (Lunds stadsarkiv). Atergiven med tillstand
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Figur 25. Marten
med tillstand.

Torghandel

Torgyta planerad for
temporar forandring

. Parkering

D3 platsbesdken gjordes under
vintertid fanns enbart 2-3
torghandlare pad plats och en stor del
av ytan stod tom.

Figur 26. Martenstorgets funktioner.

Mdartenstorget idag - funktioner, anvéndare och
rumslighet

Martenstorgets funktioner idag ar som tidigare namnt
bilparkering och torghandel, men har aven en avgransad yta
pa torgets mitt dar Lunds kommun planerar en temporar
forandring. Ytan for torghandeln ar avstangd for bilar mellan O6-
18, darefter anvands aven denna yta som bilparkering.

Den del av torget som Lunds kommun planerat for temporar
omgestaltning ar idag utmarkerad med betongsuggor och
andra rumsavskiljare. Aven om en relativt stor del av torget
under dagtid inte tillat bilparkering upplevdes bilen andé ha en
dominant roll pa platsen. Trots det observerades en stor mangd
manniskor ga och cykla dver torget under platsbesdken.

Figur 27 (1) Foto pa torghandeln under Platsbesok 2 (2024-11-27).
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Torgytan som ar planerad for
temporar forandring ar avskiljd fran ;
parkeringsplatsen. Trots det gor I \ ”
den fria sikten och narheten till de B

parkerade bilarna och bilvagen att
det inte upplevs som en inbjudande
plats.

Figur 28. (2) .Foto pa torgytan under Platsbesok 2 (2024-11-27). Den funktion
som tar upp mest yta éver dygnet ar bilparkering. Det ar en hog ruljans pa
oilar.

Bilparkeringen i anslutning till Coop.

Figur 29. (3) Fto'é torgytan under Platsbesok 2 (2024-11-27).
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Martenstorgets funktioner

Torghandel

Torgyta planerad for
temporar forandring

Parkering

&= Korriktning
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Figur 30. Parkeringsrutor markerat i rott med in- och utfart till torget samt
korriktning pa vagarna. Torghandelsyta markerat i orange och “torgyta” som ar

planerad for temporar utveckling med strackad linje.
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Figur 31. Under kvallstid tar parkering upp majoriteten av torget, den
utmarkerade “torgytan” ar tydligt omringad av bilar. Lunds kommuns

placering av torgytan upplevs darfor inte som optimal for att skapa en attraktiv
motesplats.
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Rorelsemonster

M~ Fotgéangare

M Cykel
M Bl

Négot som ar speciellt for Martenstorget ar det hdéga

antalet manniskor som ror sig pa och kring torget. Trots att
platsbesdken genomfordes under vintermanader var det ett
konstant flode av fotgangare och cyklister pa platsen. Den stora
mangden manniskor som befann sig pa platsen trots kyla och
regn upplevdes som ovanligt | jamforelse med liknande urbana
platser i tex. Malmo. Att manga manniskor redan ror sig pa
platsen idag ar positivt for vart forslag da det dkar chanserna for
spontan anvandning av platsen. De som befann sig pa torget
under vart besotk uppfattades framst vara unga vuxna och aldre
personer.

T

T

|
Figur 33, Cyklisters rorelsemonster.

1. Saluhallen

2. Torghandeln
3. Foodtruck
4 Foodtruck
5 Restaurang
6. Fik

7. Mataffar

8 Restaurang
9. Restaurang
10. Restaurang

11. Restaurang

Malpunkter pa Méartenstorget ar primart olika typer av
matverksamheter. Torghandeln(2) och food trucksen (3

&4) erbjuder inte sittmajligheter eller andra element som
kan f& manniskor att vilja spendera langre tid pa torget. Ett
adterkommande populart evenemang pa Martenstorget

ar "International food market”. Coop och Saluhallen ar de
malpunkter som lockar flest manniskor. F& manniskor stannade
pa torget, om de gjorde det var det i syfte att handla av just
torghandlarna eller av foodtrucksen. De flesta manniskor
passerade istallet torget genom att snedda over till fots eller
med cykel. Aven om det var manga manniskor som befann
sig pa platsen sa upplevdes det inte som att det ar en social
motesplats, utan snarare en fardvag eller ett stopp pa vag till
nagot annat.
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Figur 34. Malpunkter.

Bilvagarna runt torget var hogtrafikerade under vistelsen med
ett konstant flode av bilar. Relativt ofta korde bilar in och ut

fran parkeringen. Den korta parkeringstiden pa tva timmar

kan paverka ruljansen av bilar. Detta kan skapa mer otrygghet
for fotgangare som ror sig Over torget, men gor samtidigt
parkeringen till en mindre mental barriar an om det vore langre
parkeringstider.

\ S
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Martenstorget har idag en sparsam gronstruktur som primart
kantar torget med laga lindallér i norr och dster, samt mindre
portabla vaxtkarl. Gronstrukturen har sdledes en inramande
struktur av torgets yta. Det saknas idag gronstrukturer pa
torgytan. Den ¢ppna stenlagda ytan har brist pa krontackning
vilket bidrar till urbana varmedar.

(0] 50 100 200im
N | . X
4 :

SKALA 1:2000 A3

Figur 36. Sparsam gronstruktur pa och kring Martenstorget, de manga
hardgjorda ytorna i Lunds stadskarna bidrar till urbana varmeodar.

" B0\ e = B
Figur 37 Formklippta lindar kantar Figur 38. En ensam ek pa torgets
torget. sydvastra horn.

sommar

Host

Sol- och skugganalysen av Martenstorget visar hur solig torgytan
ar under arets fyra arstider. Solen tranger sarskilt fram i den
Gppning som skapas mellan de |dga och hdéga byggnaderna pa
den norra sidan av torget. Skuggorna faller aven under vintertid
sa att det skapas ett extra soligt l1adge vid den sédra delen av
torget.

F'\gur_39,

Figur 40.
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Vinter

Under varen och somnmaren samlas
Lundensare pd soldrankta platser i
staden. Det ar tydligt att det finns ett
behov av platser dar manniskor kan
mMotas for att ta en kaffe och sitta |
solen efter en l&dng vinter. £t exempel
pa detta ar solbankarna utanfor
Lunds domkyrka som ar fyllda av
manniskor frén den forsta vardagen.

Angransande till Martenstorget finns
ett populart soligt lage utanfor Lunds
konsthall. Skolbénkarna i Lund aren
del av stadens kultur, det ar ett satt
for manniskor att métas. Bankarna

ar ett av de arkitektoniska element
som ger platserna forutsattningar att
nforlivas med en atmosfar skapad av
manniskorna som besdker platsen.

ks
Figur 42.

PO — 7o -

Hur 44 Solbank utanfor Lunds konst

\gr 43, Solig plats utanfor L'umds domkyrka

nall.

Morkeranalysen undersoker belysning
pa torget. Ljus frén verksamheter runt
torget och gatlyktor ar de primara
juskéllorna. | dagslaget finns ingen
permanent ljussattning pa sjalva
torget, vilket skapar en valdigt mork
och otrygg plats for fotgangare och
cyklister att rora sig pa. Vi upplevde
vid platsebesdken att farre personer
valde att snedda Over torget under
kvallar och istallet valde de upplysta
vagar vid torgets kanter

Julgranen som enbart finns under
nagra manader om aret ar det enda
som lyser upp pa sjalva torget. Platsen
yses framst upp av gatubelysning
som kantar torget och vagarna runt
om samt skyltfonster och belysning
fran omkringliggande byggnader.

SKALA1: 400 A3

Figur 45. Kartan visar belysningen kring torget.

Figur 46. Foto frén platsbesok 4 (2024-12-09) kvallstid.
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Martenstorget bestér av bade en dppnare torgyta och
kantzoner som pa olika satt bidrar till torgets atmosfar. Att
anvandningen av torgytan till storsta del ar parkeringsplatser
paverkar hur vi upplever torgets rumsliga egenskaper. Platsen
har de grundlaggande forutsattningarna for att kunna vara
en placeholder eftersom bilar, torghandel och foodtrucks

kan flyttas pa kort tid och att torget da blir tomt (Olwig 2006,
s 173-276) . Flexibiliteten gor att platsens funktioner upplevs

som relativt temporara. Dock ar anvandningen av torget inte
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Figur 47. Plankarta - Martenstorgets dimensioner

Kantzon 1

Kantzon 3

T T
| |
| |
| |
- il [ - - 1
hn 88 - [ & s a o
L IL L |
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SEKTION A-A

Figur 48. Sektion A-A, rumslighet och dimensioner

till for manniskor, forutom torghandelsytan, men for bilar.

Parkeringsplatser, som tidigare namnt, skapar en otrygg

Miljo for manniskor och darfor har vi svart att tillskriva platsen
mening och fylla den med en atmosfar. Dagens torgyta pa
Martenstorget ar alltsd ett, for manniskan, abstrakt rum och

inte en plats att relatera till och uppleva. Relationen mellan
torgets fysiska egenskaper och anknytningen till manskliga
upplevelsevarden ar darfor i obalans. Att slata ut denna obalans
kan goras genom att addera element som genom mansklig
skala forhaller sig till de omkringliggande kantzonernas
atmosfarer och de fysiska rumsliga egenskaperna. P4 detta satt
kan en enhetlig relation mellan alla torgets zoner uppsta. Nar en
balans uppstér mellan zonerna finns Mojligheten for platsen att
vara en placeholder for mansklig aktivitet.

| kartan och sektionerna visas fyra olika kantzoner som
karaktariseras av olika rumsliga egenskaper. Rumsligheten som
finns kring torget paverkar hur vi upplever torgytan och olika
atmosfarer skapas i anslutning till Gvergangen mellan kantzon
och torgytan. Vidare i arbetet beskrivs kantzonernas rumsliga
kvaliteter i relation till torgytan. Detta gors for att skapa en
forstdelse for hur kantzonernas rumsliga egenskaper kan bidra
till en starkt manskligt anknuten atmosfar i gestaltningen av
torgytan. Eftersom kantzonerna har olika rumesliga egenskaper
: och funktioner kan kartlaggningen aven ge upphov till

‘\ forstdelse for hur vi kan minska paverkan av mindre onskvarda
|/ rumsliga egenskaper i kantzonerna att paverka torgytan.
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SEKTION B-B

Figur 49. Sektion B-B, rumslighet och dimensioner
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Figur 57. Orienteringskarta for bilder tagna pa Martenstorget.

Bilderna pa torget (1 och 2) ar tagna vid tva olika tidpunkter
under dygnet fran ungefar sammma plats. Bilderna visar hur
anvandningen av platsen forandras under dygnet. Under
dagen nar platsen anvands for torghandelsverksamhet

ar platsen till for manskliga aktiviteter och under kvallstid
anvands platsen for bilparkering, vilket gor att platsen blir
otillganglig for manniskor. Platsens rumsliga egenskaper
forandras alltsd genom att funktionen av platsen férandras.
Det ar endast en liten del av torget som har denna typ

av flexibilitet medan resterande av torgytan bestéar av
parkeringsplatser dygnet runt.

Invanarna i Lunds installning till bildominansen pa torget

ar nagot som reflekteras i hur torget anvands. | tidigare
analyser (se figur 32 och 33) har besdkarnas rorelsemaonster
indikerat att rorelse | storre grad sker i kantzonerna, det ar
aven i kantzon 1 och 2 som flest manniskor stannar upp.
Torgytan anvands till stor del som en genvag for gaende och
cyklister. Anledningen till invanarnas rorelsebeteenden kan
delvis forklaras genom att torget inte syftar till att nyttjas av
manniskor. Invanarna i Lund ar vana vid att torget har som
syfte att till storsta del vara en parkeringsplats. Trafiken och
parkeringsplatserna har gett platsen en underliggande
atmosfar som ar svar att sudda bort. Detta fastan delar av
torget anvands till torghandel under vissa delar av dygnet.

| de fall dar bilar inte stér parkerade pa torget skapas stora
tomrum som signalerar att platsen ar till for bilar, se bild 3
och 4. Det kan vara en anledning till att manniskor, trots att
torghandeln bidrar till en mansklig rumslig anknytning, inte
valjer att spendera langre tid pa torget. Den mer spontana
sociala aktiveringen uteblir eftersom platsen inte langre
syftar till manniskan och den manskliga skalan. Historiskt,
innan torget blev en parkeringsplats, har Martenstorget varit
en plats som slutit manniskor samman genom torghandel
och da fungerat som en placeholder med stérre grad av
funktionsflexibilitet.

Figur 50. (1) Parkering

Figur 52.(3) Bland bilar.

Figur 53. (4) Tomrum.

Vid det sista platsbesoket hade Lunds kommun placerat

ut bankar pa den annars omaoblerade torgytan mellan
parkeringsplatserna (figur 54 ). Banken i detta fall ar ett
exempel som tydliggor hur ett forsok till social aktivering,
som inte fungerar pa denna plats. Anledningen ar att det
uppstar otydlighet mellan forvantningarna av platsens
anvandning och hur platsen ar utforrmad och hur den
relaterar till omgivningen. Forvantningen ar att banken

ska forstarka nagon form av social narvaro och mojliggora
for en mansklig anknytning till platsen, men omgivningen
erbjuder inte forutsattningarna for att en social atmosfar
ska kunna uppsta. Bilarna, som ger platsen en otrygg och
sStokig atmosfar motverkar intentionen och vi upplever darfor
banken som en enskild 6 bland havet av bilar. Likt Tigur 54
kan en liknande princip oversattas till den direkta upplevelsen
fréan ett manskligt perspektiv. | figur 55 gar manniskor over
torget, bland bilar. | bilden upplevs manniskor frén detta
perspektiv som sma och frankopplade fran omgivningen.
Juxtapositionen forstarker kanslan av att manniskan ar

liten, samtidigt som bilarna och torgets dimensioner
forstarks som storre an om de inte hade varit placerade

i relation till varandra. En manniska i denna position kan
uppleva kanslor av otrygghet och att orienteringen av
platsen forsvaras (Cullen 1961, s. 81). Vi kan darfor sédga att
platsen har oproportionerliga dimensioner eller att platsen
har en obalans mellan massa och rymd (Bacon 1976, s.

15). Detta beror pa att platsens funktion och form inte ger
forutsattningar for manniskor att uppleva platsen utifran
ett manskligt perspektiv. Upplevelsen blir alltsa att detta ar
en plats for bilar, dar manniskor inte ar valkormna att stanna
upp. Rummet blir en otillganglig genomfart och kan darfor
inte heller benamnas som en placeholder eller ett ingenting
som dr nagot, eftersom platsen ar dedikerad till bilar. For att
platsen ska kunna vara en placeholder behdver platsen ha
mer potential for mansklig aktivitet.

e

Figur 54. Bank.

Figur 55. Genom juxtaposition
forstarks upplevelsen av att
manniskorna ar frénkopplade
omgivningen.
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Figur 56. Orienteringskarta - Kantzon 1

Kantzon 1 ar lokaliserad l&ngs med torgets norra langsida
och karaktariseras av en ca 50 meter lang lindallé. Tradens
repetition skapar en riktning for fotgangare samtidigt som
tradkronorna agerar som ett skyddande tak for de som vill
sitta pa bankarna och uppleva rummet under kronorna. Det
ar aven i den har kantzonen som restaurangverksamheternas
uteserveringar finns och den 6ppna platsen framfor

Lunds konsthall. Framfor konsthallen finns flera lekfulla
konstinstallationer som I&ter konsthallens atmosfar spilla
over | stadsmiljon. Kantzonen har en harmonisk dynamik
mellan bade slutna och dppna rum, vilket skapar en rumslig
upplevelse i en serie sammmanlankade och kontinuerliga
intryck (Cullen 1961, s. 9. Platsen har en balanserad blandning
mellan rorelse fran fotgangare och naturliga platser for
manniskor att stanna upp. Blandningen ger kantzonen ett
pehagligt tempo med manniskans upplevelser i centrum.

| bilderna (A) och (C) visas rumsligheten inifran kantzonen.
Bilderna (B) och (D) &r tagna fran torgytan mot kantzonen.
Dessa visar vad som sker i dvergangen mellan kantzonen och
torgytan och det blir tydligt att det ar tva helt olika platser
som portratteras. Bilarna pa torget stoppar de rumsliga
egenskaperna | kantzonen att spilla dver till torgytan. Det blir
en tydlig barriar som skiljer pa vilka delar av torget som ar

till for manniskan och inte. De rumsliga egenskaperna som
hittas i denna kantzon ar darfor viktiga att ta tillvara pa och
starka i dvergangen mellan kantzonen och torgytan vidare |
gestaltningsprocessen.

\"u 57 (A) Det urbana rurnmet utanfor
konsthallen ger mojlighet for manniskor
att stanna upp och relatera till platsen.

Figur 58. (B) B\\amapé torget stoppar de
rumsliga egenskaperna i kantzonen att
samspela med torgytan.

Figur 59 (C) Allens slutna karaktar leder
mot de Oppna rummen.

Figur 6 (D) Prkerade b\\a c Cye\staH
olir barriarer.
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Figur 61 Orienteringskarta - Kantzon 2

Kantzon 2 ligger langs med torgets ostra kortsida. Likt
kantzon 1 karaktariseras denna av en lindallé. Den har platsen
har tydligt olika atmosfarer och tempon beroende p& om
man befinner sig vid gangstréket och byggnaden eller vid
cykelbanan och cykelstallen. Vid gangstraket infinner sig ett
lugn, sittbankarna under traden ger mojlighet att stanna
upp. Denna del av zonen ar naturligt ssmmankopplad med
butiksverksamheterna i byggnaden. Fran gangbanan odvergar
nasta del avzonen i en cykelbana, har ar tempot hogre.
Overgripande upplevs kantzon 2 som en passage, kortare
moten sker men de flesta passerar for att g& in i butiker

eller anvander platsen som motesplats for att gé vidare till
andra malpunkter. Aven fast flera atmosfarer samspelar

iInom samma kantzon finns det en balans mellan funktion
och social aktivitet samtidigt som dess syfte som passage
uppratthalls. Det ar i denna kantzon dar évergangen mellan
kantzon och torgyta upplevs vara minst storande. Cykelbanan
och cykelstallen blir en brygga av mansklig aktivitet som
jamnar ut de funktionella skillnaderna och rumslig atmosfar
mellan kantzon och torgyta.

Figur 62(E) Bilden illustrerar dvergangar
mellan olika tempon och atmosfarer i
kantzonen.

Figur 63 (F) Cykelbanan och cykelstallen
aren form av brygga mellan gadngbanan
och parkeringsplatserna pa torgytan.
Detta upplevs skydda kantzonen fran att
den otrygga atmosfaren pa torget ska
spilla dver till den lugnare gédngbanan i
kantzonen.

Figur 64. (G) For att starka kopplingen
mellan torgytan och kantzon 2 kan
parkerinsgplatserna struktureras om
och mojliggdra en ny passage for att ge
ett battre flode
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Figur 65. Orienteringskarta - Kantzon 3

Kant Kantzon 3 ar lokaliserad vid torgets sddra langsida och
utgors framst av Vastra martensgatan, parkeringsfickor
samt matverksamheter och butiker i byggnaderna langs
vagen. Kantzonen har pa grund av bilflédet en otrygg
atmosfar och social aktivitet sker darfor inne i byggnaderna.
Bilvagen upplevs aven som en barriar for att en rumslig
relation ska uppstad mellan funktionerna i byggnaderna
och torget. Forutom att vagen upplevs som en barriar ar
parkeringsfickorna ett av de element som har stor rumslig
paverkan intill torgytan. De rumsliga egenskaperna inom
denna kantzon ar svarforanderliga eftersom de paverkas i stor
grad av bilvagens funktion i Lunds stadskéarna. Det ar darfor
viktigt att minska trafiken och parkeringsplatsernas paverkan
3 torgytan, exempelvis genom att skarma av zonen med
vegetation. En sddan intervention kan minska upplevelsen av

bilarnas nérvaro och jamna ut dvergangen mellan kantzonen
och torget.

Figur 66. (H) Vastra martensgatan
ar en barriar mellan aktiviteterna i
bebyggelsen och torget.
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Figur 67. () Parkeringsfickorna sett fran
torgytan.

Figur 68. (J) Parkeringsfickorna har stor
rumslig paverkan pé torget, vilket bor
beaktas i gestaltningsforslaget.
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Figur 69. Orienteringskarta - Kantzon 4

Kantzon 4 ar lokaliserad utanfor Saluhallen vid torgets vastra
kortsida. Gatan som enar Bankgatan och Botulfsgatan géar
genom zonen, har kor bilar men aven busstrafik. Zonen har
darfor en relativt otrygg atmosfar som, likt torgytan, inte ar en
plats for manniskor. Till skillnad fran bilvagen inom kantzon
2 ardennavagisamma niva som trottoaren och torget. Att
hela zonen ar i ett plan bidrar till att torgets och kantzonens
rumesliga egenskaper har potential att kopplas samman
genom att torget mynnar ut i kantzonen. Det finns alltsa
potential for ett skifte fran kantzonens bildominans till att
zonens rumsliga egenskaper kan resonera med en mansklig
skala. Saluhallens funktion har en stark historisk koppling till
torghandel, att forlanga och aterskapa denna koppling ar

viktigt for stadslivet och for att aterta platsens identitet som
motesplats.

Figur 70. (K) Bankgatan/Botulfsgatan, ett
pildominerat rum med potential Torg,
gata och trottoar ar i plan.

Figur 71. (L) Ett skifte frén torgets och
kantzonens bildominans kan starka
kopplingen till saluhallen

Figur 72. (M) Fran saluhallen upplevs
torget vara otillgangligt for manniskor.
Platsen kunde istallet ha funktioner som
stottar matverksamheterna.
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Eftersom malet ar att utveckla Martenstorget till en motesplats
for manniskor ar det viktigt att gestaltningen formas med

de analyserade rumsliga egenskaperna i atanke. De element
och strukturer som placeras pa torget behdver relatera till en
mansklig skala och de existerande rumesliga forutsattningarna
I kantzonerna. Antingen for att starka kopplingen mellan
kantzonen och torget eller for att minska kantzonens
paverkan pa torget. Det ar ocksa viktigt att hitta en balans |
skalan och juxtapositionen av element och strukturer som
olaceras pa torgytan sa att dessa samspelar med varandra och
omgivningen. De element som adderas till platsen bor darfor
inte vara for sma eftersom det skulle skapa en for obalanserad
kontrast till torgets stora dimensioner och funktion. Vi kan pa
sa satt ge arkitektoniska forutsattningar for att platsen ska
anvandas som en social motesplats dar manniskor ar i fokus.
Det ar aven viktigt att element kompletterar torgets existerande
foranderliga funktioner och darfor kan gestaltningen med
fordel ge ett mer permanent intryck. Ett permanent intryck
oa torgytan kan ge platsen en forutsagbarhet som férankrar
rummet till bdde manniskorna som besodker platsen och till
Lund i helhet.

Figur 73. "Obalans’

- Denna sida har [amnats tom avsiktligt -
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Gestaltningsfoérslag - Mdartenstorgets gréna rum

Figur 74. Mértenstorgets nya grona temporara gestaltning. Perspektivet visar en utblick fran Hojden mot Dungen.

Koncept

Martenstorget ar en plats med liv och rorelse. Torghandeln
och matvagnarna ar attraktiva malpunkter, trots det ar platsen
inte inbjudande och saknar mojlighet att uppehalla sig

under langre tid. Bilen har en dominant roll, bade pa torget
och vid torgets kantzoner och omkringliggande gator. Detta
skapar otrygga situationer och tar plats fran manniskors
upplevelser i stadsrummet. Parkeringen och torghandeln ger
torget en foranderlig och abstrakt karaktar. De existerande
funktionerna amnar sig inte for att anpassas till mansklig
spontan aktivitet och eftersom denna anknytning ar bristande
blir torget otillgangligt. Platsen ar darfor inte en placeholder.
GCenom en gestaltning som hojer de manskligt anknutna
upplevelsevardena kan vi flytta fokus fran det bildominerade
rummet och géra Martenstorget till en plats for manniskor.

Vi kan darmed skapa en grund for en langsiktig forandring

av torgets funktion. Bristen pa vegetation ar pataglig och har
negativ paverkan pa manniskors halsa da det bidrar till den
urbana varmeeffekten. Narheten till Saluhallen och stadskarnans
narliggande torg ger platsen goda forutsattningar for att bli en
ny motesplats om fler mojligheter ges for att stanna upp och
sakta ned platsens tempo. Under kvallstid upplevs platsen som
mork och otrygg, darfor ar ljussattning viktigt att ha i atanke i
omgestaltning. Dessa insikter fran analys av Martenstorget har
lett till foljande koncept for gestaltningsforslaget.

Stark koppling till Saluhallen och Torgstraket

En viktig faktor ar att skapa en tydlig koppling mellan torgytan
och de befintliga sociala méalpunkterna som torghandeln och
Saluhallen. Ur ett storre perspektiv ar det aven viktigt att koppla
platsen till Botulfsplatsen och Stortorget. Med detta i dtanke

har vi andrat Lunds kommmuns placering av torgytan till att
istallet vara battre kopplat till Saluhallen samt handels- och
torgstraket. Torghandeln har darfor flyttats och parkeringen har
minskat i storlek och centrerats till torgets dstra sida eftersom de
rumesliga forutsattningarna inom kantzon 2 relaterar mer till och
minskar paverkan av bilens narvaro. Denna forandring menar

vi ar nédvandig for att torgytan ska vara en inbjudande och
attraktiv motesplats aven nar torghandeln inte ar Oppen. For att
Kunna skapa en battre koppling med saluhallen och torgstraket
behodver Bankgatan/Botulfgatan anpassas efter fotgangare
istallet for bilister. Darfor behdver gestaltningsforslaget av
torgytan ‘mynna ut”i kantzon 4, Bankgatan/Botulfsgatan, for att
minska bilarnas hastighet.

En gron motesplats istallet for bilparkering

Martenstorget har historiskt och i nutid en stark koppling till
mMat- och restaurangverksamheter. Aven fast matrelaterade
funktioner finns runt och pa torget sa bjuder inte platsen in till
moten eller att stanna upp en langre stund. Martenstorgets
befintliga funktioner bor darfor kompletteras med platser som
bjuder in till detta. Torgets 6ppna yta med brist pa krontackning
kan vara positivt under varen da det ger bra solmojligheter,
men negativt under sommaren da det kan blivaldigt varmt
och bidrar till urbanavarmeodeffekten. Darfor har vegetation varit
en viktig komponent i framtagandet av gestaltningsforslaget.
Hogre trads krontackning ger skugga under varma dagar
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Figur 75 Over.
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Figur 76. Mellan.

Figur 77 Under.
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Figur 78. Topografilinjer.

Figur 79. Ljus leder.

medan lagre vegetation kan bidra med soliga platser under
kyliga dagar. Vegetationen ar darfor en viktig rumsskapande
komponent | gestaltningsforslaget. Detta anvands aven till

att minska den upplevda narheten till bilparkeringen och
bilvagen, speciellt mot Vastra Martensgatan i kantzon 3. For
att Martenstorget ska kannas tryggt att rora sig dver dygnet
runt behover ljussattning tillampas i gestaltningsforslaget.
Nya motesplatser kan dver tid bidra till en minskning av
parkeringsplatser pa torget om motesplatserna leder till
positiva effekter for handeln. Idag anvands en minskning av
parkeringsplatser som argument for en minskad handel |
stadskarnan, vilket kan bero pa att det saknas kompletterande
funktioner som kan stotta handelsverksamheter vid en eventuell
minsknNing av antalet parkeringsplatser.

Gron temporar gestaltning med permanent karaktar

D4 torget ar stort till ytan med foranderliga funktioner, kan den
manskliga forankringen starkas genom att ge den temporara
forandringen relativt stora dimensioner av mer permanent
karaktar. Den temporéara férandringen har ett tidsspann pa
5ar, under denna tid ska den utvarderas med involvering av
medborgare pa samma vis som Lunds kommun tidigare har
arbetat med Botulfsplatsen. Utifrén denna utvardering tas
beslut om senare permanent forandring av Martenstorget. Det
temporara elementet staller andra krav pa gestaltningen an
om vi hade gestaltat en permanent forandring. Den andliga
tidsaspekten har paverkat val av material och vegetation. Det
har aven begransat utformningen av mobler och vaxtbaddar
da vi inte kunnat forandra det befintliga markunderlaget utan
istallet behovt arbeta ovanpa det. Temporaliteten har saledes
naft stor paverkan pa gestaltningsforslagets utformning.

Gestaltningprinciper

Cestaltningsprinciperna ar framst rumsskapande och
karaktarsgivande. Det beror mobler, vegetation och ljussattning
I gestaltningsforslaget.

Vegetation och hojdnivaer skapar rumslighet

Moblering med olika hojdnivaer for att bryta torgets dppna
karaktar och bjuda in anvandarna att uppleva platsen fran olika
nojder. Hojdskillnaderna gor aven att vegetationen upplevs

0a olika satt beroende pa var man befinner sig. Darfor ar
vegetationen och installationer formade efter topografi i de
porimara rumsskapande elementen. Anvandaren kan darfor
uppleva vegetationen pa tre olika satt: ovan (Hojden), under
(Dungen) och mellan (Kullarna).

Under processen skissade vi pa olika former pa moblering,

bade med strikta linjer och mer organiska former. Efter ett

tag landade vi i att organiska former gav en fin kontrast till
torgets befintliga strikta former och skapade en mer harmonisk
gestaltning.  undersokningen av hur dessa organiska former
kunde se ut kom idén att leta efter befintliga organiska former i
Lunds topografi. Utifran detta hittade vi Klosterangshojden som
ar en av Lunds hogsta hojder. Formerna av topografilinjerna gav
mojlighet till att arbeta med olika hojder | moblering. Samtidigt
gav det mojlighet att anvanda enskilda topografilinjer for att

formmge annan maoblering. Saledes blir de organiska formerna
inte unika, utan skapar en subtil enhetlighet i gestaltningen.,

Moblerna ar primart i tré med integrerade vaxtkarl i cortenstal.
Former av topografi har aven anvants i vaxtbaddar, fast
genom att traden star i jordkullar. Jordkullarna bildar en

en mjukare hojdskillnad an sittmoblerna, vilket bidrar till
upplevelsen av att platsen ar permanent aven om den ar

en temporar, tidsbegransad installation. Den temporara
aspekten innebar att det behdvs en plan for hur vegetationen
hanteras pa ett hallbart satt efter projektets slut. Darfér har

vi beslutat att tréden ska anvandas i den senare permanenta
utformningen av Martenstorget, alternativt forflyttas till andra
utvecklingsomraden i Lund.

Ljus leder

For att skapa trygghet pa torget dygnet runt ska ljuset
anvandas ledande for att anvandare ska kanna sig inbjudna

att ga over torget och inte bara runt om. Det ska aven vara
karaktarsgivande for platsen och anspela pa de former som syns
tydligare under dagtid.

Figur 80. Betula utilis var.
jacquemontii (Himalajabjork)

Karaktarsgivande vegetation

Den karaktarsgivande vegetationen i forslaget har valts

for sina rumsskapande karaktarer samtidigt som de ar

téliga i stadsklimat och lampade att planteras i temporéra
vaxtibaddar och karl. For att ge olika typer av strukturer over
aret och samtidigt fungera som avskarmare mot biltrafik

aret runt behovs bade lovfallande och vintergrona trad samt
perennplanteringar. Samtidigt ar det viktigt att vegetationen
gar att se igenom, for att ha uppsikt dver torget och bidra till
en trygg kansla dygnet runt. Darfor behovs hogstammade
trad sdsom Betula utilis var. jacquemontii och Pinus nigra ssp
nigra. Lagre perenner bor i forsta hand vara olika ortvaxter

for att knyta an till platsens historiska och nutida koppling till
matverksamheter. Orternas doft pdminner de som befinner
sig pa platsen om detta. De valda ortvaxterna ar aven bra for
pollinatoérer och bidrar darmed till den biologiska mangfalden

I staden. | vaxtbaddarna planteras aven prydnadsgraset
Festuca glauca 'Elijah Blue' for att ge struktur och paminna om
markunderlaget pa en skogsang, vilket bidrar till en mer naturlik
karaktar.

Figur 81 Pinus nigra ssp nigra
(Svarttall).

S

Figur 84 Festuca glauca 'Elijah
Blue' Blasvingel

:’mg 4¥ by 7 4 o >
Figur 82. Salvia officinalis Kryddsalvia Figur 83. Origanum vulgare
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Figur 86. Sektion av Martenstorgets temporara utformning B-B

Mdartenstorgets grbna rum

Forslaget visar pa en stor forandring av funktioner pa
Martenstorget. Fran att tidigare ha varit ett torg anpassat
efter bilar blir det istéllet ett torg anpassat for fotgangare
dar manniskor kan motas, stanna upp och réra sig igenom
platsen. Den nya placeringen av torgytan gor att den binder
samman torghandeln och saluhallen som redan ar befintliga
malpunkter pa platsen. Torgytan karaktariseras av Hojden,
Dungen och Kullarna som tilldter anvandaren att uppleva
hur vegetationen och hojdskillnaderna skapar olika typer av
rumslighet. Dimensionerna for de temporara installationerna
ar generellt sett stora men for Martenstorget skapar de en
rumslig balans och betonar platsens syfte som motesplats.
Bilparkeringen reduceras till en mindre del av torget for att ge
plats &t storre sociala ytor. Likt dagens utformning av parkering
och torghandel kormmer torghandelsplatserna kunna vara |
funktion under dagen och senare pa kvallen dvergd i att kunna
nyttjas som parkeringsplatser, i enlighet med det nuvarande
pehovet av parkeringsplatser i Lunds stadskarna. Den nya

Coop utformningen av parkeringsytan har tillgodosett behovet

av friare rorelse fran kantzon 2 mot torget genom att skapa

tva strak mellan parkeringsplatserna som sedan fortsatter in

mot torghandeln och Martenstorgets nya sociala ytor. Tydliga

strék och ¢ppningar in till torget dppnar upp for en sékrare

genomfart for gdende och cyklister vilket skapar en plats dar

manniskan ar i fokus. Biltrafiken blir darfor sekundart och det

som maste anpassas efter den méanskliga atmosfaren och

tempot. Som beskrivet i analysen har bilens paverkan varit mest

pataglig i dvergangen mellan kantzon 3 och torget. Eftersom

vagen ar ett permanent inslag i miljon som inte varit en del av

\ det nya gestaltningsforslaget har strategin istallet grundats

\ | att skdrma av bilars narvaro pa platsen. | gestaltningen har

\ darfor kullar med vegetation placerats vid évergangen mellan

\ : torget och kantzonen. Genom denna typ av formgivning

\ har vagen visuellt skarmats av fran torget. De norra kullarna

\ bidrar aven till nya upplevelsevarden for bestkare. Exempelvis

finns det en stig mellan de hdga tallarna och buskarna som

\ bjuder in anvandaren att utforska den rumsliga upplevelsen

Butiker

Norra kullarna

Viéixtkarl

Véixtkarl

Torghandel

Hojden
A dsmn a0
[0]

5 10
1200 (A3) A SR S

SEKTION B-B

Figur 87 Sektion av Martenstorgets temporara utformning B-B
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av attvara i ‘naturen” Trafikens paverkan i kantzon 4 har

aven reducerats genom att planteringskarl placeras mellan
Saluhallen och torgytan for att sakta ner bilarnas hastighet,
vilket skapar ett tryggare och trivsammare gaturum. | analysen
identifierades kantzon 1 ha rumsliga egenskaper som pa

ett positivt satt kan influera torgets atmosfar. Kopplingen
mellan kantzon och torg har genom den nya gestaltningen
forstarkts eftersom parkeringsplatserna tagits bort pa den
vastra halvan av torget. Den atmosfar som infinner sig vid den
Oppna platsen framfor konsthallen har genom gestaltningen
lankats till torgytan. Hojden adderar sittytor och gronska som
aven vetter mot konsthallen, vilket skapar en koppling mellan
platsernas sociala funktioner. Oppningen mellan hojden

och kullarna pa torgets norra sida skapar aven ett flode fran
kantzon 1T mot motesplatserna inne pa torget. | kantzon 1och 2
ar vegetationen en del av platsens rumsskapande egenskaper
som bidrar till att platsen upplevs som harmonisk och manskligt
forankrad. Genom att tillfora mer vegetation till torget utokas
kantzonernas positiva effekter aven pa torgytan. Kopplingarna
bidrar darmed till att hela Martenstorget blir en mer enhetlig
plats. Utformningen av den temporara mobleringen har
gjorts med utgangspunkt i att aktivera Martenstorget och
skapa fler motesplatser. Darfor har gestaltningen resulterat

I ett flertal nya sittytor som verkar for att starka relationen

till matverksamheterna kring torget. Forutom dessa, mer
uppenbara anvandningsomradena som gestaltningen bidrar
med, ger utformningen av mobleringen och den rumsliga
relationen mellan elementen utrymme for andra aktiviteter. Den
Nya gestaltningen ger fortfarande maojlighet for torget att ha
en flexibel anvandning eftersom endast halva torget gestaltas
med permanent karaktar. Dar torghandeln och parkeringen
ar placerad har torget fortfarande en mer temporar karaktar,
vilket tilldter storre event att hallas pa torget. Installationen ger
andra mojligheter for torgets anvandning men tar inte bort de
existerande funktionerna och ger fortsatt mojlighet for torget
att vara foranderligt. Gestaltningen aterskapar en koppling till
manniskan och forflyttat fokuset fran bilen.

- Denna sida har [amnats tom avsiktligt -
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Figur 88. Dungen har en central placering pa torgytan. Konstruktionen och de hoga bjorkkronorna samspelar
med fristdende sittytor och vegetation som skapar en entré in mot torgytan. Den organiska formen ger ett
lekfullt intryck som gor att vi vill upptacka vad som finns vidare in pa torget.
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Figur 89. lllustration av hur dungen och torgytan potentiellt anvands i ett vardagligt sammamhmg, nar inga
planerade evenemang pagar. Torget har genom gestaltningen fatt ett socialt syfte som motesplats och
manniskors anknytning till platsen ar i fokus.

Dungen

Dungen ar utformad som ett komplement till saluhallens och
torghandelns matverksamhet. Inne i dungen finns ett [angt
bord och sittplatser for lugna lunchpauser och moten mellan
manniskor dar mat ar i fokus.

Den upphojda konstruktionen mojliggor att bjorkarna
planteras i vaxtkarl under konstruktionen. Utformningen ger
darfor ett intryck av att traden vaxer upp direkt ur markytan.
Tradstammmarna skapar en obruten repetition vilket ger

en harmonisk karaktar till platsen. Bjorkarnas tradkronor

ger skugga och svalkar, vilket skapar en behaglig plats for
anvandare aven under varma dagar och hjalper till att minska
den urbanavarmeodeffekten. Kronorna bildar ett organiskt
tak som ror sig med vinden och skapar ett ljusspel i takt med
forandringar under dagar och arstider. Dungens utformning
bjuder in till sittmojligheter aven runt konstruktionen. Den

upphojda terrasserade konstruktionen ger mojlighet att fungera

som en form av scen eller plats for sociala sammmankomster.
Langs Dungens ena sida finns en integrerad ramp som
mMojliggor en naturlig rorelse genom platsen for alla.

Figur 90. Dungen - planvy
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Figur 91. Dungen - sektionsvy
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Hojden

Hojden star pa den soligaste platsen pa torget, dar solljuset dven
varmer under vinterhalvaret. Detta ar en samlingsplats som, likt
Lunds andra uppskattade solbénkar, erbjuder sittplatser i basta
sollage. Den bjuder in till att dverblicka Martenstorget fran olika
nivaer. Hojdens utformning skapar olika rum for besdkare att
utforska. Att sitta hogst upp pa hojden ger en utsikt Over torget
som man tidigare inte kunnat uppleva. P& hojdens nedre nivaer
skapas en trygg och skyddande atmosfar. Formerna gor att

det skapas bade intima rum och platser for samtal och moten.
Gransen mellan hojden och mark far ett mjukare intryck genom
en ram av tackbark och kullar med lagre buskigare vegetation.

Hojden famnar om insidan av torget och skarmar av mot

bilar och parkering i ostlig riktning. Den ortiga vegetationen
paminner anvandarna om torgets koppling till mat och
torghandel. P& hojdens “skuggsida” har planteringskarl
integrerats pa olika nivaer. Denna sida vetter mot Lunds
konsthall och restauranger pa norra sidan av torget. Fran
konsthallen ar Hojden en rumsavskiljare mellan cykelvagen och
torgytan, vilket bidrar med ett lugnare tempo inne vid torgytan.
Promenadstraket far aven ett lugnare tempo da cykelbanan
separerats fran gangbanan och placerats inne vid torgytan.
Samtidigt kopplar Hojden och vaxtligheten pa Kullarna
samman kantzonen vid Konsthallen med torgytan vilket skapar
en mer enhetlig plats.

Aven om installationerna i sig bjuder in manniskor att stanna
upp Pa platsen sa gor aven utrymmena mellan installationerna
det. Utformningen ar framtagen for att ytorna mellan
installationerna inte bara ska fungera som fardvagar for
fotgédngare, utan ocksa ska vara rymliga for storre grupper att
samlas, som exempelvis under politiska manifestationer. Trots
den permanenta karaktaren pa installationerna mojliggor
utformningen alltsad trots det en flexibilitet i anvandning.

Figur 94 Hojden - planvy

Figur 95 Hojden - sektionsvy
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Belysning

Fran tradkronorna i kullarna och hojden projiceras ljus pa
marken. Ljusets monster efterliknar strimmor av [jus som
tranger igenom loven. Designen av det projicerade ljuset

ar framtaget for att uppmarksammea torgets koppling till
vegetationen och forstarker tradens narvaro under morka
timmar av dygnet. Syftet ar aven att ge riktning for manniskor
som passerar genom torget och darfor ar ljuset vinklat i
riktningar som féljer de naturliga gangstraken som uppstar
mellan Dungen, Hojden och Kullarna. Traden ar aven belysta
fran marken upp Mot tradkronorna, vilket skapar en dramatisk
effekt. | bade Dungen, Hojden och mindre sittmobler ar
pelysningen integrerad for att aven skapa en behaglig och trygg
plats att vistas vid under kvallen. Linjerna av ljus i Hojden och
Dungen forstarker effekten av elementens hojd. Den kreativa
belysningen pa torgytan skapar tillsammans med ljusflodet
fran kantzonerna ett enhetligt ljusflode dver hela torget, vilket
tar bort den morka otrygga kanslan som tidigare fanns bland
parkeringsplatserna.

Kullarna

Kullarna ger en naturnara kéansla. De stora vaxtbaddarna och
tradkronorna ger en nerkylande effekt pd Martenstorget.
Tallarna som ar planterade i Kullarna ar vintergrona och ger
darmed samma rumsskapande egenskaper till platsen aret
om. Jordkullarnas rundade form skapar en kontrast till de
temporara installationernas terrasserade karaktar. Detta skapar
en mer harmonisk utformning av torgytan och bidrar aven till
upplevelsen av den permanenta karaktaren da jordkullarna
paminner mer om permanenta vaxtbaddar an vad portabla
vaxtkarl gor.

Kullarnas primara funktion ar att stanga ute bilvagen soder
om torget och bilparkeringen. Darfor har kullarna vid torgytans
sddra sida en mer utestangande karaktar medan kullarna pa
torgets norra sida ar mer 6ppna med mindre avskarmande
vegetation. P& sa vis skapas en lugnare och mer behaglig plats
pa torgytan. Kullarna ar placerade sa att de inte stanger av de
pefintliga gangstraken i dst-vastlig riktning dver torget. Istallet
ar Kullarna utformade for att tydligare definiera straken samt
de dppna ytorna inne pa torget. Mellan kullarna ar stigarna
slingriga, vilket ger en lekfull upplevelse for besdkare.

Figur 96. Lundensisk host -

Ett jamnare

ljusflode ger tryggare passager over torget.
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bilparkering, sasom Martenstorget gor. | Lunds stadskarna ar
Stortorget och Botulfsplatsen exempel pa platser som bada har
rumesliga egenskaper eller grundforutsattningar for temporara
interventioner, som gar att jamfoéra med Mértenstorget.
Stortorget har likt Rddhuspladsen en dppen karaktar som
Mojliggor for mer flexibilitet och darmed forutsattningar

for fler temporara sasongskoncept. Den typen av Oppenhet
finns éaven pa Martenstorget, men som tidigare konstaterats

i analys av platsen kan det inte nyttjas som placeholder pa
grund av trafikens narvaro. Den temporara gestaltningen

av Botulfsplatsen har liknande forutsattningar som for
Martenstorget, eftersom platsens anvandning forandrats

fran att vara trafikorienterad till att vara en plats med fokus

0a sociala upplevelsevarden. Det finns dock grundlaggande
skillnader mellan Botulfsplatsen och Martenstorgets fysiska
strukturer. Exempelvis har platserna olika dimensioner och

yta. P& Botulfsplatsen har det aven funnits rumsskapande
strukturer, sdsom busshallplatsens tak, som ateranvants i den
temporara gestaltningen. Dessa strukturer har kunnat bidra
med en koppling mellan manniskan och rummet eftersom vi, i
detta fall, instinktivt kan relatera kroppens position till strukturen
genom att exempelvis konstatera att vi star under taket (Cullen
1961, s.9). Liknande permanenta strukturer finns inte vid
Martenstorget och darfor har det ansetts vasentligt att addera
temporéara strukturer som tydligt kan definiera platsen och pa
detta satt skapa en koppling mellan manniskan och rummet. |
det temporéra forslaget har det darmed funnits ett fokus pa att
bade forandra Martenstorgets atmosfar och funktion, fran ett
abstrakt rum till en relaterbar plats (Tuan 1977, s. 6), genom att
gestalta torget med permanent karaktar.

Storre flexibilitet, sdsom mindre moduler som enklare kan
flyttas, hade kunnat gynna forslaget pa vissa satt. Bland annat
hade en flexiblare utformning kunnat bidra till att andra
platsens funktioner efter sasong eller anvandares mer spontana
dnskemal pa ett enklare satt. Det hade darfor kunnat mojliggora
att bjuda in medborgare att aktivt paverka utformningen av
platsen, vilket hade kunnat generera mer kreativa, agila och
experimentella processer (Stevens et al. 2024, s. 10). Under
gestaltningsprocessen skissade vi pa en mangd olika typer av
installationer, allt fran valdigt flexibla moduler till mer oflexibla
installationer som de i gestaltningsforslaget. Moblering med
mindre dimensioner och mer flexibla drag upplevde vi som sma
och “plottriga” eftersom torgets dimensioner inte resonerade
med storleken av modulerna. Liknande det som Cullen (1961, s.
81) beskriver genom att juxtaposition kan bidra till att vi upplever
skalan som forvrangd nar element med drastiskt olika skalor
relaterar till varandra. Med det sagt, har robusta och relativt
oflexibla utformningar av installationer gestaltats for att mota
torgets skala pa ett balanserat satt. Att arbeta med gronska

Il en mer rumsskapande aspekt var aven en anledning till att
installationerna gjordes i en mer oflexibel karaktar. Tallarna

som star pad Kullarna hade inte fatt samma karaktar om de
placerades i portabla karl Inte heller bjorkarna i Dungen hade
kunnat ge just kanslan av att vara i en dunge om de stod
utspridda en och en i mindre karl.

D& examensarbetet har haft fokus pa temporar gestaltning

med ambition att inspirera en formell aktor i deras befintliga
strategi, snarare an att utveckla strategin i sig, har vi som
tidigare namnt valt att involvera medborgare pa samma satt
ivart forslag for Martenstorget. Lunds kormmun har i tidigare
temporara forandringar av torg involverat medborgare med en
anvandarundersokning forst nar den temporara installationen
star pa plats. Denna ar sedan tankt att fungera vagledande i
deras senare permanenta utformning (Lunds kormmun 2024d).
Att anvanda pop-up-parker som utvardering for planerare och
invanare kan enligt Stevens et al. (2024, s.12) resultera i en mer
overtygande permanent utveckling och tkade acceptansen

for den. Saledes kan den temporara aspekten bidra med

ett hallbart satt att utveckla sociala motesplatser. Samtidigt
menar Bishop & Williams (2012, s. 215-216) att en regelbunden
involvering av medborgare skapar en kansla av agarskap och
engagemang och darfor skapar en mer dynamisk och battre
orocess. Ett annat satt att forandra Martenstorget pa hade darfor
kunnat vara att bjuda in medborgare att tillsammans skapa och
utveckla platsen dynamiskt dver 5 ar. Utifran forutsattningen
att vi har gjort ett gestaltningsforslag som del av en befintlig
planeringsstrategi, har vi darfor inte utmanat hur strategin

ser ut utdver platsens utformning. Samtidigt som vi menar

att forslaget tar vara pad manga av de fordelar som finns med
platsen idag och utvecklar det efter de behov som finns och
efterfrédgats kring utveckling av de andra narliggande torgen, ar
vi samtidigt medvetna om att ett planerat forslag inte kan ge
samma forutsattningar for platser att blomstra som projekt dar
medborgare involveras mer i utvecklingen av den temporara
forandringen. Svarigheter med detta hade kunnat vara den tid
och kostnad som kravs for just medborgarsamverkan, samt
kKunskapen kring att bedriva denna typ av processer. Detta kan
aven vara anledningen till att Lunds kommun i dagslaget inte
involverar medborgare att medskapa temporara platser.

VR i en gestaltningsprocess

Att arbeta med research through design som forhaliningssatt
och metodologi, och darigenom Prominskis (2019, s. 36-41)
moments, har fatt oss att enklare forsta var egen kreativa
process och att |ata arbetets framvaxt ske pa ett dynamiskt och
iterativt satt. Under de mer undersdkande och beslutsfattande
momenten av arbetet (reflective-, projective-, objective
moments) skedde processen genom konstant diskussion.

Den sista manaden nar fokus snarare var pa att konkretisera
och kommunicera vad vi kommit fram till i tidigare stadier
(transfer moments) genom text och illustrationer, delades
arbetet upp tydligare for att hinna fardigt i tid. Trots det har vi
pbada varit involverade i alla delar av processen och alla beslut
om arbetet har gjorts i dialog med varandra, med en dppenhet
for den enskilda kreativa processen. Under processen har vi
alltsd bade haft vara separata och den gemensamma kreativa
processen. Stundvis kunde sjalvstandigt skissande vara det som
fick kreativa idéer att floda, men manga ganger var det just
under gemensamma skiss-sessioner, platsbesok och VR-tester
som forslaget vaxte fram. Platsbesdken gav oss en forstaelse
for platsen och det var under dessa i samband med analyser
och skisser som det var tydligt att rumslighet behdvde ha en
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framtradande roll | forslaget. Utifran dessa insikter fordjupade
vi oss darfor i teori om rumslighet och applicerade det pad vara
vidare analyser av platsen och utveckling av forslaget. Detta ar
ett exempel pd hur det iterativa arbetssatt som genomsyrar
research through design (Prominski 2019, s. 41) har gynnat
utvecklingen av arbetet.

De olika gestaltande teknikerna bygger pa varandra och har Iatit
forslaget vaxa fram pa ett dynamiskt vis. VR var en passiv teknik

i gestaltningen da den utrustning vi anvande inte maojliggjorde
andringar av 3D-modellen nar vi befann oss i VR-miljon. Skissen
och den praktiska rumsanalysen under ett av torgbesdken var
sdledes mer aktiva gestaltningstekniker. Precis som Lundborg
(2019, s. 106) argumenterar upplevdes improviserande och
sOkande skisser att gynna den kreativa processen. Ett exempel
03 en skiss som sedan gestaltades i 3D och utvarderades i VR var
idén om att sitta i en bjorkdunge. Bjorkdungen handskissades
fram nar vi undersokte vegetation som rumsskapande

element och har varit en viktig utgangspunkt for utvecklingen
av forslaget. Med VR kunde vi sedan utvardera om vi kom &t
den rumsliga kanslan som tradkronornas genomtrangliga

men anda skyddande tak och stammarnas inramning skapar.
Precis som Song och Huang (2018, s. 2-3) menar, upplevde

vi att VR hjélpte oss att forsta de rumsliga egenskaperna av
gestaltningen nar vi rorde oss i VR-miljon. Genom att vara
omsluten av VR-miljon bidrog det med forstdelse for hur vi

som manniskor instinktivt relaterar till rummet (Cullen 1961, s.

9), vilket gav oss en inblick i hur platsen uppfattas utifréan skala
och dimensioner i realtid. VR-upplevelsen kompletterade darfor
skissen med nagot den kreativa handen inte kunde komma at,
alltsd att fa en realistisk upplevelse av gestaltningens rumslighet.
Detta upplevdes gynna bade utformning och komposition av
installationerna. Darfor har det skapat battre forutsattningar

for att det slutgiltiga forslaget ska resultera i den rumsliga
upplevelse vi velat skapa pa platsen. Att anvanda olika tekniker

i gestaltningen resulterade alltsd i en mer varierande och
helhetlig forstdelse av gestaltningen, vilket dven Strand (2020,

s. 15) menar gynnar gestaltningsprocessen. Detta har av 0ss
upplevts gora gestaltningsprocessen mer dynamiskt och har
samtidigt gynnats av det intuitiva forhaliningssattet som praglar
research through design.

Vissa gestaltningsaktiviteter och tekniker hade varit svara att
genomfora pa egen hand. Rumsanalysen i skala 1.1 under ett

av platsbesdken hade formodligen inte genomforts ensam

d& det hade kants mer socialt obekvamt samt varit svarare

att genomfora rent praktiskt. D& var ambition varit att aven
anvanda VR som presentationsteknik for Lunds kommun

och for SLU, har 3D-modellen behovt ha en hog grad av
detaljrikedom for att skapa en sa verklighetstrogen virtuell miljo
som majligt och darigenom kunna utvardera det slutgiltiga
gestaltningsforslaget. Darfor hade dessa aktiviteter och tekniker
troligtvis inte genomforts om vi skrivit ensamma, atminstone
inte pa samma satt som de gjort i detta arbete. Eftersom vi
hade begransad erfarenhet av 3D-modellering i SketchUp,
aldrig anvant oss av VR eller anvant V-ray och Enscape som
renderingsverktyg, har gestaltningsprocessen varit bade larorik
och utmanande. En svarighet som upplevdes med att anvanda

VR har varit att dversatta den detaljerade och realistiska VR-
upplevelsen till 2D. Var forhoppning var fran borjan att kunna ta
ut renderingar fran samma 3D modell som anvands i VR utan
att behdva gdra nagot efterarbete. Detta da detaljrikedomen

I 3D-modellen varit tidskravande att slutfora samt att vi initialt
tankte att det borde ge en representativ bild av den virtuella
upplevelsen. Detta fungerade dock inte i praktiken, da den
immersiva och mer verklighetstrogna upplevelsen inte
reflekterades i de renderingar som togs ut fran 3D-modellen
utan att efterarbetas. 3D-modellens detaljrikedom som varit
viktig for att bilda en representativ VR-miljo av platsen upplevs
snarare negativ for lasligheten av gestaltningsforslaget i 2D.

D& detaljrikedomen tenderar att ta bort fokus fran det vi vill
kommunicera i en 2D-illustration, har de slutgiltiga perspektiven
darfor slutrenderats | Photoshop vilket skapade en mer
harmonisk och representativ bild av forslaget. VR blir saledes

ett hjalpsamt kommunikationsverktyg i sig, men bidrar till
svarigheter att kommunicera samma kansla av 3D-modellen |
en 2D-illustration. Genom att blanda digitala tekniker upplevde
Vi att perspektiven battre illustrerar den kénsla som upplevs i VR.
Svarigheten med att dversatta VR-miljons realism till gestaltning
i 2D ar nagot som kan vara intressant att vidare undersoka |
framtida arbete om VR i en gestaltningsprocess.

Precis som bade Song & Huang (2018, s. 4) och Strand (2020,
s.15) beskriver, upplevde vi att VR fungerade som ett bra
kommunikationsmedel mellan oss som praktiker. Upplevelsen
av den virtuella miljon och gestaltningen hjalpte oss med
beslutsfattning under processen. Vissa ganger hade vi planerat
att undersoka en viss gestaltningsaspekt med VR, andra ganger
upptacktes fordelar och nackdelar med gestaltningen genom
den virtuella upplevelsen. Exempelvis upptacktes att sitthojden
pa hojdens olika nivaer upplevdes som for hdg nar vi befann

0ss I VR-miljon. Upplevelsen av sitthdjden var att vi befann oss
ovan referenshojd och att vi instinktivt kunde konstatera att
nivaerna inte relaterade till en mansklig anvandning (Cullen 1961,
s. 175-179), vilket ledde till att vi sankte den. VR blev darfor aven
ett satt att utvardera gestaltningen l6pande under processen
och hjalpte oss att landa | det forslag som presenteras i arbetet.
Sdledes har VR i denna process bade varit projective moments
(Prominski 2019, s. 36-41) nar gestaltningen har utvarderats
l6pande, men ocksa transfer moments (ibid.) nar VR har anvants
som presentationsteknik.

Cestaltningsforslaget presenterades for Lunds kommun

efter avslutat arbete. Den generella upplevelsen av forslaget
uttrycktes vara positivoch mojligheten att testa forslaget | VR
uppskattades av deltagarna. VR skapade ett storre utrymme
for diskussion i samband med att deltagarna rorde sig i VR-
miljon. Diskussionen blev aven mer detaljerad kring forslagets
utformning, sarskilt kring den rumslighet som upplevdes pa
och mellan installationerna samt upplevelsen av vegetationen.
Att diskussionen kring forslaget gynnades och fordjupades

av anvandandet av VR tolkar vi som att det aven ar ett bra
kommunikationsverktyg till bestallare, vilket Song och Huang
(2018, s. 4) ocksd menar. Om forslaget istallet hade presenterats
innan det fardigstalldes hade kommentarer fran kommunen
kunnat paverka forslaget. Saledes hade VR kunnat anvandas
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som ett kommunikationsverktyg med bestallare under
gestaltningsprocessen, vilket hade kunnat vara ett effektivt

satt att utvardera och fa feedback pa designen (Song & Huang
2018, s.2). Inom ramarna for att vara ett sjalvstandigt arbete

som skrivits pa 20 veckor, dar forslaget snarare ska inspirera
kommunen i fortsatt utveckling av Martenstorget, har det darfor
iNnte ansetts relevant eller tidsmassigt genomforbart med en
tidigare presentation av forslaget.

Aven om vi fick positiv feedback om forslaget gallande
vegetationens rumsskapande attribut, att arbeta med olika
hojdskillnader samt kopplingen till Bankgatan/Botulfsgatan
mellan torgytan och Saluhallen ar det i dagslaget svart att

veta exakt hur vi har inspirerat kommunen i utveckling av
Martenstorget da det ar en pagaende process. Deltagarna

lyfte att VR idag efterfragas i hogre utstrackning for att enklare
kunna kommunicera med medborgare om planer pa fysiska
forandringar. Anledningen lyfte de var da det var ett enklare
verktyg att forstd an plandokument. Exakt hur detta kunde ga
till diskuterades inte. Aven i komnmunikation med politiker lyftes
VR ha potential for battre forstaelse av forslag. | dagslaget har
inte kommmunen nagon egen VR-teknik, dock har de en digital
tvilling av staden i 3D som skapar goda mojligheter att anvanda
VR i framtiden. Om kommunen sjalva skulle inforskaffa VR-
teknik namndes inte, men de berattade att konsultforetag som
gjort uppdrag for kommunen hade denna typ av teknik.

Avslutande reflektioner

Sammanfattningsvis kan vi konstatera att det praktiska
anvandandet av VR som metod har gynnat utvecklingen av
gestaltningsforslaget pa ett dynamiskt och kompletterande
satt. Detta da VR har tillatit oss att utforska, utvardera och
kommunicera gestaltningen mellan varandra som praktiker

Il en gemensam process och till examinatorer samt bestallare
som fardigt forslag. En slutsats fran arbetet har varit att
presentationen av VR for Lunds kommun gav dem en battre
forstaelse av forslaget, sarskilt gallande rumslighet, an enbart
det visuella materialet i 2D. Det bidrog aven till djupare
diskussioner om utformningen baserat pa deras upplevelse av
VR-miljon. For arbeten dar VR anvands frén projektets borjan
hade VR kunnat integreras tidigare | kontakt med bestallare for
att fa feedback pé ett effektivare satt under processens gang.

| forslaget har VR bidragit till den rumsliga forstaelsen av
gestaltningen, vilket i sin tur resulterat i ett forslag om temporar
forandring av oflexibel karaktar. Aven om VR har gynnat den
Kreativa processen har det samtidigt varit svart att inte fastna |
detaljer i framtagande av 3D-modellen. Detta var tidskravande,
en slutsats ar darfor att det ar viktigt att hitta en tidsmassig och
kormmunikativ balans mellan olika typer av gestaltningstekniker
och presentationsformer. Denna balansgang ar en l[ardom som
vi,och andra praktiker, kan ta med sig fran arbetet.

D3 arbetet har fokuserat p3, vad vi valt att bendmna,

gron temporar gestaltning, har forslaget fokuserat pa
gestaltningsprocessen snarare an att ta fram ett mer
strategiskt forslag om temporar urbanism eller pop-up-parker.

Detta grundar sig delvis i att vi valt att djupdyka i VR som
gestaltningsmetod och darfor 1&tit det paverka utvecklingen av
forslaget i hog grad. Vidare studier inom omradet hade darfor
kunnat utforska och forena VR och temporara forandringar ur
ett mer strategiskt perspektiv med ett tydligare fokus pa att
involvera medborgare | utvecklingen av projektet. Forslagsvis
skulle det vara intressant att utforska anvandandet av VR i en
medskapandeprocess for temporar forandring.
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