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Sammanfattning

Byggemenskaper ér en typ av bostadsbyggande dir de boende sjdlva har en aktiv
roll 1 planeringen och utformningen. Modellen lyfts allt oftare fram som ett
komplement till konventionell produktion, da bostédderna tenderar att bli mer
ekonomiskt, socialt och ekologiskt hallbara. Samtidigt innebér processen ocksa
komplexa utmaningar, bade for de boende och medverkande arkitekter. Detta
arbete undersoker monstersprak som metod for att stodja gemensam planering och
gestaltning av byggemenskaper.

Syftet med detta arbete dr att undersoka monstersprak som metodik for
gemensam gestaltning, genom att utveckla ett monstersprak anpassat for
byggemenskaper. Arbetet bygger pé litteraturstudier och tre fallstudier: Ze05 1
Berlin, Alte Weberei Carré 1 Tiibingen samt WagnisART 1 Miinchen. Genom
analys av dessa byggemenskaper har ett antal utmaningar relaterade till
gestaltningsprocesser, organisering och arkitektens roll identifierats.

Resultaten visar att monstersprék kan anvéndas for att tydliggora
kommunikation om komplexa utmaningar. Det ger byggemenskaper, vars
medlemmar ofta har varierande kunskapsnivé, en mdjlighet att tillsammans forma
och definiera sina samtal. Bland de identifierade monstren framtrader bland annat
” Arkitektens balansgidng”, som illustrerar behovet av att forhalla sig till bade
gruppens visioner och de tekniska och ekonomiska ramarna. Metoden gor det
ocksa mojligt att jimfora olika projekt och lyfta fram principer som kan
ateranvandas i nya sammanhang.

Slutsatsen &r att ett monstersprak kan fungera som ett praktiskt och
reflekterande verktyg for arkitekter och grupper som vill genomfora
byggemenskaper. Samtidigt krdver metoden vidare utveckling och prévning 1 fler
kontexter. Arbetet bidrar ddrmed med ett forsta ramverk for hur arkitektonisk
kunskap kan omvandlas till gemensamt tillgéingliga monster som stérker
deltagarbaserade byggprocesser.

Nyckelord: Byggemenskaper, gemensam gestaltning, monstersprak.

Abstract

Community-led housing (specifically referring to the “Baugemeinschaft/
Baugruppen”-methodology) denotes housing development in which residents
often take an active role in planning and design. The model is increasingly
presented as a complement to conventional production, as it tends to deliver more
economically, socially, and ecologically sustainable outcomes. However, the
process also poses complex challenges for both residents and participating



architects. This thesis examines how a pattern language can be used as a method
to support collaborative planning and design in community-led housing.

The aim is to formulate a methodology that identifies recurring problems in
collective building processes, thereby strengthening co-creation between
architects and residents. The study draws on a literature review and three case
studies: Ze05 in Berlin, Alte Weberei Carré in Tiibingen, and WagnisART in
Munich. Through analysis of these projects, challenges related to design
processes, organisation, and the architect’s role are identified and synthesised.

The findings show that a pattern language can clarify communication around
complex issues and provide groups with varied levels of expertise a shared
structure to shape and steer their conversations. Among the resulting patterns,
“The Architect’s Balancing Act” exemplifies the need to reconcile group visions
with technical and economic constraints. The method also enables cross-project
comparison and the articulation of principles that can be transferred to new
contexts.

Overall, the work argues that a pattern language can function as both a
practical and reflective tool for architects and resident groups undertaking
community-led housing. The thesis contributes an initial framework that translates
architectural knowledge into accessible patterns and a syntactic structure for
shared decision-making, while noting limitations regarding generalisability and
the need for further testing in additional contexts.

Keywords: Community- led housing, participatory design, pattern language.
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1. Inledning
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Det finns problem pa bostadsmarknaden i Sverige. Nyproduktionen dr synnerligen
homogen och marknaden domineras av ett fatal kommersiella byggherrar
(Boverket, 2018). Bostidernas slutpris dr generellt markant hdgre dn
andrahandsmarknaden, ibland till den grad att de varken gar att sélja eller hyra ut
(ibid). Detta leder inte bara till hogre boendekostnader, utan kan dven minska
intresset for bostadsproduktion fran byggherrarnas sida. Dessutom ar
bostadsproduktionen till sin natur problematisk dven ur miljésynpunkt.

I takt med 6kande krav pa hallbar stadsutveckling véxer behovet av alternativa
bostadsformer (Boverket, 2018). Byggemenskaper erbjuder en modell som
utmanar konventionell bostadsproduktion genom att generera social, ekologisk
och ekonomisk hallbarhet (Ritsema & Kompier 2013). En byggemenskap, frén
tyskans Baugemeinschaft, innebér att manniskor organiserar sig for att
tillsammans later planera, bygga och bruka bostdder (Landenberger & Giitschow
2019). Det ér en typ av bostadsproduktion som &r ovanlig i Sverige. I Tyskland &r
den desto mer etablerad och ses ofta som en katalysator i utvecklingen av
boendestandard och hallbar stadsutveckling (Ritsema & Kompier 2013).

Det finns alltsé ett flertal tydliga fordelar med byggemenskaper. Men att
gemensamt planera och gestalta ett flerbostadshus &r en utmanande och komplex
process, som stéller hoga krav pa flexibilitet, kommunikation och inkludering.
Inte minst vid gestaltningen av gemensamma miljder, dér individens preferenser
maste samsas med kollektiva viljor och krav (Landenberger & Giitschow 2019).

Landskapsarkitekter har en viktig roll 1 planeringen och gestaltningen av dessa
miljoer. Samtidigt dr landskapsarkitekter till stor del utbildade med hénsyn till
konventionellt byggande och mycket av den, 1 6vrigt fantastiska, utbildningen jag
fatt ta del av dr helt enkelt inte anpassad for byggemenskaper och gemensam
gestaltning. Jag upplever en avsaknad av verktyg for att systematiskt synliggora
och hantera de komplexa faktorer som praglar den sortens arkitektur. Det finns ett
behov av metoder som kan stddja processer snarare dn bara slutprodukter.
Metoder som strukturerar det gemensamma samtalet.

I det hér arbetet undersdks en metodik som kallas monstersprék, for att se hur
den kan bidra till att utveckla gemensam gestaltning av landskapsarkitektur.
Arbetet kontextualiseras genom fokusera pa byggemenskaper, som utgor ett
relevant omrade for fragor relaterade till gemensam gestaltning.

1.1 Syfte och fragestallning

Syftet med detta arbete dr att undersoka monstersprak som metodik for gemensam
gestaltning, genom att utveckla ett monstersprak anpassat for byggemenskaper.
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Detta sker genom identifiering av aterkommande utmaningar som uppstar vid
genomforandet av byggemenskaper, samt att undersoka hur dessa kan hanteras.

Arbetet har ett sérskilt fokus pa utmaningar relaterade till planeringsprocesser,
med betoning pa den gemensamma dimensionen av gestaltning, som
gemensamma ytor, sociala gransdragningar, vardaglig anvéndning och
deltagandets villkor. Flera fragor behandlar ocksa hur delaktighet, langsiktighet
och hallbarhet kan byggas in i planerings- och gestaltningsprocesser.

1.1.1 Fragestallning

Hur kan monstersprak bidra till att utveckla metoder for gemensam gestaltning
av landskapsarkitektur?

Avgrdansningar

Arbetet fokuserar framst pa fragor relaterade till gestaltning och hallbarhet.
Ekonomiska, juridiska och politiska aspekter som kan ha paverkan pa en
byggemenskaps forutsittningar ar inte foremal for arbetets undersékningsomrade.
Maingden fallstudier och litteratur har begrédnsats, d4 arbetet dr tidsbegrénsat.
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2. Bakgrund

Detta kapitel introducerar och definierar byggemenskap som koncept. Det redogér
ocksa for en historisk utveckling av konceptet, sa vil i Tyskland som Sverige.
Slutligen introduceras ocksa begrepp relaterade till hallbar landskapsarkitektur.
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2.1 Byggemenskap som koncept

“Begreppet byggemenskap definieras som “en grupp méinniskor som tillsammans, och efter
egna idéer och preferenser, sjdlvstandigt later planera, uppfora och slutligen bo i ett bostadshus"

(Bundesverband Baugemeinschaften, ua. Fritt oversatt).

Under den industriella revolutionen i Tyskland uppstod ett 6kat behov av
urbana arbetarbostéder, vilket ledde till ett spekulativt byggande av bostidder med
mycket 1ag standard. Som en motreaktion mot detta uppstod genossenschaft-
rorelsen, som narmast kan beskrivas som ekonomiska foreningar for bland annat
kooperativt byggande (Ritsema & Kompier 2013). Detta mojliggjordes med hjélp
av lagindringar, som infordes for att ge arbetare mojlighet att tillsammans
genomfora projekt som varit ondbara for enskilda individer. De bostadsprojekt
som byggdes priaglades ofta av den balansgéng mellan ekonomiska, sociala och
kulturella mélséttningar som uppstod till f61jd av foreningens rostsystem. Varje
medlem var tvungen att investera i minst en andel av foreningen och ddrmed
erhalla en rostrétt. Vid uttrdde ur foreningen gavs medlemmen rétt att silja sin
bostad och rdstritt for en summa som motsvarade den ursprungliga investeringen
(ibid.). Under 1900-talets forsta hilft byggdes omkring 2 miljoner
genossenschaftbostidder, men modellen kom mer eller mindre att konkurreras ut
av statligt subventionerade bostéder och privata fastighetsbolag (ibid.).

Byggemenskaper bygger vidare pa den tyska traditionen av kooperativt
byggande. Konceptet uppstod 1 modern form under 1990-talet, framst 1
universitetsstiderna Tiibingen och Freiburg (Landenberger & Giitschow 2019).
Under denna tidsperiod avslutade Frankrike den militdra nérvaro de haft 1
regionen sedan andra virldskrigets slut. Detta innebar att stora arealer stadsnira
militdr mark plotsligt blev aktuella for stadsutvecklingsprojekt. Bland annat stod
ett flertal kaserner tomma, varav nagra ockuperades av vinsterorienterade rorelser
med en vilja att skapa mer ekologiskt och socialt hallbara bostéder. I dessa
bildades vad som skulle komma att bli de férsta moderna byggemenskaperna.
Gemenskapens medlemmar bestod till stor del av unga akademiker och dven om
ockupationerna i sig saknade rattsligt stod sé skedde stora delar av utvecklingen
inom juridiskt tilldtna ramar samt i samrdd och med stdd fran respektive
kommuner (Hamiduddin & Gallent 2016).

Byggemenskaper har sedan dess utvecklats till ett naturligt inslag 1 den tyska
stadsplaneringen, som komplement till kommersiellt bostadsbyggande (Ritsema
& Kompier 2013). Till skillnad frén de flesta konventionella formerna av
stadsplanering, ses byggemenskaper som en bottom-up-metod. Enkelt forklarat
innebdr detta att anvindargruppen inkluderas sd tidigt och mycket som mdjligt i
processen. Produktionsmetoden har bland annat visat sig ge upp till 30 procent
lagre kostnader for bostdder, samtidigt som bade den ekologiska och sociala
héllbarheten dr hogre. Arkitekturen dr dértill mer varierad och smaskalig
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(Boverket 2018). Att projekten dr mindre ger ocksa kommunen stdrre mojlighet
att styra stadsutvecklingen i1 6nskad riktning, inte minst i fortétningsprojekt.

Vad som borjade som en ideologisk rorelse ses idag som en rationell metod for
mer héllbar bostadsproduktion och stadsutveckling. Samtidigt riktas kritik mot att
processerna ofta blir langdragna och juridiskt snéariga, jamfort med mer
storskaliga Top-down-metoder. Konceptet har ocksé kritiserats for att vara
exkluderande (Hamiduddin & Gallent 2016). Samtidigt som byggemenskaper
generellt anses bidra med hoga sociala viarden, badde internt och 1 ndromradet,
tenderar de att besta av vilutbildade ménniskor med snarlik socioekonomisk
bakgrund. Detta dr ndgot som vissa kommuner forsoker reglera, till exempel
genom att villkora markanvisningen, och stélla krav pé att en byggemenskap ska
innehalla ett visst antal hyresrétter (ibid.). Jaimfort med Sverige ér det relativt
ovanligt att 4ga sitt boende i1 Tyskland, dir hyresritter utgdr det storsta
bostadsbestdndet (Nordell & Bergmark 2020).

Byggemenskaper motsvarar idag under en procent av den tyska
bostadsproduktionen, &ven om de féorekommer 1 betydligt hogre utstrickning inom
vissa kommuner (Ritsema & Kompier 2013). Detta dr en dterkommande
invindning i kritiken mot produktionsformen. Den data som finns tillgénglig idag
tyder dock pé att den verkliga samhéllsvinsten med byggemenskaper ar deras
funktion som katalysator for en mer hallbar bostadsproduktion och
stadsutveckling (ibid.). Den 6kade standarden, de ldgre bostadspriserna, samt de
unika mgjligheterna for kommunen anses pressa dven de konventionella
byggherrarna att utveckla sin produkt och skapa mer héllbara bostider.

2.2 Byggemenskaper i Sverige

Historiskt sett har kooperativt bostadsbyggande spelat en stor roll pa den svenska
bostadsmarknaden. Under 1920-talet var kooperativa bostadsforeningar, som SKB
och HSB, starkt bidragande till den markant hdjda boendestandarden (Nylander,
2013). Sedan dess har produktionen av kooperativt producerade bostidder avtagit
och bostadsmarknaden domineras idag av ett fatal kommersiella byggherrar.

I Sverige finns idag ett fatal genomforda projekt som ryms inom definitionen
av en byggemenskap. Urbana Villor (2008) i Malmé och Hogslétts vinboende
(2018) 1 Tanum é&r tvd exempel pa genomforda projekt. Det finns dven ett flertal
kooperativa bostadsbyggen, exempelvis Understenshdjden i Stockholm (1995),
som inte dr en byggemenskap per definition men som grundar sig i snarlika
principer (Nordell & Bergmark 2020).

Pé senare ér har intresset for svenska byggemenskaper vuxit. Ett flertal
kommuner &r idag positivt instédllda till produktionsformen, d& den sldpper fram
mindre byggaktorer och bidrar till en mer varierad stadsutveckling (Nordell &
Bergmark 2020). 2018 publicerade Boverket en rapport om mdjligheter, fordelar
och nackdelar med att inforliva byggemenskaper i den svenska
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bostadsproduktionen. 2020 inférde regeringen ett statligt startbidrag for
byggemenskaper. Verket for innovationssystem, Vinnova, delfinansierade under
samma period DiverCity, ett projekt vars syfte var att forenkla genomforandet av
byggemenskaper (Nordell & Bergmark 2020).

2.3 Byggemenskapens fyra faser

Inom litteraturen beskrivs planeringen och uppforandet av byggemenskaper ofta
som en linjér process i fyra faser. I verkligheten kan dock dessa faser pagé
parallellt eller sakna tydlig distinktion. I det hér arbetet beskrivs faserna utifran
Landenberger och Giitschows definition (2018).

2.3.1 ldéskede

Idéskedet ar byggemenskapens forsta fas, da projektet gar fran idé till ett mer
konkret koncept. Har hittar byggemenskapen en gemensam grund och landar i en
vision samt en plan for att ta sig dit. Detta arbete ligger till grund for projektets
fortsatta utveckling. (Landenberger & Giitschow 2019).

Ofta initieras en byggemenskap av att en grupp enas kring en gemensam vision
och dérefter organiserar sig. Drivkraften kan béde vara ideologisk och rationell.
Den kan ocksa initieras av en arkitektbyré eller byggherre. I dessa fall har
Initiativtagaren ofta borjat med att ta fram ett koncept som faller utanfor ramarna
for den konventionella marknaden, for att sedan hitta deltagare att utveckla och
finansiera det med (ibid).

Slutligen kan d&ven kommunen vara initiativtagare. Ett flertal tyska kommuner har
anvint byggemenskaper som projekteringsmetod for att skapa ldngsiktig stabilitet
pa bostadsmarknaden. I dessa fall anvisas marken ofta genom offentlig
upphandling till fast pris, och tilldelas den byggemenskap som bdst moter
kommunens ovriga villkor (ibid).

En annan stor del av idéskedet ror politiska, ekonomiska och juridiska fragor,
som finansieringsmodeller, markupplatelse, avtal och samarbetsformer mellan
intressenter. Dessa utmaningar &r ett ndlsdga for manga byggemenskaper
(Landenberger & Giitschow 2019). Inte minst 1 Sverige, dédr bade
kommunpolitiker och banker ofta saknar kunskap om byggemenskaper (Nordell
& Bergmark 2020). Den svenska planprocessen tenderar dessutom att vara mer
utdragen dn den tyska (ibid). Dessa initiala utmaningar pekas ofta ut som en
forklaring till att slutférda byggemenskaper generellt genomforts av hogutbildade
medlemmar med god ekonomi (Hamiduddin & Gallent 2016).

2.3.2 Utformningsskede

Under utformningsskedet utvecklas visioner och koncept till ett konkret forslag.
Fasen utgors till stor del av projektering men ocksa etableringen av
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byggemenskapens beslutsprocesser och arbetsstruktur (Landenberger &
Giitschow 2019).

Aven om de tekniska bitarna vanligtvis utarbetas i samarbete med externa
specialister, som arkitekter, ingenjorer och hantverkare, ar de ofta baserade pa
gemensamma beslut inom byggemenskapen. Fragor rorande koncept, utforming,
funktioner och sa vidare innebér en beslutsintensiv fas, som riskerar att kantas av
konflikter. Det kan dock dven fora medlemmarna nirmare varandra och skapa en
stark social sammanhéllning (ibid).

2.3.3 Produktionsskede

Under produktionsskedet paborjas det fysiska byggandet av byggemenskapen.
Aven om detta utfors enligt tidigare upphandlade avtal krivs fortsatt involvering
frdn byggemenskapen, som maéste etablera ett effektivt samarbete med bade
byggentreprendrer och myndigheter (Landenberger & Giitschow 2019)..
Engagemanget kan dock nérmast beskrivas som reaktivt och kan till stor del
utforas av mindre arbetsgrupper eller projektledare. Typiska utmaningar i
produktionsskedet ror fragor relaterade till materialval, budget och tidsplaner
(ibid).

2.3.4 Inflyttningsskede

Inflyttningsskedet intréffar nér fastigheten stér klar och byggemenskapen flyttar
in. Har fasas professionella aktorer ut och fastigheten dvergar till att forvaltas av
byggemenskapen (Landenberger & Giitschow 2019).

2.4 Teoretiska ramverk

I detta kapitel introduceras monstersprak, som utgdr arbetets teoretiska ramverk.
Kapitlet innefattar ocksé en kortare introduktion av kausaldiagram som metodik.

2.4.1 Monstersprak enligt A Pattern Language

Monstersprak dr en typ av systematiskt framtagna gestaltningsprinciper
(Alexander et al, 1977). Precis som talade sprak bygger det pa en logik av
grammatiska regler och strukturer, men monstersprak skiljer sig pé sé sitt att det
tillimpas péd problemldsning, snarare an kommunikation i sig. Metodiken kan
beskrivas ungefar som ett uppslagsverk, ddr anvdndaren kan sla upp ett problem
och dess 16sning pa ett strukturerat vis. Monsterspréket &r inte ett analysverktyg 1
sig, utan snarare en metodik for att visualisera och systematisera problemlosning
pa ett generellt plan. Sjdlva problemldsningen &r alltsa baserad péd redan
tillgdngliga data.
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Monstersprak utvecklades av Christopher Alexander med hjélp av Sarah
Ishikawa och Murray Silverstein och det publicerades ursprungligen i A Pattern
Language (1977). Mélsittningen med spriket var att ge envar mojlighet att pé
egen hand 16sa stora och komplexa problem (Alexander et al, 1977). Alexander
utgar fran en holistisk virldsaskadning, dir helheten dr storre an summan av dess
enskilda element (ibid). Boken behandlar 253 aterkommande arkitektoniska
problem om allt fran storskalig 6versiktsplanering till detaljer inom
huskonstruktion. Alexanders forhoppning var att hans metodik dven skulle sprida
sig till andra discipliner, vilket den ocksé har gjort (Dawes & Ostwald 2017).

2.4.2 Monstersprakets struktur

Monstersprakets grundldggande element dr just monstren i sig. Ett monster ar
nirmast att beskriva som en kortfattad instruktion om hur man I6ser ett
aterkommande arkitektoniskt problem. Med dterkommande menas att problemet
regelbundet uppstar. Exempel pa detta &r monster 207 - Good Materials
(Alexander et al, 1977) som behandlar kvalitativa materialval vid
huskonstruktion, 3-City Country Fingers (ibid) som behandlar balansen mellan
utglesning och fortdtning av urbana miljoer och 95 - Building Complex (ibid) som
handlar om byggnader och méansklig skala. Varje monsters problem och 16sning
beskrivs pa ett generellt plan, for att nd si bred tillimpning som mojligt (ibid).
Losningarna ar skrivna 1 ett instruerande och direkt tonfall, snarare &n som
explorativa forslag. Detta menar Alexander ska underlétta utforandet for
anvandaren (A Pattern Language, 1977). De enskilda monstren kan liknas vid det
talade sprakets ord, och bildar alltsa tillsammans en slags vokabular.
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Rubrik - ménstrets namn Alternativa bygghandlingar

[Visuell representation - exempelvis en
illustration

Beroenden - relation till andra monster Maonsterfamilj: Gemensam gestallining som process
cde: utformning
Iskor i i

e ldttawe at s sig i 1 byaghandlingar sn sndra. Alerstiva beggandlingae
icker demoaraes ochar g el o

Problembeskrivning - problemet beskrivs
pé ett generellt plan

Losning- beskrivs pi ett generellt plan

§ Wgatadl i e e
0 Ll

Koppling till fallstudier och litteratur

Figur 1. Exempel pa hur ett ménster presenteras i det hér arbetet. Strukturen skiljer sig
ndgot fran den i A Pattern Language (1977), men metodiken dr densamma (Hydmark,
2025).

Om ett monster kan liknas vid en vokabulir, sa dr dess uppbyggnad sjdlva
grammatiken. Grammatik &r regler som forenklar och fortydligar sprikets
kommunikation och monstersprakets grammatik bygger pa att samtliga monster
presenteras i samma foljd och format. Problembeskrivningen, 16sningen och dess
beroenden ér alltsa alltid placerade i samma foljd, oavsett vilken typ av monster
som de berdr (Alexander et al, 1977).
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L Tree Places
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Figur 2. Monstren dr beroende av varandra for att komma till sin fulla rdtt. De sorteras
i storleksordning ldngs en linjdr sekvens. De fyra monstren till vinster (Subculture
Boundary, Identifiable Neighborhood, Work Community, Quiet Backs ) dr alla beroende
av, bland andra, monstret i mitten (Accessible Green). Detta dr i sin tur beroende av de
tre mindre monster som dterfinns till hoger i illustrationen (Positive Outdoor Space,
Garden Wall, Tree Places). Samtliga monster dr tagna ur A Pattern Language (1977)
och sammanstdllningen har illustrerats av Hydmark (2025).

For att ett spraks ord ska komma till sin fulla ritt maste de kombineras pé ett
sadant satt att de bildar forstaeliga meningar. P4 samma vis maste monstren
kontextualiseras och kombineras med andra monster for att skapa en meningsfull
helhet. For att mojliggora detta behovs en struktur, en sa kallad syntax. Med en
fungerande syntax blir sprakens kombinationen av ord forstaeliga och
sammanhéingande meningar, istéllet for rappakalja (Saob, 2024). Monstersprakets
syntax utgors av relationen mellan ménstren, som &r beroende av varandra for att
kunna implementeras. Dessa beroenden utgér frdn monstrens skala och kan
placeras hierarkiskt langs en linjédr sekvens; fran monster relaterade till
oversiktsplanering ned till detaljnivd inom konstruktion. Ett storskaligt monster
kan alltsd vara beroende av ett flertal mindre for att kunna implementeras
(Alexander et al., 1977)

2.4.3 A Pattern Language — kritik och praktisk tillampning

Aven om A Pattern Language har blivit en av de mest inflytelserika
arkitekturbockerna nagonsin, har verket mott aterkommande kritik. I en rapport

21



som sammanstéller akademisk kritik mot verket identifieras 28 punkter som ryms
inom tre huvudsakliga diskurser (Dawes & Ostwald, 2017). Framfor allt
ifragasitts Alexanders antagande om en universell upplevelse av skonhet, bristen
pé vetenskaplig verifierbarhet och den begrinsade flexibiliteten i tillimpningen
(ibid). Det ar ibland svart att identifiera en tydlig grans mellan kritik av
monstersprak som metodik och Alexanders vérldsdskadning. Dérfor bor kritiken
ibland betraktas i kontext av A Pattern Language som en del av ett storre verk
(ibid).

Kritik av konceptualiseringen

Den huvudsakliga kritiken mot konceptualiseringen riktas mot Alexanders
orubbliga virldsaskddning (Dawes & Oswald, 2017). Hans resonemang utgér fran
att alla ménniskor fods med samma virderingar och dérfor borde reagera likadant
pa givna sinnesintryck (Alexander et al, 1977). Denna utgangspunkt tillater
Alexander att kunna presentera subjektiva asikter som en objektiv sanning. Detta
framkommer tydligast d& han talar om skonhet och estetik, speciellt relaterat till
arkitektur (Dawes & Ostwald, 2017). Utover sina egna verk dr han en stark
foresprékare av tidlos arkitektur och menar att de som foredrar ndgot annat lider
av en mental defekt (Alexander et al, 1977).

Detta medfor ocksé att Alexander inte ser ett behov av att ta hénsyn till alternativa
livsstilar gentemot hans egen, d4 den &dndé anses vara ideal (Dawes & Ostwald,
2017). Dessutom bortser han ofta helt fran ekonomiska, politiska och sociala
realiteter, som formodligen skulle omojliggora ett fullstindigt genomforande av
hans monstersprak (ibid).

Ytterligare kritik har riktats mot hur Alexander verk forhéller sig till
kunskapsteori. Framfor allt &r det Alexanders syn pd monstersprdk som
vetenskapligt arbete som ifrdgasatts. I ett svar pa kritiken vidhdller Alexander att
arbetet dr vetenskapligt, men att det finns olika typer av vetenskap (ibid).

"Du dgnar dig it vetenskap nédr du listar ut hur ndgot fungerar. Sérskilt om du
listar ut ndgot som andra ménniskor inte har kommit pa tidigare. Du behover inte
forskona det, du behdver bara 16sa det. Allt annat dr utsmyckning. Hogtravande
sprak, format for sammanfattningar och texter, fotnoter, ldrda referenser, noggrant
valda foregdngare—alla dessa &r vetenskapens attribut, dess yttre sken, men inte
vetenskapen sjélv." (Alexander 1977, s. 3)

Kritik av utveckling och dokumentation

Trots att Alexanders verk utgér fran hans virldsdskddning saknar
monstersprakets viktigaste element en tydlig definition. Den objektiva skonheten
beskrivs som en “naturlig kraft” och referenser till “en kvalitet utan namn”
forekommer genom alla verk i serien (Dawes & Ostwald, 2017). Det visuella
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materialet dr ofta sd abstrakt, eller presenteras i en sddan avsaknad av kontext, att
det inte gar att urskilja en enskild betydelse. Inte ens monstren i sig har en tydlig
definition (ibid).

Detta medfor svarigheter for de som forsdker anvidnda sig av monstersprak i
gestaltningssyfte. Det innebar ocksé svarigheter med att analysera och diskutera
verket utifran en vetenskaplig kontext.

Alexander kritiseras ocksa for att inte kunna bevisa sin grundpremiss, att hans
monster genererar arkitektonisk skonhet och att skonheten kar ju fler monster
som anvinds. Detta presenteras helt utan empirisk bevisforing (ibid).

Eftersom monstren fungerar i samspel med varandra kan teorin testas genom
att analysera en gestaltad plats bakldnges. Att identifiera platsens element och
koppla deras uppkomst till relevanta enskilda monster borde resultera en
forstéelse for hur slutresultatet blev som det blev. Analysen misslyckas dock med
att identifiera en koppling mellan skdnhet och monster. Aven om en sekvens av
monster kan f6ljas till ett slutresultat, s& sdger inte denna sekvens varfor
slutresultatet &r vackert (ibid). Alexander definierar inte heller vad han menar, nér
han skriver att resonemangen dr byggda pa empiriska slutsatser. Han tar inte
heller notis om sin egen subjektivitet. Att monstren inte heller gar att testa i
verkligheten, utan omfattande socioekonomiska fordndringar av samhallet, &r
ytterligare vanligt forekommande kritik (ibid).

Slutligen riktas ocksé kritik mot Alexanders logik och motsdgelsefulla
resonemang, inte minst gillande hans odefinierade syn pa att bygga pa rétt sétt.
Alexander menar att ett monster bara innehaller de nédvindiga elementen for att
16sa ett problem, men detta ger honom en nistan ogenomtranglig férsvarsposition:
om nagon design inte foljer monstret kan den avfardas som att den inte riktigt
16ser problemet (ibid).

Aven den utopiska samhillsvisionen som ménstren ska leda till bygger pa
motsdgelsefulla resonemang. Alexander malar upp en vérld av total frihet, utan
moralister och regler (Alexander et al, 1977). Samhéllen styrs av grasrotsrorelser.
Stadsbyggandet utgar fran tiden innan industrialiseringen (ibid). Kritiker menar
dock att skalan pa monsterspraket medfor att det omdjligt kan genomforas utan
top-down-styrning och experthjélp (Dawes & Ostwald, 2017). Dessutom bygger
hela monsterspraket pd orubbliga regler och principer, vilket helt motsdger
visionen om frihet.

Kritik av implementering och resultat

Aven om A Pattern Language ir ett flitigt refererat verk tenderar akademisk
litteratur att forhélla sig till dess existens, snarare @n att interagera med dess
innehall (Dawes & Ostwald 2017). Med undantag for enstaka studentarbeten har
jag haft svért att hitta litteratur som implementerar monstersprak pé ett djupare
plan, speciellt inom landskapsarkitektur. Dawes och Ostwald (2017) ndmner dock
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aterkommande kritik fran studenter som anvént sig av metodiken. Dessa tenderar
att kdnna sig begransade och kontrollerade, snarare &n hjilpta. Mdnstersprakets
strikta regelverk i kombination med Alexanders binéra forhallningssatt skapar ett
oflexibelt system. Losningarna fokuserar pa behov och sammanhang, men lamnar
lite utrymme for kreativ frihet.

Vid praktiska tillampningar av Alexanders monstersprak har det visat sig att
vissa monster dr felaktigt dimensionerade for sina &ndamal, eller helt forbiser
anvéindarens behov och preferenser (Dawes & Ostwald, 2017). Ett exempel pa
detta 4r monster 188 -bed alcoves, som beskriver hur sovalkover i en sovsal bor
gestaltas. Materialet &r direkt taget fran ett social housing-projekt som Alexander
ritat och beskriver som mycket lyckat. I verkligheten upplevde de boende i huset
dock sovalkoverna som klaustrofobiska och déligt ventilerade (ibid).

Slutligen har tester visat att ett flertal individuella monster innehaller
motsdgelser eller felaktigheter, vilket gor att de inte gar att implementera pa det
tankta sattet. Det kan bland annat rora sig om ett monster som helt motverkar
effekten av ett annat. I vissa fall har monster ocksa éldrats sa pass mycket att de
inte dr forenliga med dagens behov, till exempel avsnitten om trafiksékerhet
(Dawes & Ostwald, 2017).

2.4.4 Kausaldiagram

Under arbetet med att omvandla data frén analys till monstersprak har jag anvént
mig av kausaldiagram. Detta &r en typ av analys som anvénds for att identifiera,
strukturera och visualisera kausala samband mellan olika faktorer i ett system
(Hylander, 1974). Ett system definieras 1 detta fall som ett antal variabler som
tillsammans bildar en helhet (ibid).

Diagrammen har i detta arbete anvints som ett verktyg for att samla och
visualisera de tankar och insikter som uppstatt under kunskapsinsamlingen. De
har ddremot inte bidragit med ny information till arbetet och har ingen direkt
paverkan pa slutresultatet. Jag har dock valt att inkludera kausaldiagram pa ett
overgripande plan for att tydliggdra handelsekedjan 1 arbetet, samt for att oka
transparensen.

Ett kausaldiagram bestar av noder, ldnkar och aterkopplingsslingor (Hylander,
1974). Noderna ar de identifierade variablerna och liankarna (pilar i diagrammet)
visar hur en variabel paverkar en annan. Varje lidnk har en polaritet och ér
antingen positiv eller negativ. Om linken &r positiv betyder det att variablerna
tenderar att 6ka eller minska tillsammans. Ar den negativ tenderar de i stillet att
rora sig 1 motsatt riktning (ibid).

Aterkopplingsslingor bestar av kedjor av ldnkar som tillsammans bildar en
loop. En loop klassas som forstarkande (R) om den accelererar en fordndring, som
att variablerna dkar tillsammans. En balanserande loop (B) innebdér i stéllet att
variablerna motverkar fordndring (ibid).
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Figur 3. Diagrammet bygger pd en hypotetisk och forenklad modell och dr endast tinkt
att fungera som ett pedagogiskt exempel. R = forstdrkande slinga (inducerad trafik): fler
bilresor — storre vilja att 6ka vigkapaciteten — mer vigkapacitet — fler som viljer bil
— fler bilresor. B = balanserande slinga: fler bilresor — 6kad tringsel/tidskostnad —
fler byter till kollektivtrafik — férre bilresor. Polariteten (+/—) anger om variabler
tenderar att fordndras i samma eller motsatt riktning.
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3. Metod

Arbetet utgér fran ett undersokande angreppssétt, dir processen dr en del av
resultatet. Det bygger inte pa att bevisa en hypotes, utan pa att utveckla,
dokumentera och analysera monstersprak som arbetsmetod. Malet ar att utveckla
ett monstersprak anpassat for gemensam gestaltning av arkitektur.
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3.1 Metodens fyra steg

Arbetet utgér fran fyra metodsteg. Dessa behdver inte nddvandigtvis betraktas
som en linjér process, med en tydlig start och slutpunkt. Det har snarare varit en
iterativ process, vars steg utvecklats dmsesidigt och parallellt.

3.1.1 Kunskapsinsamling — litteratur och fallstudier

Arbetet inleddes med en litteraturstudie om utmaningar i1 byggemenskaper. Syftet
med litteraturstudien var framst kunskapsinsamling och att hitta en lamplig
kontext for arbetet, men delar av litteraturen har ocksa anvénts som
analysunderlag.

De tre byggemenskaper som dr foremal for fallstudier har valts d& samtliga har
hanterat tydligt formulerade utmaningar. Sokandet efter fall har varit explorativt
snarare dn strukturerat. Syftet med fallstudierna &r, som tidigare nimnt, att de ska
fungera som underlag for formuleringen av ett nytt monstersprak.

Parallellt med litteraturstudien av byggemenskaper har jag ocksa fordjupat mig
1 teorier om monstersprak, med A Pattern Language (1977) som frimsta
utgdngspunkt.

3.1.2 l|dentifiering av utmaningar

Utifrén kunskapsinsamlingen har ett antal aterkommande utmaningar extraherats.
Detta har framst skett genom att analysera den genomgéngna litteraturen, men
ocksa genom analys av visuellt material fran sekundarkallor. I vissa fall har jag
dragit slutsatser baserade pa den intuition jag byggt upp under utbildningen.
Dessa slutsatser dr dock endast stodjande komplement till det jag funnit i
litteraturen. Fallstudierna har analyserats med fokus pa byggemenskapens mal,
hur processen organiserades, vilka gestaltningsrelaterade och organisatoriska
utmaningar som uppstod, samt hur dessa utmaningar hanterats i1 praktiken. Mina
slutsatser fran analysen har sedan sammanstillts i en tabell. Utifrdn denna har jag
skapat kausala loopdiagram, som ett underldttande mellansteg for att samla och
visualisera mina tankar.

3.1.3 Formulering av monster

De utmaningar som extraherats fran analysen formuleras till ménster och skapar
tillsammans ett monstersprak. Varje monster innehdller en titel, en kort
problembeskrivning, ett ssmmanhang, en foreslagen 10sning och exempel fran
fallstudier. Varje monster stods av en evidenstabell.
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3.1.4 Analys och utvardering

Monsterspraket har analyserats, diskuterats och bearbetats under arbetets géng.
Metoden och det slutgiltiga resultatet har sedan diskuterats utifran en estetisk,
ekologisk och social synvinkel, for att utvirdera dess relevans for
landskapsarkitektur.

Lo,

Figur 4. Arbetet med analys och utvirdering har snarare varit iterativ dn linjdr.
(Hydmark, 2025)
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4. Analys av litteratur och fallstudier

I detta kapitel presenteras den litteraturundersékning och de tre fallstudierna som
ligger till grund for arbetets monstersprak.
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4.1 Kunskapsinsamling

Malsattningen med kunskapsinsamlingen har varit att identifiera aterkommande
utmaningar for byggemenskaper. For att rdknas som aterkommande maste de
identifieras i ett flertal av fallstudierna, i litteraturundersokningen eller i en
kombination av de bada. Utmaningarna behdver inte ha 16sts p4 samma vis,
podngen &r snarare att pavisa deras existens.

Den data som extraherats har sedan sammanstillts, analyserats och omformulerats
till ett monstersprak.

Litteraturundersokning| Fallstudie Analys | Monstersprak

Figur 5. Visualisering av hindelsekedjan, fran litteraturundersokning till monstersprdk
(Hydmark, 2025).

4.2 Litteraturundersokning

Litteraturundersokningen tog sitt avstamp i den vetenskapliga artikeln Project
Management for Building Groups: Lessons from Baugemeinschaft Practice
(Landenberger & Giitschow 2019).

Med intentionen att sammanstilla projektledarens roll och betydelse for
framgangsrik anldggning av byggemenskaper, beskriver forfattarna utmaningar
inom en rad problemrymder som denne ofta stoter pa. I de fall en beskriven
utmaning ocksé kan identifieras i fallstudierna rdknar jag detta som en
aterkommande utmaning.

Annan akademisk litteratur anvindes ocksd, men dé framst i syfte att stirka
identifierade utmaningar 1 fallstudierna snarare én att bidra med nya infallsvinklar.
Artikeln Baugruppen as Catalysts for New Urban Housing Quality (Ritsema &
Kompier 2013) bekréftar till exempel delar av de insikter jag fatt vid analysen av
Ze05/BigYard.

Foljande diskurser har identifierats 1 den akademiska litteraturen, sdvil som 1
minst ytterligare en av fallstudierna:

1. Balansen mellan effektivitet och demokrati handlar om betydelsen av
effektiv facilitering. Landenberger och Giitschow (2019) beskriver
svérigheterna med att hitta en struktur som béde é&r tids- och
kostnadseffektiv och samtidigt inkluderande och demokratisk. Forfattarna
namner vikten av transparenta processer som skapar tillit mellan
projektledande arkitekt och byggemenskap (ibid). Andra verktyg &r bland
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annat gemensamt antagna program och principer och indelning av
byggemenskapen i mindre, kontinuerliga arbetsgrupper (ibid). Tanken med
kontinuiteten r att undvika den informationsforlust som uppstér vid
medlemsbyten (ibid).

2. Att gestalta social balans. Da byggemenskaper tenderar att inkludera storre
mingd delade funktioner méste sekvenseringen av privata, gemensamma
och allménna ytor noga avvégas for att spegla byggemenskapens antagna
program (Ritsema & Kompier 2013). En bostadsgard kan till exempel
gestaltas for att uppmuntra social interaktion, medan privata uteplatser kan
ge mojlighet till dterhdmtning (ibid).

3. Demokrati och inkludering &r en faktor som blir extra pataglig vid

gemensam gestaltning, da byggemenskapens medlemmar kan ha varierande

kunskapsniva och forstaelse for byggprocesser (Landenberger &
Giitschow, 2019). Forfattarna lyfter atgérder som alternativa
bygghandlingar, i form av workshops, modellbyggen och visualiseringar,
for att starka inkludering och demokratiska forutsittningar (ibid).

De populérvetenskapliga artiklar som anvénts i uppsatsen har sokts upp under

arbetet med fallstudierna. Dessa killor anvénds alltsa for att hitta bade skriven och

visuell information om fallen.

4.3 Fallstudier

Detta kapitel redogor for arbetets tre fallstudier. De tre fallen har valts i en
explorativ process. Tre kriterier for valet var dock att det skulle finnas tydliga
utmaningar knutna till byggemenskapens byggande, att projekten
uppmérksammats eller prisats for sitt slutresultat samt att méngden tillgénglig
information var tillracklig for att genomf6ra en analys. Fallstudierna har
analyserats med fokus pa byggemenskapens mal, hur processen organiserades,
vilka gestaltningsrelaterade och organisatoriska utmaningar som uppstod, samt
hur dessa utmaningar hanterats i praktiken.

Fallstudierna bygger dels pa sekunddrdata, i form av populdrvetenskapliga
artiklar, information frén arkitektbyréer och akademisk litteratur, men dven pa
analys av det visuella material som funnits tillgédngligt. P4 grund av
upphovsrittsliga skél har det visuella materialet frdn sekundarkéllor tolkats till
egengjorda illustrationer.

Fallstudierna presenteras i korthet nedan. Dérefter presenteras den
sammanstéllda data som extraherats fran dessa.

4.3.1 Ze05/BigYard
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Tabell 1. Tabell med information om Ze0S5. Samtliga uppgifter fran Zanderroth (u.d.).

Fall Ze05/BIG YARD

Plats Berlin

Bostdder 45

Fardigstallt 2010

Byggnadsarkitekt Zanderroth

Landskapsarkitekt Friedburg & CO

Projektledning Smarthoming

Extraherade monster Visuell kontakt, Slingrande géngvigar
Bakgrund

Ze05, dven kint som BIG YARD, ér ett byggemenskapsprojekt pa Zelter Strasse i
Berlin (Zanderroth, u.4.). Fastigheten bestér av 45 bostéder fordelade pa tva
parallella huskroppar av sammanlénkade stadsradhus (ibid), samt en gemensam
bostadsgard. Fastigheten dr integrerad i ett befintligt kvarter och omgérdas av
dldre bebyggelse pé tre sidor. Endast en sida &r i kontakt med gatan.
Byggemenskapen Ze05 initierades av Zanderroth. Byran grundades av tva
arkitekter som hade svért att hitta finansidrer till sina projekt (Archipreneur,
2017). Efter att ha fitt en markanvisning, ritade de projektet tillsammans med
landskapsarkitekter frdn Friedburg & CO. Ze05/BigYard har belonats med ett
flertal arkitekturpriser, bland annat landskapsarkitekturpriset Deutscher
Landschaftsarchitekturpreis, 2013 (Zanderroth, u.a.).
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Figur 6. Oversiktsplan som visar fastighetens placering (Hydmark 2025)
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Figur 7. Hur bostdderna forhdller sig till bostadsgdrden (Hydmark 2025).

33



Utformning och struktur

Gestaltningen bygger pa tre distinkta typologier, som refereras till som stadsvilla,
tradgérdshus och takvaning (Zanderroth, u.a.). Dessa kopplas samman av en
upphdjd 1600 kvadratmeter bostadsgéard pa bjédlklag. Samtliga bostader dr i flera
plan, med privata utomhusytor och individuella entréer. Under bostadsgarden
finns ett garage (ibid).

De 23 stadsvillorna ér beldgna i den fyra viningar hdga huskropp som vetter
mot viagen. Bostdderna nas via individuella entréer i gatuplan, som har stora,
butiksliknande fonster for 6kad konnektivitet till stadsvaven (Zanderroth, u.4.).
Vaningen é&r ténkt att fungera som hall och hemmakontor, men mgjliggor ocksé
mindre kommersiella verksamheter (ibid). Sjidlva boendefunktionerna aterfinns pa
de ovriga tre planen, som erbjuder direkt tillgang till den gemensamma
tradgarden, privat takterrass, samt balkong (ibid).

7

Figur 8. Den visuella kontakten har varit en viktig del av sekvenseringen mellan privat
och allmdnt (Hydmark 2025).

Identifierade utmaningar

Konceptet med Ze05 utgér fran en idé om att kombinera bykénsla med ett urbant
exploateringstal (Zanderroth, u.4.). Att balansera méngden privata, gemensamma
och allménna ytor har dérfor varit en central utmaning (Ritsema & Kompier 2013,
Zanderroth, u.4.). Detta syns dven pa bostadsgarden, som med sina slingrande
stigar, genomtéinkta véixtlighet och blandade funktioner dr gestaltad for att frdmja
spontan interaktion (Ritsema & Kompier 2013, Zanderroth, u.a.).
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Figur 9. Gadrdens slingrande vdgndt och genomarbetade vegetation har gestaltats for att
framja interaktion (Hydmark 2025).

4.3.2 Alte Weberei Carré

Tabell 2. Tabell med information om Alte Weberei Carré. Architektenkammer Baden-
Wiirttemberg (u. d.)

Fall Alte Weberei Carré

Plats Tiibingen

Bostédder 20

Fardigstallt 2015

Byggnadsarkitekt Hiéhnig | Gemmeke Freie Architekten
BDA

Landskapsarkitekt Sigmund, Jorg Sigmund, Grafenberg

Projektledning Thomas Gauggel, Ernst* Architekten
AG

Extraherade monster Transparens, Kontinuerliga
arbetsgrupper.

Bakgrund

Alte Weberei Carré dr ett byggemenskapsprojekt som uppfordes i en fore detta
textilfabrik i Lustnau, Tiibingen (Architektenkammer Baden-Wiirttemberg, u.4.).
Det utgor en del av en storre stadsomvandling, dir det tidigare industriomréadet
Frottierweberei Egeria utvecklats till ett levande stadsdelscentrum (ibid). Den
overgripande stadsplanen, framtagen av Héhnig | Gemmeke 1 samarbete med
Fromm Landschaftsarchitekten, syftade till att skapa en tydlig stadsstruktur runt
ett nytt centralt torg (ibid). Hér grupperades sex kvarter, dir olika
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byggemenskaper uppforde byggnader i varierande skala och Alte Weberi Carré ar
en av dessa (ibid). Projektet har nominerats till ett flertal arkitekturpriser, bland
annat stadsutvecklingspriset Staatspreis Baukultur. 2016 (Baukultur-bw, u.a.).

Figur 10. Oversiktsplan som visar fastighetens placering (Hydmark 2025).

Utformning och struktur

Alte Weberei Carré dr beldgen 1 en kulturminnesmirkt fastighet som
kénnetecknas av sin Oppna kvartersstruktur. I markplan aterfinns ett flertal
offentliga verksamheter, bland annat en kulturskola, en livsmedelsbutik och ett
demensboende (Architektenkammer Baden-Wiirttemberg, u.4, Landenberger &
Giitschow 2019). Vidare praglas utformningen av de varierande forutsittningarna
och behoven hos gemenskapens medlemmar, som resulterat i att bostadsbestandet
utgors av allt fran studentldgenheter om 35 kvadratmeter till etageldgenheter
omkring 200 kvadratmeter (Architektenkammer Baden-Wiirttemberg, u.4.).

Den grona innergérden, som ligger en vaning upp, ar skyddad fran gatan och
fungerar som gemenskapens privata utemiljo. Den delas in i privata
traddgirdszoner och gemensamma vistelseytor (ibid).

Fran kommunens sida var en av malséittningarna med omvandlingen av
Frottierweberei Egeria att skapa en stark lokal forankring, genom att i ett sa tidigt
skede som mojligt etablera en medborgardialog om projektet och dess mél
(Tiibingen, u.a).
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Identifierade utmaningar

Den relativt hoga komplexiteten medforde hoga krav pa effektiv projektledning
(Landenberger & Giitschow 2019). Komplexiteten bestod bland annat i mdngden
intressenter, malséttningen om hogt deltagande frdn bade boende och
kommersiella aktorer, samt integreringen av fastigheten i stadsviven
(Architektenkammer Baden-Wiirttemberg, u.d). Projektledarens roll bestod
framst av att leda och facilitera byggemenskapens arbete med gestaltning och
projektering, men ocksé av att kontakta och upphandla externa aktdrer i de fall
extern expertis bedomts vara nddvindig (Landenberger & Giitschow 2019).
Arkitekten Thomas Gauggel arbetade dver 2 200 timmar med att projektleda en
av byggemenskaperna, vilket motsvarar cirka 1.4 &r av heltidsarbete och ér i linje
med vad som kan forvéntas vid projekt av denna komplexitet (ibid).

For att bygga vidare pa det gemensamma arbete som pabdrjats under
medborgardialoger lades stor vikt vid att skapa en transparent och strukturerad
arbetsprocess (Tiibingen, 2021, Landenberger & Giitschow 2019). Arbetets
utveckling diskuterades under regelbundet dterkommande stimmor, dér
byggemenskapen tillsammans enades dver viktiga beslut (Tiibingen, 2021).

4.3.3 WagnisART

Tabell 3. Tabell med information om WagnisART. Samtliga uppgifter frdan Bogevischs
(u.d.).

Fall WagnisART

Plats Miinchen

Bostéder 138

Fardigstallt 2016

Byggnadsarkitekt Bogevischs buero architekten &
stadtplaner, SHAG Schindler Hable
Architekten

Landskapsarkitekt bauchplan ).(, Aubdck + Karész
Landscape Architects

Projektledning Wagnis

Extraherade monster Effektiv facilitering, arkitektens
balansgéng och program och
principer.

Bakgrund

WagnisART éar en byggemenskap i Domagkpark, Miinchen, som fardigstélldes
2016 (Bogevischs, u.d.). Det bestéar av fem hoga passivhus, som sammanlidnkas
med broar. Projektet har uppmirksammats bade for den fysiska arkitekturen och
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dess ekologiska kvaliteter, men ocksé for sitt banbrytande sitt att ta sig an
gemensam gestaltning som process (ibid). WagnisART har vunnit ett flertal
utmérkelser, bland annat Deutscher Stadtebaupreis 2016 (ibid).

Figur 11. WagnisArt bestdr av fem sammanldnkade huskroppar. De vita filten
representerar de gemensamma ytorna pd takterrassen (Hydmark 2025).
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Utformning och struktur

WagnisART bestar av fem vita hoghus, som sammanlénkas med broar. I
kombination med husens takterrasser utgor dessa en upphdjd bostadsgérd for de
boende. Fastigheten har dessutom tvé bostadsgardar i markplan, som &r
tillgidngliga for allménheten (schindler-architekten, u.d). Bostadsgéardarna fungerar
som ett ndtverk for en rad allménna, gemensamma och privata funktioner. Utover
de 138 bostdderna innehaller WagnisART bland annat dven café, vardmottagning
och dvernattningsldgenheter (ibid). De boende har ocksa tillgéng till
gemensamma konst och musikstudios, bastu, verkstad, inomhuslekplats och
vardagsrum. Totalt ryms omkring 1200 kvadratmeter gemensam yta i projektet
(ibid).

Det genomgdende gestaltningsgreppet har varit att utveckla metoder for
gemensam gestaltning som resulterar i kvalitativ arkitektur. Utgdngspunkten var
en svivande ring, som symboliserade det kollektivistiska program som
byggemenskapen enats om efter en rad experimentella workshops. Med tiden
utvecklades ringen till de fem polygonformade och sammanlénkade hus som stér
pa platsen idag (Bauchplan).(, ud.).

WagnisART &gs och drivs av en kooperativ bostadsorganisation, vars
medlemmar har rostrétt (Bauchplan).(, u.). Vid projektets borjan antog
kooperationen stadgar som inte bara styrde utformningen av fastigheten, utan
aven ligger till grund for framtida forvaltning och utveckling (ibid). En
nyckelfaktor i projektets utveckling var arkitekternas formaga att vixla mellan att
lyssna och facilitera, samt att leda och utveckla (Ibid). Genom en serie workshops
kunde gemensamma mal formuleras tidigt och ligga till grund for vidare
planering. Landskapsarkitektbyrdn bauchplan ).( beskriver processen som att bade
arkitekter och byggemenskapen gick in projektet med en fullkomlig tilltro till
varandra (bauchplan ).(, u.a.)
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Figur 12. Oversiktsplan av fastigheten (Hydmark 2025).

Identifierade utmaningar

Under skapandet av WagnisART har ett tydligt fokus pa gemensamma
gestaltningsprocesser véxt fram (Bauchplan).(, ud.). Arkitekter och byggemenskap
har gemensamt utarbetat strategier for involvering och demokratisering. Detta har
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bland annat involverat workshops med modellbyggen, regelbundna méten och
gemensamt antagna program (ibid). Arkitekterna har varit tvungna att
regelbundet vixla mellan rollen som ledande och utvecklande och som sakkunnig
facilitator (ibid). Det kollektiva programmet stricker sig dven in i fasen efter
projektets fardigstédllande, och behandlar bland annat fragor om framtida
forvaltning och inkomstbaserad hyra (ibid).

4.4 Sammanfattande analys av kunskapsinsamlingen

Utifrén litteraturundersdkningen och fallstudierna har ett antal aterkommande
utmaningar identifierats. Dessa har sammanstillts i en nirvarotabell, som
beskriver vilka typer av utmaningar som identifierats, i vilka fall detta har skett,
samt vilka &tgdrder som tagits.

Tabellens forsta kolumn beskriver vilken utmaning som identifierats. Den
andra kolumnen, Problemrymd, beskriver sfiren inom vilken den identifierade
utmaningen befinner sig. Detta kan till exempel handla om balansen i att skapa en
demokratisk process som ocksaé dr tidseffektiv, eller om hur gestaltningens
sekvensering av gemensamma ytor paverkar sociala kvaliteter i bostaden.

I de fyra efterfo6ljande kolumnerna anges nirvaron av utmaningen inom
respektive fallstudie, savédl som inom akademisk litteratur. Narvaron listas
antingen som okénd, svag eller stark, beroende pa i vilken grad jag kunnat pévisa
dess existens. Darefter foljer en kolumn som beskriver exempel pa hur
utmaningen har hanterats.

Den sista kolumnen berdr hdrledning och anges antingen som litteratur, visuell
analys, eller en kombination av de biagge. Litteraturen kan vara akademisk, men
kan dven inkludera populdrvetenskapliga artiklar relaterade till de projekt som
analyserats. Kolumnen beskriver vilken typ av material som varit relevant for
analysen men inte vad materialet 1 sig handlar om. For detta hénvisas till den
evidenstabell som ar bifogad som bilaga.

41



Tabell 4. Ndrvarotabell for utmaningar. Graderingarna svag, medel och stark grundar
sig i hur starka beldgg det finns for utmaningens forekomst i respektive fall.

Utmaning

Problemrymd Ze05

Alte weberei

carré

WagnisART

Akademisk
litteratur

Hur
hanterades
det

Hirledning

Wisuell konlakt

Frogram ach principer

Social Tralans

Slark

Ralansera effektivitet ach Svag

demakrari

Meded

Starlc

Stark

Starlc

Sturk.

Stark

Sekvensering ayv ylor
efier gemenskapens
behay och mal

Utformning av program
och principer utifién
gemnensanuna mal,

Litleratur, visucll unalys

Litteratur

[Arkilcklens balansgdng

Arkiteklens

inflytande penternaor
bygaemenskapen

Slark

Stark

Stark

TydligheLi
rallfirdelning, utifrin
program ach principer.

Litleratur

Lilckiv [acililering

Transparens

Kostnad och tidsigling

Demolrari och tilli

Stark

Okiind

Stark

Starle

Medel

Stark

Stark

Stark

Lxtern projekiledare
ined Lydlig strukiur

Tydlighet och
transparens mellan

sanrtliga inblandade.
Strulctur f5r hur, var
och nir information

Litleratur

1itteratur

ach
i

Okind

Okdnd

Stark

Stark

Kontinuerliga
arbetsgrupper efter
intresse och behar
fir at minska
leunskapsforiuster,

Litteratur

Alternativa
by aghandlingar

Demokrati

Okand

Okind

Stark

Stark

Workshops med
pemensaml
mudelllyggande,

visualiscringar cle

Titicratur, visucll analys

Sammanfattningsvis har atta utmaningar extraherats ur analysmaterialet. Sex

av dessa tillhor processinriktade problemrymder, medan tva snarare relaterar till
fysisk gestaltning. De processinriktade utmaningarna handlar till stor del om att
hitta strukturer for att balansera demokratiska och tidseffektiva aspekter 1 den

gemensamma utvecklingen av en byggemenskap. De tva som beror fysisk

arkitektur handlar i stéllet om hur det spatiala sekvenserats for att arkitekturen ska

spegla de sociala kvaliteter byggemenskapen vill uppna.

4.5 Visualisering av analysdata

For att synliggora relationer mellan identifierade utmaningar och faktorer har

kausala loopdiagram skapats av data frin kunskapsinsamlingen. Metodiken tillfor

ingen ny empiri utan visualiserar endast samband mellan redan befintliga data.

Samtidigt har det rent personligt varit ett viktigt analytiskt mellanled infor

utvecklingen av monster, dé det underléttade sorterandet av mina tankegéngar.
For att tydliggdra handelsekedjan och transparensen 1 arbetet bifogas dérfor ett
overgripande kausalt loopdiagram.
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Figur 13. Oversiktligt Causal Loop Diagram (CLD) for byggemenskaper. R =
forstirkande, B = balanserande slingor; +/— anger polaritet. Diagrammet visualiserar
samband hdrledda ur analysdata och anvinds som mellanled infor formuleringen av
monster. (Se evidenstabell for mer exakt hdrledning).
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5. Resultat — monstersprak for
byggemenskaper

I detta kapitel presenteras de monster som identifierats under arbetet, samt deras
relationer till varandra.
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5.1 Anpassning och andring av monsterspraket

Till f6ljd av att ett monstersprak for byggemenskaper dr mer specificerat och
avsmalnat dn det mer generella spraket i 4 Pattern Language, har vissa dndringar
och anpassningar behdvts genomforas. Detta for att skapa en tydligare logik och
struktur. De béagge spraken grundar sig dock i samma metodik. Utdver visuella
andringar, som typsnitt och formspréak, sa handlar det i huvudsak om anpassning
av syntax och grammatik. Uppbyggnaden av ett monstersprak for
byggemenskaper beskrivs nedan, direfter foljer en redovisning av de enskilda
monstren.

5.2 Sprakets syntax — tid och rum

Likt spraket i A Pattern Language (1977) bygger monsterspraket for
byggemenskaper pa en hierarkisk struktur, ddr monstren sorteras ldngs en linjar
sekvens. Sekvensen dr dock inte grundad i skala, utan utgar 1 stéllet fran en
tidslinje baserad pa de fyra skeden en byggemenskap gér igenom; fran idé till
inflyttning. De monster som placerats i borjan av tidslinjen behdver etableras for
att mojliggdra for de efterfoljande.

Monsterfamilj Tidslinje

Idé Gestaltning Produktion Inflyttning

Processer och
projektledning

Att balansera det
gemensamma

Gemensam
gestaltning som
process

Figur 14. lllustration av monsterfamiljernas relation till tidslinjen (Hydmark, 2025).
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5.3 Sprakets grammatik — monstrets uppbyggnad

De enskilda monstren presenteras utifran en bestimd struktur. Monstrets namn
anvinds som rubrik. Det ger anvdndaren en fingervisning om vad monstret
handlar om. Sedan foljer en visuell representation av mdnstret i form av en
illustration. Under illustrationen sammanfattas problemet med en kortare mening.
Det redogors ocksé for hur monstret relaterar till andra monster i spréket. Efter en
vagrit linje foljer sedan en mer utvecklad beskrivning av problemet, samt en
16sning. Monstret avslutas med att kopplas till den litteratur och de fallstudier som
legat till grund for arbetet. Likt spriket i A Pattern Language (1977), ar
16sningen skriven i en instruerande ton.

Rubrik - mdnstrets namn Alternativa bygghandlingar

[Visuell representation - exempelvis en
illustration

Beroenden - relation till andra monster

Problembeskrivning - problemet beskrivs
pa ett generellt plan

Losning- beskrivs pa ett generellt plan

Koppling till fallstudier och litteratur

Figur 15. Hur monster presenteras i detta arbete (Hydmark, 2025).

5.4 Sprakets vokabular — monster

Nedan presenteras de monsterfamiljer och monster som kategoriserats och
extraherats under arbetet. Utifrdn de omraden mdnstren berdr har de
kategoriserats till kluster, sa kallade monsterfamiljer. En monsterfamilj ér alltsa
ett flertal monster som tillsammans anses bilda en helhet. Monsterfamiljerna
presenteras forst, i den ordning de frémst infaller langs tidsaxeln. Dérefter
presenteras monstren individuellt.
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Monsterfamiljer

Processer och Att balansera det Gemensam gestaltning
projektledning gemensamma SOIM Process
I's [ / f
Effektiv fa/ci]/iterin g /" ‘I\'\ /"“/ “I ] A
™ ! \ ' )
| \\ \\7 o e /,/ (\’
| Transparens /,-‘ _‘\ Alternativa { Arkitektens
I /

bygghandlingar \ balansging
A

Kontinuerliga ‘arbetsgru pper Visuell kontakL i Y

s - \
Spontana moten Program och
principer

Figur 16. lllustrationen visar hur enskilda monster tillsammans bildar en storre
monsterfamilj (Hydmark, 2025).

5.4.1 Monsterfamiljer

Processer och projektledning

Tidsskede: Ide till inflyttning
Nyckelmonster: Effektiv facilitering, Transparens, Kontinuerliga arbetsgrupper

Processer och projektledning ar ett kluster som beror byggemenskapens alla
tidsskeden. Det ligger till grund for att dvriga kluster, alltsd Gemensam
gestaltning som process och Att balansera det gemensamma ska nd sin fulla
potential.

I byggemenskaper stills projektledaren infor utmaningen att samordna och
hantera en stor méngd individuella preferenser och idéer. Utdver detta kraver
byggemenskapsprojekt ofta mer komplexa kommunikationsmodeller jamf{ort med
konventionellt byggande, eftersom flera olika arbetsgrupper och intressenter ar
inblandade (Landenberger & Giitschow, 2019). Projektledarens roll dr dérfor
avgorande for att sdkerstilla att processen ér transparent, strukturerad och
inkluderande (ibid).

Att balansera det gemensamma

Tidsskede: Gestaltning
Nyckelmonster: Visuell kontakt, Spontana méten.

Att balansera behovet av privatliv med deltagande 1 det gemensamma och det

offentliga 4r en stor utmaning i byggemenskaper. Aven i gemenskaper med
uttalade ambitioner om hdg social aktivitet kan individer ha behov av att halla
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delar av sitt liv privat, exempelvis umgénge med familj eller kollegor (Ritsema &
Kompier, 2013).

For att skapa en socialt hallbar byggemenskap krdvs en noggrant genomtankt
uppdelning mellan privata, kollektiva och offentliga ytor. Om inte dessa ytor &r
tydligt definierade riskerar gemenskapen att bli for nira eller for distanserad. For
mycket gemensam yta kan leda till social stress, medan for mycket privat
utrymme kan minska deltagandet och urholka den sociala dynamiken i gruppen.
Detsamma giller for byggemenskapens integration i stadsvdven, dér brist pa
interaktion kan leda till ett grindsamhélle (ibid).

Att balansera det gemensamma ar en monsterfamilj som beror fragor kopplade
till fysisk gestaltning av gemensamma ytor, snarare dn processerna bakom. Notera
att Processer och projektledning samt Gemensam gestaltning som process bor
etableras for att det ska né sin fulla potential.

Gemensam gestaltning som process

Tidsskede: Gestaltning och produktion

Nyckelmonster: Alternativa bygghandlingar, Program och principer,
Arkitektens balansgdng

I konventionella byggprocesser dr arkitektens roll klart definierad med en
specifik uppdragsbeskrivning fran en enskild bestéllare, ofta en byggherre. Men i
byggemenskaper, dir bestillaren bestir av en grupp individer med olika viljor,
preferenser och kunskapsnivéer, blir arkitektens roll mer komplex (Landenberger
& Giitschow, 2019). Gemensam gestaltning som process berdr relationen mellan
arkitekt, byggemenskap och gemensam gestaltning. Notera att Processer och
projektledning behover etableras for att det ska na sin fulla potential.
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5.4.2 Monster

Effektiv facilitering

AN

FOARAS

Figur 17. Visualisering av effektiv facilitering (Hydmark, 2025).

Monsterfamilj: Processer och projektledning
Tidsskede: Ide till inflyttning
En stor del av projektledarens roll i en byggemenskap handlar om kommunikation

och struktur, inte minst nér det kommer till att leda gemenskapens méten.

Nir moten saknar struktur tappar deltagarna engagemang. Viktiga fragor
drunknar 1 méngden av beslut, samtidigt som tilliten och forutséttningarna for
jamlikt beslutsfattande minskar. Detta leder till sémre arkitektur, ur saval
ekonomiska, sociala och estetiska perspektiv.

Dérfor

Utse en facilitator med ett tydligt mandat att leda och strukturera
sammankomster. Denna person kan vara intern eller extern, men bor ha tidigare
erfarenhet av projektering. Effektiv facilitering innebér inte att facilitatorn fattar
beslut at gruppen, utan att den leder gruppen mot uppsatta mél, pé ett sitt som
uppmuntrar delaktighet, kreativitet och transparens. Deltagarna bor vara trygga i
att fa komma till tals och bli horda, men ocksa i att information och beslut kan
anpassas efter deras kunskap och forutsattningar.

I Alte Weberei Carré spelade projektledaren Thomas Gauggel en avgdrande
roll som facilitator (Landenberger & Giitschow 2019). Genom att skapa en tydlig,
effektiv och transparent struktur kunde han styra projektet framat utan att forlora
tillit eller delaktighet frin byggemenskapen (ibid).

49



Tabell 5. Evidenstabell for Effektiv facilitering.

Killkategori

Alle weberei carrd

Evidenstyp

itat

Pastiende

Experienced project manager for huilding
roups.

penditure of 2,200 hours for the project man
agement of the building group Alte Weberel
Carvé in Tibingen

s Guuggel, reported a lalal ex-

Harledning

Landenberger & Gitschow, 2019 419

Typ av kalla

Velenskaplig rapparl

Litteratnr

Transparens

Cirat

They found that two groups wHhow Fro

al project management reparted that
jiects, managed by laypers .
20 buikling group mectings in
total, In contrast, our experience shows that
ahout thirty sessions are sufficient for profes-
simally managed projects.

Tandenberger & Gutschow, ZU1% 410

Figur 18. Visualisering av transparens (Hydmark, 2025).

Monsterfamilj: Processer och projektledning

Tidsskede: Ide till utformning
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Tillgénglig information leder till battre samarbete. Transparens dr en del av
Processer och projektledning.

Nir ménniskor inte vet vad som hiinder omkring dem s minskar tilliten
och gemenskapen forsvagas. En framgangsrik projektering kraver tydlig och
transparent kommunikation, dels internt inom byggemenskapen men dven med
projektledare och dvriga externa aktdrer (Landenberger & Giitschow, 2019). Att
det ar latt for gemenskapens medlemmar att halla sig informerade skapar en 6kad
trygghet och tillit och bygger en stabil grund for ett gott samarbete. Det
effektiviserar ocksé arbetet, dd fridgor kan samlas och tillgdngliggoras pa ett och
samma stélle.

Dirfor

Uppritta en tydlig struktur for informationsdelning och beslutsfattande.
Regelbundna méten, 6ppna budgetar och tydlig tidsplanering underlittar for bade
projektoren och byggemenskapen.

I Alte Weberei Carré lades stor vikt vid regelbunden kommunikation rérande
frdgor som budget, tidsplan och beslut (Universitdtsstadt Tiibingen, 2021). Dessa
kunde sedan samordnas och diskuteras under dterkommande triffar. Liknande
strukturer etablerades i WagnisART (Bauchplan ).(, u.a.). Denna form av &ppen
samordning minskade osdkerheten i gruppen och 6kade tilliten och engagemanget
mellan deltagarna.

Tabell 6. Evidenstabell for Transparens.

Killkategori Evidenstyp Pastiende Harledning Typ av kalla
Alle weberei carré <iLal Bewuohnerinnen und Bewehner der Uinge-  Universililsstadl Tabingen, 20215 Kommunala dolaunent
iy s
die Zuzichenden konnten und wollten bereits
frithzeitig

an der Planung, und Gestalturg (eilhalen

Wagnisa KT Citat

ation s an essential factar in the  (Bauchplan 14, wa) Projekbeskrivning frin arkitelyra
planming process. in the beginning, the plan-

ners had o medfating pesilion. content and

different programs were established during

workshops and in working groups.

Litteratur Citat A central task of the project manager in this Landenbergor & Gitschow, 201 10 Vetcaskaplig rpport
area isto create s procedural framevworl
which enables parlicipalion

Lilleralur <iLat Tandenberger & Gitschow, 2019; 409 Velenskaplig rapparl

manager adre i-
in a timely mannes seeks dialogue
with all participants and thus defuses them.

Litteratur Citat Experience has shovwn that the desire for Londenberger & Gutscho, 2014 44rn Vetenskaplig rapport
transparency reduces if the group has confi-
demce in the: project eam.
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Kontinuerliga arbetsgrupper

Figur 19. Visualisering av kontinuerliga arbetsgrupper (Hydmark, 2025).
Monsterfamilj: Processer och projektledning

Tidsskede: Idé till utformning

Ofta tar det flera ar for en byggemenskap att ga fran ide till fardig bostad. Vissa
medlemmar hoppar av och andra tillkommer. Kontinuerliga arbetsgrupper ar del
av Proccesser och projektledning, men bidrar ocksa till att komplettera Effektiv
facilitering.

Brist pa kontinuitet och definierade arbetsuppgifter leder till oundviklig
informationsforlust. Tillsammans med den fordndrade gruppdynamik som
uppstér dé arbetsgruppens medlemmar byts ut, innebir detta att arbetsprocessen
blir ineffektiv och tappar fart och riktning. Det kan ocksé innebéra forhojd risk for
konflikt, da beslut ifrdgasitts eller missuppfattas i efterhand.

Dirfor

Tillsatt smé och kontinuerliga arbetsgrupper, som alla har specifika syften och
uppgifter. Om byggemenskapen har en kérna av drivande medlemmar kan det
darfor vara bra att sprida ut dessa mellan grupperna. Stabila och dterkommande
arbetsgrupper underlattar langsiktigt samarbete. Genom att arbeta tillsammans
over tid far deltagarna gemensam forstdelse for projektets mal, béttre inblick i
varandras perspektiv och 0kad formaga att hantera svara kompromisser. Pa sikt
leder detta bade till 6kad tillit, kunskapsniva och effektivitet. Detta arbetssitt dr en
av de viktigaste for att skapa effektivitet i processen (Landenberger & Giitschow
2019) och anvéndes bland annat 1 WagnisART (Bauchplan ).(, u.a.).
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Tabell 7. Evidenstabell for Kontinuerliga arbetsgrupper.

Killkategori Evidenstyp Pastiende Harledning Typ av kalla

Lilleralur <iLal I is benefical i members of working groups Landenberger & Gitschow, 2019 409 Velenskaplig rapparl
remain constan] o dimol

change, Comumunity areas and ovtdoor fcil

ities are particularty suitable as task areas for

werking groups.

Litteratur Citat Rotation of responsibilities wevitably leads to Landenberger & Girschow, ZUI%: 44 Vetenskaplig rapport
infarmation Joss, resulting in errors and ad-
diticnal e perse.

WagnisART Cital content and dillerent programs wereestub- Tauchplan 1.0, v Projukibaskrivring frin urkitelyri,
lished during workshops snd in working
groups.

Arkitektens balansgdang

[

Figur 20. Visualisering av arkitektens balansgang (Hydmark, 2025).

Monsterfamilj: Gemensam gestaltning som process

Tidsskede: Gestaltning

Att leda en gemensam gestaltningsprocess kraver ett annat angreppssétt dn
konventionellt ritande. Arkitektens balansging ar del av Processer och
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projektledning och &r beroende av Alternativa bygghandlingar och Program och
principer for att kunna etableras.

Utan kvalitativ viigledning ger gemensam gestaltning séimre arkitektur.
Avsaknad av erfarenhet och struktur gor det svért att som grupp landa i ett
enhetligt grepp gestaltningsmassigt. Utover detta dr uppgifter som att upprétta
kostnadskalkyler, uppskatta tidsdtgang samt upphandla avtal komplicerade, inte
minst for lekméan (Landenberger & Giitschow 2019). Samtidigt &r 6verdriven
extern paverkan en direkt motverkan mot syftet med gemensam gestaltning.

For mycket styrning himmar deltagarnas inflytande och vilja att 6ver huvud
taget delta, samtidigt som avsaknaden av detsamma litt leder till en splittrad
design utan tydlig riktning. For att arkitekten ska lyckas i sin roll krdvs bade
professionella och personliga egenskaper som skapar tillit hos byggemenskapen
(ibid).

Dérfor:

En projektledande arkitekt méste ha verktyg for att balansera sin paverkan.
Samtidigt som arkitekten mdste ha engagemanget och viljan att involvera sig 1
processen pa djupet, maste den ocksé vara lyhord mot gruppens 6nskemal och
forvantningar. Rollen kan liknas vid en Gverséttare, eller en katalyserande
facilitator. Mélet &r att med hjélp av sin expertis forsta, konkretisera, utveckla och
fardigstélla gruppens idéer, men ocksa att skapa engagemang och demokratisera
processen.

For att samarbetet mellan arkitekt och byggemenskap ska fungera maste det
finnas en 6msesidig tillit i relationen. Detta géller samtliga
byggemenskapsprojekt, &ven om relationen i sig kan ta sig olika uttryck. I fallet
WagnisART var till exempel det gemensamma en grundbult 1 konceptet
(Bauchplan ).(, u.4.)., medan medlemmarna i Ze05 kopte in sig i ett mer utvecklat
koncept.
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Tabell 8. Evidenstabell for Arkitektens balansgdng.

Killkategori

WagnisA R

Evidenstyp

itat

Pastiende

Bewohner abernahmen hier quasi die Ge-
slallung nach gemeinsam sl gelegion Rege
werken und stellten dadurch nicht zuletzt

infrage.

auch die Entwurfsautenomie der Architelren

Harledning

Guuder, 2017

Typ av kalla

Avtikel jarkilckiustidning

WagmsART

Lilleratur

Cirat

Cital

Tores s Rl completian. the jury stales
... ome must acknowledge thal the planners
were 50 calm from the beginning om, willing
to question their o design deriaions and

willing Lo lcave parts of heir expertise with

the Tulure inhabitanes [L..]

timally modelled if the neoessacy cxperience,
both to introduce topics into the discussion
al the right Lime and Lo assess

The dcision-making pracess can anly be up-

The project won the 2016 german urban con Bauchplan )6 wd
struction prize {deutscher stidtebaupreis) be-

Tamdunberger & Citschow, 2019: 410

Trojerbekivaing fram akrekEye

Veteshapliy rppart

Litteratur

Citat

A central task o ject manager in this
arca s rarmcwork

reale
which enables parlicipation.

Landenberger & Giltschow, 201%: 419

Vetenskaplia rappart

Alternativa bygghandlingar

Figur 21. Visualisering av alternativa bygghandlingar (Hydmark, 2025).

Monsterfamilj: Gemensam gestaltning som process
Tidsskede: utformning
Vissa ménniskor har léttare att sétta sig in i bygghandlingar &n andra. Alternativa
bygghandlingar stirker byggemenskapens demokratiska forutsittningar och ér en

del av Arkitektens balansgéng.

55




En gemensam gestaltningsprocess blir odemokratisk om den inte tar
hénsyn till varierande kunskapsnivéer. Detta dr en stor utmaning inom
byggemenskaper, dd dess medlemmar kan ha olika bakgrund och erfarenheter.
Vissa dr mer vana vid att lasa bygghandlingar, eller har léttare att visualisera och
tolka information, &n andra (Landenberger & Giitschow 2019).

Flera projektledare har berittat hur ménga upplever sig vara totalt oférmogna
att forsta och visualisera sambandet mellan tekniska ritningar och den slutgiltiga,
fysiska produkten (ibid). Samtidigt &r det ofrankomligt att anvinda sig av
traditionella bygghandlingar i processen av sdvil juridiska som ekonomiska och
praktiska skél. Varierande kunskapsniva inte nddvéndigtvis ett problem i sig, men
om det leder till ojamlikt inflytande 6ver gemensamma beslut kan
gestaltningsprocessen upplevas exkluderande och odemokratisk.

Dirfor:

Demokratisera gestaltningsprocessen genom att komplettera traditionella
bygghandlingar med alternativa utgdngspunkter. Dessa kan vara renderade
visualiseringar, modeller i full skala, platsbesok, workshops och andra
gemensamma experiment. P4 detta sitt kan gruppen utveckla ett sprak med
referenser som alla kan forsta i storre utstrackning. Detta arbetssétt har
identifierats 1 fallstudiens samtliga byggemenskaper. Inte minst 1 WagnisART, dir
det intensiva och radikala samarbetet mellan arkitekter och byggemenskap
utgjorde en utgdngspunkt for hela projektet (Bauchplan ).(, u.4.).
Byggemenskapens medlemmar fick bland annat undersdka rumsligheter genom
att tillsammans bygga smaskaliga modeller i kartong.
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Tabell 9. Evidenstabell for Alternativa bygghandlingar.

Killkategori

wagnisarl

Evidenstyp

it

Pastiende

Conlentand dillerent programs were eslab-
lished during workshops and in working
groups.

Hirledning

Bavichplan 1.0, .,

Typ av killa

Prajeklbeskriviiing frin arkilekilryri

Literatur

Titleratur

Citar

Cital

In the first, during the process of a now real-
il sanerged hal ane par-
1y wwas spatially illiterate anel coukd not read
plans. In this case, it was necessary to devel
o an alternative means of communication to
crmure undrslanding The parly was shovwn
compurable rovms in realized buildings,
\which corresponded to the planned apart

Inent.

A central Lask af the prajuet mamager in Uis
arca is to @eate o procedural framework
\hich enables participation.

Landenherger & Giitschow, 2019: 410

Landenhurger & Ciitsehing, 2019:110

Vetenskaplig rapport

Vatenskaplig rapport

Program och principer

)

)) )

)

\/

Figur 22. Visualisering av program och principer (Hydmark, 2025).

Monsterfamilj: Gemensam gestaltning som process
Tidsskede: Utforming
Alla beslut i gestaltningsprocessen kan inte fattas gemensamt. Program och
principer dr en del av Arkitektens balansgang.
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Att gestalta allt gemensamt kan bli svarnavigerat, konfliktfyllt,
tidskriavande och kostsamt. Vissa fragor av mer teknisk karaktér kan dessutom
kréva djupgaende forkunskaper for att forsta. Samtidigt kan en alltfor
decentraliserad beslutsprocess skapa ett odemokratiskt klimat (Landenberger &
Giitschow 2019).

Dérfor:

Etablera ett gemensamt principprogram med principer och hallpunkter som
reglerar gestaltande beslut. Detta program bor arbetas fram tidigt och gemensamt i
gestaltningsprocessen. Med ett antaget program kan arkitekten utveckla forslag pa
egen hand, och regelbundet stimma av med gemenskapens utsedda arbetsgrupper.
Etablering av gemensamma program har skett i samtliga fallstudier (Zanderroth,
u.d., Bauchplan ).(, u.a., Architektenkammer Baden-Wiirttemberg, u. a.).

Tabell 10. Evidenstabell for Program och principer.

Killkategori Evidenstyp Pastiende Harledning Typ av kalla
Alle welwerei carrd ¢CiLal Sowitden unler Univessilitastadl Tibingen, 2021:12 Kommunala dolament
anl n div Nulwmgshedirnisse [or dic
offentlichen

Griin- und Verkelusflichen in der Alten We-

m, Plitre und der Kindorspiclp-

latz geria
platz genseinsam mit deen Forum erarbe-

ilel.

WWagnisART Cital Conlenl o dilforeanl programs were asiab- (Bauchphn W, ... Projoklboskrivimeg [ arkilckibyra
lished duriig workshops and in working
groups.

Lilteratur c:itan In the conceplinn phase asetof comman  Landenberger & Glitschow, 2019: 405 velenskaplis rappart

praie gaals are cliborsied bascd an The
anique; and frequently diverse, wishes of the
group

Citteratn Cirat ‘At the start ofa project  is crucial all imter | Landenberger & Gitschow, 201% 405 Vetenskapllg rapport
ested parties express their ideas openly and
husve the necessary space 1o da so.
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Visuell kontakt

Figur 23. Visualisering av visuell kontakt (Hydmark, 2025).

Monsterfamilj: Att balansera det gemensamma

Tidsskede: Gestaltning

I vissa flerfamiljshus utvecklas starka sociala relationer. I andra vet de boende inte
namnet pd sina grannar. Visuell kontakt handlar om att gestalta social balans och
ar en del av Att balansera det gemensamma.

Social obalans urholkar gemenskapens sociala kvaliteter. Konstant
interaktion skapar social stress, medan brist pé interaktion distanserar de boende
fran varandra (Ritsema & Kompier, 2013).

Det sociala samlivet bestar inte bara av fysiska mdten och samtal. Blotta
vetskapen om grannarnas ndrvaro har paverkan pd beteendemonster och relationer
mellan de boende. Hoga ljudnivéer kan till exempel vara en faktor som kan
fordndra en relation utan ndgon direkt interaktion. Den visuella kontakten &r ett
annat element som har stor pdverkan pé upplevelsen av det sociala. Att hélsa pa
en granne 1 trapphuset kan kidnnas tryggt och trevligt, men att oavsiktligt mota
samma minniskas blick genom fonstret kan kdnnas intimt och pinsamt.

Dérfor:

Balansera privata, kollektiva och offentliga ytor genom att justera den visuella
kontakten.

En privat yta som avgrédnsas av ldga element 6kar den visuella kontakten
mellan grannar. En privat, avskild yta ldter istdllet anvdndaren dra sig tillbaka.
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Denna gestaltningsaspekt kan ha en stor paverkan pa upplevelsen av bostaden och
bor dirfor anpassas efter gemenskapens visioner.

Balansen mellan privata, gemensamma och offentliga ytor var en viktig aspekt
1 gestaltningen av Ze05 (Ritsema & Kompier, 2013). Utemiljon &r sekvenserad for
att gradvis justera den sociala interaktionsnivan. Bostdderna har exempelvis en
helt privat och insynsskyddad uteplats, men dven semiprivata takterrasser med
hog visuell kontakt som mojliggdr for de boende att utbyta nagra ord. De
gemensamma ytorna dr 1 sin tur gestaltade for att skapa interaktion i sa hog grad
som mojligt.

Fastighetens interaktion med den dvriga stadsvdven bidrar ocksa till den
sociala balansen. Rummen i gatuplan &r tinkta att kunna fungera bdde som privata
kontor och kommersiella verksamheter, vilket ger de boende mojlighet att sjdlva
bestdmma 1 vilken grad de vill ta in omgivningen i sina hem (Zanderroth, u.a.).
Aven i fallen WagnisART och Alte Weberei Carre har den sociala aspekten varit
av stor vikt i gestaltningen (Bauchplan ).(, u.a., Architektenkammer Baden-
Wiirttemberg, u. a.)

Tabell 11. Evidenstabell for Visuell kontakt.

Kallkategori Evidenstyp Pastéende Hirledning Typ av killa
et igyard Citat Vetenskaplig artikel
705 Digyard Visuell analys Visuclll malrial
WagasART Citar (auchplan 1.(, ui) brojeletbestorivning fein arelabyrd
and open space, a vib
guality of this wrban d
Leiluting sith bal | upenn
[WagnisALT Visuell analys Visnclln element visar sekvenseringen frin g 11, Visuellt material
privats till gemensamt och allmint (sgen
visuell analys av Fig, v}
Alle Weberei Carmt Cilal 1as “Alle Weberei Caré” ist slidlelaulich Archileklenlammer Baden-Warllemberg (u |Projeltbeskrivning i arlcilellorganisalion
wing: Rlockrndbobauing, dic Trdgeschoseea- )
nen sind alle Bffentlich znginglich und haben
ueznagen, die iz das neus
rken. Der private griine [n
sugeminschial] sitz] aul Fbeng
durch die angrenzenden pri
waken Girten, der Kommunikation,
Auatenthaltibere-
heilen von der Rauge-
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Spontana moten

N7

Figur 24. Visualisering av spontana moten (Hydmark, 2025).

Monsterfamilj: Att balansera det gemensamma

Tidsskede: Utformning

Aven om minniskor tenderar att planera sitt umgiinge si sker en stor del av den
vardagliga sociala interaktionen genom spontana moten. Spontana moten ér en del
av Att balansera det gemensamma.

Nir vigar ritas ut och rorelsemonster rationaliseras forsvinner
mojligheterna for ovintade moéten. Det &r trots allt 1 forbifarten som méinga av
vardagens sociala interaktioner sker (Ritsema & Kompier, 2013). Vardaglig
kontakt mellan boende stirker den sociala samhorigheten. Det dr en relativt
kravlos umgéngesform, som inte behdver innebira mer én visuell kontakt eller en
kort hilsning. Samtidigt kan ett mdte ocksé leda till samtal och férdjupade
relationer. En byggemenskap som prioriterar social héllbarhet bor darfor planera
sina gemensamma ytor pd ett sitt som 0kar exponeringen mellan de boende (ibid).

Dérfor:

Gestalta gemensamma ytor sd att rorelsemonster blandas 1 sé stor utstrackning
som mojligt. Utforma ytor som mojliggdr for det spontana métet att utvecklas till
ett ldngre samtal. Detta dr ndgot som kan ses 1 ett flertal byggemenskaper dér
sociala virden varit hogt varderade.

ze05 valde arkitekterna att utforma gangvigarna genom gérden sa att de korsar
varandra dven nér de leder till olika funktioner, som forrad, cykelforvaring och
gemensamhetslokal (Zanderroth, u.4.). Pa sé sétt skapades en vardaglig
interaktion mellan boende med olika syften, vilket stirker det sociala nédtverket 1
omrédet.
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Tabell 12. Evidenstabell for Gestaltad spontanitet

Killkategori

Evidenstyp

Pastiende Hirledning

Typ av killa

spantanitet
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consider it relased and informal.
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6. Diskussion

I detta kapitel diskuteras arbetet, metoden och resultatet.
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6.1 Metodreflektion

I detta kapitel diskuteras monstersprakets begransningar och potential som metod
1 arbetet. Samtidigt som metoden visat sig vara ett effektivt sétt att identifiera, 16sa
och visualisera utmaningar har det ocksa krivts fordndringar av monstersprakets
ursprungliga struktur och tilldmpning. Syftet med arbetet dr dock inte
nddviandigtvis att utvirdera monsterspraket i A Pattern Language, utan snarare
monstersprak som arkitektoniskt verktyg pa ett generellt plan.

6.1.1 Monstersprakets syfte och dess relevans for
landskapsarkitektur

Att utveckla ett monstersprak for byggemenskaper har varit en iterativ,
utforskande och formgivande process. Utgdngspunkten var att hitta ett sitt att
synliggdra och strukturera de utmaningar som uppstar i kollektiva byggprocesser,
men ocksé att undersoka hur samtal om arkitektur kan férenklas och féras mellan
olika kompetenser. Monstersprak erbjod bade ett ramverk och en 6ppenhet. Dess
struktur underléttar organisering av tankar och iakttagelser, men ocksa en frihet
att sjélv forma innehallet efter onskvérd kontext.

Till skillnad fran monsterspraket i A Pattern Language (1977), som till stor del
utgors av konkreta rumsliga strukturer, kretsar utmaningar inom byggemenskaper
ofta kring processer och kommunikativa problem. Darfor har det krévts en slags
oversittning och anpassning av sprakets syntax for att kunna forstd och undersoka
dessa utmaningar. Spréket baseras pa en tidslinje snarare dn spatial storlek, for i
egenskap av gestaltningsprocess har en byggemenskap nagon typ av borjan och
slut. Detta gor strukturen mer tydlig och lattforstaelig.

Arbetet har bade varit analytiskt och formgivande. I detta har balansakten
mellan det generella och det specifika varit central. Mdnstren &r inspirerade av
konkreta exempel, men maste samtidigt vara sa 6ppna att de kan anvéndas 1
framtida sammanhang. Samtidigt ar spraket direkt och instruerande.

En aterkommande frdga under arbetet har varit hur mycket ett komplext
problem kan forenklas innan det forlorar sin forankring 1 verkligheten.
Monsterspraket 1 A Pattern Language har kritiserats for att vara svért att applicera
och jag tror inte att mitt arbete har besvarat frdgan pa ett mer tillfredsstdllande
satt. Formodligen dr arkitektoniska problem generellt for komplexa for att kunna
simplifieras 1 den utstrickning som ett monstersprak kriver. En viktig insikt &r 1
stallet att monstersprakets storsta virde kanske snarare ligger i arbetsprocessen dn
1 resultatet. I arbetet med att identifiera, sortera och formulera monster har fragor
lyfts, nyanser uppstétt och samband tydliggjorts. Som verktyg for reflektion,
diskussion och deltagande visar metoden potential, tack vare mojligheterna att
omvandla mél till rumsliga principer, synliggora beroenden mellan skalor och att
stodja samskapande genom gemensamma strukturer. Detta innebdr att syftet med
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spraket dr ett annat och att det snarare bor betraktas som ett underlag for
strukturerad diskussion dn ett facit.

Som ett sddant underlag tror jag att det kan finnas en poéng i anvdndandet av
den instruerande och nistintill binéra tonaliteten, dé jag tror att det underlattar
initieringen av samtalet. Jag har under arbetets gdng lekt med tanken pé att
utveckla en sorts rollspel, dir monstren fungerar likt konversationskort. Mdnstren
skulle da kunna kompletteras med diskussionsfragor. Genom att utga fran
monstren kan anviandaren da samtala kring hela processen for att fa en uppfattning
om vad den innebdr.

6.1.2 Om metodens framvaxt

Aven om metoden kan framsta som linjér, har arbetet snarare varit en iterativ och
sokande process. Monsterspraket har utvecklats genom en véxelverkan mellan
lasning, reflektion, gestaltning och omformuleringar. Det har utvirderats och
utvecklats under processens ging, snarare dn att folja en forutbestimd modell.
Arbetet &r inspirerat av konstnarlig forskningsmetodik och grundar sig i
textbaserade metareflektioner. Aven om det tar avstamp i vetenskaplig litteratur
och fallstudier, dr det den egna reflektionen som utgor grunden for
kunskapsproduktionen. Det innebir att jag sjilv dr en del av materialet, dd mina
erfarenheter och preferenser paverkar arbetets riktning och resultat.

I det hér arbetet bidrar alltsd litteraturen med inspiration, referens och kontext,
snarare dn att fungera som en uttdmmande litteraturstudie. Detsamma géller for
fallstudierna, som 1 stéllet for att ses som statistiskt sdkerstdllda underlag fungerar
som utgéngspunkt for idéutveckling och liarande.

Under arbetets gdng har monstren vaxt fram genom en kombination av
fallstudier, diskussioner med handledare, observationer och intuitiv forstaelse.
Vissa monster tog form genom tydliga exempel fran litteratur eller projekt — andra
kom till genom att formulera egna funderingar i text och bild.

En utmanande del av processen har varit att avgora vad som faktiskt ar ett
monster, och nér ett monster behdver delas upp, skalas av eller utvecklas. Flera av
de forsta monstren var for breda eller otydliga. Genom att arbeta tematiskt, och
lata monstren samlas 1 kluster, kunde en mer lasbar struktur vixa fram.

Arbetet dr dnnu inte avslutat. Spraket som utvecklats dr inte ett slutgiltigt
verktyg, utan snarare ett pagadende samtal. Det kan ses som en undersdkning av
hur arkitektonisk kunskap kan struktureras, kommuniceras och testas 1 praktiken.

6.1.3 Brister och styrkor i A Pattern Language och dess
monstersprak

Som tidigare ndmnts finns det en tydlig motséttning i att Alexander uppmanar
till utveckling och anpassning av hans monstersprak, samtidigt som han forkastar
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slutsatser och &sikter som avviker fran hans néstintill egocentriska
varldsaskadning. Hans sjdlvrefererande forhallningssétt till omvérlden ligger till
grund for mycket av den kritik som riktas mot monsterspréket i A Pattern
Language. Alexander har bland annat en binér syn pd skdnhet, som grundas i en
uppfattning om att alla manniskor upplever sinnliga intryck pa samma sétt (Dawes
& Ostwald 2017). Utdver sina egna verk foresprakar han tidlos arkitektur och
menar att de som foredrar ndgot annat lider av en mental defekt (ibid). Hans
utopiska samhéllsvision tar ingen egentlig hdnsyn till alternativa livsstilar
gentemot hans egen. Hans bestdmda uppfattningar, i kombination med
monstersprakets strikta regelverk, skapar ett system vars anvindare ofta kinner
sig begrdnsade och kontrollerade, snarare an hjélpta (ibid). Losningarna fokuserar
pa behov och sammanhang, men ldmnar lite utrymme for kreativ frihet och
alternativa 16sningar.

Samtidigt blir egocentrismen i sig ocksa ett forsvar mot kritiken; om alla
upplever vérlden pa samma sitt borde det inte vara ndgon skillnad mellan
subjektiva asikter och objektiv empirisk evidens. Det finns inte heller behov av
spréklig dynamik och flexibilitet.

Detta blir problematiskt vid utvecklingen av ett monstersprak for
byggemenskaper, dé sjidlva grundpremissen for en byggemenskap ar en vilja att
skapa bostédder utifrdn egna 6nskemal och behov. Synen pd vad som utgdr en god
bostad kan inte vara binér i detta fall. Spraket maste vara flexibelt och tillata
anvandare att utforska sin kreativitet, samtidigt som det ocksa &r strukturerat och
lattforstaeligt. I detta fall 4r det mer 1dmpligt att betrakta spriket som ett
gestaltningsverktyg, ett kunskapsstod och en utgdngspunkt for kommunikation om
gemensam gestaltning.

6.1.4 Ar det ett monstersprak jag skapat?

Under utvecklingen av ett monstersprak for byggemenskaper har jag gjort flera
avsteg fran det spraket i A Pattern Language. Varje fordndring medfor forstas att
mitt arbete riskerar att forskjutas langre fran originalet. Metodiken &r, som
tidigare ndmnt, dock densamma.

Utover rent visuella skillnader och de tidigare beskrivna anpassningarna av
syntax och grammatik, s dr den storsta skillnaden de tva spraken emellan att min
version faktiskt saknar den visuella representationen av monster. Monsterspraket i
A Pattern Language innehaller ndmligen en abstrakt illustration, som
representerar det generella 1 16sningen. Jag har dock haft svért att forsta dessa
illustrationer och menar pé att podngen med monsterspraket snarare ligger i det
systematiska, som genererar ett system for att identifiera, 16sa och kommunicera
aterkommande problem. Jag har ocksé funnit det utmanande att pa ett pedagogiskt
och arketypiskt sitt illustrera de monster jag sjdlv skapat, dd dessa tenderar att
handla om processer snarare dn fysisk arkitektur.
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6.2 Resultatreflektion

Stora delar av de identifierade mdnstren kretsar kring sociala processer. Aven
om den gemensamma gestaltningen kan verka problematisk, &r det tydligt att
manga utmaningar snarare handlar om att hitta former for samverkan 1 alla skeden
och processer. Fordelningen visar tydligt att vissa teman, som ror
projektorganisation, delaktighet och gemensamt beslutsfattande, ar standigt
aterkommande. Detta pekar pa att byggemenskaper inte i forsta hand lider av brist
pa gestaltningsidéer, utan snarare pa verktyg for att organisera och fora dessa
idéer framat i en komplex gruppdynamik.

Monstren har vuxit fram ur konkreta utmaningar i fallstudierna, exempelvis
den interna koordineringen 1 Alte Weberei Carré, grinssittning och
rorelsemonster 1 Ze05, samt vikten av inkluderande struktur i WagnisART.

6.2.1 Relationen mellan ménstersprak fér byggemenskaper
och landskapsarkitektur

Aven om landskapsarkitekten i sin yrkesroll kan ha tydliga uppgifter kopplade till
en mer marknadsdriven gestaltning, forvaltning och planering av utemiljder, s
har atminstone jag upplevt utbildningen som otroligt uppmuntrande till att lata
studenter utforska dessa omraden pé ett mer konstnérligt och filosofiskt plan. Att
undersoka bakomliggande processer, relationer mellan ménniska och miljé samt
relationen mellan samhéille och arkitekt dr alla exempel pé aterkommande teman
under utbildningens gang.

Vissa monster har inkluderat aspekter fran utemiljoer, for att tydligare forankra
arbetet i landskapsarkitektur. Det &r dock huvudsakligen monstersprék i sig som
utforskats. Aven om det ir en metod som inte har en direkt koppling till fysiska
utemiljder, dr deras tillimpning relevant i den typ av samverkande och
processinriktade roller som gemensamt gestaltad arkitektur innebér. Det édr en
metod som kan bidra till 6kad forstéelse for de omraden som landskapsarkitekten
ror sig 1.

Det finns goda mojligheter att anvinda monstersprdk som bade analysverktyg
och kommunikationsplattform. Metoden skulle till exempel kunna anvéndas under
samrad och liknande dialoger, for att strukturera samtalet, och hjélpa deltagare att
formulera sina behov och prioriteringar. Det kan ocksa fungera som inspiration i
tidiga utformningsskeden.

Att sdrskilt lyfta fram utemiljons roll dr ett sitt att forankra
landskapsarkitekturens relevans inom byggemenskaper. Flera monster knyter an
till detta, exempelvis gestaltad spontanitet och visuell kontakt, som béagge beror
hur det sociala formas genom det rumsliga.
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6.2.2 Begransningar

Som med alla undersokningar préaglas detta arbete av vissa begridnsningar.
Framst géller detta urvalet av fallstudier och det faktum att inga deltagande
observationer eller intervjuer genomforts. Analysen bygger i huvudsak pa
sekundarkaéllor, vilket innebér att viss detaljkunskap saknas. Min egen
inblandning och subjektivitet har ocksé paverkat slutresultatet. Det finns ocksé ett
metodologiskt glapp mellan det empiriska materialet och det fardiga
monsterspraket: varje monster ar en syntes, men inte nddvandigtvis generaliserbar
1 strikt mening.

Slutligen har monsterspraket inte testats i praktiken, vilket begransar
slutsatserna om dess anvéndbarhet. For att stirka dess validitet vore det virdefullt
att vidareutveckla, prova och utvérdera spréiket i faktiska projekt. En
vidareutveckling av metoden skulle till exempel kunna ske genom att testa
materialet pa workshops for byggemenskaper i ett ideskede.
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7. Slutsats
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Detta arbete undersokte hur monstersprak kan anvéindas som metod for att
underldtta gemensam gestaltning av byggemenskaper. Det har skett genom att
identifiera dterkommande utmaningar som identifierats i fallstudier och litteratur.
Malet har varit att skapa en metodik for gemensam gestaltning av
landskapsarkitektur. Arbetets bidrag till landskapsarkitekturen ar ett monstersprak
for byggemenskaper med spérbar evidens fran litteratur och fallstudier.

Resultatet fran fallstudierna och litteraturen visar att sociala processer och
strukturer dominerar utmaningarna i byggemenskaper. Det handlar framforallt om
problem som tangerar balansgangen i att etablera resurseffektiva arbetsstrukturer
utan att tappa demokratiska véirden.

Monsterspriket for byggemenskaper synliggor ett flertal utmaningar pé ett
generellt plan och erbjuder dértill potentiella 16sningar. Det bor inte ses som ett
fardigt recept, utan kan istéllet frimst fungera som ett dialogstdd. En svaghet med
metodiken dr att den tenderar att forenkla komplexa problem till den grad att
16sningen inte &r applicerbar pd verkligheten. Det bidrar med att erbjuda en
gemensam startpunkt och ett ramverk for ett samtal. Monstersprak som metodik
fyller dven en analytisk funktion. Den iterativa processen med att identifiera och
extrahera monster drivs av bade intuition och rationalitet och kan liknas vid
begreppet analys genom syntes.

Det ir troligt att monstersprdk kan vara anvéndbart 1 framtida projekt, speciellt
inom landskapsarkitektur och gestaltning av gemensamma ytor. Det skulle ocksa
kunna anvidndas inom en gemensam gestaltningsprocess, som en typ av analytiskt
diskussionsunderlag, genom att 6verbrygga mellan gruppvisioner och tekniska
samt ekonomiska ramar. Det finns dock behov av att testa metodiken 1 praktiken
pa storre skala och flera olika sammanhang.
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