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Sammanfattning
I många svenska kommuner, inklusive Uppsala, finns en vision om att skapa en livfull 
stadskärna i mänsklig skala och att prioritera hållbara färdmedel över biltrafik. Samtidigt 
noteras att begränsningar av biltrafiken kräver stora resurser, tid och medborgares acceptans 
för förändringar. För att bidra till kommunens arbete behövs ytterligare tillvägagångssätt för 
att skapa genomförbara, kostnadseffektiva och flexibla förslag utforskas. 

På senare år har tillfälligt platsskapande vuxit fram som en alternativ strategi till den 
konventionella stadsplaneringen. Genom att experimentera med gatans funktioner kan 
dess potential belysas och utgöra en diskussionsgrund för skiftet från bildominerade till 
gåvänliga gaturum. Likväl behöver medborgares deltagande stärkas i gestaltningsprocessen 
för att uppnå högre acceptans för långsiktiga förändringar. Syftet med arbetet är därmed 
att utforska hur gestaltningen av tillfälliga gatuexperiment kan utvecklas för att skapa 
medborgarcentrerade och vistelsevänliga gatumiljöer på lång sikt. 

Arbetets metod var att utföra en förstudie med litteraturöversikt och studier av 
referensprojekt samt platsanalys och skissprocess. Utifrån litteraturöversikten identifierades 
fyra framgångsfaktorer: 1) stegvis radikal förändring 2) kommunikation av det föränderliga 
i gestaltningen, 3) mer medborgarengagemang genom interaktiv design, 4) utvärdering i 
realtid under hela experimentets livslängd. Genom studier av nio svenska referensprojekt 
utforskades framgångsfaktorernas tillämpbarhet och projektens rumsliga uppbyggnad. 
Resultatet av förstudien sammanvävdes till gestaltningsmetoden Trestegsraketen. Metoden 
bygger på stegvis förändring, medborgarinflytande, interaktiv design och medborgares 
förutsättningar att förverkliga egna idéer. 

Utifrån Trestegsraketen analyserades de platsspecifika förutsättningarna för arbetsområdet 
som utgjordes av delar av Kungsängsgatan, Bangårdsgatan och Vretgränd i Uppsala 
innerstad. Genom en skissprocess utvecklades ett koncept för gatornas formspråk inspirerat 
av japanska, vikbara papper med asymmetriska linjer och rika kulörer. Det resulterande 
gestaltningsförslaget är ett exempel på hur Trestegsraketen kan komma till uttryck i Uppsalas 
stadskärna. Förslaget bygger på tre steg av förändring; Låg, Medel och Hög, samt ett rikt 
innehåll av medborgarcentrerade inslag som aktiviteter, marknadsytor, förslagsbord och 
flexibla ytor. 

Arbetet visar därmed hur tillfälliga gatuexperiment kan utvecklas och utformas genom 
Trestegsraketen för att skapa medborgarcentrerade och vistelsevänliga gator i Uppsalas 
innerstad. Trestegsraketen erbjuder ett nytt sätt att uppnå stegvis, radikal förändring genom 
att sätta medborgare i fokus vilket är av stor vikt för att skapa dynamiska och livfulla gator. 

Nyckelord: tillfälliga gatuexperiment, medborgarengagemang, 
medborgarcentrering, temporär urbanism, taktisk urbanism, bilfria gator, 
gågator
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SUMMARY
Introduction
Despite Uppsala municipality’s vision and inner-city strategy aims for a 
lively city center at human scale, efforts of reducing car traffic and relocating 
parking spaces have not been met in the extent that would be needed to 
reach the climate goals. The vision of a vibrant city where pedestrians and 
public space are prioritized over cars has been the subject of political debate 
over a long time. While temporary changes like summer-streets have been 
introduced, more concrete actions are needed to create pedestrian-friendly 
and citizen-centered streets. 

In recent years, temporary street experiments have emerged as a promising 
action to create streets focused on citizens contrary to the conventional urban 
planning. Initiating experiments that treat streets as test beds, new ways of 
lowering the threshold and pave the way towards long term change has erupt. 
On the contrary, potential development opportunities needs to be addressed 
to implement temporary street experiments effectively. Designing based on 
previous research and practitioners’ insights have the possibility to lead to 
new perspectives that hopefully will contribute to the ongoing development 
of temporary street experiments. 

By utilizing the process of Three-stage rocket in Främre Kungsängen, an 
area identified by Uppsala Municipality as crucial for urban development, 
our goal is to demonstrate how temporary street experiments can align with 
the municipality’s vision. Through this work, we aim to promote the use of 
temporary street experiments as an alternative approach to creating more 
citizen-centered and pedestrian-friendly streets for all residents of Uppsala.

Aim and research questions
The purpose of this study is to explore how the design of temporary street 
experiments can evolve to create citizen-centered and pedestrian-friendly 
street environments in the long run.

Pre-study question
• What success factors can be identified for shaping temporary 
street experiments that contribute to citizen-centered and 
resident-friendly streets?

Design question
• How can success factors be shaped through temporary street 
experiments and create increased citizen participation, interactive 
design and communicate change?

Method
The method of this study can be divided into several parts who were conducted 
simultaneously and influenced one another throughout the process. The first 
part involved a preliminary study with two sub parts: a literary review to 
identify successful factors for temporary street experiments and an analysis 
of reference projects based on three levels of temporary change. The identified 
success factors and lessons learned from the reference projects merged into 

the Three-stage rocket, a model for designing temporary street experiments 
for citizen-centered and pedestrian-friendly streets. This framework became 
the basis for the second part of the study, which aimed to develop a design 
proposal for Främre Kungsängen. The second part of the study included site 
analysis and design process based on Girot’s (1999) design methodology. 
Through this methodology, we were able to read, learn and establish an 
understanding of the site’s strengths and weaknesses. The two main methods 
with pre-study and site analysis and design process concluded in a design 
proposal in three steps. 

Pre-study
The aim of the pre-study was to identify success factors for the design of 
temporary street experiments that contribute to citizen-centered and 
pedestrian-friendly streets in the long run. 

Literature review
In the first part, a literary review is conducted where several scientific literature 
perspectives are explored. First, an orientation of the terminology is presented. 
The following chapter introduce the emergence of city street experiments as 
an alternative to the conventional urban planning. Subsequently, different 
types of temporary street experiments are introduced. This follows by a 
discussion of developments opportunities with city street experiments where 
we explore five scientific perspectives connected to the subject. To summarize, 
four successful factors are identified in the final reflection.

Analysis of reference projects
The second part of the pre-study consists of an analysis of nine different 
reference projects. The chosen projects are analyzed with the help of an 
analytical framework which been developed using the identified successful 
factors. A spatial analysis for each project is also conducted on the basis of 
Domleskys and Schlickmans (2019). 

Finally, the lessons learned from the analysis of reference projects is 
summarized and merged with the identified successful factors from the 
literature review. The summary concludes in the Three-stage rocket, a 
model for designing temporary street experiments for citizen-centered and 
pedestrian-friendly streets. 

Site analysis and design process
Based on the principles of the Three-stage rocket, we perform a site analysis 
and design process for a proposal for Främre Kungsängsgatan. Initially, the 
selection of the site based on identified criteria are described. This follows 
by the four steps of Girot’s (1999) design methodology. In the first step 
Landing, we explore our first impressions of the site and its surroundings. 
Subsequently, the site’s different layers are explored during Grounding. This 
step allowed us to make visible the flow of pedestrians, cyclists, and traffic 
together with solar studies and SWOT-analysis. The next step, Finding, 
allowed us to deepen our understanding of the site’s characteristics. Lastly, 

a comprehensive analysis of the site is conducted in Founding, where we use 
sketching and model building to create a design concept, program points and 
a design proposal.  

Design proposal
The result of this study is the Three-stage rocket – a design proposal for Främre 
Kungsängen in three steps with citizen-centered and pedestrian-friendly 
elements. Through three steps, the design proposes a transformational 
approach to designing temporary street experiments at a selection of streets 
in Uppsala inner-city. In the first step, Low, the aim is to spark citizens interest 
using intriguing colors, grounding patterns and input stations where people 
can share their viewpoints. In this step, the proposal only replaces a few 
parking spots. The next step, Medium, proposes that the streets are reduced 
to one-way traffic which releases space for citizens to reside in the area. The 
streets are now filled with seating areas, greenery, activity areas and some 
flexible areas for citizens to realize their own ideas. The input stations are 
maintained and, in some cases, further developed to engage people’s input. 
The third step, High, envisions the full extent of the streets consistent of 
citizen-centered activities and pedestrian-friendly areas. The site is filled with 
activities like a music stage, boules courts, food trucks and market areas. Car 
traffic is removed in favor of pedestrians and cyclists. People visiting the area 
have the possibility to take part in activities, sit and hang out with friends 
or stroll around the market areas. Due to presence of flexible areas and the 
maintaining of input stations are citizens encouraged to take part in the 
ownership and further development of the street. 

Discussion
The study discusses emerging questions, implications of the Three-stage 
rocket, and areas for further development. The model’s stages—Low, 
Medium, and High—are adaptable, allowing for incremental implementation 
and seasonal adjustments. Citizen engagement is essential for local 
ownership, despite its complexity. Our findings suggest that temporary street 
experiments should serve as dynamic mechanisms within conventional 
urban planning, emphasizing the importance of adaptability and flexibility 
to engage citizens. Furthermore, the study questions the traditional purpose 
of streets, suggesting that streets can offer much more than paved transport 
routes. This work promotes a flexible, citizen-centered approach to urban 
change, encouraging ongoing involvement and adaptable experiments for 
vibrant, inclusive streets.

Keywords: temporary city street experiments, citizen 
participation, citizen-centeredness, temporary urbanism, 
tactical urbanism, car-free streets, pedestrian streets
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I detta kapitel introduceras arbetets utgångspunkter. I inledningen 
presenteras ämnets problemrymd och användningen av tillfälliga 
gatuexperiment som potentiell åtgärd. Därefter redogörs för arbetets syfte 
och frågeställningar samt målgrupp och avgränsningar. Vidare presenteras 
de metodmoment som legat till grund för gestaltningsprocessen och det 
slutgiltiga gestaltningsförslaget.  

1. introduktion

. . . . . . .. introduktion
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Figur 2: Bild från det valda området. Bilden visar Kungsängatan 
i södergående riktning mot utvecklingsområdet Kungsängen. 
Foto: Klara Lindqvist 2024.

1.1 INLEDNING
Uppsalas stadskärna har potential att erbjuda fler vistelsevänliga 
gaturum som främjar livfulla möten i en unik kulturhistorisk stadsmiljö. 
Trots detta ges bilen fortsatt utrymme på majoriteten av innerstadens 
gator. I det här arbetet utforskas möjligheterna med att utnyttja 
tillfälligt platsskapande som en del i en trestegsraket för att skapa 
medborgarengagemang och mer liv på gatorna i vår universitetsstad.   

Kommunens vision och dess utmaningar 
I Uppsala kommuns innerstadsstrategi uttrycks en vision om att det ska finnas 
liv och puls i mänsklig skala i stadens centrum (Uppsala Kommun 2016). 
Det betonas även att vägen dit förutsätter att biltrafiken behöver minska till 
fördel för gående och cyklister. Framför allt förespråkas minskning av onödig 
genomfartstrafik och att parkeringsanläggningar utanför stadskärnan ska 
frigöra mer utrymme i innerstaden. Vidare lyfter kommunen fram att en 
viktig utgångspunkt för stadslivet är att skapa fler attraktiva och flexibla 
mötesplatser i innerstaden. För att nå dit är kommunens vision att det ska 
finnas upplevelserika gator i centrum och att utformningen av stadens 
platser ska möjliggöra för möten mellan en mångfald av människor.   

Samtidigt kan noteras att det finns betydande utmaningar med att uppnå 
kommunens vision om att utveckla en livfull stadskärna i mänsklig 
skala. Begränsningar av biltrafiken i centrala Uppsala har länge varit 
föremål för politisk debatt och beslut kring detta har tagits med stor 
återhållsamhet (Färlin 2023). Tydligt är att omgestaltning av stadskärnan 
och infrastrukturen kräver noggrann planering, stora resurser och tid. 
En av kommunens mest kostsamma satsningar har varit utvecklingen av 
Tullgarnsbron norr om Islandsbron för att bland annat minska trängseln av 
bilar i staden (Uppsala Kommun 2016). Andra vidtagna åtgärder under de 
senaste åren har varit att begränsa personbilstrafiken på Kungsgatan och 
införa sommargator som främjar vistelse- och gåmöjligheter i innerstaden. 
Utifrån detta är det tydligt att det finns en vilja till förändring mot gator för 
människor framför gator för biltrafik. För att bidra till kommunens arbete, 
vill vi med denna uppsats utforska ytterligare tillvägagångssätt för att skapa 
genomförbara, kostnadseffektiva och flexibla förslag på hur innerstaden kan 
utvecklas för att främja levande, gåvänliga gator.

Möjligheterna med tillfälligt platsskapande  
På senare år har temporär urbanism och tillfälliga gatuexperiment vuxit fram 
som en alternativ strategi till den konventionella stadsplaneringen (Haugen 
2021; Bertolini 2020). Genom att betrakta stadsrummen som testbädd 
och experimentera med nya funktioner på gatan kan långsiktig förändring 
främjas. Med hjälp av enkla, kostnadseffektiva och anpassningsbara initiativ 
kan gatans potential belysas och utgöra en diskussionsgrund för framtiden. 
Framför allt kan gatuexperimenten leda till ett skifte från bildominerade till 
gåendevänliga gaturum och skapa fler möjligheter för sociala interaktioner 
(Bertolini 2020). 

Genom de tillfälliga gatuexperimentens snabba uppsving och spridda 
användning framgår att det emellertid finns utvecklingsmöjligheter som 
behöver bemötas i en gestaltning. Utifrån flera vetenskapliga perspektiv 
(Bertolini 2020; VanHoose et al.; Oswalt et al. 2012; Marscheschi et al. 2022) 
och lärdomar från referensexempel kan olika framgångsrika faktorer för 
tillämpandet av gatuexperiment identifieras. Att gestalta utefter tidigare 
forskning och praktikers lärdomar kan ge upphov till nya infallsvinklar som 
förhoppningsvis bidrar till fortsatt utveckling och ökad användning. 

Tillfälliga gatuexperiment i Främre Kungsängen
För att utforska hur en gestaltning av tillfälliga gatuexperiment kan utformas 
väljs ett arbetsområde som kopplar an till kommunens innerstadsstrategi. 
Uppsala kommun (2016) identifierar åtta särskilt viktiga fokusområden 
där avsikten är att stadslivet ska utvecklas och främjas under de närmsta 
åren (Uppsala Kommun 2016). Ett av dessa områden är Främre 
Kungsängen där omfattande nytillskott av bostäder pågår och planeras 

framöver. De anslutande stråken Kungsängsgatan, Dragarbrunnsgatan 
och Strandbodgatan-Östra Ågatan innehar därmed stora möjligheter att 
utvecklas till livfulla innerstadsgator som kopplar an till centrum. Mot 
denna bakgrund lokaliseras gestaltningsförslaget till stråket Kungsängsgatan 
mellan Bangårdsgatan och Bäverns Gränd samt de anslutande tvärgatorna 
Bangårdsgatan, och Vretgränd. 

Vi vill ta fasta på kommunens vision om att innerstadens gator ska pulsera 
av liv och berika medborgares upplevelser och tillvaro i staden. Att ta 
initiativ genom att visualisera och presentera framtida möjliga scenarier och 
sedan använda dessa som underlag för utvärdering av deras genomförbarhet 
utgör en potentiell strategi som vi tror Uppsala kommun saknar. Med detta 
arbete hoppas vi kunna visa på möjligheterna med att nyttja tillfälliga 
gatuexperiment som alternativt tillvägagångssätt för att uppnå mer 
medborgarcentrerade och vistelsevänliga gator för alla.  

.. . . . . . . . . . . . . ..8



Figur 3: Bild från det valda området. Bilden visar 
Bangårdsgatan i västlig riktning med Uppsala 
slott i bakgrunden. Foto: Klara Lindqvist 2024.

1.2 SYFTE
Syftet är att utforska hur gestaltningen av tillfälliga gatuexperiment 
kan utvecklas för att skapa medborgarcentrerade och vistelsevänliga 
gatumiljöer på lång sikt.

1.3 FRÅGESTÄLLNINGAR
Förstudiefråga
Vilka framgångsfaktorer kan identifieras för gestaltning av 
tillfälliga gatuexperiment som bidrar till medborgarcentrerade och 
vistelsevänliga gator?

Gestaltningsfråga
Hur kan framgångsfaktorer gestaltas genom tillfälliga gatuexperiment 
och skapa ökat medborgardeltagande, interaktiv design och 
kommunicera förändring?

1.4 MÅLGRUPP & AVGRÄNSNINGAR
Målgruppen för arbetet är landskapsarkitekter, yrkesverksamma personer 
inom kommunal stadsplanering samt initiativtagare inom fältet tillfällig 
landskapsarkitektur. Vår förhoppning är att vi genom de kontakter vi 
etablerat med WSP och Uppsala kommun kommer kunna presentera arbetet 
för ansvariga på kommunen. 

Arbetet avgränsas tematiskt till fältet temporär urbanism och underbegreppet 
tillfälliga gatuexperiment (city street experiments) enligt Bertolinis (2020) 
definition: 

“en avsiktlig, tillfällig förändring av gatuanvändning, -reglering och/
eller -utformning, i syfte att utforska systematiska förändringar 
inom urban mobilitet, bort från ‘gator för trafik’ och mot ‘gator för 
människor’” (Bertolini 2020:735, vår översättning)

Det finns en uppsjö av andra närbesläktade begrepp och termer inom temat 
temporär urbanism. Den här studien har avgränsats till att undersöka begreppet 
tillfälliga gatuexperiment som tydligt skiljer sig gentemot andra begrepp 
genom dess definitiva fokus på gator för människor framför biltrafik. Vidare 
avgränsas studien tematiskt genom att fokusera på tillfälliga gatuexperiment 
som bidrar till att skapa medborgarcentrerade och vistelsevänliga gaturum. 
Det finns en medvetenhet om att tillfälliga gatuexperiment kan leda till andra 
positiva faktorer som ökat välbefinnande, fysisk aktivitet och grönska i staden. 
För att smalna av studien och skapa relevant diskussion är studiens fokus att 
främst undersöka hur gestaltningen kan bidra till mer medborgarcentrerade 
och vistelsevänliga gator.  

För att avgränsa arbetet studeras framgångsfaktorer kopplade till medbor-
garcentrerad gestaltning och inte de kommunala planeringsprocesserna för 
beslutsfattande, byggnationstider och faktiska kostnader. Vi väljer att foku-
sera på det som är viktigt i gestaltningen för att skapa förutsättningar för 
medborgares delaktighet. 

Studierna av referensprojekt begränsas till nio svenska exempel på tillfälliga 
gatuexperiment. Alternativet att besöka projekten i fält har dessvärre inte 
varit möjligt eftersom projekten inte varit uppställda under uppsatsfasen. 
Anledningen till detta har varit att experimentens livslängd upphört eller att 
tidsperioden för experimenten inte påbörjats eftersom arbetet skrivs över 
vinter och vår och majoriteten av referensexemplen är aktuella på sommaren.  

Gestaltningsmässigt begränsar vi oss till att ta fram övergripande 
illustrationsplaner för hur gatorna kan utformas med mer detaljerade 
inzoomningar. Skalan på illustrationsplanerna är 1:1000/A3 och 
inzoomningarna har skala 1:100/A3. Detta innebär att vi inte kommer 
projektera ritningar på mark- och växtval längs den utvalda sträckan. 
Förslaget kommer med det sagt fokusera på rumslighet och innehåll. 

Geografiskt avgränsar vi oss till Uppsalas innerstad och att göra skillnad 
för de människor som vistas/rör sig dagligen för att så många som möjligt 
ska kunna engageras och ta del av insatserna. Arbetsområdet avgränsas till 
stråket Kungsängsgatan mellan Bangårdsgatan och Bäverns gränd samt de 
angränsande tvärgatorna Bangårdsgatan och Vretgränd i Uppsala innerstad.  

Tidsmässigt avgränsas arbetet till en period om 20 veckor och vi har 
avgränsat oss till ca 4 veckor med förstudier, 6 veckor gestaltningsprocess, 4 
veckor textbearbetning och 6 veckor granskning, presentationsförfining och 
opponering.

.. . . . . . . . . . . . . .. introduktion
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1.5 METOD OCH MATERIAL
I det här delkapitlet redovisas arbetets centrala metodmoment och 
teoretiska perspektiv. Arbetsmetoden kan indelas i två huvudsakliga 
delar, men delarna har utförts parallellt och influerat varandra under 
arbetsprocessens gång. I den första delen genomfördes en förstudie 
bestående av en litteraturöversikt och studier av referensprojekt. 
Förstudien influerade arbetets andra metoddel där syftet var att utforska 
tillämpandet av teorin i en fysisk gestaltning. Flera arbetsmoment 
bestående av platsval, platsanalys och skissprocess baserat på Girots 
(1999) designmetodik användes för att ta fram ett gestaltningsförslag 
i tre steg. De två huvudmetoderna förstudie samt platsanalys och 
skissprocess, presenteras nedan med deras ingående arbetsmoment. 

1.5.1 Förstudie 
Genom förstudiens två arbetsmoment med en litteraturöversikt och 
en studie av referensprojekt har viktiga faktorer, utgångspunkter, 
lärdomar och influenser identifierats och utforskats för att vägleda oss 
i gestaltningsarbetet. Med grund i relevanta teoretiska perspektiv som 
lyfter utvecklingsmöjligheter och analytiska studier av referensprojekt har 
vi sammanställt, värderat och kritiskt tolkat faktorer för framgångsrik 
tillämpning av tillfälliga gatuexperiment. Dessa faktorer har därefter bidragit 
och motiverat till val i gestaltningsprocessen med platsanalys, skissprocess, 
programpunkter, konceptuell utveckling och gestaltning. Nedan följer en 
presentation av förstudiens två arbetsmoment: litteraturöversikt och studier 
av referensprojekt.

Litteraturöversikt
Litteratursökning och urval har gjorts utifrån metodologin för en traditionell 
litteraturöversikt som enligt Jessen et al. (2011) beskrivs syfta till att uppnå 
en bred förståelse av ett forskningsämne samt identifiera kunskapsluckor. 
Enligt författarna finns ingen förutbestämd metodologi vid tillämpandet av 
en traditionell litteraturöversikt. I stället förespråkas målmedveten sökning, 
kreativitet och utforskande av material, vilket varit lämpligt för den kreativa 
processen och alternerande mellan olika arbetsmetoder i det här arbetet. Trots 
detta finns nämnvärda nackdelar med den traditionella litteraturöversikten, 
som exempelvis risk för bias och avsaknad av möjligheter för upprepning av 
sökningarna, vilket kommer diskuteras närmre i metodkritiken. 

För att föra en transparent beskrivning av tillvägagångssättet redogörs nedan 
för använda databaser, sökord och särskilda eftersökningar. Genom sökning 
i litteraturdatabaserna Google Scholar, Primo (SLU:s bibliotekstjänst), Web 
of Science och Scopus, var vårt mål att söka, utforska, beskriva och kritiskt 
värdera relevanta vetenskapliga artiklar och perspektiv som berör tillfälliga 
gatuexperiment och dess utvecklingsmöjligheter. 

.. . . . . . . . . . . . . ..

Referensstudie
 

Målet med att studera referensprojekt var att använda de framgångsfaktorer 
som identifieras i litteraturen och testa deras relevans och effektivitet i 
Sverige. Avsikten med detta var att utöka förståelsen och kunskapen om hur 
ett liknande gatuexperiment kan utformas och implementeras med framgång. 
Projekten har valts baserat på deras möjligheter att implementeras på vårt 
arbetsområde och därav används endast svenska exempel. Målet har varit att 
identifiera en rad olika projekt skapade av olika arrangörer och med varierad 
utformning. Projektens gemensamma faktor har varit att de haft som mål att 
minska biltrafiken och utöka vistelseutrymmet för den gående människan. Vi 
har även målmedvetet sökt efter projekt med liknande förutsättningar som 
vårt arbetsområde, vilket medfört att de flesta projekten utförts i innerstäders 
gatumiljö.

Varje projekt analyserades även rumsligt för att få förståelse över experimen-
tens rumsuppbyggnad. Eftersom vi inte haft möjlighet att besöka projekten 
har vi tagit vägledning av texten Field Guide to Life in Urban Plazas: A Study 
in New York City av Domlesky och Schlickman (2019). Texten analyserar oli-
ka torg i New York utifrån hur människor rör sig och tar fram en lista med 
25 olika typer av rumsbegrepp. Vi har inspirerats av dessa för att få en ökad 
förståelse av människors rörelsemönster utifrån den rumsliga utformnin-
gen på platserna. Utöver detta har vi använt vår expertis gällande rumsliga 
analyser som vi utvecklat under våra fem år på landskapsarkitektutbildnin-
gen.

1.5.2  Platsanalys och skissprocess 
Analys- och skissprocessen genomfördes utifrån Girots (1999) Four trace 
concepts. Girot (1999) har utvecklat designmetoden Four Trace concepts där 
fyra användbara koncept tillämpas för att utforska och utforma landskap. 
Metoden bemöter faktumet att gestaltaren ofta kommer utifrån och sällan 
har en tidigare relation till platsen. Genom att utgå från de fyra koncepten 
kan gestaltaren gradvis undersöka och ifrågasätta platsen samt framodla 
en gestaltningslösning. En viktig aspekt i metoden är att observera det som 
redan finns på platsen för att med insikt kunna bedöma vad som behöver 
åstadkommas med ny utformning.  

Det första konceptet Landing beskrivs som ett tröskelmoment där gestaltaren 
tar sina första steg på platsen och går från okunskap till att få en förståelse 
av platsens gränser (Girot 1999). Gestaltaren behöver ha ett öppet sinne och 
ge utrymme åt sina intuitiva tankar och första intryck. Som mest effektiv är 
metoden om gestaltaren tar sig an rollen som nyfiken utomstående och låter 
sig konfronteras med sina egna förutfattade meningar om platsen. Under 
Landing är första mötet med platsen i centrum då intryck som fastnar under 
de första ögonblicken kan finnas kvar under hela gestaltningsprocessen.

Sökord som användes var: city street experiments, streets for people, car-free 
street experiments, temporary urbanism, tactical urbanism, pedestrianization 
och temporary city samt motsvarande sökord på svenska. Förutom sökord 
utforskades vetenskapliga artiklar som citerat artiklarna som hittades genom 
sökorden. 

Utifrån detta valdes följande nyckellitteratur ut för förstudien:

• From “streets for traffic” to “streets for people”: can street experiments 
transform urban mobility? (Bertolini 2020)

• From temporary arrangements to permanent change: Assessing the 
transitional capacity of city street experiments (VanHoose et al. 2022)

• Urban Pioneers: Berlin - Stadtentwicklung durch Zwischennutzung = 
Temporary Use and Urban Development in Berlin (Oswalt et al. 2012)

• A Ladder of Citizen Participation (Arnstein 2019)

• Residents’ acceptance towards car-free street experiments: Focus on 
perceived quality of life and neighborhood attachment (Marcheschi et al. 
2022)

Bland den valda nyckellitteraturen har Bertolini (2020) en särskilt viktig 
roll i uppsatsen. Framför allt då författaren definierar begreppet tillfälliga 
gatuexperiment som utgör arbetets centrala huvudbegrepp. Dessutom bidrar 
författarens beskrivningar av olika typer av tillfälliga gatuexperiment och 
viktiga faktorer för långsiktig förändring särskilt till utgångspunkter för 
analysen och gestaltningen. 

I litteraturöversikten berördes inledningsvis kort för framväxten av temporär 
urbanism relativt stadsplaneringen för att skapa förståelse för arbetets 
kontext. Detta följs av en begreppsorientering där arbetets centrala begrepp 
utreddes i relation till närbesläktade termer. Vidare beskrivs och redogörs 
för olika typer av tillfälliga gatuexperiment. Litteraturöversiktens tyngd 
ligger i det efterföljande avsnittet 2.1.4 Utvecklingsmöjligheter med tillfälliga 
gatuexperiment. I detta avsnitt lyfts viktiga faktorer från litteraturen varvat 
med våra kritiska reflektioner. Avslutningsvis görs en sammanfattande 
reflektion om vad vi tar med oss från litteraturöversikten och referensprojekten 
till gestaltningsprocessen. 
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Figur 4: Illustration arbetsprocessen. 
Figuren visar hur processen gått 
till från förstudie till slutgiltigt 
förslag. Tydligt är att processen inte 
varit rak, utan de olika momenten 
har återbesökts och influerat 
varandra för att slutligen leda till ett 
gestaltningsförslag.

.. . . . . . . . . . . . . .. introduktion

Under det nästföljande steget Grounding tillåts gestaltaren orientera och 
förankra sig på platsen (Girot 1999). Jämfört med Landing, som endast sker 
vid ett tillfälle, kan Grounding återupprepas vid fler tillfällen. Syftet med 
konceptet är att läsa och förstå platsens förutsättningar och olika lager. Utifrån 
författarens beskrivning har vi därför valt att studera platsens flöden av olika 
trafikslag, historia, sol- och skuggförhållanden samt utfört en SWOT-analys. 
I SWOT- analysen presenteras platens styrkor (Strengths), svagenheter 
(Weaknesses), möjligheter (Opportunitets) och hot (Threats). Sammantaget 
skapas en grundlig förståelse av platsens förutsättningar och potential. 

Det tredje steget Finding innebär att gestaltaren ger sig in i en sökningsprocess 
för att hitta unika kvaliteter hos platsen (Girot 1999). Konceptet är både en 
aktivitet och förhoppning om att komma till nya insikter. Fynd behöver inte 
vara fysiska objekt utan kan även vara associerade idéer eller teman. I det här 
steget finns det ingen utstakad metod som gestaltaren kan använda sig av. 
Snarare beskrivs det slumpmässiga inslaget och den öppna möjligheten vara 
av betydelse för sökningsprocessen. Resulterande fynd kan ge platsen utökad 
identitet och mervärde i den fortsatta gestaltningsprocessen. 

Det sista konceptet Founding beskrivs som det mest varaktiga och meningsfulla 
steget i Girots designmetod Trace concepts (Girot 1999). Under Founding 
syntetiseras insikterna som uppkommit under de tre föregående koncepten i 
en gestaltning som reagerar på det som tidigare funnits på platsen. Lösningen 
kan antingen vara konservativ eller innovativ beroende på de intryck, analyser 
och fynd som designern tagit med sig under designprocessen. Resultatet kan 
antingen vara en förändring, ny riktning eller avsikt med platsens framtid. 
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förstudie
Förstudien indelas i tre övergripande delar: litteraturöversikt, referens-
projekt och avslutande reflektion. I litteraturöversikten görs inledningsvis 
en begreppsorientering som följs av en kort redogörelse av framväxten av 
temporär urbanism relativt traditionell stadsplanering. Därefter redogörs för 
olika typer av tillfälliga gatuexperiment samt deras utvecklingsmöjligheter. 
Litteraturöversikten avslutas med en sammanfattande reflektion. I det 
följande kapitlet analyseras och studeras ett urval av referensprojekt 
indelade i tre nivåer av gatuförändring. Därefter sammanfattas analyserna 
i en reflektion. Avslutningsvis görs en sammantagen reflektion om vad vi 
tar med oss från förstudien till platsanalys och skissprocessen.

2.
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2.1 LITTERATURÖVERSIKT
2.1.1 Begreppsorientering
Detta kapitel syftar till att ge en begreppsorientering av arbetets centrala 
begrepp tillfälliga gatuexperiment, som ingår i det övergripande 
begreppet temporär urbanism, i relation till närbesläktade begrepp i 
litteraturen. Begrepp som avhandlas är följande: 

• Temporär urbanism (Temporary urbanism)
• Taktisk urbanism (tactical urbanism)
• Tillfälliga gatuexperiment (city street experiments)

Temporär urbanism
Temporär urbanism (Temporary urbanism) är ett paraplybegrepp som 
används för tidsbegränsade åtgärder i det urbana rummet (Haugen 2021), 
ofta med syfte att snabbt, enkelt och billigt testa och utvärdera förändringar 
av den fysiska miljön (Stevens & Dovey 2019). Begreppet är brett och kan 
innebära många olika typer av åtgärder av tidsbegränsad natur. Alltjämt 
förknippas det med tillfälliga gågator, cykelvägar och/eller små parkrum för 
ökat välbefinnande och miljömässiga förbättringar i staden (Bertolini 2020). 

Taktisk urbanism
Ett underbegrepp inom temporär urbanism är taktisk urbanism (tactical 
urbanism), mer frekvent använt i Nordamerika, som skiljer sig genom 
dess snabbare händelseförlopp och tydligare inslag av aktivism och 
medborgardeltagande (Stevens & Dovey 2019). 

Tillfälliga gatuexperiment
Inom taktisk urbanism framträder begreppet tillfälliga gatuexperiment (city 
street experiments) som enligt Bertolini (2020) definieras som: 

“en avsiktlig, tillfällig förändring av gatuanvändning, -reglering och/eller 
-utformning, i syfte att utforska systematiska förändringar inom urban 
mobilitet, bort från ‘gator för trafik’ och mot ‘gator för människor’” (Bertolini 
2020:735).

Den här studien har avgränsats till att undersöka begreppet tillfälliga 
gatuexperiment som skiljer sig gentemot andra närbesläktade begrepp 
genom dess tydliga fokus på ‘gator för människor’ framför biltrafik. Tydligt är 
att det finns andra termer och underbegrepp som kan ha liknande innebörd 
och tillämpas på samma sätt i praktiken. Några begrepp som förekommer i 
litteraturen är urban impermanence (Bishop & Williams 2012), participatory 
urbanism (Wortham-Galwin 2013) temporary public space (McGlone, 2016), 
guerilla urbanism och do-it-yourself urbanism (Herman & Rodgers, 2020). 
I den här studien finns en medvetenhet om den breda förekomsten av 
närbesläktade begrepp, men i huvudsak studeras tillfälliga gatuexperiment 
som går hand i hand med Bertolinis definition (2020). Mot denna bakgrund 
kommer vi i nästföljande delkapitel redogöra översiktligt för framväxten av 
tillfälliga gatuexperiment som alternativ stadsplanerinsstrategi. 

2.1.2 Framväxten av tillfälliga gatuexperiment
Dagens urbanisering resulterar i allt tätare stadsmiljöer där fler och fler 
funktioner måste samexistera på begränsade ytor, något som ofta resulterar 
i att offentliga platser och fotgängare inte prioriteras (Gehl 2010). Samtidigt 
behöver utsläppen minska om vi ska ha en chans att klara Parisavtalets 
två-graders-klimatmål. För att främja levande och hållbara städer krävs en 
omställning där gång-, cykel- och kollektivtrafik prioriteras framför biltrafik 
(Regeringen, 2018), en ambition som delas av många städer världen över. 
För att nå detta krävs en snabb omställning med nya, kreativa lösningar 
(Bishop & Williams 2012), något som inte alltid är möjligt med dagens 
stadsplaneringsmetoder. Dagens planeringsprocess är omfattande och 
inkluderar flera steg innan förändring blir verklighet för medborgare (Tonell 
2019). Det kan vara svårt som medborgare att delta i processen och göra 
avtryck. Procedurer med syfte att involvera lokalbefolkningen i form av 
medborgardialoger och samråd lyckas inte alltid engagera de personer som 
påverkas mest av förändringen (Tonell 2019).

Den moderna temporära urbanismen har vuxit fram som ett svar på ett ökat 
missnöje för en rad olika stadsplaneringsproblem (Haugen 2021). Under de 
senaste åren har en ökning observerats i användningen av tillfälliga åtgärder 
av kommuner eller liknande institutioner (Grip & Benes 2019). Enligt Bishop 
och Williams (2012) reflekterar denna trend en ökad medvetenhet bland 
städer i både Europa och USA om deras begränsningar när det gäller att 
implementera permanenta lösningar inom stadsplaneringen. Ekonomiska 
begränsningar är en stor bidragande faktor till att permanenta förändringar 
inte alltid är möjliga (Bishop & Williams 2012). I stället har städer börjat 
utforska och experimentera med tillfälliga åtgärder som är kostnadseffektiva 
och snabbt genomförbara. Temporär urbanism som tidigare var av 
aktivismkaraktär har nu blivit ett verktyg som även myndigheter ser som 
värdefullt (Marshall et al. 2016). 

Fenomenet är fortfarande så pass nytt att det inte satt sin prägel på forskningen 
(Matoga 2019). Däremot finns en generell uppfattning om att kortsiktiga 
experiment kan användas för att inspirera till långsiktiga förändringar (Grip 
& Benes 2019) och ett intresse av att använda det mer inom stadsplaneringen 
(Haugen 2021). Mot denna bakgrund kommer efterföljande kapitel 
beskriva hur tillfälliga gatuexperiment kan indelas i olika typer med olika 
fokusområden.

förstudie
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Figur 5: Bilden visar den temporära installationen 
Pink Balls i Montreal (Sehr 2013) (CC-BY-SA-4.0).

2.1.3 Olika typer av temporära 
gatuexperiment
Lucas Bertolini är professor inom Urban planering på University of 
Amsterdam där han forskar inom mobilitet, städer och samhälls-
övergångar (University of Amsterdam u.å.). I Bertolinis studie (2020) 
struktureras olika typer av tillfälliga gatuexperiment utifrån deras 
stigande grad av funktionell komplexitet. 
 
De fyra kategorierna av gatuexperiment är:

1. Ommarkering av gator beskrivs som åtgärder där man med olika 
typer av markeringar skapar mer trafiksäkerhet och ökade sociala värden 
i gatumiljön (Bertolini 2020). Ett exempel är korsningsreparationer som 
bland annat utförts i Portland, USA, där civilbefolkningen med hjälp av 
gatumålningar och utplacerade bänkar ville sänka bilarnas hastighet och 
skapa ett socialt rum.

2. Använda parkeringsplatser innebär att man tillfälligt använder 
parkeringsplatser till alternativa ändamål, exempelvis parklets (Bertolini 
2020). En parklet beskrivs som ett tillfälligt eller semipermanent rum 
som omvandlar en del av gatan till en offentlig mindre park. Idag används 
parklets globalt och storskaligt, framförallt genom det välkända initiativet 
Park(ing) Day (Bertolini 2020).  

3. Ändra delar av gatan innebär att funktionerna längs en del av 
gatans sträckning tillfälligt förändras med syfte att reducera biltrafiken 
(Bertolini 2020). Ett exempel där sådana åtgärder utförts är programmet 
Pavement to Plazas i New York City, USA. Genom att tillfälligt möblera delar 
av outnyttjade gator och torg och göra det mer otillgängligt för biltrafik 
skapades så kallade pop-up-plazas (Lydon & Garcia 2015). Enligt författarna 
ledde initiativet framgångsrikt till minskad biltrafik, utan att elimineras 
helt, vilket karaktäriserar denna kategori av tillfälliga gatuexperiment. 

4. Ändra hela gatan beskrivs som det ultimata gatuexperimentet i 
stadsmiljön och syftar till att tillfälligt stänga av motortrafiken längs med 
en hel gata till förmån för icke-motoriserad trafik samt sociala vistelse- och 
mötesplatser (Bertolini 2020). Ett av de mest välkända exemplen är så 
kallade ciclovias (latinamerikansk benämning) som beskrivs som tillfälligt 
öppna gaturum för organiserade aktiviteter vid särskilda tidpunkter på 
året. Syftet med åtgärden har bland annat varit att främja fysisk aktivitet, 
sociala värden, cykling och kommersiell aktivitet (Sarmiento et al. 2017). 

.. .. . . . . . . . . . . .. ..14



Figur 6: Bilden visar en tillfällig installation, en så kallad parklet, som ersätter 
en parkeringsplats i Lausanne, Schweiz. (LBLP Architectes 2019) (CC-BY-4.0).

2.1.4 Utvecklingsmöjligheter med tillfälliga 
gatuexperiment
I följande avsnitt är syftet att identifiera och diskutera utvecklings-
möjligheter med utformningen av tillfälliga gatuexperiment. Vårt mål 
är att utforska teoretiska perspektivs bidrag i frågan om vilka faktorer 
som är viktiga för gestaltningen av gatuexperiment för att de ska nå 
framgång. 

Genom den nyckellitteratur som valts ut för litteraturöversikten har flera 
teoretiska perspektiv utforskats. De huvudsakliga teoretiska perspektiven är:

• From “streets for traffic” to “streets for people” (Bertolini 2020)

• From temporary arrangements to permanent change (VanHoose 
et al. 2022) 

• Urban Catalyst – The power of temporary use (Oswalt et al. 2013). 

• A Ladder of Citizen Participation (Arnstein 2019);

•  Residents’ acceptance towards car-free street experiments 
(Marcheschi et al. 2022).

2.1.4.1 Bertolinis fem viktiga faktorer för att uppnå 
långsiktiga förändringar genom gatuexperiment
I Bertolinis (2020) studie From “streets for traffic” to “streets for people”: 
can street experiments transform urban mobility? lyfts flera utvecklings-
möjligheter och faktorer som är viktiga att bemöta vid tillämpandet av tillfälliga 
gatuexperiment. Bertolini (2020) argumenterar att det är meningsfullt att 
betrakta gatuexperiment som övergångsexperiment, vilket kan ge insikter i 
hur projektet kan utlösa förändringar på systemnivå. Författaren påpekar även 
att fastän gatuexperiment ofta har en önskan om samhällsförändring så är det 
många experiment som inte resulterar i något annat än enstaka evenemang 
och efter att experimentet avslutats återgår gatan till sitt ursprungliga 
tillstånd. Sammantaget noteras att vägen från temporär till permanent åtgärd 
inte är helt glasklar. Nedan redogörs för fem faktorer som Bertolini (2020) 
lyfter fram utifrån identifierad teori om hur övergångsmässiga förändringar 
kan nås inom samhälls- och hållbarhetsfrågor (Roorda et al. (2014). 

1. Den radikala faktorn
Inledningsvis lyfter Bertolini (2020) gatuexperimentets radikalitet som en 
faktor för dess potential att leda till långsiktig förändring. Enligt författaren 
varierar gatuexperiments radikala karaktär beroende på dess omfattning 
av förändring. Till exempel betraktas evenemang som ciklovias och öppna 
gator som mer radikala än mindre ingrepp såsom korsningsreparationer 
och parklets. Då Bertolini (2020) betonar att gatuexperiment där hela gatan 
stängs av från biltrafik kan ses som det ultimata experimentet är det tydligt 
att ju mer radikalt ingrepp som görs desto större förändring kan bli till 
verklighet. Utifrån detta framgår att den radikala faktorn är ett viktigt inslag 
i tillfälliga gatuexperiment för att kunna göra verklig skillnad. 

2. Den utmaningsdrivna faktorn
En annan faktor som Bertolini (2020) identifierar är huruvida gatu-
experimentet adresserar befintliga samhällsutmaningar och därmed är 
utmaningsdriven. Enligt författaren saknar många gatuexperiment en 
tydlig förankring i en större samhällsutvecklande agenda. Bertolini skriver 
att experimenten kan nå ökad effekt om de inbäddas i samhällets rådande 
stadsplanering eller transportpolitiska åtgärder som exempelvis cykel- och 
kollektivtrafikplanering. Exempel som ändå integrerats i stadsplaneringen 
verkar ha fått stor genomslagskraft gällande permanent förändring, till 
exempel programmet Pavements to Plazas i New York. Generellt verkar de 
flesta gatuexperiment sakna denna typ av förankring vilket Bertolini (2020) 
menar är en utvecklingsmöjlighet för att experimenten ska komma till större 
användning och få större genomslagskraft i samhället. 
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Figur 7: Bilden visar den tillfälliga omvandlingen till gågata på Times 
Square, New York. Gestaltarna har använt sig av röd markmålning och 
växtkrukor för att markera gågatan. (Flickr 2014) (CC BY-NC-SA 2.0.)

5. Den kommunikativa faktorn 
Den femte och sista faktorn som Bertolini (2020) belyser är den 
kommunikativa faktorn hos gatuexperimentet. Författaren poängterar att en 
klar fördel med gatuexperimenten är att de äger rum i det offentliga vilket 
innebär att de kan nyttjas som ett medel för kommunikation och mobilisering. 
Detta egenvärde leder till att de tilltalar den breda allmänheten och främjar 
spontant deltagande för förbipasserande, vilket ytterligare förstärker den 
mobiliserande effekten. Dessutom menar författaren att offentliga evenemang 
naturligt väcker uppmärksamhet som kan förstärkas i sociala medier bortom 
den fysiska platsen. 

Trots detta hävdar Bertolini (2020) att det finns en risk att för stort fokus på 
det tillfälliga evenemanget i sig kan motverka ambitionen om en permanent 
förändring. Författaren menar att orsaken till detta är att uppseendeväckande 
evenemang uppfattas som tillfälliga och förknippas inte med långsiktig 
potential. Följaktligen finns det behov av att utforska hur kommunikativa 
medel kan nyttjas för att förmedla gatuexperimentets roll som långsiktig 
strategi.

3. Den genomförbara faktorn
Vidare lyfter Bertolini (2020) gatuexperimentets genomförbarhet som en 
viktig faktor för att nå övergångsmässiga förändringar. Författaren betonar 
att det centrala med den genomförbara faktorn är huruvida experimenten 
kan genomföras trots deras radikala karaktär. I synnerhet påpekar författaren 
att de bakomliggande förhållandena till genomförbarheten och eventuell 
permanent förändring är det intressanta i frågan. Bertolini (2020) hävdar 
att genomförbarheten oftast har att göra med experimentens tidsbegränsade 
varaktighet och vilka tillgängliga resurser som finns att åtgå. Vad som mera 
görs tydligt är att gatuexperimentets genomförbarhet i vissa fall kan innebära 
att radikala aspekter behövs skalas bort för att nå permanent förändring. 

4. Den strategiska faktorn 
Ytterligare en faktor som Bertolini lyfter är huruvida gatuexperimentet är 
strategisk, närmare bestämt om experimentet kan generera lärdomar för den 
framtida utvecklingen och om aktörer kan ta del av insikterna. En viktig brist 
som Bertolini (2020) lyfter med tillfälliga gatuexperiment är att det saknas 
en integrering av utvärdering under själva experimentet. Tydligt är att en 
förutsättning för framgångsrik utvärdering kräver deltagande från de personer 
som besöker och nyttjar platsen. Det understryks bland annat i utvärderingar 
av korsningsreparationerna i Portland där medborgardeltagandet beskrivs 
som en nyckelfaktor för de positiva effekterna av experiment (Semenza 
2003). 

Vidare lyfts vikten av utvärdering för permanent förändring framför allt 
fram i det tidigare nämnda initiativet Pavement to plaza i New York City, 
USA. Under experimentet genomfördes mätningar av kommersiell aktivitet, 
olyckor och trafikflöden som ledde till diskussionsunderlag för om åtgärden 
skulle upprepas eller göras permanent. Den övervägande positiva mätdatan 
ledde till att 59 nya torg gjordes permanenta mellan år 2007 och 2014 i NYC 
(Lydon & Garcia 2015). Enligt Rise rapport Utvärdera temporära åtgärder i 
stadsmiljö (2021) är det däremot vanligt att resultaten av temporära åtgärder 
enbart redovisas i en rapport som sällan blir använd i praktiken. Samtidigt 
skriver Rise (2021) att så kallad formativ utvärdering kan användas för att få 
in synpunkter under tiden som den temporära åtgärden pågår och därmed 
påverka dess framtida utvärdering och utformning. 
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Figur 8: Bilden visar ett exempel 
på hur kommunikativ text kan 
bidra till att informera medborgare 
om en pågående omgestaltning på 
Vasagatan i Umeå. Foto: Isabell 
Forsberg u.å.

2.1.4.2 Avvägningar mellan olika faktorerna
I den vetenskapliga studien From temporary arrangements to permanent 
change: Assessing the transitional capacity of city street experiments 
undersöker Vanhoose et al. (2022) potentialen för gatuexperiment att leda 
till permanent förändring. Författarna genomförde en kvalitativ fallstudie 
med intervjuer av 13 beslutsfattare, analyserade med en utvärderingsmall 
baserad på Bertolinis fem faktorer. Studien identifierar framgångsfaktorer 
för permanenta förändringar och mönster mellan dessa faktorer.

Lägre radikalitet medför högre genomförbarhet
Studiens resultat visar att det finns ett övergripande samband mellan 
övergångskapaciteten hos gatuexperimenten. I fem av de sex studerade fallen 
är det tydligt att ju större förekomst av Bertolinis fem karaktärer (2020) desto 
större förändring på lång sikt verkar experimenten kunna leda till. Emellertid 
visar studien på att det finns en avvägning mellan karaktärerna radikalitet 
och genomförbarhet. Enligt forskarna verkar karaktären radikalitet inte vara 
avgörande för nivån av förändring, vilket tidigare föreslagits av Bertolini 
(2020). Studien styrker därmed Bertolinis hypotes om att experiment 
tenderar att uppnå högre genomförbarhet om radikaliteten minskar och 
tvärtom. Utifrån detta är det tydligt att ett eventuellt gestaltningsförslag 
behöver bemöta förhållandet mellan dessa två faktorer och utforska om det 
är möjligt att utforma ett förslag som både är radikalt och genomförbart. 

Den strategiska faktorn viktig men inte avgörande
Vad mera lyfts fram av VanHoose et al. (2023) är att det finns fortsatta 
svårigheter med att uppnå karaktärerna utmaningsdriven och strategisk 
i gatuexperimenten. I flera av gatuexperimentet saknas kopplingar till 
program eller policys och förankring i tydliga mål. Då detta överensstämmer 
med Bertolinis (2020) teori om att många gatuexperiment saknar 
utmaningsdrivna mål, tycktes ändå tre av experimenten där den karaktären 
saknades visa på delvis övergångsmässig potential. Utifrån detta verkar 
den utmaningsdrivna karaktären inte ha en avgörande påverkan på den 
övergångsmässiga potentialen. Även karaktären strategisk hade låg förekomst 
i samtliga gatuexperiment. Enligt forskarna innebär avsaknaden av långsiktig 
förankring att experimentet tenderar att generera lärdomar och kunskap 
som inte tillämpas i praktiken. Då en majoritet av de studerade fallen ändå 
visade på övergångsmässig potential för förändring verkar den strategiska 
karaktären hos tillfälliga gatuexperiment inte vara avgörande.

Kommunikation viktig för medborgares acceptans
I kontrast till detta uppmätte forskarna hög förekomst av karaktären 
kommunikativ i samtliga gatuexperiment. I ett av exemplen lyftes särskilt den 
kommunikativa aspekten med att förinformera invånarna om de kommande 
experimenten. Enligt forskarna var detta framgångsrikt för invånarnas 
acceptans för förändringarna. Tydligt är att framgången med gatuexperiment 
ligger i hur väl projektet tas emot av användarna. 

2.1.4.3 Mer engagemang genom interaktiv design
Urban Catalyst startade som ett EU finansierat forskningsprojekt baserat i 
Berlin 2001, som undersökte potentialen med temporär urbanism. Projektet, 
som genomförde fallstudier i fem europeiska städer (Helsingfors, Amsterdam, 
Berlin, Wien och Neapel), leddes av Philipp Oswalt, Klaus Overmeyer och 
Philipp Misselwitz. Resultaten sammanställdes 2013 i boken Urban Catalyst 
- The Power of Temporary Use, där strategier för tillfällig användning av 
stadens offentliga rum redovisas och diskuteras.

Stevens et al. (2019) hävdar att tillfälliga åtgärder kan generera nyskapande 
av värden och ökat medborgardeltagande. På liknande sätt menar Bishop & 
Williams (2012) att sådana åtgärder kan stärka platsens identitet och skapa 
momentum för permanent utveckling. Bertolini (2020) problematiserar 
detta och påpekar brister i medborgardeltagande som kan hindra permanent 
förändring. Oswalt et al. (2013) betonar behovet av att sänka tröskeln 
för medborgardeltagande och skapa aktivt engagemang hos den breda 
allmänheten, särskilt vid tillfälliga åtgärder. I synnerhet skriver författaren 
att nya förhållningssätt än de som tidigare använts i den konventionella 
stadsplaneringen behöver tas fram. Här ser författarna en poäng i att 
använda medborgare som källa vid idéskapande. Författarna menar att 
stadsplaneringen kan dra stor vinning av att involvera medborgare, inte 
bara för att inspektera och utvärdera planer, utan själva utgöra en del i 
gestaltningsprocessen. Att som medborgare få tillåtelse att direkt interagera 
med platser kan skapa idéer om dess potential och hur de ska användas. 
Oswalt et al. (2013) menar därmed att det skapas initialt engagemang hos 
användarna utan att det blir särskilt stora kostnader. 
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2.1.4.4 Medborgardeltagande – faktiskt inflytande 
eller bara en fasad?
Sherry R. Arnstein, tidigare huvudrådgivare vid USA:s hälso- och 
socialdepartement rörande frågor om medborgardeltagande, publicerade 
år 1969 den uppmärksammade artikeln A Ladder of Citizen Participation 
(Arnstein 2019). I artikeln bryter författaren ner medborgardeltagande i flera 
steg och lyfter skillnaderna mellan symbolisk och faktiskt inflytande.

Arnstein (2019) presenterar en hierarki av medborgardeltagande i åtta 
steg. De två inledande stegen manipulation och terapi, menar författaren är 
symboliska med syftet att ge intryck av att medborgare ges kontroll, men 
i själva verket saknas påverkansmöjligheter. De nästkommande stegen 
informera, konsultera och placering erbjuder ett större deltagande men är 
fortsatt symboliska i stor utsträckning. Arnstein lyfter informera som en viktig 
startpunkt inför faktiskt medborgardeltagande, däremot ser författaren ett 
problem med att information endast sänds ut från makthållarna. Arnstein 
poängterar att informationsutbytet mellan medborgare och beslutfattande 
och tvärtom är viktig för att säkerställa medborgarinflytande (Arnstein 
2019). Inför ett potentiellt gestaltningsarbete kan därmed detta vara viktigt 
att ha i åtanke. 

Enligt Arnstein är de tre sista stegen partnerskap, delegerad makt och 
medborgarkontroll mest betydelsefulla för att uppnå medborgardeltagande 
(Arnstein 2019). Partnerskap innebär att beslutsfattandet delas mellan 
medborgarna och ledarna. Som mest effektivt kan konceptet fungera om det 
finns ett medborgardrivet engagemang som ledarna hålls ansvariga för att 
förverkliga tillsammans med medborgare. 

Delegerad makt innebär att medborgare tilldelas resurser och ansvar 
i att genomföra ett visst projekt. På denna nivå är det beslutsfattarna 
som kommunicerar målet och medborgarna som genomför det utefter 
egna drivkrafter och engagemang (Arnstein 2019). Denna nivå av 
medborgarinflytande, menar vi, skulle kunna integreras i gestaltningen 
genom att medborgare ges en aktiv roll på delområden i projektet. 

Det slutliga steget, medborgarkontroll, innebär att medborgarna har 
fullständig makt över utvecklingen och att de själva utvecklar grundidén 
med eget kapital och styrning (Arnstein 2019). Författaren menar att detta 
sällan uppnås i praktiken, eftersom makthavare vanligtvis har sista ordet. 
Arnstein lyfter dock exempel där grannskapsföreningar eller liknande 
grupper mottagit finansiering för att genomföra projekt och därigenom haft 
en betydande grad av kontroll. Detta koncept kan vara relevant för projekt 
som involverar experimentella initiativ och samhällsengagemang, något 
som till viss del skulle kunna utnyttjas i tillfälliga gatuexperiment. Här ser 
vi en stor potential i att låta medborgare bjudas in att komma med vissa 
idéer och på så vis påverka den formativa processen, däremot är det svårt 
att uppnå detta steg fullt ut eftersom vi avser att tillämpa vår expertis som 
landskapsarkitektstudenter och gestaltare i detta arbete.  
 
2.1.4.5 Vikten av att skapa acceptans för bilfria 
gatuprojekt 
I den svenska forskningsartikeln Residents’ acceptance towards car-free 
street experiments: Focus on perceived quality of life and neighborhood 
attachment (Marcheschi et al. 2022) undersöks invånares acceptans av bilfria 
gatuexperiment i fyra projekt i Malmö och Göteborg mellan år 2015 och 2019.  
De studerade projekten var av typen sommargator där biltrafiken tillfälligt 
begränsades för att främst skapa gåendevänliga gaturum (Marcheschi et 
al. 2022). Studiens fokus var att identifiera hur uppfattningarna av bilfria 
gatuprojekt påverkas av fysiska och psykosociala faktorer. Huvudfokus i 
arbetet är artikelns teoretiska bidrag om fysiska faktorer som kan tillämpas i 
utformningen av tillfälliga gatuexperiment.

I studiens resultat hittas flera intressanta miljöfaktorer som kan spela 
en viktig roll för invånares acceptans för införandet av bilfria gator och 
användbarheten hos platsen. Sammantaget uppmättes fler positiva aspekter 
än negativa. Framför allt lyftes upplevelserna av förbättrad utomhusmiljö 

invid restauranger, lägre ljudnivåer genom begränsningen av trafik, möjligheter 
till fler aktiviteter och ökat stadsliv. Bland förbättringsmöjligheterna föreslogs 
tydligare separation mellan gående och andra transportslag som cyklister, 
förbättrade möjligheter till parkering i närområden samt tydligare skyltning av 
de bilfria zonerna.

Attitydmässigt uppmättes även fler positiva gensvar hos de tillfrågade invånarna 
gällande implementerandet av de bilfria gatuprojekten, men även negativa 
korrelationer kunde identifieras (Marcheschi et al. 2022). Ett samband som 
resultaten tyder på var att högre platsanknytning korrelerar med lägre acceptans 
för projekten. Forskarna förklarar detta som ett känt psykologiskt fenomen, 
där personer som upplever hög anknytning till sin närmiljö har svårare för att 
acceptera förändringar som kan störa deras livsbalans. Samtidigt ser forskarna 
bristen på engagemang och låg användbarhet av platsen som möjliga förklaringar 
till den lägre acceptansen. I synnerhet då låg interaktivitet med platsen uppmättes 
samtidigt med de högsta nivåerna av platsanknytning i Göteborg. 

Vidare poängterar forskarna att kvaliteten hos den fysiska installationen inte 
verkar vara avgörande för invånares acceptans och användning av platsen 
(Marcheschi et al. 2022). I stället lyfts främjandet av sociala interaktioner och 
skapandet av sociala mötesplatser som avgörande faktorer. Tydligt är att platser 
som skapar förutsättningar för att stanna upp och inte bara passera igenom 
bidrar till fler positiva gensvar och högre plastkvaliteter. 
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Figur 9: Symbol för framgångsfaktorn 
med stegvis radikal förändring. 
Skapad av författarna.

Figur 10: Symbol för framgångsfaktorn 
med att låta gestaltningen kommunicera 
det föränderliga. Skapad av författarna.

2.1.5  Fyra framgångsfaktorer för gestaltandet 
av tillfälliga gatuexperiment
I litteraturöversikten redogörs sammantaget för temporär urbanism och 
närbesläktade begrepp, olika typer av tillfälliga gatuexperiment samt 
kritiska ståndpunkter och utvecklingsmöjligheter med dessa. Genom att 
sammanställa och kategorisera kunskapen från litteraturöversikten har 
fyra framgångsfaktorer identifierats. Dessa faktorer är avgörande för att 
tillfälliga gatuexperiment ska ha potential att bli accepterade av den breda 
allmänheten och på så vis möjliggöra för faktisk förändring i användandet 
av gatumiljöer mot mer medborgarcentrerade och vistelsevänliga gator. 
Framgångsfaktorerna banar väg för analys- och skissprocessen och 
gestaltningsförslaget. 

 

Stegvis radikal förändring banar vägen
Genom att utgå från stegvis förändring adresseras den problematik som 
Bertolini (2020) och VanHoose (2022) lyfter fram, där radikala förändringar 
kan minska genomförbarheten, samt den viktiga acceptansen för bilfria gator 
som Marcheschi et al. (2022) betonar. Tillfälliga gatuexperiment bör betraktas 
som övergångsexperiment (Bertolini 2020; VanHoose et al. 2022). Därför ser 
vi en poäng i att redan från början gestalta för ett övergångsexperiment.

Litteraturöversikten har identifierat flera viktiga aspekter för utformning av 
tillfälliga gatuexperiment som bidrar till övergångsmässiga förändringar. En 
viktig insikt är att det finns en avvägning mellan radikalitet och genomförbarhet 
(VanHoose et al. 2022) som behöver bemötas i gestaltningsförslaget. För att 
hantera förluster av radikala inslag till förmån för genomförbarhet, föreslår 
vi flexibilitet och stegvis förändring. Genom att erbjuda flera nivåer av 
förändring i gestaltningsförslaget kan förluster av radikalitet kompenseras.

Detta angreppssätt kan även bemöta hindren för acceptans av bilfria 
gatuprojekt bland invånare med hög platsanknytning (Marcheschi et al. 2022). 
Radikala förändringar i invånares närmiljö bör utföras med respekt för deras 
livsbalans. Bertolinis indelning av tillfälliga gatuexperiment i olika nivåer av 
förändring kan utgöra grunden för ett stegvis uppbyggt gestaltningsförslag. 
En utformning som introduceras och genomförs i flera steg kan erbjuda 
ett bredare spektrum av radikalitet och därmed skapa högre acceptans för 
förändringar.

Låta gestaltningen kommunicera det föränderliga
Som gestaltare, planerare och landskapsarkitekt har vi stor möjlighet att 
påverka gestaltningens fysiska utformning så att den aktivt kan engagera och 
informera användarna av en plats. Utifrån Bertolinis (2020) identifiering av 
den kommunikativa faktorn som särskilt viktig, och VanHoose et al. (2022) 
studie som ytterligare betonar dess avgörande roll i att skapa långsiktig 
förändring, samt Arnsteins poäng om att kommunikation är en viktig 
startpunkt för att lyckas med medborgardeltagande, har vi identifierat 
kommunikation som en framgångsfaktor. Genom att använda den fysiska 
gestaltningen som en informationskälla kan medborgare ges förståelse av 
förändringsprocessen och därmed känna sig involverade i den framtida 
utvecklingen. Detta bemöter utvecklingspotentialen hos många genomförda 
gatuprojekt där alltför stort fokus varit på det tillfälliga evenemanget i sig 
(Bertolini 2020). 
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Figur 11: Symbol för framgångsfaktorn 
interaktiv design. Skapad av författarna.

Figur 12: Symbol för framgångsfaktorn 
med utvärdering i realtid under hela 
experimentets livslängd. Skapad av 
författarna.

Vikten av utvärdering i realtid under hela 
experimentes livslängd
Utifrån den strategiska faktorn som Bertolini (2020) särskilt lyfter är 
det tydligt att det finns förbättringsmöjligheter med tidigare utförda 
gatuexperiment gällande integreringen av utvärdering under experimentets 
gång. Som Rise (2021) skriver finns en risk att utvärderingsresultaten av 
sådana här typer av experiment samlas i en rapport som inte kommer till 
användning i praktiken. Utifrån dessa teoretiska perspektiv understryks ett 
behov av att integrera utvärderingen i den formativa processen för att se till 
att lärdomar och förbättringsförslag kommer till användning. Vår reflektion 
är att utformningen av gatuexperiment behöver skapa förutsättningar för 
utvärdering i realtid under hela experimentets livslängd för att fånga upp 
åsikter och reaktioner tidigt i processen. Synpunkterna som inkommer 
kan därmed influera och påverka senare gestaltningssteg. Genom att skapa 
förutsättningar för utvärdering är det även möjligt att den interaktiva faktorn 
förstärks vilket därigenom kan öka acceptansen för förändringar. Utifrån 
detta ses utvärderingsintegrering som en framgångsfaktor för utformningen 
av tillfälliga gatuexperiment som behöver framhävas och ges större utrymme 
i gestaltningsprocessen. 

Mer engagemang från medborgare genom 
interaktiv design
Flera av författarna betonar vikten av medborgarengagemang, och vi föreslår 
interaktiv design som en väg att gå för att uppnå faktiskt inflytande från 
medborgare. Oswalt et al. (2013) framhåller att medborgardeltagande och 
aktivt engagemang är särskilt viktigt vid tillfälliga åtgärder, eftersom dessa 
ofta fungerar som testbäddar för mer permanenta förändringar.

Gestaltningen bör skapa förutsättningar för interaktion och medborgar-
inflytande. Arnsteins (2019) nedbrytning av medborgardeltagande i olika 
steg inspirerar oss att skapa en medborgarcentrerad gestaltning genom 
att kombinera partnerskap och delegerad makt. Partnerskap innebär att 
medborgarna delar beslutsfattandet om platsen (Arnstein 2019), till exempel 
genom att låta deras synpunkter vara avgörande i genomförandet och att de 
har delat ansvar för val av aktiviteter och funktioner. Delegerad makt kan 
i vår gestaltning användas för att ge medborgarna betydande befogenheter 
inom vissa delområden, vilket gör det möjligt för dem att förverkliga och 
driva egna idéer. Kombination av de två koncepten skulle kunna skapa ett 
gestaltningsförslag där medborgarinflytande förverkligas under kontrollerade 
former.

Marcheschi et al. (2022) betonar att platsaktivering och engagerande 
insatser är viktiga för att uppnå högre acceptans för bilfria gatuprojekt. 
Genom att inkludera interaktiva element i gestaltningen främjas sociala 
interaktioner, vilket är avgörande för acceptansen och framgången för bilfria 
gatuprojekt. Utifrån dessa teoretiska perspektiv lyfter vi fram den interaktiva 
framgångsfaktorn som särskilt viktig för att uppnå faktiskt inflytande från 
medborgare vid tillfälliga gatuexperiment.
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2.2 REFERENSPROJEKT
För att få en ökad förståelse av hur tillfälliga gatuexperiment kan 
tillämpas på svenska gator analyseras exempel på genomförda projekt i 
sex olika kommuner. Referensprojekten analyseras utifrån en analysmall 
som arbetats fram utifrån de tidigare identifierade framgångsfaktorerna 
med tillägg av form- och rumsanalys inspirerad av Domleskys och 
Schlickmans Field Guide to Life in Urban Plazas: A Study in New York 
City (2019). 

Analysmall
1. Rumslig analys utifrån Domlesky och Schlickman (2019)

2. Varför ansågs det nödvändigt med den valda nivån av förändring 
på gatan?

3. Har projektet lett till förändring?

4. Har gestaltningen kommunicerat dess framtida potential utöver 
det enstaka evenemanget?

5. Finns det inslag av interaktiv design och medborgarpåverkan i 
projektet?

6. Har besökare haft möjlighet att utvärdera platsen?

Genom att analysera projektens rumsliga uppbyggnad och dess samspel 
med framgångsfaktorerna kan lärdomar dras om projektens relevans och 
effektivitet, vilket agerar vägledande inför gestaltningsarbetet. Genom denna 
analys hoppas vi även kunna förbättra och validera våra framgångsfaktorer, 
och säkerställa att de är praktiskt användbara innan vi vidareutvecklar dem 
i ett gestaltningsförslag. Vi har valt att använda vår tolkning av Bertolinis 
(2020) uppdelning av olika typer av gatuexperiment och delat in exemplen i 
tre nivåer: låg förändring, medelhög förändring och hög förändring. 

Urval av referensprojekt
I Sverige finns idag flera pågående projekt på temat tillfällig arkitektur i 
urban miljö. Urvalet av referensprojekt har gjorts utifrån följande projekt och 
aktörer: Street Moves, Stockholms Framtidsgator, Levande Stockholm och 
Malmö stad och arkitektkontoret Tengbom. 

Projektet Street Moves bedrivs av ArkDes i samarbete med ett antal 
kommuner, privata aktörer och medborgare med syfte att skapa mer hållbara, 
hälsosamma och levande gator (ArkDes 2023; ArkDes 2021). Projektet 
ifrågasätter stadsplaneringens förhållningssätt till bilens plats i centrum och 
lyfter frågan om hur våra gator och torg hade sett ut om de planeras, gestaltas 
och förvaltas utan bilen som utgångspunkt. ArkDes har släppt två rapporter, 
Street Moves 1 (Arkdes 2021) och Street Moves 2 (Arkdes 2023), där urval av 
referensprojekt lyfts från båda rapporterna. 

Även Spacescape har utvecklat ett projekt som syftar till att utmana bilens 
dominans i staden. Spacescape är ett forskningsdrivet konsultföretag inom 
stadsbyggnad (Spacescape u.å.a). Genom nära samarbete med projekten 
Smarta gator, Street Moves och Stockholm stads trafikkontor har Spacescape 
utvecklat testbäddprojektet Stockholms Framtidsgator. Arkitektkontoret 
White har även bidragit med designstöd och finansiering har erhållits av 
Vinnova. Ur projektet väljs en gata som referensexempel. Inom projektet 
Stockholms Framtidsgator fick även Street Moves 1 vara med och testa sina 
moduler. (Spacescape u.å.b).  

Vidare har även ett referensprojekt från Stockholm stads projekt Levande 
Stockholm analyserats (Stockholm stad 2023). Projektet syftar till att skapa 
tillfälliga platser under vinter och sommar som bidrar till ökad trivsel och 
attraktivitet i staden. 

Därtill analyseras Friisgatan som var Malmö stads första sommargata 2017 
och planeras att byggas om till permanent gågata 2024 (Malmö stad 2024). 
Vi lyfter även ett projekt som framtagits av arkitektkontoret Tengbom. År 
2015 skapade Tengbom ett tillfälligt gatuprojekt på Katarinavägen vid namn 
Public Parclet som syftar till att visa hur man med enkla medel kan skapa mer 
hållbara och trivsamma stadsmiljöer (Tengbom u.å.).
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Följande projekt analyseras i kapitlet:
Låg förändring
• Vasagatan, Umeå, Street Moves 2, ArkDes, design Tyréns

• Tjäderhovsgatan, Hälsingegatan och Parmmätargatan 
Stockholm, Street Moves 1, ArkDes, design Lundberg Design

• Badhusgatan, Södertälje, Street Moves 2, ArkDes, design 
Liljewall arkitektur och Växtvärket

Medelhög förändring
• Oskarsgatan, Hultsfred, Street Moves 2, ArkDes, design 

Outerspace arkitekter och Studio Doms Era Susanne Osten

• Brahegatan, Göteborg, Street Moves 2, ArkDes, design Krook 
& Tjäder

• Parmmätargatan Stockholm, Stockholms Framtidsgator i 
samarbete med Stockholm Stad, designstöd White arkitektur

Hög förändring
• Norrtullsgatan, Stockholm, Levande Stockholm, Stockholm 

stad, design stöd Tyréns

• Friisgatan, Malmö. Malmö stad

• Katarinavägen, Stockholm, Public Parclet, Tengbom
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Figur 14:  Fotot visar en tillfällig sittmodul 
på Vasagatan i Umeå. Foto: ArkDes 2022.

Figur 16: Bilden visar den tillfälliga sittmodulen 
som utvecklats av Lundberg Design i Stockholm. 
Foto: Elsa Soläng. 

Figur 15: Fotot visar sittmodulen på Katarinavägen 
i Stockholm. Foto: Frida Möller 2015. 

Figur 13: Symbol för tre 
exempel på låg förändring. 
Skapad av författarna.

2.2.1 Exempel på låg förändring
Projekten som valts ut inom nivå Låg är Vasagatan i Umeå inom projektet 
Street Moves 2 och sittmodulerna som förekommer på ett flertal platser 
inom projektet Street Moves 1. Dessutom analyseras Tengboms projekt 
Public Parclet på Katarinavägen. Sammantaget har projekten syftat till att 
ersätta ett fåtal bilparkeringar eller en del av körfältet med sittmöbler eller 
planteringslådor (ArkDes 2023; ArkDes 2021; Spacescape 2021; Tengbom 
u.å.).

Vasagatan Umeå Street Moves 2, 
Arkdes,  design Tyréns

Katarinavägen Stockholm Tengbom Sittmoduler Stockholm, Street Moves 1, 
Arkdes,  design Lundberg Design
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Figur 19: Bilden visar 
Tengboms sittmodul 
med flyttbara pallar. 
Foto: Frida Möller 2015. 

Figur 21: Soffmoduler i trä på Tjäderhovsgatan stod 
även ute under vintertid. Foto: Lundberg Design. 

Figur 22: Modulerna utformades med plats för cykel- och 
elsparksparkeringar ut mot gatan. Foto: Lundberg Design.

Figur 20: Insprängda planteringsytor 
erbjuder en upplevelse av lummig 
grönska. Foto: Frida Möller 2015. Figur 17: På Vasagatan fanns även en 

rondell med sittbara stubbar. Umeå 
Kommun, Foto: Isabelle Forsberg 2022. 

Figur 18: Sittmodul på Vasagatan. Umeå 
Kommun, Foto: Isabell Forsberg 2022.

Vasagatan Umeå - Street Moves
Projektet i Umeå omfattar en serie av installationer längs Vasagatan, med 
syftet att reducera biltrafiken och experimentera med nya funktioner i 
gaturummet (ArkDes 2023; ArkDes u.å.b). Två sittmoduler har ställts ut 
längs Vasagatan med en lekfull utformning i trä. Genom grönmålade detaljer 
och orangea pelare med knoppliknande avslut påminner de om en bädd 
av linväxter. Modulerna erbjuder sittplatser i flera nivåer. Ytterligare en 
installation bestående av en rondell av sittbara stubbar ställdes ut. Utöver 
installationerna målades gatan med grön färg och med cykelsymboler för att 
förtydliga parkeringen av cyklar. 

Modulerna i trä har placerats i närheten av gator med butiker och restauranger 
där flödet av människor kan antas vara hög. Enligt Domlesky och Schlickman 
(2019) skulle en sådan utformning kunna innebära att förbipasserande kan 
nyttja platsen till att slå sig ner en kortare stund. Modulens uppbyggnad i 
flera nivåer erbjuder även ett varierat sätt att använda platsen, vilket enligt 
Domlesky och Schlickman (2019) brukar tilltala ungdomar. Det är även 
tydligt att platsen inte är av privat eller lugn karaktär, utan påträffas mitt i 
en korsning utan skydd i ryggen. Trots att modulerna erbjuder sittplatser är 
det därmed troligt att platsen till störst del bidrar till att minska trafiken och 
passar människor som föredrar att befinna sig nära rörelse.
   
 

Katarinavägen Stockholm - Tengbom
Projektet i Stockholm bestod av tre moduler på Tjärhovsgatan, Hälsingega-
tan och Parmmätargatan (ArkDes u.å.c.; ArkDes 2021). Trämodulerna har 
framtagits av Lundberg Design och erbjuder sittplatser och cykelparkeringar 
i stället för parkeringsfickor. Genom att utforma en plattform i trä skapas ett 
mjukt golv. Plattformen är lika hög som trottoarens kantsten och erbjuder 
på så vis en förlängning av trottoaren likt en brygga ut över vattnet. Detta 
skapar intrycket av en gestaltad plats i mer mänsklig skala. Ur plattformen 
reser sig soffor i trä med stöd i ryggen och med plats för cykel- och elspark-
cykelparkeringar bakom. Ryggstödet erbjuder ett visst skydd från biltrafiken 
och utblickar mot trottoaren vilket enligt Domlesky och Schlickman (2019) 
skulle kunna bidra till att skapa en mer skyddad zon. Däremot är cykelparke-
ringarna placerade precis bakom sittplatserna vilket kan skapa ett visst oros-
moment. För att erbjuda en mer skyddad atmosfär hade ryggstödet möjligen 
behövt vara högre, eller av annan karaktär. Utöver detta är det tydligt att 
gestaltningen signalerar att gatan kan nyttjas till andra användningsområden 
än biltrafik. 

Sittmoduler Stockholm - ArkDes
Projektet ”Public Parclet- 10 smarta kvadrat 2.0” genomfördes under juni 
2015 av Tengbom inför ett seminarium som skulle hållas på deras kontor 
(Tengbom u.å). Syftet med projektet var att skapa underlag inför seminariet 
där Tengbom ville bidra till diskussion om en mer hållbar och social stad. 
Installationen var tio kvadratmeter stor och kvadratisk, precis som en 
parkeringsplats. Ytan fick en plattform i ljust trä och ramades in av ett lutande 
trästaket. Insprängt i modulen finns planteringsytor som bidrar med en 
lummig grönska och erbjuder en lösning för att hantera dagvatten (Tengbom 
u.å). Platsen upplevs som trottoarens mysiga balkong, med sin kvadratiska 
form och lummiga grönska. Flyttbara pallar i en stark rosa färg kompletterar 
sittytan vilket enligt Domlesky och Schlickman (2019) skulle kunna bidra till 
att göra ytan mer flexibel och tillgänglig. Sittbänken är vinklad snett in mot 
trottoaren så att förbipasserande kan observeras samtidigt som det finns 
utblickar över gatan. 

.. .. . . . . . . . . . . .. .. förstudie
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Figur 23: Modulernas flyttbarhet har medfört att de kunnat nyttjats på olika 
platser i Stockholm. Foto: Lundberg Design. 

Figur 25: På Katarinavägen i Stockholm kommunicerades projektets konceptnamn 
genom rödmålad text modulerna. Foto: Frida Möller 2015.

Figur 26: Genom att måla texten ”NYA VASAGATAN” på modulerna i Umeå 
informeras förbipasserande om dess del i ett större projekt. Foto: Isabell Forsberg.Figur 24: Grön markmålning tydliggör cykelparkeringar. Foto: ArkDes 2022. 

Varför ansågs det nödvändigt med låg förändring 
av gatan?
De tre låga exemplen har alla tagits fram som någon typ av första test eller 
diskussionsunderlag vilket motiverar varför inget större eller mer omfattande 
har gjorts. Under designprocessen av Vasagatan i Umeå identifierades olika 
typer av problematik som huvudsakligen rörde sig om att förtydliga och 
reducera mängden trafik samt tillföra fler cykelparkeringar (Arkdes 2023). 
Denna typ av problematik grundar sig inte i ett behov av att stänga av 
biltrafiken helt vilket med stor sannolikhet påverkat utfallet av enbart låg 
förändring av gatumiljön. Liknande anledning verkar gälla för projekten i 
Stockholm, både det av Street Moves (Arkdes 2021) och det skapat av Tengbom 
(Tengbom u.å). Projektet på Katarinavägen föddes ur en idé av att praktiskt 
visa på förändring inför ett seminarium som skulle hållas vid kontoret, och 
därav placerades modulen precis intill entrén till deras kontor (Tengbom u.å). 

Har projektet lett till förändring?
Samtliga projekt har på ett eller annat sätt lett till något större. Enligt ArkDes 
(u.å.b) har den resulterande utvärderingen av de tillfälliga gatuexperimenten 
i Umeå vävts in i den permanenta ombyggnationen av Vasagatan som 
påbörjats 2023. Ett delsyfte med experimentet har varit att testa lösningar 
inför den permanenta förändringen av gatan. Modulen på Katarinagatan har 
upprepats på fler platser i Stockholm och på så vis blivit del av något större 
(Tengbom 2016). I fallet Street Moves 1 Stockholm (Arkdes 2021) fanns viss 
önskan om att experimenten skulle kunna bidra till generell kunskap gällande 
förändring av gatumiljön mot mer gåvänliga gator. Modulerna har på så vis 
fungerat som testbädd inför framtida förändring. De utformade modulerna 
har även lånats ut till andra kommuner med syfte att undersöka liknande 
frågor (Arkdes 2021). Dessutom har projektets framgång troligtvis resulterat 
i möjligheten att genomföra det mer omfattande projektet Street Moves 2.

Har gestaltningen kommunicerat dess framtida 
potential utöver det enstaka evenemanget?
Det finns vissa element i projekten som skulle kunna ge en signal om att 
modulerna är del av ett större projekt. På några av modulerna på Vasagatan 
i Umeå har texten ‘NYA VASAGATAN’ ditmålats med stora bokstäver. Texten 
skulle kunna ge förbipasserande en vag hint om att de utplacerade modulerna 
utgör en del i det som ska bli framtida Vasagatan. Till viss del skulle denna 
typ av kommunikation kunna bidra till att informera förbipasserande 
om projektet. Samma gällde för Tengboms projekt på Katarinavägen. ”10 
SMARTA KVADRAT 2.0 #FÖRÄNDRINGSBOXEN, var skrivet i tydlig röd 
färg på modulen vilket signalerar att syftet med modulen är att skapa en 
förändring. På Street Moves moduler i Stockholm syns små, gula skyltar där 
man kan läsa om syftet med projektet. Däremot är dessa inte lika tydliga som 
de andra exemplen och därav inte heller lika effektfulla. 
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Figur 28: Gula informationsskyltar om projektet Street Moves I kan väcka 
intresse och i viss mån möjliggöra för synpunkter. Foto: Klara Lindqvist 2024.

Figur 27: Tengboms gestaltning 
på Katarinavägen var del av ett 
seminarium. Foto: Frida Möller 2015. 

Reflektioner att ta med oss

• Vikten av tydligt kommunicerade strategier
Även fast projekten lett till något större har strategin bakom 
experimenten inte varit tydlig. Detta ger oss tankar kring vad 
som skulle kunna hända om det faktiskt fanns en strategi från 
början som genomsyrade experimentet. Kanske skulle tydligare 
strategier kunnat bidra till att engagera fler medborgare bjuda in 
dem till att vara med och påverka? Vår reflektion är att tydligare 
strategier skulle kunna vara desto viktigare vid låg förändring 
eftersom ingreppen är så pass små och att det är viktigt att väcka 
medborgares intresse tidigt i processen.

 • Att väcka uppmärksamhet möjliggör 
kommunikation
För att referensexemplen med låg förändring ska ge högre 
genomslag är det viktigt att väcka medborgares uppmärksamhet – 
kanske genom starka färger och skyltning som informerar om varför 
ingreppet görs och dess del i en framtida utveckling? Samtidigt vill 
vi inte riskera att experimentet ska leda till envägskommunikation 
utan det är viktigt att skapa förutsättningar för medborgare att 
komma med synpunkter som når fram till beslutsfattare.

• Brist på interaktiv design
Möjligt är att den låga förändringen inte ger tillräckligt med 
utrymme för interaktiv design. Vid gestaltning av interaktiv design 
krävs därmed smarta, yteffektiva lösningar som fungerar på 
mindre platser. 

Har besökare haft möjlighet att utvärdera platsen?  
Hur experimenten utvärderas varierar. Utifrån de bildmaterial som hittats 
på de tillfälliga gatuexperimenten på Vasagatan (ArkDes u.å.b; Arkdes 2023) 
kan ses att modulerna kompletterats med en gul skylt med texten ‘Här kan 
du tycka till om…’ samt QR-koder som besökare haft möjlighet att skanna för 
att lämna åsikter om platsen. Emellertid saknas information om vilka frågor 
som besökare uppmanats besvara vid utvärderingen men tydligt är att det 
funnits möjligheter till utvärdering av platsen. På Street Moves 1 i Stockholm 
fanns gula informationsskyltar som informerade om projektet efterfrågade 
medborgares synpunkter. Däremot hade QR-koder eller liknande underlättat 
för feedback på projektet. Tengboms projekt verkar, som tidigare nämnt, 
varit del av ett seminarium och därav är det troligt att utvärdering skett. 

Finns det inslag av interaktiv design 
och medborgarpåverkan i projektet? 
Inom projekten finns vissa inslag av medborgardeltagande, däremot saknas 
interaktiv design. I designprocessen av två av modulerna på Vasagatan i Umeå 
involverades Västerbottens Läns Hemslöjdsförening (ArkDes u.å.b; Arkdes 
2023) vilket påverkade användningen av platsen. Modulerna kunde därmed 
nyttjas som plattformar för Hemslöjdsföreningens projekt ‘100 kvadratmeter 
lin’ som involverar medborgare till beredning och slöjdning av lin. I övrigt 
ses inte de tillförda modulerna som särskilt interaktiva med tanke på deras 
huvudsakliga utformning som sittmöbler. I Street Moves projekt i Stockholm 
föregick experimentet av vandringar där ca 40 medborgare och planerare 
fick svara på frågor och bidra med input (Arkdes 2021). Frågorna gällde 
vilka funktioner de önskade på gatan, där grönska och sociala mötesplatser 
var de mest önskade (Arkdes 2021). Tengboms projekt i Stockholm har inte 
involverat medborgardialog i detta skede, däremot har modulen antagligen 
varit del av seminariet och därav troligen diskuterats vidare (Tengbom u.å).     
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Figur 30: På Badhusgatan var det möjligt för medborgare 
att delta i utformningen av platsen. Daniel McCarthy 2023.

Figur 31: På Oskarsgatan 
målades hela gatans bredd med 
vita ränder för att signalera att 
platsen tillägnas människor. 
Örjan Karlsson 2023. 

Figur 32: På Parmmätargatan var 
skolelever en del av projektet vilket styrde 
utformningen. Foto: Lennart Johansson. 

Figur 29: Symbol för tre exempel 
på medelhög förändring. Skapad 
av författarna.

2.2.2 Exempel på medelhög förändring
Inom ArkDes (2023) projekt Street Moves 2 kan Badhusgatan i Södertälje och Oskarsgatan 
i Hultsfred kategoriseras som platser där medel tillfällig förändring genomförts. Utöver 
ArkDes projekt kan Parmmätargatan från Spacescapes projekt Framtidsgator kategoriseras 
som medel. Gemensamt för projekten är att gatan nu består av en lågfartsgata där parkering 
och halva körfältet tagits i anspråk. Med målade markunderlag har man gjort det tydligt 
att hastigheterna bör sänkas på gatan. Olika typer av sittmoduler har använts i projekten. 

Badhusgatan Södertälje Street Moves 2, ArkDes,  
design Liljewall arkitektur och Växtvärket

Oskargatan Hultsfred Street Moves 2, Arkdes,  design 
Outerspace arkitekter och Studio Doms Era Susanne 
Osten

Parmmätargatan Stockholm, Stockholm Stad 
Framtidsgator, Spacescape, designstöd White 
arkitektur
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Figur 33: Sittmodulerna på Badhusgatan utformades med en variation av sittplatser.  
Foto: Daniel McCarthy 2023.

Figur 36: På kvällen finns 
belysning på Oskarsgatan. 
Foto: David Doms 2023.

Figur 35: Långborden skapar plats för många. Foto: Örjan Karlsson 2023.

Figur 37: Planen visar Parmmätargatans 
illustrationsplan. Spacescape (2021).

Figur 34: Gestaltningen på Badhusgatan innebar att enkelriktad biltrafik kunde 
framföras på sidan om sittmodulerna. Foto: Daniel McCarthy 2023.

Badhusgatan Södertälje - Street Moves
Badhusgatan i Södertälje ligger centralt och ansluter till en av stadens mest 
trafikerade gator, en outnyttjad park och en populär parkering med utfart 
mot gatan (ArkDes 2023). Körfältet är cirka 6,5 meter bred och trottoaren 
1,5 meter. Längs gatan finns främst bostäder men även restauranger och 
verksamheter. I och med experimentet har tre trämoduler placerats ut längs 
trottoaren och på så vis halverat körfältets bredd. Modulerna består av bastanta 
träflak med sittplatser i flera nivåer, olika djup och bredder, vilket skapar en 
variation av sittplatser. Både modulerna och gatan har målats i livliga, glada 
färger som ger platsen stor känsla av förändring och uppmärksamhet på 
långt håll. Vissa av sittplatserna är både upphöjda och något avskilda vilket 
medför utblickar över gatan. Enligt Domlesky och Schlickman (2019) kan 
detta locka människor som föredrar mer privata rum. Övriga sittplatser är 
mer exponerade där man kan sitta i grupp. Modulen erbjuder därmed en 
variation av rum där besökare kan välja hur de vill använda platsen. 

Oskarsgatan Hultsfred - Street Moves
Oskarsgatan i Hultsfred består av en 80 meter lång sträcka och utgör en 
viktig länk mellan stationsområdet och centrum (ArkDes 2023). Gatan består 
av två körfält med trottoar på vardera sida och omges av trevåningshus och 
en restaurang med uteservering. Körfältet har i och med experimentet fått 
en randig markmålning i vitt som ser ut som ett brett, långt övergångsställe. 
Enligt Domlesky och Schlickman (2019) signalerar denna typiska mark-
målning att ytan tillhör gångtrafikanter, vilket vi anser blir väldigt effektfullt 
på Oskarsgatan. Halva gatan har även fått ett långbord bestående av 
grönmålade stolar och bord och höga planteringslådor som skärmar av 
platsen mot körfältet. Långbordet förstärker gatans raka form och signalerar 
en festlig, varm känsla. Samtidigt erbjuder planteringslådorna ett nödvändigt 
skydd som gör att gatan upplevs trygg och ombonad. 

Parmmätargatan Stockholm - Framtidsgator
Parmmätargatan i Stockholm är en relativt smal gata med en enkelriktad 
körbana, trottoar på vardera sida och med hus som varierar från en våning 
till sju våningar. Gatan angränsar även till en skolgård (Spacescape 2021). 
I och med omvandlingen till framtidsgata gjordes gatan om till gåfartsgata 
och 90 procent av parkeringarna togs bort. I stället fylldes platsen med olika 
aktivitetsområden. Aktiviteterna bestod av uteklassrum, sandstrand med 
solstolar och parasoll, ett dansgolv och flera sittplatser. Ytan skärmas av 
med både påkörningsskydd i betong och blomlådor. Gatan målades i glada 
färger vilket gav en helhet till platsen. Utöver detta finns en stor variation i 
möblernas utformning vilket enligt Domlesky och Schlickman (2019) skulle 
kunna bidra till att skapa en viss rörighet på platsen.
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Figur 38: På Badhusgatan utfördes medskapande workshoppar där 
medborgare fick tycka till om olika gestaltningsidéer. Foto: Växtvärket u.å. 

Figur 39-40: Barn deltog i de medskapande workshopparna på Badhusgatan och 
hjälpte till att plantera och dekorera. Foto: Daniel McCarthy 2023. 

Figur 41: Medborgares teckningar hängdes upp på platsen och blev en del 
dekoreringen. Foto: Daniel McCarthy 2023. 

Varför ansågs det nödvändigt med medelhög 
förändring av gatan?
Anledningen till att gatorna fått en medelhög förändring beror främst 
på att det inte funnits möjlighet att eliminera trafiken helt. Enligt ArkDes 
(2023) fungerar Badhusgatan i Södertälje som den enda utfarten från en av 
stadens mest populära parkeringar. Det innebär att det inte var möjligt att 
eliminera biltrafiken helt på gatan och kan därmed vara en orsak till att hög 
förändring inte gjorts. Liknande resonemang kan ses gällande Oskarsgatan 
i Hultsfred där gatan utgör en viktig länk mellan centrum och stationen 
(ArkDes 2023) varför det är troligt att total avstängning av biltrafik inte 
varit möjlig. Parmmätargatan har även den inte haft möjlighet att bli helt 
trafikfri då verksamheter i närheten har önskat att de ska finnas av- och 
påstigningsplatser (Spacescape 2019).

Har projektet lett till förändring?
Genomgående för projekten är att det finns en ambition om att visa att 
förändring är möjligt. Kommunens planer med Badhusgatan i Södertälje är 
att bibehålla projektet till 2024 som en plattform för experimenterande och 
medborgardialog (ArkDes 2023). På Oskarsgatan i Hultsfred har avsikten 
med projektet varit att det ska användas och vidareutvecklas i minst två år 
framöver. Enligt Hultsfreds kommun (2023) har projektet lett till effekter inom 
kommunorganisationen och ambitioner om att fortsätta experimentera med 
sätt att involvera invånare i planeringen för att skapa en gemensam långsiktig 
utveckling av platsen. Stockholm stads projekt framtidsgator bygger på ett 
försök att testa nya användningar av gatan och minska biltrafiken, däremot 
har inte projekten än så länge lett till någon förändring på gatan annat än att 
ett fåtal bilparkeringar numera är cykelparkeringar. 

Har gestaltningen kommunicerat dess framtida 
potential utöver det enstaka evenemanget?
Viss kommunikation har skett genom skyltning på platserna. På Badhusgatan 
i Södertälje hittas inget särskilt i den fysiska gestaltningen som kommunicerar 
att platsen är del i en framtida utveckling även om det under projektets gång 
funnits processer där medborgare inbjudits till delaktighet i designprocessen 
(ArkDes 2023). Liknande utfall ses gällande Oskarsgatan i Hultsfred men 
enligt bildmaterial från ArkDes (2023) kan ses att det suttit skyltar på 
platsen som informerar om rörelsen Street Moves på plats. Parmmätargatan 
har även kommunicerat med skyltar gällande projektet. Eftersom projektet 
benämns som framtidsgatan så har detta kommunicerat önskemål om att 
gatans utformning ska nå förändring. 
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Figur 42: På Oskarsgatan har medborgare fått möjlighet att plantera växter och 
dekorera planteringslådor. Foto: David Doms 2023.

Figur 44: På Badhusgatan kunde medborgare rita och visualisera sina idéer på 
platsfolie som sattes upp på platsen. Foto: Växtvärket u.å. 

Figur 43: Badhusgatans varierade sittmoduler ger möjligheter för en stunds vila.  
Foto: Daniel McCarthy 2023.

Reflektioner vi tar med oss:

• Medborgarinflytande under hela experimentets 
livslängd behövs

För att medborgarnas inflytande inte enbart ska bli symboliskt är 
det viktigt att ta vara på förslag under hela experimentets gång, inte 
bara inledningsvis för en viss grupp som väljer att dyka upp. Vi tror 
att medborgardeltagandet kan bli än mer effektivt om aktiv feedback 
och idéskapande kan ges under hela experimentets livslängd och 
sedan leda till något längre fram. I det fallet kan det vara viktigt att 
fundera på vilken nivå av inflytande som är möjlig i projektet och om 
det behövs givna ramar för insamlingen av synpunkter.

• Medborgardeltagande i många olika former

Medborgardelaktighet kan gå till på flera sätt, något som 
referensprojekten med medelhög förändring tydligt visat. Att donera 
möbler och på så vis vara delaktig i den formativa processen är ett 
exempel på hur medborgare bjuds in till ett visst ägandeskap av 
gatan, viket vi tror leder till ett ökat engagemang.

• Vikten av att knyta an till platsens omgivning

Hos exemplen med medel förändring ses även att gestaltningen 
fungerat i samspel med omgivningen och befintliga strukturer vilket 
gör att det tillfälliga tillägget upplevs mer gestaltat. Att analysera 
platsen och ta tillvara på platsens styrkor och bemöta svagheter ser 
vi som en viktig del av gestaltningsprocessen. 

Finns det inslag av interaktiv design och
medborgarpåverkan i projektet?
Genomgående för alla projekt med medelhög förändring är att medborgare 
haft stort inflytande på utformningen i planeringens startskede. Tydligt är att 
modulerna på Badhusgatan utformats med en variation av sittplatser i olika 
höjder, vinklar och bredder (ArkDes 2023) vilket kan uppmuntra till varierad 
interaktion med platsen. Under projektets gång har Södertäljes invånare 
även bjudits in till medskapande workshoppar vilket styrt utformningen av 
planteringar och färgglada detaljer. Ett exempel på hur detta gått till är att 
plastfolie satts upp som invånarna fått rita på för att visualisera idéer. På 
Oskarsgatan i Hultsfred utplacerades långbord för att möta medborgarnas 
önskemål om en samlingsplats för stadens invånare (ArkDes 2023). Stolarna 
som sedan målades gröna har donerats från medborgare vilket kan ses 
som ett sätt att skapa ägandeskap av platsen. Sammantaget skriver ArkDes 
(2023) att 650 barn och unga varit involverade i designprocessen. Gällande 
Parmmätargatan har elever fått stort inflytande på vilka aktiviteter som 
ska finnas på platsen och många av önskemålen har uppfyllts. Det flexibla 
dansgolvet på platsen erbjuder även möjlighet till varierad användning. 

Har besökare haft möjlighet att utvärdera platsen? 
På Badhusgatan i Södertälje har besökare haft möjlighet att utvärdera platsen 
och enligt ArkDes (2023) enkätundersökning har 85% ställt sig positiva till 
projektet. På Oskarsgatan i Hultsfred visar ArkDes enkätundersökningar att 
72% ställt sig positiva till tillfälliga förändringar av den här typen. Framför 
allt uppskattas att gatan givits mer plats för människor framför biltrafik 
genom de tillförda sittmöjligheterna. Vissa anser dock att fler sittplatser hade 
behövts. Parmmätargatan har utvärderats genom platsenkäter, E-tjänster 
och enkäter som gick ut till skolan i närheten där 74% var positiva till platsen 
(Spacescape 2019).
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Figur 46: På Brahegatan i Göteborg eliminerades biltrafiken 
helt och gjordes om till gågata med vistelsemöjligheter. 
Foto: Felix Gerlach 2022. 

Figur 47: På Brahegatan i Göteborg eliminerades 
biltrafiken helt och gjordes om till gågata med 
vistelsemöjligheter. Foto: Felix Gerlach 2022. 

Figur 48: Grönskande växtlighet får ta plats på 
Friisgatan i Malmö. Foto: Åsa Svensson 2020. 

Figur 45: Symbol för tre 
exempel på hög förändring. 
Skapad av författarna.

2.2.3 Exempel på hög förändring 
På nivån hög förändring har tre referensexempel analyserats. Bland 
ArkDes projekt finns Brahegatan i Göteborg där biltrafiken tillfälligt 
tagits bort och gjorts om till gågata (ArkDes 2023). I Stockholm 
har Norrtullsgatan från Levande Stockholm (Stockholm Stad 2021) 
analyserats. Även Friisgatan i Malmö kan ses som ett exempel på hög 
förändring då biltrafiken ersattes med en sommargata som hösten 
2024 är aktuell för ombyggnation till permanent gågata. Gemensamt 
för alla projekten är att biltrafiken nästintill eliminerats och att 
vistelseytorna har fått breda ut sig på gatan och ta stor plats. 

Brahegatan Göteborg Street Moves 2, 
Arkdes, design Krook & Tjäder

Norrtullgatan Stockholm Levande Stockholm, 
design stöd Tyréns.

Friisgatan Malmö Sommargata Malmö stad
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Figur 49-50: På Brahegatan gestaltades platsen med triangulära planteringslådor i 
stark kulör vilket gav platsen en livlig känsla. Foto: Felix Gerlach 2022. 

Figur 53: På Friisgatan placerades stora planteringslådor på platsen och skapade ett 
lummigt intryck. Foto: Åsa Svensson 2020.

Figur 52: Illustrationsplanen för Norrtullsgatan visar cykelstråk, 
bänkar och markmålning. Tyréns (u.å.). 

Figur 51: De triangulära planteringslådorna ramar in och bidrar till rumsupplevelsen 
på Brahegatan. Foto: Felix Gerlach 2022. 

Brahegatan Göteborg - Street Moves
Brahegatan ligger i Göteborg i Gamlestaden och består av parkeringsyta, 
en vändplats och ett antal träd. Projektet omfattar 150 meter av gatan och 
på vardera sida finns hus i tre våningar. Experimentet bestod av att gatan 
gjordes om till gågata med triangulära planteringslådor i rött. Färgen och 
formen på planteringslådorna gav gatan en livlig karaktär. Planteringarna 
som tillkommit till platsen skapar flera avskilda och mer exponerade rum 
med olika sittplatser, vilket enligt Domlesky och Schlickman (2019) kan 
bidra till en varierad användning av en plats. Gatans mitt är öppen med 
breda entréer vilket vi med hjälp av Domlesky och Schlickman (2019) kan 
tolkas som att platsen blir mer orienterbar och inbjudande. Friytor på gatan 
kan även behövas för framkomligheten av uttryckningsfordon. Sittytorna 
varierar från stora moduler i trä till flyttbara bänkar vilket skulle kunna bidra 
till besökares möjligheter att hitta en trivsam plats att vara på.

Norrtullgatan Stockholm - Levande Stockholm
Norrtullsgatan i Stockholm fick under projektet Levande Stockholm en ny 
tillfällig gestaltning. Gatan korsar Odenplan och är därav mycket välbesökt. 
Experimentet bestod av markmålningar i gult som tydliggjorde cykelleden och 
gångytan tillsammans med gula sittbänkar och planteringslådor. Gatan har 
fått en tydlig struktur med flera små rum avgränsade av planteringslådorna 
och av bänkarna på var sin sida av cykelleden, vilket enligt Domlesky och 
Schlickman (2019) skulle kunna locka människor som gärna vill ha uppsikt 
över trafiken. Den gula färgen signalerar det tillfälliga i experimentet samtidigt 
som det skapar uppmärksamhet för platsen och drar folk till sig.

Friisgatan Malmö - Sommargata Malmö Stad
Friisgatan var Malmös första sommargata 2017 och ska byggas om till en 
permanent gågata hösten 2024. Gatan består av två körfält och omges av hus 
i tre till fyra våningar med ca 2 meter breda trottoarer på vardera sida. Det 
finns flera restauranger på Friisgatan som under experimentet fått breda ut 
sig med uteserveringar på gatan. Under experimentet har tydlig skyltning vid 
infarterna informerat förbipasserande om dess övergång till gågata. Längs 
gatan har stora planteringslådor med mindre träd och buskar ställts ut, 
vilket bidrar till att orientera cyklister. Planteringslådorna har varierat under 
åren, där de 2017 bestod av rosa tringlar och 2019 av cirklar i cortenstål. 
Båda varianterna ger gatan ett sammanhållet utseende men varianten 2017 
signalerar att ingreppet är mer tillfälligt. Samtidigt har planteringarna 2019 
fått ta större plats på gatan vilket ger ett mer ombonat och lummigt intryck, 
något som enligt Domlesky och Schlickman (2019) bidrar till trivsamhet. 
Vistelseytorna längs gatan består av olika typer av sittytor placerade på 
cirklar av konstgräs, något som även det ger platsen en inbjudande känsla. 
Sittytorna varierar från vanliga picknickbord, till målade lastpallar. 
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Figur 54: Brahegatan före omgestaltningen. Foto: Göteborgsstad, Louise Lendas.

Figur 55: Brahegatan då gestaltningen genomförts. Foto: ArkDes. 

Figur 56: Gul markmålning och gula bänkar pryder den tillfälliga gestaltningen på 
Norrtullsgatan i Stockholm. Foto: Theodor Bratt. 

Figur 57: Bilden visar Norrtullsgatan efter permanent ombyggnad. Foto: Jonas 
Sjöström. 

Har projektet lett till förändring?
Enligt ArkDes (2023) rapport är den tilltänkta livslängden för projektet 
på Brahegatan i Göteborg cirka fem år och det finns en ambition om att 
fortsätta utveckla projektet. Fortsatt utvärdering av medborgares gensvar 
på projektet ses som avgörande för det framtida arbetet med platsen. För 
närvarande saknas information om den tillfälliga gestaltningen kan komma 
att bli permanent på lång sikt. Då avsikten och resultatet med det tillfälliga 
gatuexperimentet på Norrtullsgatan i Stockholm var permanent förändring 
(Stockholm stad 2021) kan projektet ses som ett lyckat övergångsexperiment. 
Friisgatan i Malmö kommer 2025 att vara en permanent gågata, vilket 
sommargatan varit en bidragande drivkraft i (Malmö stad 2024) och därav 
kan experimentet ses som lyckat i den avsikten.

Varför ansågs det nödvändigt med hög förändring 
på gatan?
Valet att omreglera och ge Brahegatan ett lyft förklaras som ett “led i en större 
plats- och stadsutveckling” (Engelbrektson 2022). Gatan beskrivs även som 
förfallen sedan många år varför en omgestaltning var efterlängtad. Beslutet 
att stänga av biltrafiken helt under sommarmånaderna motiveras som 
önskvärt utifrån de omgivande restaurangerna och verksamheterna som då 
kan breda ut sig. Norrtullsgatan har utpekats som ett prioriterat stråk som 
kopplar samman stadsutvecklingsområdena Hagastaden och Söderstaden i 
Stockholms stads gångplan (Stockholm stad 2018). Detta kan ligga till grund 
för att platsen utvalts till sommargågata och motiverat åtgärder som ökar 
gångvänligheten längs med stråket. Malmö stads Fastighets- och gatukontor 
fick uppdrag av tekniska nämnden att genomföra sommargata på Friisgatan 
2017–2020 (Malmö stad 2020). I en utvärdering av sommargatorna 
skriver Malmö stad (2020) att förslag på nya gator kommer från boende, 
fastighetsägare, verksamheter och malmöbor, något som indikerar att valet 
av platsen är medborgardriven. 

Har gestaltningen kommunicerat dess framtida 
potential utöver det enstaka evenemanget?
Utifrån det bildmaterial som hittats för Brahegatan i Göteborg (ArkDes 
2023) och Norrtullsgatan i Stockholm (Stockholm stad 2021) ses ingen direkt 
kommunikation i projektens fysiska gestaltning som informerar om att 
platserna innehar framtida förändringspotential. Emellertid är det möjligt att 
det funnits informativ skyltning på platserna som informerar förbipasserande 
om de pågående förändringarna. Friisgatan har i och med sin omvandling 
genom åren tydligt kommunicerat att det finns en utvecklingspotential, vilket 
troligtvis varit bidragande till att gatan kommer göras om. Däremot finns det 
inget fysiskt i gatans utformning som tyder på det föränderliga.  
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Figur 59: Friisgatans förhöjda värden av lek och grönska uppskattades särskilt av 
medborgarna i Malmö. Foto: Åsa Svensson 2020. 

Figur 60: Medborgarna i Malmö upplevde även att trafiksituationen blev tydligare. 
Foto: Åsa Svensson 2020.

Figur 58: De triangulära planteringslådorna ramar in och bidrar till 
rumsupplevelsen på Brahegatan. Foto: Felix Gerlach 2022. 

Detta tar vi med oss:

• Tydligare kommunikation om bakomliggande 
strategier behövs

Bland referensexemplen med hög förändring är det tydligare att 
strategier genomsyrat projektet och att det funnits problematik 
som behövts lösas. Projekten har i flera fall haft utstakade 
ambitioner om deras livslängd och radikaliteten signalerar en högre 
ambition än hos referensexemplen med låg förändring. Däremot 
finns utvecklingsmöjligheter med att kommunicera syftet med 
experimenten till medborgarna, vilket vi anser kan förtydligas i 
gestaltningsförslaget.

• Potential för att uppnå större förändring

Trots att referensprojekten med hög förändring eliminerat biltrafiken 
finns möjligheter att förverkliga större ambitioner på platserna som 
går i linje med medborgarnas önskemål. Genom att frigöra gatorna 
från biltrafik skapas mycket utrymme för aktiviteter och funktioner 
som i flera referensexempel blir underutnyttjad. Vi tror att gatorna 
har potential att rymma fler spännande inslag. 

Finns det inslag av interaktiv design 
medborgarpåverkan i projektet?
Utformningen av Brahegatan med trekantsformade sittmöbler som placeras 
varierat samt lekytor i form av konstgräsmattor kan till viss del ses främja 
människors interaktion med platsen. Å andra sidan saknar gestaltningen 
tydliga inslag där människor kan interagera med platsen utöver att sitta 
och vistas. På liknande sätt har Norrtullsgatan i Stockholm utformats med 
möblering som skapar sitt- och vistelsemöjligheter och därmed saknas andra 
interaktiva inslag. Friisgatan har inte heller tydliga inslag av interaktiva 
gestaltningsmoment. 

Gällande medborgardeltagande i designprocessen för Brahegatan fanns 
möjligheter för boende att komma med inspel genom utskick av förfrankerade 
kuvert till boende som kunde återkomma med idéer (ArkDes 2023). 
Insamlingen av deltagarnas synpunkter bidrog till designförslaget genom att 
det bland annat skapades förutsättningar för lek och prylbytardagar. Enligt 
den processbeskrivning som tagits del av gällande Norrtullsgatan i Stockholm 
har inga medborgardeltagande designprocesser varit en del av projektet 
(Stockholm stad 2021). Malmö stad har i och med Friisgatans omvandling 
till sommargata varit öppna för förslag och input från medborgare, något 
som genom åren fått sätta sin prägel på platsen (Malmö stad 2020). Vissa av 
möblerna längs gatan har även varit möjliga att flytta och vrida på, något som 
gör platsen möjlig att påverka.  

Har besökare haft möjlighet att utvärdera platsen? 
Enligt ArkDes (2023) enkätundersökning har medborgare som haft 
möjlighet till utvärdering av Brahegatan varit till 80% positivt inställda. 
Framför allt uppskattas förhöjda värden av lek och grönska samt upplevdes 
trafiksituationen som tidigare varit ett problem som tydligare. Enligt 
Stockholm stad (2021) utfördes bland annat en enkätundersökning efter 
projektets genomförande men information saknas gällande medborgarnas 
svar. Metoden med att testa gatans potential anses ändå som positivt för 
delaktigheten och engagemanget som väcks runt förändringen (ibid.). 
Utvärdering av Friisgatan har genomförts där medborgare, verksamheter och 
fastighetsägare fått delta. Den positiva responsen har lett till att sommargatan 
fått så lång livslängd (Malmö stad 2020).
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Figur 62: Illustration trestegsraketen. Visar hur trestegsraketen 
byggs av framgångsfaktorerna som framkommit av förstudien 
tillsammans med kunskapen från referensprojekten. 
Trestegsraketen representeras av tre vikta papper i olika 
storlekar i  mitten av figuren. Skapat av författarna.

2.3 TRESTEGSRAKETEN
I denna avslutande reflektion sammanvävs de identifierade framgångs-
faktorerna från litteraturöversikten och lärdomarna från studierna 
av referensprojekten till en modell för gestaltning som vi benämner 
Trestegsraketen. 

Trestegsraketen innebär att gestaltningsförslaget utformas i tre steg inspir-
erade av Bertolinis uppdelning i olika nivåer och där varje gestaltningssteg 
kommunicerar dess fortsatta utveckling. I förslaget är det viktigt att 
medborgare ges möjligheter att vara med och påverka gestaltningen. Detta 
görs genom närvaron av olika utvärderingsmöjligheter där medborgare har 
möjligheter att rösta om vilka aktiviteter och funktioner som ska finnas. Det 
ska finnas en hög nivå av interaktiv design och aktiviteter som medborgare 
kan delta i för att skapa högt engagemang. Gestaltningen ska även möjliggöra 
för medborgare att förverkliga egna idéer och styra utformningen på vissa 
delområden för att stärka medborgarinflytandet. 

Syftet med Trestegsraketen är att bemöta de problem som lyfts i förstudien. För 
att komma förbi utmaningen med radikalitet och genomförbarhet tror vi att 
en stegvis gestaltning kan skapa högre acceptans hos medborgare. Dessutom 
ger trestegsraketen större möjligheter för input, medborgardeltagande och 
engagemang från medborgare än vad ett enstaka experiment har möjlighet 
till. Trestegsraketen möjliggör stora inslag av de framgångsfaktorer som lyfts 
i förstudien och kan därav förhoppningsvis skapa större framgångar än ett 
vanligt gatuexperiment. 

Trestegsraketen bygger på:
• Stegvis förändring - gestaltningsförslaget utvecklas i 

tre steg med kontinuerlig kommunikation

• Medborgarinflytande - medborgare ges möjlighet att 
påverka genom utvärdering och röstning på aktiviteter 
och funktioner

• Interaktiv design - högt engagemang främjas genom 
interaktiva aktiviteter 

• Förutsättningar för idéer - medborgare kan förverkliga 
egna idéer och påverka vissa delområden för att stärka 
inflytandet
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platsanalys 
& skissprocess
I detta kapitel lyfts platsanalys och skissprocessen som utgått från Four 
Trace Concept (Girlot 1999) tillsammans med de insikter som framkommit 
under litteratur- och referensstudien. Målet med kapitlet är att utforska 
hur Trestegsraketen kan komma till uttryck i Uppsala innerstad och 
experimentera med lösningar utifrån de platsspecifika förutsättningarna.  

3.
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Figur 63: Situationsplanen visar det valda 
arbetsområdets läge i Uppsala. Skapat av 
författarna.

3.1 PLATSVAL
3.1.1 Kungsängsgatan med angränsande 
tvärgator
För att ta fasta på kommunens vision om en levande stadskärna i mänsklig  
skala väljs ett arbetsområde som kopplar an till kommunens innerstads-
strategi. Ett av de fokusområden som utpekats som ett särskilt viktigt är 
Främre Kungsängen där målet är att bygga ett stort antal bostäder under de 
kommande åren och skapa förutsättningar för handel och stadsliv (Uppsala 
Kommun 2016). Enligt innerstadsstrategin finns möjligheter att utveckla 
stadslivet på de anslutande stråken Kungsängsgatan, Dragarbrunnsgatan och 
Strandbodgatan för att koppla samman centrum med Främre Kungsängen.

Efter samrådan med våra kontakter på WSP och kommunen beslutades 
att lokalisera gestaltningen på gatusträckningen Kungsängsgatan mellan 
korsningen Bangårdsgatan och Bäverns Gränd och samt de anslutande 
tvärgatorna Bangårdsgatan och Vretgränd mellan Östra Ågatan och 
Dragarbrunnsgatan. 

Med Kungsängsgatan som utgångspunkt finns möjligheter att arbeta med 
en sydöstlig förlängning av den befintliga gågatan vilket vi finner särskilt 
intressant. Genom att ta fasta på kommunens vision finns möjligheter att 
visualisera hur arbetsområdets gator på lång sikt skulle kunna utvecklas till 
gågator med pulserande stadsliv. De långsiktiga strategierna i arbetsområdet 
är således att omvandla gatorna från biltrafikerade till gågator. Ytterligare ett 
bakomliggande motiv till platsvalet är att arbetsområdet inte tidigare nyttjats 
som sommargata. Då vi haft kontakt med ansvariga för sommargatorna 
på Uppsala kommun kan ett potentiellt gestaltningsförslag inspirera till en 
framtida etablering i området. 
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Figur 64: Karta över aktuella 
gator inom arbetsområdet och 
angränsande gator. Skapat av 
författarna.

3.1.2  Arbetsområdets läge i staden
Arbetsområdet har ett centralt läge genom dess närhet till gågatan som idag utgörs 
av delar av Svartbäcksgatan-Kungsängsgatan. Området knyter även an till Östra 
Ågatan och Fyrisån samt gåfartsgatan Dragarbrunnsgatan. Ett par kvarter nordost 
om arbetsområdet ligger Uppsala centralstation. Söder om området planeras 
en utvidgning av stadskärnan genom utvecklingsområdet Kungsängen vilket 
förstärker Kungsängsgatan som ett av stadens viktigaste gångstråk. Dessutom 
planeras spårvagnsbana längs Bäverns Gränd som ligger strax söder om området.

Delsträckan av Kungsängsgatan som ingår i arbetsområdet är cirka 190 meter 
lång. Kungsängsgatans gatubredd är ungefär 15 meter. Den östra sidan av gatan 
har cirka 5 meter breda trottoarer, medan den västra sidans trottoarbredd varierar 
från 3-2 meter. 

Bangårdsgatans delsträckning som ingår i arbetsområdet är ca 215 meter lång. 
Gatubredden varierar från 15-16 meter. På Västra Bangårdsgatan breddas gatan 
genom en triangulär öppning mot Fyrisån vilket medför att avståndet mellan 
fasaderna blir drygt 30 meter. 

Delsträckan av Vretgränd som ingår i arbetsområdet är cirka 230 meter lång. 
Vretränds gatubred varierar från 13,5-9,5 meter. Trottoarbredden på båda sidor 
är ungefär 2 meter. 

. . .. . . . . . . . . . . . . .. . . platsanalys & skissprocess
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Figur 66: Foto: Klara Lindqvist 2024. Bild tagen från 
Bangårdsgatan i östlig riktning. Visar de få träd som 
finns inom arbetsområdet. 

Figur 67: Foto: Klara Lindqvist 2024. Bild tagen 
österut från Bangårdsgatan. Visar korsningen med 
Kungsängsgatan och gågatans till vänster i bild. 

Figur 68: Foto: Klara Lindqvist 2024. Bild tagen 
längs Kungsängsgatan i sydöstlig riktning mot 
Kungsängen. 

Figur 65: Foto: Jennie Ryberg 2024. Bilden visar den västra delen av Vretgränd 
som upplevs lugnare än övriga gator.  

Figur 71: Foto: Klara Lindqvist 2024. Bild tagen längs 
Kungsängsgatan på den västra fasaden där Mattssons 
Guld och KungsFoten ligger. 

Figur 73: Foto: Klara Lindqvist 2024. Bild tagen längs 
Kungsängsgatan på den västra fasaden där Uppsala 
Mobilservice och Golden China ligger. 

Figur 74: Foto: Klara Lindqvist 2024. Bild tagen längs 
Kungsängsgatan i nordvästlig riktning mot gågatan. I 
bild syns ICA Vretgränd. 

Figur 70: Foto: Klara Lindqvist 2024. Bild tagen 
längs Kungsängsgatan på den västra fasaden där 
restaurang Senioren ligger.  

Figur 69: Foto: Klara Lindqvist 2024. Bild tagen längs 
Kungsängsgatan i sydöstlig riktning. I bild till höger 
syns den gamla Riksbanken. 

Figur 72: Foto: Klara Lindqvist 2024. Bild tagen längs 
Kungsängsgatan av den östra fasaden där de olika 
panasiatiska restaurangerna ligger. 

3.2 LANDING
Under en mulen januaridag besökte vi gatorna vid trettontiden. Till vår 
förvåning var gatorna relativt välbesökta, framför allt Kungsängsgatan där 
många människor promenerade på trottoarerna och besökte restauranger 
och butiker. Den dominerande visuella upplevelsen var präglad av nyanser 
av grått, möjligen förstärkt av himlens dämpade färgtoner. Gatornas 
beläggning bestod av grå asfalt, täckt av ett lager grus och avsaknaden av 
vegetation var tydlig. I kontrast till detta stod de färgstarka skyltarna från 
restauranger och butiker längs Kungsängsgatan. Starkast var rött som många 
av skyltarna innehöll. Vi noterade även skillnader i upplevelsen av stadsliv på 
Kungsängsgatan. Åt nordväst upplevs kopplingen till innerstaden starkare 
med gågatan precis i anslutning. I sydöstlig riktning avtar förekomsten av 
butiker och restauranger. 

Under den timme som vi besökte platsen passerade flera bilar i jakt på 
parkering eller för att köra igenom området. Bilens dominans på gatorna 
blev mycket tydlig. I kontrast till lukten av avgaser och grus stod doften från 
de asiatiska restaurangerna på Kungsängsgatan. Doften av starka kryddor 
vällde ut på gatan och skapade en varm, aromatisk atmosfär. Ytterligare 
något vi noterade var de brokiga fasaderna som omger Kungsängsgatan. Från 
limegröna balkonger till sten i puderrosa, så bidrar de till en viss variation på 
gatorna. 

Gentemot Kungsängsgatan upplevdes Bangårdsgatan luftigare och mer   
öppen. Bangårdsgatan pryds med hamlade lindar och dess gatubredd bidrar 
till att släppa in ljus. I kontrast till Bangårdsgatan och Kungsängsgatan 
upplevdes Vretgränd som en smalare gata med mindre ljusinsläpp. På 
Vretgränd noterades även skillnader i upplevelsen av liv och puls. I östlig 
riktning mot Uppsala centralstation finns en större förekomst av verksamheter 
medan den västra delen av Vretgränd upplevs lugnare. Den östra delen av 
Vretgränd karaktäriseras även av äldre låghus i kontrast till nyare bebyggelse 
vilket skapar variation. 
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Figur 75–79: Analysplaner för 
verksamheter och bostäder, gångtrafik, 
siktlinjer, bil- och busstrafik och 
cykeltrafik. Skapat av författarna.

3.3 GROUNDING
Genom Grounding närmar vi oss förståelsen av platsen med upprepade 
besök och inläsning av litteratur. Platsens olika lager synliggörs och ger 
oss möjlighet att gestalta efter de platsspecifika elementen som råder i 
området. 

3.3.1 Analysplaner
Längs med arbetsområdet finns flera verksamheter förlagda i bottenplan. 
Mertalet verksamheter är belägna i norr, intill gågatan, medan fler bostadshus 
finns sydöst i området. När det kommer till gångtrafik identifieras högre 
gångflöden på västra Bangårdsgatan, norra Kungsängsgatan och östra 
Vretgränd. Den huvudsakliga cykeltrafiken i området sker mellan stationen 
och Östra Ågatan via Vretgränd. Vidare är det tydligt att det finns höga 
bilflöden i området. Framför allt ses höga bilflöden i nordöstlig riktning 
utmed Bangårdsgatan och sydöst utmed Kungsängsgatan. På delsträckan 
Bäverns gränd mellan Kungsängsgatan och Östra Ågatan framförs enbart 
busstrafik. I arbetsområdet finns flera siktlinjer mot viktiga målpunkter. På 
Bangårdsgatan och Vretgränd kan Uppsala slott ses bortanför Fyrisån. Utmed 
Bangårdsgatan tonar även Uppsalas gamla stationshus upp. 

Verksamheter & bostäder Gångtrafik

Siktlinjer Bil- och busstrafik Cykeltrafik
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Figur 82: Foto: Guldfynd - öppningsdagen, Uppsala 1963. 
(Upplandsmuseum 2023) (CC BY-NC-ND).

Figur 83: Foto: ” Kungsängsgatan mot norr från 
Vretgränd, Kungsängen, Uppsala 1901 - 1902” 
(Upplandsmuseum 2024) (CC BY-NC-ND).

Figur 80: Foto: ”Folkliv - “livlig söndag vid Hästen”, Kungsängsgatan, 
Uppsala 1960” (Upplandsmuseet, 2023) (CC BY-NC-ND). 

Figur 84: Foto: Gamla gränder, Uppsala 1951 
(Upplandsmuseum 2024) (CC BY-NC-ND).

Figur 81: Foto: Vretgränd - Kungsängsgatan, Kungsängen, Uppsala 
1901 - 1902 (Upplandsmuseum 2024) (CC BY-NC-ND).

I bild syns Guldfynd och människor som köar till öppningen av butiken. Idag har 
Guldfynd ersatts av en av de asiatiska restaurangerna.  

I bilden syns butiker längs Kungsängsgatan vid korsningen Vretgränd. I bilden 
där HaraldFrisk Cigarr, Snus och Tidningshandel ligger finns idag Svandammens 
Musikskola. 

Bilden är tagen längs Kungsängsgatan där idag restaurangerna China, Jappi, 
Aikin´s Sushi och butikerna Panda, Asian Market och Myrorna finns. I bilden syns 
två folkvagnar och människor som rör sig utanför de dåvarande butikerna. Fotot 
vittnar om den forna vänstertrafiken och hur mycket bredare trottoaren varit.

I bilden syns Vretgränd i östlig riktning mot Dragarbrunnsgatan. Till höger i bild 
syns en butik med vad som ser ut att vara barnkläder. Här ligger idag ICA Vretgränd. 

I bilden syns Bangårdsgatan med korsningen Kungsängsgatan. Till höger i bild syns 
Riksbankshuset som än idag finns kvar. Framför Riksbanken syns en liten kiosk 
med gatuförsäljning. Endast en bil kan ses på gatan.

3.3.2 Historiskt lager
Historiska bilder och kartor från arbetsområdet har givit en uppfattning 
om hur platsen ändrats genom tiderna. Vad som blev tydligt av detta är 
att arbetsområdets gator länge har varit en del av den centrala staden med 
butiker, caféer och restauranger. Bildmaterialet vittnar om att gatorna varit 
livliga och fyllda med en variation av butiker och restauranger. Det gamla 
Riksbankhuset i korsningen mellan Bangårdsgatan och Kungsängsgatan finns 
kvar än idag. Riksbankens närvaro i området vittnar om att gatorna tidigare 
varit välbesökta och fyllt en viktig funktion i staden. På östra Vretgränd 
har ett par av de historiska trähusen bevarats vilket bidrar till gatans delvis 
småskaliga karaktär. Ett urval av historiska bilder lyfts fram för att förtydliga 
vad gatorna en gång varit och visa på att de ständigt varit i förändring. Till 
gestalningsprocessen inspireras vi av det öppna gaturummet som bildas av 
de i stort sett bilfria gatorna samt den historiska närvaron av trähusen som 
kan förstärkas på östra Vretgränd. 
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Figur 85: Solstudie. Studien visar att området främst är solbelyst vid morgon- och lunchtid mellan juni och september månad. Skapat av författarna.

3.3.3 Solstudie
Solstudien visar att arbetsområdet är som mest solbelyst på 
morgonen och vid lunchtid mellan juni och september månad. 
Under dessa månader finns även solglimtar på eftermiddagen på 
tvärgatorna Vretgränd och Bangårdsgatan. Under mars månad är 
den sydöstra halvan av Kungsängsgatan solbelyst under morgonen. 
Genomgående saknas kvällssol i arbetsområdet och vintertid 
saknas solbelysta lägen. 

Överlag kan ses att den östra sidan av Kungsängsgatan får mer 
dagssol än den västra sidan. Utifrån detta kan det vara fördelaktigt 
att placera sittytor på den östra sidan av gatan. På Bangårdsgatan 
och Vretgränd kan ses att den norra sidan får mer dagssol vilket 
innebär att sittytor med fördel bör placeras på denna sida. 
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3.3.4 SWOT-analys
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Figur 86: Illustration över konceptets 
utveckling från papper till förslag. 
Skapat av författarna.

3.4 FINDING
Under Finding lyfts gatornas specifika karaktärsdrag som framkom 
av Grounding, sådant som vi vill ta vara på och utforska under skiss- 
processen i Founding.

Aromatiska dofter
De starka dofterna på Kungsängsgatan framkallar associationer till 
marknader i Asien. Dofterna påminner om starka kryddor, rökelser och 
annat som kan förknippas med asiatiska marknader. Dessa associationer 
ger upphov till ytterligare kopplingar till den livfulla, färgglada konst som 
är vanligt förekommande inom viss asiatisk kultur, till exempel de japanska 
yuzenpapprena som karaktäriseras av livfulla, komplexa mönster. Denna 
koppling mellan dofter och konst vittnar om vad gatorna kan komma att bli 
för besökare om kopplingen ytterligare stärks.  
 
Småskalig, brokig karaktär med varierande uttryck
Gatorna karaktäriseras av en bred variation av verksamheter. Majoriteten 
av verksamheterna består av mindre butiker som bedriver småskalig och 
ofta alternativ försäljning. Detta medför att gatans karaktär upplevs som 
småskalig och brokig. Karaktärsdraget kan associeras till upplevelsen av en 
bakgata med mer undanskymd atmosfär där bakgrundsbrus från stadens 
mer livliga gator kan höras på håll. 

Skuggiga gator med få solglimtar
Gatornas solbelysta lägen är få, men från vår till tidig höst finns dagssol på 
östra sidan av Kungsängsgatan och de norra sidorna av Bangårdsgatan och 
Vretgränd. När våren nalkas lockas medborgare till solen där sittytor och 
aktiviteter med fördel bör placeras.

3.5 FOUNDING
Under Founding sammankopplas aspekterna som framkommit under 
analysen ihop med framgångsfaktorerna från förstudien genom en 
skissprocess. Faktorerna i Trestegsraketen sammanlänkas med de 
platsspecifika förutsättningarna från analysen genom programpunkter 
för gestaltningsförslaget. Fokus ligger på att skissa fram lösningsförslag 
som möter programpunkterna och skapa programplaner som ger 
utrymme för gestaltningsförslaget. Det arbetas även fram ett form-
bärande koncept som genomsyrar förslagets formspråk. I detta delkapitel 
redovisas de beslut som lett till det slutgiltiga gestaltningsförslaget.

3.5.1 Programpunkter
De programpunkter som framkom av Landing, Grounding och Finding följer 
nedan. Dessa är centrala för skissprocessen och har legat som utgångspunkt 
för det förslag som slutligen tagits fram. 

• Tydlig kommunikation av de långsiktiga strategierna som är att 
omvandla gatorna till gågator

• Höga inslag av interaktiv design och medskapande
• Öka gatornas kopplingar till centrum och Kungsängen
• Skapa sammanhållna och attraktiva gator för gående och cyklister 
• Minska biltrafiken på gatorna och kommunicera möjligheterna med det
• Förstärka verksamheternas möjligheter till att breda ut sig på gatan
• Ta tillvara på och förstärka gatornas småskalighet
• Bevara gatornas siktlinjer
• Skapa gator som kompletterar Kungsängsgatans gågata, gångfartsgatan 

på Dragarbrunn och Östra Ågatan med sin sommargata.

3.5.2 Koncept
För att skapa ett sammanhållande formspråk har vi utvecklat ett koncept för 
gestaltningen. De aromatiska dofterna från asiatiska restauranger och den 
småskaliga, brokiga karaktären påminde oss om asiatiska länder, särskilt 
Japan. Eftersom vi ansåg att detta bidrog med värme till gatorna så ville vi 
förhöja och integrera det i utformningen. Konceptet ligger som grund för 
skissprocessen i Founding.

Den japanska stadsplaneringen kännetecknas av asymmetri, flexibilitet och 
öppna gaturum där kvarteret snarare än gatan utgör den samlande länken 
(Blomberg 2022). Japanska städer har ofta gröna och luftiga centrum, vilket 
skapar en unik dynamik. Vi tror att inspiration från japansk kultur kan ge en 
mångfacetterad och spännande gestaltning som både väcker uppmärksamhet 
och bjuder in till platsen. 

Till gestaltningens formspråk har vi även inspirerats av den japanska 
konstformen Kyoto yuzen, en traditionell japansk papperskonst med vackra, 
naturinspirerade mönster och färger. Papprena används till olika saker 
som origami, bokbindning och dekoration. Varje ark är unikt tack vare en 
kombination av handmålning och tryckeri (Kyoto Washi Kogeisha Co. 2021).

Kärnan vi vill ta med oss från Kyoto yuzen är dess starka, livliga mönster 
och mångsidiga användning, vilket vi vill uppnå på gatorna. Genom att vika 
pappersformen skapas en asymmetrisk linjeföring som tillsammans med 
starka färger kan väcka uppmärksamhet på gatorna, vilket identifierades 
som en viktig kommunikativ faktor i förstudien. Med hjälp av konceptet vill 
vi skapa unika gaturum som skiljer sig från de traditionella bildominerade 
gatorna som idag utgör våra svenska städer. Konceptet kan därmed bidra 
till att främja medborgares engagemang och skapa förutsättningar för 
medborgarcentrerad gestaltning.
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Figur 87- 91: Skisser av konceptet. Skapat av författarna. Figur 91- 94: Tidiga skisser av gatan. Skapat av författarna. Figur 94- 97: Bilder på skissande i modell. Skapat av författarna.

Utgångspunkt i konceptet
Konceptet har under skissandets gång varit vägledande för utvecklingen av 
formspråket. Här har olika metoder använts, bland annat att fysiskt vika 
papper för att inspireras och se vad det kan leda till. Genom skissandet 
landade vi i en form som speglar konceptet med japanska vikbara papper. 
något som vi tror kan förhöja gatorna och bidra med livfull karaktär.

Att välja gator och experimentets utstäckning
Genom ett flertal skisser som diskussionsunderlag kom vi till slut fram till 
vilka delar av det valda området som vi ville använda. Här var idén först 
att använda oss av endast Kungsängsgatan som område, något som sedan 
ifrågasattes och ledde oss vidare till fler tvärgator. Här såg vi en stor fördel att 
kunna koppla samman vårt valda område med viktiga gator i närheten och 
på så vis skapa ett nät av medborgarcentrerade gator mitt i staden. 

Placering av moduler och aktiviter 
För att komma fram till programmeringen av gatan har flera olika skisstekniker 
testats. Platsanalysen har gett riktlinjer kring bland annat verksamheters 
lägen, gång- och cykelflöden och solbelysta lägen. Genom modellbyggande 
har beslut tagits kring placeringen av olika moduler och föremål. Framför allt 
har gatornas karaktärsdrag med relativt få solbelysta lägen styrt placeringen 
av aktiviteter och sittytor som med fördel placerats soligt. Syftet med modellen 
var att få en uppfattning om de rumsliga förhållandena på platsen och enkelt 
kunna experimentera med rumsuppbyggnad. När beslut tagits har vi besökt 
platsen igen för att på så vis testa om placeringen verkligen fungerar och 
sedan skissat i både plan och sektion. På så vis har vi landat i programpunkter 
för gatan och placering av funktioner.

3.5.3 Skissprocessen
Under denna rubrik redovisas de skisser som lett till avgörande beslut för de 
slutgiltiga förslaget. Ett flertal olika skisstekniker har använts, bland annat 
timskisser utifrån olika specifika teman. 

Programpunkterna har testats i ett flertal skisser under processens gång 
för att generera idéer. Här följer de slutliga skisser som varit avgörande för 
gestaltningen och fungerat som drivkraft i skapandet av gestaltningsförslaget.
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Figur 98- 100: Programskisser. Skapat av författarna

Figur 101: Skisser på interaktiva och 
medborgarcentrerade föremål. Skapat av 
författarna.

Figur 102: 
Skisser på 
möbler som 
medborgare 
kan anpassa 
efter eget tycke. 
Skapat av 
författarna

Figur 103: Skisser 
på aktiviteter där 
medborgare kan 
interageras. Skapat av 
författarna.

Figur 104: Skisser på skärmskydd 
och hur dem kan utformas. Skapat av 
författarna

Interaktiva föremål för att lämna synpunkter
För att skapa en plats som medborgare kan kommunicera med kommunen 
och vice versa har det varit viktigt att särskilt utforska detta i skissprocessen. 
I skisserna nedan följer olika förslag som vi tror erbjuder detta. Framför allt 
uppkom idén med att skapa förslagslådor och förslagsbord där man kan 
lämna synpunkter. Förslagsborden skulle exempelvis kunna vara utrustade 
med kartor över gatorna där medborgare får rita och ge förslag på aktiviteter 
längs gatorna. En annan idé är att utrusta förslagsborden med färdiga förslag 
som medborgarna får rösta på. 

Yta med aktivitet, påverkad av synpunkter
I skisserna nedan visas förslag på olika aktiviteter som medborgarna kan påverka 
och välja mellan. Under skissandet uppkom idén om att det ska finnas förslag som 
medborgare kan rösta på så att de kan påverka vilka aktiviteter som kan komma på 
plats under nästa gestaltningssteg. Genom att låta medborgare rösta över ett antal 
möjliga aktiviteter kan på så vis medborgare delta i gestaltningsprocessen.

Yta med sittmöbler, påverkad av synpunkter
För att ytterligare erbjuda interaktiv design har olika skisser på sittytor som 
kan skapas tillsammans och för medborgarna tagits fram. I skisserna följer 
exempel på hur medborgare kan experimentera med lastpallar för att kunna 
komma med egna förslag på hur sittytor bör utformas.

Skärmskydd
För att erbjuda en variation av olika rum med stor anpassningsbarhet har vi genom 
skisser utforskat hur flexibla skärmskydd kan ta form på platsen. Nedan följer 
skisser på hur detta skulle kunna se ut. Här kom vi fram till att det bästa sättet att 
göra detta på är att erbjuda skjutbara draperier.
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gestaltnings-
förslag
Gestaltningsförslaget presenterar ett exempel på hur Trestegsraketen kan 
komma till uttryck på Kungsängsgatan med angränsande tvärgator i Uppsala 
innerstad. Inledningsvis presenteras förslagets koncept, programpunkter 
och programplaner som sätter ramarna för gestaltningens formspråk och 
funktionella innehåll. Därefter redogörs för den medborgarcentrerade 
gestaltningsprocessen i förslaget utefter Trestegsraketens principer. Vidare 
presenteras illustrationsplan, sektioner, perspektiv och detaljbilder av de 
tre gestaltningsstegen Låg, Medel och Hög. 

4.
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4.1 TRESTEGSRAKETEN
Trestegsraketen är ett gatuexperiment i tre steg med syfte att 
engagera medborgare i gestaltningsprocessen, främja acceptans för 
bilfria gaturum och visa medborgare potentialen med de gaturum 
som idag belamras med bilar, samt att erbjuda ett nytt synsätt på 
interaktiv design. Gestaltningen bygger på de framgångsfaktorer som 
identifierats i förstudiens två delar samt koncept och programpunkter 
som framkommit under platsanalys och skissprocess. 

Koncept
Inspirerat av japanska, vikbara papper vecklas gatan successivt ut. 
Gaturummens formspråk med asymmetriska linjer, avskurna kanter och 
mönsterupprepningar skapar spännande kontraster till gatornas rutnät. Rika 
kulörer som rosa, lila, gul och turkos genomsyrar förslagets golv, väggar och 
möbler för att väcka uppmärksamhet och locka människor till platsen.

Programpunkter 
• Öka platsens kopplingar till centrum och Kungsängen
• Skapa en sammanhållen och attraktiv plats för människor framför trafik
• Förstärka verksamheternas möjligheter till att breda ut sig på gatan
• Ta vara på och förstärka platsens småskalighet
• Skapa en interaktiv plats där människor kan påverka hur de vill nyttja 

platsen
• Gestalta en plats som kommunicerar dess del i en framtida förändring
• Möjliggöra för utvärdering på plats
• Bevara platsens siktlinjer
• Skapa en plats som kompletterar Kungsängsgatans gågata, gångfartsgatan 

på Dragarbrunn och Östra Ågatan med sin sommargata.

Tidsupplägg
Tidsramen för de tre stegen, Låg, Medel och Hög, kan variera. De olika 
stegen kan exempelvis utföras sommartid med ett års mellanrum, vilket 
ger längre insamlingstid för utvärderingsmaterial. Ett annat exempel är 
att utföra de tre stegen i följd under två år. Det skulle exempelvis kunna 
innebära att låg förändring sätts upp det första året mellan mars och 
juni, vilket följs av medel förändring från juni till mars nästkommande år. 
Därefter skulle hög förändring kunna utföras mellan mars och oktober år 
två. Det skulle innebära att till exempel marknadsytor i förslaget kan utföras 
med julmarknad under vintertid. Tidsaspekten med gestaltningsförslaget 
kommer diskuteras vidare i diskussionskapitlet. 

Medborgarcentrerad gestaltningsprocess
Den medborgarcentrerade gestaltningsprocessen bygger på att förslag och 
åsikter kommer in från tidigare nivåer i experimentet. Steg Låg fungerar som 
första steg med syfte att väcka uppmärksamhet hos medborgare och bjuda 
in dem till att tycka till och komma med egna förslag inför nästkommande 
steg. Förslagen används sedan i steg Medel respektive steg Hög. I det här 
arbetet har ingen medborgardeltagande genomförts utan förslaget bygger 
på våra egna antaganden och innehållet har exemplifierats där utefter.

Insamling av förslag gällande aktiviteter sker genom förslagslådor och 
förlagsbord. Förslagslådorna erbjuder medborgare att fritt komma med 
åsikter både fysisk och digitalt, men även rösta på olika alternativ inför 
nästkommande steg. Förslagborden erbjuder möjligheten för medborgare 
att både rösta på olika förslag och själva testa och rita på idéer. Det senare 
alternativet tänker vi främst är möjligt vid olika aktivitetsdagar där penna, 
papper och kartor över gatan kan erbjudas. De olika förslagen sammanställs 
av kommun eller liknande och visas upp i steg Medel där medborgare får 

rösta på vilka förslag de helst ser på gatorna i steg Hög. Syftet med förslagsbord 
och förslagslådor är att erbjuda medborgare partnerskap enligt Arnsteins 
(2019) medborgardeltagartrappa. Det vill säga, medborgare fattar beslut om 
vad som ska finnas genom röstning och beslutfattare genomför detta. 

Insamling av åsikter kring utformningen av sittmöbler och skärmskydd sker 
först vid uppbyggandet av gatorna där medborgare bjuds in att delta och på 
så vis kunna ställa upp och måla möblerna i eget tycke. Sedan sker insamling 
genom hela experimentet då besökare uppmuntra att flytta och fotografera 
möbler i önskad uppställning eller lämna åsikter om detta i förslagslådorna. 
De förslag som kommer in påverkar utformningen i steg Hög där mer 
permanenta möbler byggs. Här bjuds även medborgare in att hjälpa till.

I steg Medel och Hög finns flexibla ytor där medborgare själva får skapa 
innehåll. Tanken med dessa är att olika grupper, exempelvis en klass, ett 
företag eller en grupp kompisar ska, vid visat intresse, få resurser för att 
skapa innehåll de anser är passande på gatan. Vi föreställer oss att exempel 
på detta kan var allt från en konstutställning till ett utegym. Idén med 
detta är att möjliggöra för ytor som uppfyller Arnsteins (2019) näst högsta 
nivå av medborgardeltagande, nämligen delegerad makt. Det innebär att 
medborgarna tilldelas både resurser och ansvar för att genomföra specifika 
projekt.

. . . .. . . . . . . . . . . . . .. . . . gestaltningsförslag
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Figur 107: Illustrationen visar Trestegsraketens 
medborgarcentrerade delar och hur de tre stegen 
bygger på varandra. Skapat av författarna.

Medborgarcentrerad 
gestaltningsprocess
illustration
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Figur 108: Programplan Låg. Skapat 
av författarna.

4.2 PROGRAMPLANER
4.2.1 Programplan Låg
I programmet för Låg gestaltning är målet att väcka 
förbipasserandes uppmärksamhet samtidigt som den 
ursprungliga biltrafiken bibehålls. Solbelysta sittplatser 
placeras centralt i arbetsområdet genom att enbart ta två till 
tre parkeringsplatser i anspråk. Invid sittplatserna skapas 
möjligheter för människor att lämna input. Välkomnande 
entréer placeras i korsningen Kungsängsgatan-
Bangårdsgatan och Kungsängsgatan-Vretgränd för att 
väcka förbipasserandes uppmärksamhet. Sammantaget 
innebär programmet för låg gestaltning att biltrafiken kan 
bibehållas och att enbart ett par parkeringsplatser tas i 
anspråk. 
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Figur 109: Programplan Medel. Skapat av författarna.

4.2.2 Programplan Medel 
I programmet för Medel skapas förutsättningar för att 
reducera biltrafiken till enkelriktad där det nordliga 
körfältet tas i anspråk. Entréytorna i korsningarna 
Kungsängsgatan - Bangårdgatan och Kungsängsgatan - 
Vretgränd utvidgas i steg Medel. På Bangårdgsgatan mot 
Östra Ågatan och på Vretgränd mot Dragarbrunn skapas 
ytterligare välkomnande entréer. Fler sittplatser görs 
möjliga centralt på Kungsängsgatan och Bangårdsgatan 
i solbelysta lägen. Mitt på Kungsängsgatan möjliggörs en 
yta för marknadsstånd. På tvärgatan Vretgränd placeras 
två aktivitetszoner där medborgarna väljer aktiviteter 
genom röstning i steg Låg. I steg Medel föreslås även 
två flexibla ytor på Bangårdsgatan och Vretgränd där 
medborgare tillåts styra fritt över utformning och innehåll. 
Sammanfattningsvis skapar programmet möjligheter för 
aktiviteter, flexibla ytor, sittplatser och en marknadsyta tack 
vare att biltrafiken reduceras till enkelriktad.
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Figur 110: Programplan Hög. Skapat av författarna.

4.2.3 Programplan Hög 
I steg hög tas biltrafiken bort helt och gatorna gestaltas 
medborgarcentrerat genom att göra plats för aktiviteter, 
flexibla ytor, sittplatser, inputstationer och marknadsytor. 
Den centralt belägna marknadsytan utvidgas och upptar 
nu gatans fulla bredd. På Vretgränd skapas även en yta 
som möjliggör för marknad. Plats i gatan lämnas för cykel, 
utryckningsfordon och leverans främst längs Vretgränd 
och delar av Bangårdsgatan. Längs Kungsängsgatan kan 
leveranser köra på morgonen innan marknadsstånden ställts 
ut och utryckningsfordon får vid behov plats i gatan. 

Flera sittplatser och aktivitetzoner placeras längs Vretgränd 
och Bangårdsgatan där det förekommer kvällssol och 
längs Kungsängsgatan med förmiddagssol. Olika typer av 
aktiviteter finns längs gatorna, alla valda av medborgare 
genom röstning i steg Medel. Det finns även fem flexibla ytor 
där medborgare ges möjlighet att styra över innehåll och 
utformning helt. Sammanfattningsvis medför programmet 
för Hög att medborgare står i fokus och erbjuds en variation av 
vistelsemöjligheter, aktiva och flexibla ytor och mötesplatser.
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Figur 111: Symbol för 
Trestegsraketens steg Låg. 
Skapat av författarna.

Figur 112 : Militärperspektivet visar förslagets 
entré mot Kungsängsgatan och den centralt 

belägna träbryggan med sittplatser och 
inputstation. Skapat av författarna.

I gestaltningsförslag Låg tas tre parkeringsplatser i anspråk. Platsen är 
flexibel och uppbyggd av enkla, billiga material målade i starka färger för 
att väcka uppmärksamhet. Målet med det första gestaltningsförslaget är 
att medvetandegöra medborgare om att förändring ska ske samt visa att 
människor har möjlighet att påverka nästa steg. I vårt förslag har vi valt 
material och föremål i form av lastpallar, träd lånade från plantskolor och 
skyltar med bland annat QR-koder, men experimentet kan anpassas för att 
genomföras med andra material beroende på budget. 

4.3 GESTALTNING LÅG
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Figur 113: Illustrationsplan Låg gestaltning. 
Skapat av författarna.

VÄLKOMNANDE
ENTRÉYTA

VÄLKOMNANDE
ENTRÉYTA

VÄLKOMNANDE
ENTRÉYTA

4.3.1 Illustrationsplan Låg

Gestaltningsförslaget för Låg består av fyra entréytor och 
en sittyta med möjligheter att lämna synpunkter. De fyra 
entréytorna placeras intill angränsande stråk och gator för 
att sammanlänka förslaget med omgivningen. Entréytorna 
består av intresseväckande markmålning i rik kulör för att 
uppmärksamma och välkomna besökare till platsen. Vid 
varje entré står en välkomnande skylt och förslagslåda där 
medborgare kan lämna önskemål och synpunkter inför 
kommande gestaltningssteg. Förutom markmålning pryds 
även entréytorna med belysning, välplacerade växter och 
lastpallar. Centralt i området placeras ett trädäck med 
sittmöbler i form av lastpallar och avskärmande träd för att 
skapa vistelsemöjligheter. På trädäcket placeras ett förslags-
bord där medborgare kan lämna synpunkter genom att själva 
få laborera med gatans form vid kommande steg. Stort fokus 
ligger på att informera medborgare om hur de kan påverka de 
nästkommande stegen. 
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Figur 114: Snitt A1-a1. Snittet visar 
placeringen av en förslagslåda i 
gaturummet på Vretgränd. Skapat 
av författarna.

Figur 115: Snitt B1-b1. Snittet visar den 
föreslagna träbryggan med sittplatser 
i form av lastpallar samt skärmskydd. 
Skapat av författarna.

Figur 116: Snitt C1-c1. Snittet visar 
placeringen av en förlagslåda i 
gaturummet på Kungsängsgatan. 
Skapat av författarna. 

4.3.2 Snitt

. . . .. . . . . . . . . . . . . .. . . .54



Figur 118: Illustrationer av 
medborgarcentrerade inslag. 
Skapat av författarna.

Figur 117: Illustration som visar 
hur lastpallarna kan anpassas 
och målas av medborgare. Skapat 
av författarna.

Figur 119 & 120: Detalj A1. Detaljen 
visar utformningen av träbryggan 

med stapelbara lastpallar och 
förslagsbord där medborgare 

kan lämna synpunkter. De 
färgglada lastpallarna dekorerade 

med blommönster och den 
färgstarka markmålningen väcker 

förbipasserandes uppmärksamhet. 
Träd, planteringslådor med växter 

och skärmskydd bidrar till att 
skärma av platsen från biltrafiken.   

Skapat av författarna.

China Restaurant

1.

2.

2.

3.

4.

5.

6.

4.3.3 Inzoomning

Medborgarcentrerade inslag steg Låg:
1. Möbler som går att experimentera med, där medborgare 

bjuds in att måla dem vid experimentets start
2. Uppmaning om fotografering vid utformning av möbler 

som medborgare vill se i nästa steg
3. Förslagslådor för fria förslag
4. Förslagsbord där besökare kan rita och experimentera i 

plan över gatorna och lämna in skisser
5. Förslagsbord med röstning av aktiviteter till kommande 

gestaltningssteg
6. Informationsskyltar om varför experimentet genomförs 

och om vad som kommer ske i nästkommande steg
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Figur 121: Detalj A2. Perspektivet 
visar entrén från Kungsängsgatans 
gågata som pryds med markmålning, 
belysning, välkomstskylt och 
förslagslåda. Skapat av författarna.

4.3.4 Låg förändring - Medborgarnas intresse väcks till liv
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Figur 123: Militärperspektivet visar förslag Medel 
med dess inslag av träbryggor, marknadsyta 

och intresseväckande markmålning (illustrerat 
i rosa mönster) som väcker förbipasserandes 

uppmärksamhet. Skapat av författarna.

Figur 122: Symbol för 
Trestegsraketens steg Medel. 
Skapat av författarna.

4.4 GESTALTNING MEDEL
I gestaltningsförslag Medel tas halva gatan i anspråk och biltrafiken görs enkelriktad. 
Gestaltningsförslaget ger plats för aktiviteter som önskats av medborgare i 
gestaltningssteg Låg. Det finns även sittplatser med förslagsbord, trädäck och skärmskydd 
i högre utsträckning vilket skapar vistelsemöjligheter. Därtill skapas möjligheter för att 
anordna marknader. Syftet med Medel är att bemöta de synpunkter som inkommit 
gestaltningssteg Låg och visa på möjligheterna med gatan om den görs enkelriktad.  
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Figur 124: Illustrationsplan Medel gestaltning. 
Skapat av författarna.

MARKNADSPLATS

VÄLKOMNANDE
ENTRÉYTA

VÄLKOMNANDE
ENTRÉYTA

VÄLKOMNANDE
ENTRÉYTA

VÄLKOMNANDE
ENTRÉYTA

AKTIVITET 
PINGIS

AKTIVITET 
CORNEHOLE

4.4.1 Illustrationsplan Medel
Steg Medel består av fyra entréytor, fem uppbyggda ytor 
med förslagsbord, olika aktiviteter, marknadsyta och en 
flexibel yta där medborgarna själva får påverka utfallet. I 
förslaget ligger fokus på att erbjuda olika aktiviteter som 
skiljer sig från vad människor vanligtvis gör på en gata. I 
vårt förslag exemplifieras detta av cornehole och pingis. 
Genom steg Medel möjliggörs för medborgare att i lugn 
och ro strosa längs gatan, kunna uppehålla sig med någon 
av de aktiviteter som finns eller slå sig ner på en av de 
många sittytorna. 

Centralt i området möjliggörs för marknad vilket kan locka 
människor till platsen. Genom marknadsdagar skapas 
en levande atmosfär som människor naturligt dras till. 
Gatornas innehåll har till stor del utvecklats av tidigare 
synpunkter. Det finns nu två flexibla ytor där medborgare 
som visat intresse i steg Låg får möjlighet att själv styra 
och skapa innehåll på.    
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Figur 126. Sektion A2-a2. Sektionen visar 
den flexibla ytans placering i gaturummet 
på Bangårdsgatan. Skapat av författarna.

Figur 125. Sektion B2-b2. Sektionen visar 
marknadsplatsen och intilliggande träbrygga 
på Kungsängsgatan. Enkelriktad trafik och 
cykelbana avskärmas genom ett skärmskydd.  
Skapat av författarna.

Figur 127. Sektion D2-d2. Sekionen 
visar Vretgränds gaturum med möjliga 
aktiviteter som till exempel pingisbord. 
Skapat av författarna.

Figur 128. Sektion C2-c2. Sektionen visar 
en av Kungsängsgatans träbryggor med 
flyttbara lastpallar och skärmskydd. Skapat av 
författarna.

4.4.2 Snitt
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Figur 131 & 132: Detalj B1. Detaljen vis-
ar marknadsytan på Kungsängsgatan 
som avskärmas med draperier ut mot 
körfältet. Gaturummets golv smyckas 
med spännande markmålning som med-
för att platsen upplevs vistelsevänlig. På 
marknadsdagar lockas människor till 
platsen. Här kan man strosa, mötas och 
vistas i en spännande och livfull atmosfär.  
Skapat av författarna.

Figur 129: Illustrationer av 
medborgarcentrerade inslag. 
Skapat av författarna.

Figur 130: Illustration som visar 
hur lastpallarna kan flyttas och 
målas av medborgare. Skapat av 
författarna.

Myrornas Globalen

1.

2.

2.

4.

5.

6.

7. 7.

8.

3.

4.4.3 Inzoomning

Medborgarcentrerade inslag steg Medel:
1. Möbler som går att experimentera med, där medborgare bjuds 

in att måla dem vid experimentets start
2. Uppmaning om fotografering vid utformning av möbler som 

medborgare vill se i nästa steg
3. Förslagslådor för fria förslag
4. Förslagsbord där besökare kan rita och experimentera i plan 

över gatorna och lämna in skisser
5. Förslagsbord med röstning av aktiviteter till nästkommande 

experiment
6. Informationsskyltar om varför experimentet genomförs och 

om vad som kommer ske i nästkommande steg
7. Aktviteter som framröstats i steg Låg, i förslaget exemplifierat 

av pingis och cornehole
8. Två flexibla ytor som avses för medborgares egna projekt
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Figur 133: Detalj B2. Perspektivet visar entrén till 
Vretgränd. Entrérummet välkomnar medborgare 

genom dess spännande markmålning och 
belysning. Lastpallarna möjliggör för en stunds 

vila invid förslagslådan där medborgare kan tycka 
till om platsen. Här finns även aktiviteter som 

pingisbord.  Skapat av författarna.

4.4.4 Medel förändring - På medborgares villkor
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Figur 135: Militärperspektivet visar förslag Hög där 
medborgarcentrerade inslag fyller gaturummen.  
Skapat av författarna.

Figur 134: Symbol för 
Trestegsraketens steg Hög. 
Skapat av författarna.

4.5 GESTALTNING HÖG
I det tredje gestaltningssteget elimineras biltrafiken helt och gatan görs som till gågata 
med cykelbana. Platsen upplevs nu mer permanent men innehar en fortsatt flexibilitet 
och är möjlig att påverka inför fortsatt utveckling. Det sista och mest omfattande steget 
bygger helt på de synpunkter som kommit in från steg Låg och Medel.

. . . .. . . . . . . . . . . . . .. . . .62



MARKNADSPLATS

VÄLKOMNANDE
ENTRÉYTA

VÄLKOMNANDE
ENTRÉYTA

VÄLKOMNANDE
ENTRÉYTA

VÄLKOMNANDE
ENTRÉYTA

VÄLKOMNANDE
ENTRÉYTA

VÄLKOMNANDE
ENTRÉYTA

AKTIVITET  
MUSIKSCEN

AKTIVITET
BOULE

AKTIVITET
BOULE

AKTIVITET
LEKYTA FÖR BARN

AKTIVITET 
CORNEHOLE

AKTIVITET 
CORNEHOLE

AKTIVITET 
CORNEHOLE

AKTIVITET 
PINGIS

AKTIVITET 
PINGIS

Figur 136: Illustrationsplan 
Hög. Skapat av författarna.

4.5.1 Illustrationsplan HÖG

Det sista steget består av fem entréytor som nu flyttat närmre de 
intilliggande gator och på så vis skapar ett nät av gågator. Genom 
de förslagslådor, workshops och röstningar av olika aktiviteter 
och andra inslag har nu gatan formats av och för medborgarna. I 
vårt förslag exemplifieras detta av en rad olika aktiviteter, sittytor, 
markmålningar och belysning. Gatan pryds av sju olika bryggor 
med sittplatser och förslagsbord. Här finns fortfarande hög 
medborgarcentrering med förslagslådor där man kan komma med 
åsikter om hur en eventuell framtida förändring av gatan skulle 
se ut, eller om man vill att experimentet ska fortsätta i samma 
utsträckning med andra inslag. Uteserveringar har fått flytta ut i 
och gatan och lika så marknadsytorna. De aktiviteter som framkom 
under steg Medel och Låg får nu ta plats på gatan tillsammans med 
flera flexibla ytor. Längs gatorna finns nu boulebana, en scenyta, 
en lekyta för barn, pingis och cornhole. Utöver den marknadsytan 
som fått bre ut sig ännu mer på gatan finns platser för foodtrucks. 
Belysningen som går från vägg till vägg längs gatorna skapar en 
lekfull och trygg plats även kvällstid, men är samtidigt respektfull 
mot boende. 
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Figur 137: Sektion A3-a3. Visar boulebanan längs 
Bangårdsgatan. Här syns även de ljusslingor 
som hänger från fasad till fasad och välkomnar 
besökarna till platsen. Skapat av författarna.

Figur 138: Sektion B3-b3: Sektionen visar 
marknadsytan längs Kungsängsgatan där 
närbelägna verksamheter kan förlänga sin 
försäljning ut på gatan. Skapat av författarna.

Figur 139: Sektion C3-c3. Sektionen visar 
gaturummet på Kungsängsgatan där lekfull 
markmålning inbjuder barn till lek. Skapat 
av författarna.

Figur 140: Sektion D3-d3. Sektionen 
visar Vretgränd där sittytor varvas 
med marknadsstånd under särskilda 
marknadsdagar. Den mer ombonade gatan 
inbjuder människor till att strosa, hänga 
och delta i aktiviteter. Skapat av författarna.

4.5.2 Snitt
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Figur 143 och 144: Detalj C1. 
Perspektivet visar detaljen 

C1 på Kungsängsgatan 
där en variation av rum 

återfinns på gatan. Här kan 
man ägna sig åt en rad olika 
aktiviteter som att lyssna på 
en spelning, själv uppträda, 
spela pingis, eller måla vid 
förlagsborden. De flyttbara 
lastpallarna i kombination 

med mer permanenta 
sittmöbler gör det möjligt att 
anpassa vistelsen på platsen.   

Skapat av författarna.

Figur 142: 
Illustrationer av 
medborgarcentrerade 
inslag. Skapat av 
författarna.

Figur 141: Illustration som visar sittmodulen i Hög som har 
en mer permanent karaktär. Medborgare har möjlighet att 
dekorera och hjälpa till med målning av modulerna. Skapat av 
författarna.

1.

1.

2. 3. 4.

5.

5.

5.

6.

Globalen

Golden China Uppsala Mobilservice Care and Beuty Samtida konst

Svandammens musikskola

4.5.3 Inzoomning

Medborgarcentrerade inslag steg Hög:
1. Målning av möbler och moduler vid experimentets start, där möblernas form 

påverkas av tidigare förslag från medborgare
2. Förslagslådor för fria förslag
3. Förslagsbord där besökare kan rita och experimentera i plan över gatorna 

och lämna in skisser
4. Informationsskyltar om varför experimentet genomförs
5. Aktviteter som framröstats i steg Låg och Medel, i förslaget exemplifierat av 

pingis, cornehole, boule, en msuikscen och en lekyta för barn
6. Fem flexibla ytor som avses för medborgares egna projekt

gestaltningsförslag. . . .. . . . . . . . . . . . . .. . . . 65



Figur 145:  Perspektivet visar västra Bangårdsgatan 
mot korsningen med Kungsängsgatan. Här finns 
boulebanor, yta för foodtrucks och flera sittplatser 
istället för bilparkeringar. Skapat av författarna.

4.5.4 Hög förändring - Maximalt medborgarfokus

. . . . . . .. . . . .66



5.diskussion

diskussion

Detta kapitel diskuterar de resultat som framkommit av litteratur-
översikten, studierna av referensprojekt, gestaltningsprocessen och av 
gestaltningsförslaget. I kapitlet diskuteras frågeställningar som uppstått 
under arbetets gång, vad Trestegsraketen kan leda till och dess betydelse för 
andra landskapsarkitekter. Vi reflekterar även över utvecklingsmöjligheter 
och intressanta aspekter som bör utforskas vidare. 
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5.1 RESULTATDISKUSSION
5.1.1 Trestegsraketen som gestalningsmetod
I den här studien har Trestegsraketen utvecklats som en gestaltningsmetod 
för tillfälliga gatuexperiment där medborgare involveras i processen 
för att främja vistelsemöjligheterna i innerstaden. Genom att utgå från 
Trestegsraketen i arbetsområdet Kungsängsgatan med angränsande tvärgator 
var den långsiktiga strategin att skapa tillfälliga gågator som visualiserar 
möjligheterna med bilfria rum i staden. Då Trestegsraketen utvecklats som 
en metod vill vi understryka att gestaltningsförslaget och dess formbärande 
koncept är ett exempel på hur tillfälliga gatuexperiment skulle kunna komma 
till uttryck och att det finns många andra sätt att gestalta på.

5.1.2 Tre-, fyra- eller femstegsraketen?
En av Trestegsraketens utgångspunkter var att bemöta den hypotetiska 
framgångsfaktorn av att dela upp experimentet i flera gestaltningssteg som 
vi identifierat utifrån förstudiens teoretiska perspektiv (Bertolini 2020; 
VanHoose et al. 2022; Marschesci 2022). Framför allt var det i vårt intresse 
att skapa ett gestaltningsförslag som både är genomförbart och radikalt. I vårt 
förslag är de tre stegen påbyggnadsbara och utformade som en utveckling 
av föregående steg. Även om förslaget presenteras i tre steg är det möjligt 
att dela in förslaget i fler eller färre etapper om så behövs. Jämfört med 
referensprojekten kan inslaget av stegvis förändring och synpunkter som 
påverkar gestaltningsprocessen under och efter experimentets livslängd ses 
som något unikt. Även fast det i referensprojekten som studerats genomförts 
medborgardialoger så erbjuder trestegsraketen något nytt i form av en 
strategi för att gestalta medborgarcentrerat. 

5.1.3 Tidsanpassning av Trestegsraketen
Trestegsraketen kan genomföras med en variation av tidsupplägg vilket gör 
det anpassningsbart och flexibelt för gestaltare och beslutsfattare att nyttja 
metoden. Att nyttja tillfälliga gatuexperiment i form av sommargator är 
en strategi som testats i många av referensprojekten och något som visat 
sig vara effektivt. Däremot finns nackdelar med detta. Under resterande 
år, när vädret är kyligare erbjuds inte vistelsevänliga gaturum i lika stor 
uträckning, något som behöver ändras på om det ska vara tillgängligt att 
vistas ute även i kyligare väder. Dessutom finns det viss risk att människor 

som passerar platsen varje sommar inte minns hur den såg ut året innan 
och det föränderliga blir inte lika påtagligt. För att undkomma detta skulle 
experimentets steg kunna utföras i en sammanhängande följd under olika 
säsongsperioder. I det fallet vore det intressant att i framtiden undersöka 
gestaltningslösningar för tillfälliga gatuexperiment kopplade till olika 
säsonger, exempelvis snöskottning på vintern. 

5.1.4 Medborgardeltagandets utmaningar
Vad som framkom som en central del i arbetet var vikten av 
medborgardeltagande, något som blev en utmaning i denna studie. Vi 
har försökt att bygga gestaltningens olika steg på antaganden kring vad 
som kan ha framkommit vid en verklig medborgardialog där inspiration 
hämtats från de referensstudier som innehållit dialoger med medborgare. 
Om Trestegsraketen genomförs i verkligheten kommer medborgares förslag 
troligtvis vara annorlunda, något som vi är väl medvetna om.

Flera intressanta aspekter av medborgardialog har framkommit under 
processens gång. För att acceptansen av bilfria gaturum ska finnas, behöver 
medborgare uppleva ett ägandeskap av gatorna, vilket kan skapas genom att 
de får engagera sig aktivt. Att involvera medborgare i planeringsprocessen 
och ge dem möjlighet att komma med förslag som faktiskt går att genomföra, 
är avgörande. Detta partnerskap mellan utförare och medborgare, som 
Arnstein (2019) beskriver, kan leda till en större känsla av delaktighet och 
ansvarstagande hos medborgarna. 

Den tredelade processen i vårt förslag ökar möjligheterna för medborgar-
deltagande, då det ger utrymme för återkoppling och justeringar under 
projektets gång. Genom detta tillvägagångssätt kan man skapa en dynamisk 
och inkluderande planeringsprocess som inte bara tillgodoser medborgarnas 
behov utan också främjar långsiktigt engagemang och ägandeskap över de 
gemensamma gatorna.

Däremot räcker inte detta om gestaltningen ska vara medborgarfokuserad 
och hamna högt i Arnsteins (2019) trappa. Därav har de flexibla ytorna lyfts 
in i gestaltningen. Dessa erbjuder delegerad makt, Arnsteins näst högsta 

steg. Hur detta skulle genomföras i praktiken är vi däremot inte helt säkra 
på eftersom vi inte stött på exempel på detta inom tillfälliga gatuexperiment. 
Därav vore det intressant att se vidare studier på det i framtiden. Anledningen 
till att vi inte väljer att jobba mot Arnsteins sista steg, medborgarkontroll 
är främst för att detta skulle innebära att vi inte ska komma med vare sig 
förslag eller åsikter och det hade inte lämnat utrymme för en gestaltning. 
Däremot hade det vart intressant att se arbetet praktiskt utvecklas av en 
grupp medborgare för att se vad det hade resulterat i.

5.1.5 Är målet permanent eller dynamisk 
förändring?
Under processens gång har syftet med Trestegsraketen diskuterats. 
Ursprungligen var målet att möjliggöra för permanenta gågator, något som 
utifrån resultatet är möjligt att problematisera. Stadens gator har alltid varit 
i ständig förändring och vad som anses vara permanent och inte är därmed 
en definitionsfråga. Är 50 år permanent? Är 100 år permanent? Dessa 
funderingar har dykt upp under arbetets gång.

Om målet är att gatorna ska göras permanenta i den mening att de inte längre 
är möjliga att vidareutveckla, står det i motsats till Trestegsraketens grundidé 
om stegvis förändring. Ett möjligt alternativ, som exemplifieras i steg Hög, är 
att utforma delar av gatorna med en mer permanent karaktär. Det innebär 
bland annat att sittmoduler ges en mer beständig utformning för att erbjuda 
mer kvalitet på gatorna. Genom att låta mer säsongsbetonade inslag bytas 
ut under årstiderna bibehålls gatornas dynamik. Utifrån den föreslagna 
gestaltningen skulle exempelvis boulebanor kunna bli till curlingbanor på 
vintern. Även marknadsytorna har möjlighet att förändras enligt säsongerna 
som vår-, höst- eller julmarknad. 

Med det sagt föreslår vi att Trestegsraketens mål inte borde vara permanent, 
utan dynamisk förändring. Genom att tillåta anpassningar över tid kan 
vi skapa offentliga gaturum som svarar mot medborgarnas föränderliga 
behov och önskemål, samtidigt som vi främjar långsiktigt engagemang och 
delaktighet.
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5.1.6 Vad är gatans syfte?
I och med målet att omvandla gatorna från bildominerade till gaturum för 
fotgängare och cyklister, uppstår frågan om gatornas syfte. Traditionellt har 
gator betraktats som utrymmen för förflyttning och transport, oavsett vilket 
transportmedel som använts. 

Detta traditionella synsätt utmanas av vårt arbete. I dagens allt tätare städer, 
där grönutrymmen försvinner och behovet av att minska klimatpåverkan 
är akut, uppstår en kritisk fråga: måste gator enbart vara till för transport? 
Stora asfaltsområden i städerna används huvudsakligen av bilar, vilket bidrar 
till ökade utsläpp och minskad livskvalitet.

Här identifierar vi en stor potential i att omvandla gator till gågator och 
levande stadsmiljöer. Att förflytta sig till fots eller med cykel är betydligt 
mer miljövänligt än att använda bil. Dessutom frigörs stora ytor i staden, 
som i stället för att fungera enbart som transportleder, kan omvandlas till 
mötesplatser, rekreationsområden och sociala ytor. Genom att omvandla gator 
på detta sätt kan vi förbättra både stadens miljö och invånarnas livskvalitet.

5.2 METODKRITIK
5.2.1 Litteraturöversikt
Valet av teoretiska perspektiv i detta arbete har huvudsakligen baserats på 
det intresse som dem väckt hos författarna. Bertolini (2020) var den text 
som, vid sökandet efter teoretiska perspektiv, väckte störst intresse och 
fungerade därför som grund för vidare letande efter fler teoretiska perspektiv. 
Anledningen till intresset för Bertolini (2020) var de associationer till faktiska 
gestaltningar som uppkom av att läsa författarens text. Vi såg stora möjligheter 
i att utveckla Bertolinis faktorer och testa dem i en verklig gestaltning. Dessa 
har sedan modifierats där vi identifierade brister. En av dessa brister var 
just relationen mellan de olika framgångsfaktorerna, vilket vi med hjälp av 
Vanhoose et al. (2022) hanterade och som resulterade i framgångsfaktorn om 
stegvis radikal förändring. 

Avslutande ord

Sammanfattningsvis har detta arbete visat hur Trestegsraketens modell 
för tillfälliga gatuexperiment kan bidra till långsiktiga och hållbara 
stadsförändringar genom att erbjuda en flexibel och medborgarcentrerad 
gestaltningsprocess. Genom att kontinuerligt involvera medborgarna och 
anpassa experimentens genomförande efter invånarnas behov kan stads-
miljön utvecklas på ett dynamiskt och inkluderande sätt som främjar en livlig 
och hållbar stad. Vår förhoppning är att Trestegsraketen kan vidareutvecklas 
och inspirera till utökad användning av tillfälliga gatuexperiment som medel 
för fler medborgarcentrerade gator och livfulla städer. 

En brist som framgår i arbetet och i valet av Bertolinis (2020) text är att 
författaren utgår från tidigare litteratur, bland annat Roorda et al. (2014), 
vilket vi hade kunnat studera ytterligare. Högst troligt är att andra viktiga 
faktorer hade kunnat identifieras om annan teoretisk litteratur hade vägts in 
i litteraturöversikten, något som inför vidare studier hade varit intressant att 
undersöka.

5.2.2 Studier av referensprojekt
En tydlig utvecklingspotential för studierna av referensprojekt är möjligheten 
att besöka de olika projekten i verkligheten. Om arbetet hade genomförts 
när det funnits möjlighet att besöka referensprojekten, hade detta kunnat 
tillföra betydande värde. Vi är övertygade om att fysiska besök av dessa 
projekt skulle ha bidragit till mer djupgående analyser och viktig kunskap 
för gestaltningsprocessen. Samtidigt anser vi att uteslutandet av studier 
av referensprojekt hade varit bristfälligt för arbetet. Inläsning av projekten 
genom digitala medel har ändå bidragit med flera viktiga insikter.

Det är också värt att påpeka att vi enbart valt svenska referensprojekt i 
arbetet. Detta begränsade urval innebär att ytterligare lärdomar hade kunnat 
erhållas om fler internationella perspektiv hade inkluderats. Genom att 
bredda referensramen till att omfatta internationella projekt, skulle vi ha 
fått en ännu rikare förståelse för olika tillvägagångssätt och lösningar, vilket 
kunde ha berikat gestaltningsprocessen ytterligare.

5.2.3 Gestaltningsförslag
Platsen för gestaltningsförslaget valdes på grund av sin närhet till innerstaden 
och utefter rekommendation från våra kontakter på WSP och Uppsala 
kommun. Vårt fokus har varit att tillgodogöra oss kunskap kring hur man 
skapar en levande och mer medborgarcentrerad stadskärna med hjälp av 
tillfälliga gatuexperiment. Vi är väl medvetna om att det oftast satsas mer i 
innerstäder än på landbyggd eller i förort, något som vi inte berörts i denna 
uppsats men som skulle vara mycket intressant att utforska i framtiden. 
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