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Sammandrag

Utifran intresset for reflektion kring de verktyg och metoder vi
landskapsarkitekter anvander oss av da vi utforskar och representerar
landskap undersoker detta arbete vad filmmediet, testat genom

ett antal filmstudier, kan tillfora till Lokstallarnas pagaende

transformationsprocess.

Med malet att undersoka vilka tankar och fragor som filmmediet vacker
kring Lokstallarna vid site-studier i falt syftar arbetet till att bidra

med ett inldgg i diskussionen kring landskapsarkitektens repertoar av
representationsmetoder. Svar pa arbetets fragestdllningar soks genom
en litteraturstudie som motiverar och inspirerar till anvindandet av

film samt en fallstudie dér olika tillvigagangssitt sedan provas. Genom
filmande i félt och efterfoljande redigeringsarbete i studio reflekterar
arbetet 6ver filmens mojligheter och tankar kring Lokstallarnas fortsatta

transformation formuleras.

Resultatet av studien diskuterar pa vilket sétt filmstudier kan fordjupa
beskrivningen av Lokstallarna, vilken roll mediet kan spela i langa
transformationsprocesser och framforallt da det anvdnds i ett tidigt
designskede. Arbetet kan ldsas som ett exempel pa att skissa i film med
mojligheten att fordjupa presenterade resonemang kring Lokstallarnas
omvandling i kombination med andra former for representation.



Abstract

Based on the interest in reflection on the tools and methods we landscape
architects use when we explore and represent landscapes, this thesis
investigates what the film medium, tested through a number of film
studies, can add to Lokstallarna’s ongoing transformation process.

With the aim of investigating what thoughts and questions the film
medium raises about the site during site studies, the thesis aims to
contribute to the discussion about the landscape architect’s repertoire

of representational methods. Answers are sought through a literature
study that motivates and inspires the use of film and a case study where
different approaches are tested. Through filming on site and subsequent
editing work in the studio, the thesis reflects on the film’s possibilities and
formulates thoughts about the continued transformation of Lokstallarna.

The results discuss in what ways film studies can deepen the description
of Lokstallarna, what role the medium can play in long transformation
processes and especially when it is used in an early design stage. The
thesis can be read as an example of sketching in film with the opportunity
to deepen the presented thoughts regarding the transformation of
Lokstallarna in combination with other forms of representation.
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Del 1: Inledning
Bakgrund

Efter att jag i mitt kandidatarbete undersokte film som representationsmetod har jag
tagit f6r vana att, med min telefon, spela in sma filmsekvenser pa de platsbesok jag har
gjort i efterfoljande studiokurser. Detta gjorde jag dven i ett projekt under hésten 2019,
dér vi resonerade kring en transformation av omradet nirmast Ostervirn station, i
Malmé. Nér jag under varen 2021 dtervinder till den plats som da var projektets site,
Hagstorp, moéts jag av nagot helt annat. Platsen har forvandlats till ett hav av makadam,
endast fyra trad skyddade av traplankor finns kvar och vittnar om ett tidslager - ett fore
detta. Plotsligt kanns filmerna pa min telefon sa virdefulla. Dokumentationen hjilper
mig att minnas hur platsen sag ut, men ocksa hur den ldt och kindes. Genom filmerna
kan jag dterkalla kdnslan av att vara pd platsen, hur det hoga graset later mot mina
overdragsbyxor och hur néstan iscensatt klippet verkar, som fingat masarnas skrik

samtidigt med pdgatdgens ndrmande.

Under landskapsarkitektprogrammets fem ér introduceras vi studenter infor olika satt
att beskriva, undersoka och kommunicera landskap och landskapsupplevelser pé. Vi
presenteras for olika verktyg och tillats 6va pa olika metoder som landskapsarkitekten
anvdnder sig av, men uppmuntras ocksa utmana det gangse visuella sprak som praglar
professionen. Med hjdlp av olika medium och med inspiration fran andra falt utvecklar
vi en forstaelse for att landskapets komplexitet kan fangas och férmedlas med hjéilp av en

bredd av representationsmetoder.

Hagstorp dr forsta etappen i ett storre stadsutvecklingsprojekt av Sodra Kirseberg

och Ostervirn i Malmé och dr ocksa den plats for vilken den forsta detaljplanen
utarbetats inom projektet. For resten av stadsdelen finns en férdjupad dversiktsplan
som inkluderar den plats som brukar kallas Lokstallarna. Projektet befinner sig just nu
i ett skede dér det inte dr helt sjdlvklart vad en omvandling kommer att innebéra, det
finns alltsa fortfarande utrymme for spekulation. Vad som tillskrivs betydelse infér den
fortsatta transformationsprocessen péverkas av de metoder och representationer som
landskapsarkitekter med flera anvander for att finga platsens historia och nuldge - att
skapa en bredd av dessa bor dérfor ses som betydelsefullt.

Filmmediets formaga att fanga och féormedla tid, ljud och rorelse gor det mojligt att
ge rost at sadana aspekter som i planprocessens konventionella dokument latt blir
osynliga. Kanske kan anviandandet av filmmediet vid site-studier i detta pagaende



stadsutvecklingsprojekt bidra till att fler lager och roster kommer till tals i stundande

forvandling.

Mal och syfte

Malet ar att undersoka vilka tankar och fragestallningar som filmmediet vicker om
Lokstallarna vid site-studier i flt. Detta gors med antagandet om att filmmediet kan
komplettera och/eller férdjupa befintliga site-studier av Lokstallarna. Vidare med vad
och pé vilket sdtt. Saledes kan arbetet ses som ett exempel pa hur film kan anvdndas i ett

tidigt designskede.

Arbetet genomfors med syftet att bidra med ett inlagg i diskussionen kring
landskapsarkitektens repertoar av representationsmetoder samt att understryka virdet av
att standigt forsoka utmana tankar kring hur site kan forstas och representeras. Samtidigt

syftar arbetet till att utmana mig sjélv - att genom arbete i ett nytt medium lyfta blicken
och utveckla mitt visuella sprak for platsegenskaper och kvaliteter i landskapet.

Fragestallningar

Detta arbete undersoker:
- pa vilket satt filmstudier kan bidra till Lokstallarnas transformationsprocess. (III)
For att kunna besvara detta stlls foljande fragor:

- Vilka fragor och tankar kring Lokstallarna vicker anvindandet av filmmediet vid site-

studier hos mig? (I)

- Vad gor filmmediet med min forstaelse for Lokstallarna, vad bidrar det med och pé

vilket sétt kompletterar det redan befintliga visuella site-studier? (II)
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Tillvagagangssatt
Begrepp och teoretiska utgangspunkter

Design ska i den hér uppsatsen forstas med utgangspunkt i Andrea Kahn och Carol J.
Burns (2021). De beskriver hur de processer, stallningstaganden och definitioner, som
foregér arbetet med att i detalj bestdimma hur och var fysiska ingrepp i landskapet ska
ske, ocksa ar design (Kahn & Burns 2021:3). Arbetet med att ta fram underlag som
motiverar och informerar senare gestaltningsbeslut ér alltsd en del av denna process.

Arbetet undersoker Lokstallarna som site. Jag anvander mig av det engelska ordet site,
vars Oversittning till svenska kan vara plats, men som i detta arbete ska forstas som
det omrade som Malmo Stad utpekat och avgrénsat i den fordjupade Gversiktsplanen.
Anledningen &r att ordet site saknar motsvarighet pa svenska men anvinds som

del av den yrkesmassiga terminologin for att beskriva ett omrade sett utifrdn en
landskapsarkitekts perspektiv. Robert A. Beauregard (2021) beskriver hur plats blir till
site da ett urval av platsegenskaper lyfts fram - ett sitt att tillgangliggora platsen for
forandring i en stadsutvecklingskontext.

Séledes anvidnder jag mig ocksa av den svensk-engelska ihopskrivningen site-studier som
syftar pa de tillvigagangssitt som anvands for att forsta och representera en plats, och pé
sa satt hjélper till att beskriva site. Detta arbete undersoker site-studier i falt, det som ofta
ocksa kallas platsbesok.

Arbetets inspiration och liknande studier

Arbetet har initialt 14tit sig inspireras av kursen Landscape Film Studio, en masterkurs
tillganglig inom landskapsarkitektprogrammet pa Képenhamns Universitet 2014

och 2018. Kursen fran 2018 har sammanfattats i Spatial Transitions (2019) dér
tillvigagangssatt, teoretiska utgangspunkter och kursdeltagarnas slutprojekt presenteras.
Att med filmkameran och genom det inspelade materialet, (tillsammans med andra
former fOr representation), registrera, undersoka, gestalta och sedan kommunicera ett
designforslag ligger till grund for kursens struktur. Landskapsarkitekt Rikke Munck
Petersen (Copenhagen Architecture Festival 2020), undervisare och medgrundare av
kursen, har beskrivit hur filmkameran kan ses som ett registrerande, utforskande och
designande verktyg dér redigeringsarbetet med filmen liknas vid skissande. Dérfor
forstar jag redigeringsarbetet som ett slags tidigt designarbete. Arbetet har inspirerats
av denna formulering for att lattare kunna resonera kring hur filmmediet paverkar olika



delar av designprocessen, bade som en lins vid site-studier i falt men ocksd som material

i en fortsatt skiss- och gestaltningsprocess.
Litteraturstudie

Litteraturstudien har sokt exempel pa hur filmmediet kan anviandas av
landskapsarkiteken, framst i litteratur som utgar fran landskapsarkitektens perspektiv

i en designprocess men ocksé utifran en planeringsdiskurs och utifran nérliggande falt
sa som geografi. Eftersom detta arbete &mnar att undersoka film vid site-studier i falt
soks en forstaelse for vad det dr vi landskapsarkitekter gor nér vi bedriver site-studier.
Litteraturen har valts d& den understryker relationen mellan landskapsarkitekt och
landskap och hur den péverkas utfran de metoder och representationer som anvinds.
Vidare utifran dessa perspektiv formulera filmandets potential. For att kunna diskutera
filmandet i relation till landskapsarkitektens dvriga verktygslada inkluderas litteratur
som beskriver hur andra medium péverkar motet med landskapet vid site-studier i falt.

Da filmmediet undersokts innanfér ramen av ett pagaende stadsutvecklingsprojekt
inkluderas litteratur som sdtter Lokstallarna i en storre kontext. Detta gors genom
litteratur som beskriver och problematiserar urban transformation av postindustriella
platser idag.

Litteraturenstudien har genomforts for att informera och inspirera mitt tillvigagangssatt
vid arbetets fallstudie.

Fallstudie

Fallstudien har genomforts for att samla egna erfarenheter och forstéelse kring
filmkameran som verktyg. Filmandet appliceras pa Lokstallarna, d& det r intressant att
diskutera filmandet i en pagaende och dérfor relevant transformationsprocess. Samtidigt
star Lokstallarna som sa kallad postindustriell plats infér utmaningar som aterfinns pa
liknande platser som del av dagens stadsutveckling och fallstudien kan dérfor ocksa ses
som relevant i en bredare bemarkelse.

I arbetet och framforallt i arbetets ssmmanfattande diskussion och slutsatser anvinder
jag mig av begreppet filmstudier. Detta ska forstas som ett samlingsbegrepp som syftar

béde till erfarenheter av filmandet i filt och vidare till efterf6ljande redigeringsprocess.

Metoden for filmandet har utvecklats efterhand och filmstudierna har gjorts med
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ojamna intervaller under 2021/2022. Studierna har varierat i omfang och geografisk
utgangspunkt och har utvecklats i filt. Utrustningen har bytts ut mellan gangerna, fran
olika mobilkameror till dldre filmkamera. Visst ljud har jag upptagit med en extern
mikrofon. Funderingar och reflektioner som uppkommer av filmandet i félt och efter att
ha tittat pa materialet ‘i studio’ har paverkat nastkommande filminspelning.

Filmstudien har genomforts med utgdngspunkt i tre aspekter hamtade frdn den
fordjupade 6versiktsplanen for omradet. Aspekterna ér valda efter vad som har haft
storst tonvikt i dokumentet och som framdver kraver klarhet och konkretion. Filmandet
inspireras av Mads Farses (2013) tre analytiska filmperspektiv utarbetade i avhandlingen
Landskabsbyens aestetik och bearbetandet av materialet har inspirerats av kursen
Landscape Film Studio fran 2018 pa Kopenhamns Universitet.

Filmstudien presenteras i tva delar. Den forsta delen visar resultatet av filmandet utifrdn
uppsatta riktlinjer, som hamtats ur planerna for platsens utvecklingen, presenterade i
den fordjupade oversiktsplanen. Den andra delen dr en reflekterande del dér intryck fran
filmandet och tankar kring redigeringsprocessen av materialet redogors for.

Filmerna har redigerats i filmredigeringsprogrammet Adobe Premier Pro.

Genomforandeprocess

Arbetets tillvigagangssatt kan beskrivas som iterativ - utvecklad efterhand genom en
vaxelverkan mellan att gora och reflektera dver vad jag har gjort. Jag har aterkommit till
litteraturen flera ganger under arbetets gang dér varje ny lasning har inneburit en ny
eller fordjupad forstaelse. Viss litteratur har informerat lasningen av annan litteratur och
den praktiska erfarenhet jag erhallit genom filmandet i filt har ocksa utokat forstaelsen
for viss teori. Litteraturstudien och fallstudien har varit parallella processer.

Fallstudien baseras pa ett flertal filmtillfillen. Genomgang av materialet frin varje
filmtillfalle har genererat nya tankar som paverkat nistkommande. Exempelvis
upplevelser som inte fingats i registreringen eller aspekter som i materialet blivit
perifiert men som jag dnskar accentuera.



Avgransningar

Arbetet kan ses som en forldngning eller férdjupning av mitt kandidatarbete inom
landskapsarkitektprogrammet, dir filmmediet undersoktes som landskapsrepresentation
och diskuterades i relation till andra representationsmetoder som sektion, plan och
fotografi. Detta arbete fokuserar istéllet enbart pd filmmediet, och vars roll utforskas

i en specifik kontext - som bidrag till den pagaende transformationsprocessen for
stadsutvecklingsprojektet Lokstallarna.

Aven om arbetet forhéller sig till och diskuterar filmmediet innanfér ramen av en
designprocess kommer arbetet inte att resultera i ett gestaltningsforslag, utan stannar vid
att undersoka filmmediet i ett tidigt designskede.

Site-studier kan syfta till en bred mangd studier och representationer, detta arbete
undersoker audiovisuella site-studier som gors i filt.

Anvandandet av film for landskapsarkitekten kan ses utifran manga perspektiv. Detta
arbete fokuserar pa hur film kan anvdndas vid site-studier i félt, som ett verktyg for
landskapsarkitekten att skapa dialog med site. Denna uppsats behandlar inte film som
visuell kommunikation till en bredare allménhet eller som media for att kommunicera
ett slutgiltligt gestaltningsforslag.
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Del 2;: Litteraturstudier

Urban transformation av postindustriella
platser

Nir det kommer till stadsutveckling star planerare och landskapsarkitekter allt oftare
infor fragor som ror hur postindustriella landskap och platser ska tas hand om och
utvecklas. Det ror sig om omraden med nedlagda industrier och gamla fabriker, dar
produktionen har flyttat ndgon annanstans. Manga platser har, likt Lokstallarna,

gatt fran att ha varit isolerade, bade rumsligt och funktionellt, fran det resterande
urbana landskapet till att nu aterfinnas som en central del av staden (Braae 2015). Att
finna 16sningar pa hur dessa landskap, platser och strukturer ska integreras har visat
sig vara svart da de historiskt har uppfattats som identitetslosa och utan, eller med

svarformulerade, kvaliteter (Braae 2015:20).

Professor i landskapsarkitektur Ellen Braae (2015) beskriver i sin avhandling Beauty
redeemed hur kunskapen att hitta 16sningar som tar tillvara pa det som finns pa dessa
platser ar av stor vikt, inte minst ur ett hallbarhets- samt kulturhistoriskt perspektiv.
Detta, menar Braae, gors bést med forstaelsen for design som transformation.
Grundldggande betyder detta en skifte fran att design forstas som skapandet av
nagonting nytt utifrdn en abstrakt idé till en process som innebir att utga ifran det som
redan finns for att sedan omforma eller omformulera detta. Genom att forsta design som
transformation, som understryker omvandlingen av nagot till nagot annat, behover vi,
landskapsarkitekter och andra som omformar var omgivning, vara “[...]more concerned
with finding than with inventing” (Braae 2015:276). Vi maste alltsd ldra oss att se bittre,
annorlunda och kanske ocksd mer noggrant pa det som finns framfor oss.

Vad informerar ett designskede?

Idag préglas urban transformation manga ganger av ett linjart férhallningssatt dar
designskedet foregas av ett planeringsskede som efterfoljs av implementering och
forvaltning (Dahl & Diedrich 2020).

Stadsutvecklingsprojekt, sa som Lokstallarna, tar till stor del utgangspunkt i
planeringsdokument vars syfte dr formulera och reglera den framtida omvandlingen
for ett visst omrade (Dahl & Diedrich 2020). I Sverige ar dessa tankar och visioner



formulerade i vad som kallas 6versiktsplan, fordjupad 6versiktsplan, planprogram och
andra tillhorande, kompletterande dokument som tas fram i samband med tidigare
ndmnda. Dessa dokument har som uppdrag att “..vara vidgledande infér beslut om
anviandningen av mark- och vattenomraden och hur den existerande stadsmiljén ska
utvecklas.” samt “..sdtta ramar for planomradets langsiktiga utveckling.” (Malmo Stad
2020:2). Planerna och visionerna formulerade i dessa dokument stracker sig langt
fram i tiden, kanske trettio ar, och &r det material som ligger till grund f6r kommande
detaljplaneldggning och slutligen utformning och (om-)gestaltning av var omgivning.

‘ B AW AT

planering design implementering férvaltning

Figur 1. Ett linjdrt férhdllningssditt till transformation

Professorerna i landskapsarkitektur Caroline Dahl och Lisa Diedrich (2020) beskriver
hur dessa dokument ir illa anpassade f6r dagens foérutsittningar da dess struktur ar
resultatet av ett modernistiskt planeringsideal fran en tid dér fokus lag pa skapande av ny
bebyggelse, snarare an omvandling av existerande. Som f6ljd presenteras ocksa insamlad
kunskap pa ett vélstrukturerat sitt som &r enkelt att dverblicka. Pa sa sitt reduceras
platsen fran att vara en komplex sammansattning till en 6verblickbar helhet med tydliga
problem och motsvarande 16sningar.

Gunilla Lindholm (2011), professor i landskapsarkitektur, pekar pa en liknande
problematik och beskriver hur de representationer av “det urbana landskapet” som
forekommer i planeringsdokumenten ofta ersitter det faktiska landskapet, som de amnar
att beskriva - “.. this rationalizes procedures but reduces the issues to what is evident,
measured, mapped and described with the representations.” (Lindholm 2011:7). Att
representationerna, ofta i form av kartor eller diagram, ersitter det faktiska landskapet
menar Lindholm leder till att fragestillningar, visioner och 1dsningar diskuteras med
dessa som grund. Detta blir problematiskt da representationerna tillskrivs en sadan
tyngd att upplevelser av det verkliga landskapet pa plats frantas betydelse till f6rmén for
det representationen formedlar. Samtidigt ligger utmaningen i att fanga, representera
och férmedla dessa upplevelser genom planprocessens giangse representationsmetoder.

15
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I en tid ddr urban transformation préglas av komplexitet menar Dahl och Diedrich
(2020) att dessa dokument och den process de forhéller sig till beh6ver omviarderas
och kompletteras. Dahl och Diedrich har funnit att landskapsarkitekturens praktik
och teori rymmer synsitt, metoder och verktyg virda att integrera ocksa i de
inledande faserna av transformationsprocessen. Till skillnad fran planeringsdiskursen
verkar landskapsarkitekturen utifran design forstatt som ett iterativt arbetssatt som
kontinuerligt omarbetar och omvirderar.

Iterativt och transparent

Ett sdtt att formulera ett cirkulért eller dynamiskt férhéllningsitt till transformation

ar med Lawrence och Anna Halprins ord. I strdvan mot att synliggéra process och
komplexitet formulerade landskapsarkitekten Lawrence Halprin (1970) tillsammans
med dansare och koreograf Anna Halprin under 1960-talet det han kom att kalla for the
RSVP-cycles. Denna akronym, dir R star for resources, S for scores, V for valuactions
och P for performance, ar ett sitt att beskriva komponenterna som samspelar i “den

kreativa processen”.

Centralt for Halprins idé dr det han kallar for scores. I likhet med noter, en teknisk
byggritning eller en plan kan scores forstas som en guide till ett utférande. Dessa scores
ar dock beroende av och relaterar stindigt till 6vriga komponenter i detta ramverk, pa
ett cyklist men icke forutbestamt vis. Resources beskriver det som finns tillgiangligt att
integrera i processen, bdde materiella och immateriella egenskaper, valuaction dr en
sammanslagning av orden value och action och beskriver de stillningstaganden som
dyker upp under tiden, och performance syftar till utférandets karaktar eller forstatt
som resultatet av processen. Genom att forsta processen utifran dessa komponenter, som
kontinuerligt samverkar och inverkar, forflyttas fokus fran malet eller slutprodukten till
att synliggora vagen framat. Detta medfor att processen far en transparens som Halprin

ser som fundamental i processer som ror gestaltning av var omgivning.

Det Lawrence och Anna Halprin beskriver dr en designprocess dér olika delar
kontinuerligt paverkar varandra och dirmed omformar slutresultatet. De scores som
initialt &r formulerade omarbetas ocksa utifran utvardering av nya erfarenheter och
resurser. Till skillnad fran en linjar process dr denna cyklisk.



Figur 2. Ett cirkuldrt férhdllningssditt till transformation inspirerat av Halprins RSVP-cycles

Sammanfattning

Stadsutvecklingsprojekt dr idag manga ganger en linjér process dér ett planeringsskede
med tillhérande dokument ofta ligger till grund for en efterf6ljande designprocess. Kritik
har lyfts som belyser dels hur en linjér och separerad process far svart att omvérdera
utgangspunkter efter hand som forutsattningarna fordndras, och dels svarigheten i att
fanga komplexitet i de dokument som idag framtas i planeringsskedet.

Genom Lawrence och Anna Halprins RSVP-cycles exemplifieras ett cirklart
torhallningssétt som beskriver en designprocess som tar utgangspunkt i antaganden
vilka sedan utvdrderas allt eftersom ny information tillkommer eller forutsittningarna
andras.

Lokstallarna delar forutsittningar med andra postindustriella platser som idag star

infor forandring pa grund av att det stills nya krav pa markanvandningen. Braae (2015)
beskriver hur omvandling av dessa platser historiskt har gjorts utan hdnsyn till befintliga
kvaliteter men varpa en forstéelse for design som transformation soker fler svar pa vad
som finns én vad som kan tillforas.
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Site och site-studier

Inom ramen for varje designprocess bedriver landskapsarkitekten det som kallas site-
studier. Ett sétt att undersoka, lara kidnna, forsta sig pa och formulera tankar kring site.
Site-studier kan syfta till en bred mangd studier, ddr information hamtas fran olika falt
och discipliner med hjilp av olika medier och metoder. Det ror sig om olika aspekter,
allt fran geologiska forutséttningar till artdiversitet, rumslighet och socioekonomiska
faktorer. Professor Andrea Kahn (2021) beskriver dessa studier som en process dar
argumenten formuleras som foreslagen forandring sedan baseras pa.

Vilka studier som genomfors och vilka verktyg som anviands forhéller sig till hur man
som landskapsarkitekt forstar begreppet site. I antologin Site Matters beskriver Kahn
(2021a) hur site inom design ofta forstas enbart som en geografiskt avgriansad plats
utan synliggjord anknytning eller relation till sin omgivning. Detta ar problematiskt da
de fysiska férandringar som gors inom avgransat omrade bade paverkar och paverkas
av relationer, materiella och immateriella, bortom dessa granser. Site inom design bor
dérfoér med Kahns ord forstas utifran tre omrdden: "area of control’, area of influence”
och "area of effect”. Dessa omraden ska inte tolkas som statiska utan de 6verlappar
varandra biade rumsligt och temporért. De ér inte heller givna, vilket betyder att de kan
komma att forandras - en férdnderlighet som gjort att Kahn har valt att ge de rumsliga
definitionerna ett tilligg. Genom att istdllet tala om “area of alleged control”, “area of
assumed influence” och “area of projected effect” 6nskar Kahn (2021a:xiii) synliggora
samtidens ovisshet.

Genom att forsta site, inte bara som ett geografiskt avgransat omrade, utan ocksa

som relationer bortom dessa granser visar Kahn pa en komplexitet svér att finga i
kartunderlag och diagram. En sadan utgangspunkt argumenterar for vikten av att rikta
uppmairksamhet mot de verktyg och metoder som anvénds vid site-studier. Olika typer
av site-studier skapar olika typer av representationer vilka sedan agerar pusselbitar som
ligger till grund for tankar, idéer och ddrmed méjliga visioner om och fér transformation
av site (Kahn 2021b:195).

Idégenererande process

Den amerikanska landskapsarkiteken James Corner (1992, 1999) har aterkommande
pekat pa svarigheten med landskapsarkitekens praktik som just relationen mellan det
landskap vi formar och hur vi representerar det. Att en stor del av landskapsarkitektens
arbete utfors i ett annat medium - en representation och alltsa genom en tolkning av



landskapet eller den plats som ska genomga fordndring.

Corner (1999) skriver fram vikten av reflektion kring de bilder vi landskapsarkitekter
arbetar med och menar pa att det sitt vi representerar landskapet pa i sin tur paverkar
hur vi forstér, omskriver och tillslut omformar det. Genom att skilja pé att avbilda och
att ”bildliggora’, ("depict” och “imagine” (Corner 1999:160)), podngterar Corner att
skapandet ocksé dr en idégenererande process. Arbetet med bilden, sa som vid skissande
(eller filmande), innehaller andra kvaliteter an den slutgiltliga skissen, som artefakt.

Forskare i landskapshistoria och teori samt designer Margot Lystra (2014) visar genom
att jamfora landskapsarkitekterna Ian McHarg och Lawrence Halprins praktiker pa
hur deras olika forstaelse for system i landskapet kommer till uttryck i hur de viljer

att representera det. Lystra beskriver hur McHargs och Halprins s kallade “drawing
practices’, en formulering hon menar pekar pa den relation som séttet att avbilda
landskapet pa bade formedlar och etablerar mellan landskap och landskapsarkitekt,
skiljer sig at. Bada lat sig inspireras och influeras av cybernetics, men genom att arbeta
med planperspektiv (McHarg) respektive notationer i form av scores (Halprin) antar
McHarg en roll som designer som star utanfor landskapet medan Halprin istéllet
inskriver sig i det.

Tid och urval

En viktig del i de site-studier som gors inom ramen for ett projekt ar de site-studier som
genomfors pa plats, de som ofta kallas for platsbesok eller som hér beskrivs som site-
studier i falt. Genom att som landskapsarkitekt besoka och spendera tid pa den plats som
ska genomgd forandring antas landskapsarkitekten kunna fanga viktiga aspekter av site.

Vid site-studier i félt dr pennan, eller skissen ett centralt verktyg. I skissblocket samlas
noter, frimiarksskisser, snabba skisser som visar pa 6vergriplig struktur, kanske material,
héandelser, vixtlighet eller en ‘kénsla’ och ‘atmosfir’ - minnesanteckningar som
tillgdngliggor upplevelsen av site ocksa vid ritbordet. Nagra ganger ér skisserna mer
detaljerade, ett resultat av att ha stannat upp och riktat sin uppmérksamhet under en
langre tid.

Arkitekten Errol Barren (2008) beskriver hur skissandet hjélper till att skdrpa sinnena,
som ett sdtt att ta sig tid och omformulera intrycken fran omgivningen pa pappret. Pa
sa sétt kan skissandet i félt forstiarka upplevelser och intryck, dé skissen forutsatter att

den som skissar tar sig tid och riktar sin uppmarksamhet. Denna héngivenhet, skriver
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Barron, kan ocksa leda till nya upptéckter - aspekter eller handelser som forst varit
forbisedda trader nu fram som relevanta. Att skissen kréver sin tid ser Barron som
en av dess framsta kvaliteter dir det som sedan hamnat pa pappret ar resultatet av en
upplevelse och intryck over tid.

Ocksa landskapsarkitekten Roland Gustavsson (2009) foresprakar skissen for att studera
och samla intryck fran omgivningen. Han menar att skissandet genererar sa kallad ”slow
knowledge”, en djupare forstaelse for specifika situationer genom studier genomforda
over tid. Gustavssons metod innefattar studier av vegetation genom att detaljerade
profildiagram av tradbestand skissas fram. Profildiagrammet kraver ménga timmar i
falt, och kraver ocksa att den som skissar forflyttar sig i landskapet. Profildiagrammen é&r
motsatsen till generaliserade konceptskisser och tar istéillet avstamp i konkreta exempel
som studeras och beskrivs i detalj.

Bade Barron och Gustavsson sitter skissen i relation till fotografiet. Kameran, ett vanligt
verktyg vid site-studier i filt, dr lattillgangligt och inte i ndrheten av lika tidskravande.
Men pa grund av dess tillgidnglighet och formaga att inkludera mycket pa samma gang
staller det inte samma krav pa den som tar fotografiet, att faktiskt ordentligt titta eller
reflektera 6ver det som finns framfor en (Gustavsson 2009:42).

En kombination fordjupar

Landskapsarkitekterna Rikke Munck Petersen och Kristin Van Haeren (2020) har med
hjalp av etnografen Clifford Geertz begrepp "thick descriptions” utarbetat en metod
som de kallar “image sequencing”. De presenterar ett tillvigagangssatt for site-studier

i falt men ocksa ett forhallningssatt till representationer av landskap och platser, som
soker sig bortom forenkling och statiska bilder. Metoden anvénder sig av fotografiet,
“bade som objekt och som praktik” (van Haeren & Munck Petersen 2020:201), och som
nér det kombineras med text kallas f6r ”image texts”. En sammanstillning av flertalet
bilder i kombination med text bildar en visuell essda som representerar det undersokta
landskapet, i detta fall omradet Farum Midtpunkt i Danmark.

Tid dr centralt for metoden da forfattarna sammanstéller upplevelser i bilder och text
fran en period pa tva ar. De beskriver processen utifran vad de kallar ”gathering”

och “rendering”, dar det forra syftar till insamling av material i falt och det senare

en bearbetning av materialet ddr ocksd annan information adderas (van Haeren &
Munck Petersen 2020:207). Komplexiteten erhalls genom att kombinera olika typer av
representationer som formedlar olika aspekter. Genom att stilla olika aspekter sida vid



sida menar landskapsarkitekterna att de kringgér illusionen av en helhet och presenterar
snarare ett material som stéller fragor och 6ppnar upp landskapets delar for fortsatt

spekulation.

Sammanfattning

Kahn (2021), Corner (1999) och Lystra (2014) beskriver hur séttet vi som
landskapsarkitekter representerar landskapet pa bade avslojar hur vi forstar det men
ocksa etablerar en relation till det. Barron (2008) och Gustavsson (2009) pekar pa hur de
verktyg som landskapsarkitekten tar med ut i falt hjélper till eller paverkar det vi ser eller
upplever. Verktyget kommer ocksa paverka hur du ror dig i landskapet, ddr skissandet
kraver att lang tid spenderas pa en plats eller som med profildiagrammen, att den som
ritar forflyttar sig i sidled. Genom att anvénda fotografiet stannar du tillfalligt upp for att
ta en bild till exempel.

Munck Petersen och Van Haeren (2020) pekar genom deras ”"image sequencing” av
Farum Midtpunkt, pa att ett kontrasterande material, och material insamlat 6ver tid,
hjalper till att visa pa komplexitet.
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Film och filmande i en designprocess
Formedla sensoriska kvaliteter

Landskapsarkitekterna Rikke Munck Petersen och Mads Farse (2020, 2016, 2015) har
tillsammans bedrivit forskning och undervisning med fokus pa hur film kan integreras
i landskapsarkitektens praktik. De ser filmens stora potential som ett medium som kan
formedla sensoriska kvaliteter och kroppsliga upplevelser av en omgivning och som nér
det anvédnds i designprocessen kan hjilpa till att starka dessa aspekter i gestaltningen.
Deras resonemang tar utgangspunkt i ett fenomenologiskt perspektiv dar upplevelsen
av var omgivning filtreras genom vara sinnen. Med hjdlp av teoretiska koncept fran den
tyska filosofen Gernot Bohme och professor i Visual Arts Giuliana Bruno skriver de
fram en tonvikt pa relationen mellan kropp och omgivning, mellan landskapsarkitekten
och site, som en haptiskt upplevelse snarare dn enbart optisk (Farse & Munck Petersen
2016).

Med utgingspunkten att film som audiovisuellt medium kan fanga och férmedla en
multisensorisk upplevelse blir det mojligt att sinnligt kunna uppleva en plats som

man inte fysiskt befinner sig pa just nu. Pa sa sitt kan filmen, menar Farse och Munck
Petersen (2020), bade hjilpa till i att representera en subjektiv och situationsbunden
upplevelse men ocksa paverka en annan person kroppsligt. Da landskapsarkitekten
framst designar utan direkt tillgang till eller mojlighet att vara fysiskt narvarande pa den
plats som ska genomga en forandring, utan arbetar i ett sa kallat abstrakt rum, blir det
genom film méjligt att ta med in och (ater-)uppleva fler aspekter i detta rum (Farso &
Munck Petersen 2020).

Men hjilp av film kan alltsa en omgivnings paverkan pa kroppen och den upplevelse av
rum som denna i sin tur skapar bli tydligare parametrar eller perspektiv att ta hansyn till
i en designprocess, aspekter som i diskussion kring framtida miljéers utformning latt blir
forbisedda i andra former for representation (Farse & Munck Petersen 2020). Farso och
Munck Petersen ser detta som en mojlighet for film att paverka arkitekturen och lyfta
fram nya virden, en strdvan mot en sa kallad "affective architecture” (Farse och Munck
Petersen 2016:212).

Utveckla ett nytt sprak
I sin avhandling Landskapsbyens aestetik (2013) har Mads Farse dgnat sig at att med

hjalp av filmmediet forsoka utveckla ett nytt sprak for kvaliteter i det landskap som
karaktériserar "forstaden” vilket han i avhandlingen har valt att kalla ”landskabsbyen”.



Genom att rikta en filmisk blick pé dessa omraden soker han efter det som inte later
sig beskrivas, eller saknas ord for, innanfor ramarna for befintlig stadsutvecklings-

och planeringsdiskurs och med hjilp av konventionella representationsformer. Farse
beskriver ”forstaden” som en svarfangad typologi, en omgivning som himtar kvaliteter
fran bade stad och land, men som just dérfor ér svar att bendmna med begrepp som
forhaller sig till den bindra uppdelningen. Som bebyggt omrade ldses forstaden ofta
utifran den den tita stadens ideal, men vars karaktédr kanske battre gagnas av en
landskaplig optik. En sadan optik dr enligt Farse mer upptagen av tid och relationer
snarare an statiska former, egenskaper filmmediet har battre mojlighet att finga (Farse
2013:66).

Till hjalp presenterar avhandlingen tre “analytiske filmperspektiv’ som genom olika satt
att filma pa kastar ljus pé olika aspekter av omgivningen. Dessa filmperspektiv provas
genom ett antal filmstudier som sedan ligger till grund for en ny begreppsapparat som
beskriver landskabsbyens egenskaper pa dess egna premisser. Filmperspektiven kallar
Farso "tidsperspektivet’, ”bevegelsesperspektivet” och ”dobbeltperspektivet”.

Farsgs tre filmiska perspektiv

Farsos tidsperspektiv syftar till inspelning med kameran stillastiende i 6gonhéjd. Pa
sa sitt blir ljudbildens paverkan pa upplevelsen tydlig och visar ocksa pa relationen
mellan det som visas i bild och det som péagar utanfor linsen. Pa grund av kamerans
stillastaende position menar Farse att till synes sma forandringar eller rorelser i bilden
far storre uppmérksamhet. Genom tidsperspektivet kan darfor det som litt forbises
uppmérksammas (Farse 2013:146/190/192).

Bevegelseperspektivet innebdr en filminspelning diar kameran i rérelse filmar en
omgivning, i en tagning. Genom att utga ifran t.ex. en ldgre hojd belyser perspektivet hur
upplevelsen av en omgivning paverkas av var i rummet man befinner sig och pa vilket
satt man ror sig genom det. Det skulle kunna simulera ett barns perspektiv eller fran

en bil eller pa en cykel. Genom en sammanhingande tagning, dar kameran ror sig fran
en punkt till en annan skapas ett narrativ samtidigt som omgivningen upplevs som en
helhet snarare dn enskilda objekt (Farse 2013:108).

Dobbeltperspektivet beskriver hur man genom att filma en annan persons interaktion
med omgivningen kan relatera till omgivningen med den ménskliga kroppen som
skalstock och utgangspunkt (Farse 2013:108). Perspektivet oppnar upp for dialog med
omgivningen genom exempelvis att tala om vad som hédnder eller vad personen ser.
Palagt ljud finns ocksa innanfér dobbeltperspektivet, som i form av t.ex. en guidad rost
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hela tiden kommenterar pa det som visas (2013:115).

Som verktyg for dialog

Anvindandet av film, eller video, gér ocksa att hitta inom planeringsdiskursen. I
artikeln (Re)Presenting the Street: Video and Visual Culture in Planning (2010)
beskriver professor i planering och dokumentérfilmare Elihu Rubin hur filmat material
kompletterar planeringsdiskursens visuella metoder. Istdllet for att representera staden
ovanifran bidrar kameran med en néra och personlig upplevelse som visar pa gatan
som ett rum for interaktioner snarare dn en linje i ett storre transportnatverk. Rubin
(2010:101) pekar pa hur planering efterstravat helhet och kontroll och dér film kan bidra
med det motsatta. Vidare beskriver Rubin hur anvindandet av filmkameran kan starta
en dialog med ménniskor i det offentliga rummet som nyfiket undrar varfér kameran
anvinds och vad den damnar finga. Aven det motsatta beskrivs, dir kameran verkar
avskrickande for dem som inte gérna vill hamna innanf6r linsen. Filmandet gor pa sa
satt vasen av sig i rummet, engagerar och paverkar.

Inom ett till landskapsarkitekturen narliggande filt, geografi, har geografen Sandra
Jasper funnit film som ett relevant media - “both as a research method and a product

of research” (Lawton, P. 2019 et al.:217). Jasper ar medforfattare och -producent till
filmen Natura Urbana: The Brachen of Berlin (2017) - en studie och film av tillsynes
overgivna platser i Berlin. Jasper forklarar hur ”brachen” eller ”wastelands”, ofta ocksa
postindustriella platser manga ganger beskrivs som tomma eller 6de - de forstas som
tomrum i staden. Genom filmen Natura Urbana skrivs istdllet en annan syn pa dessa
platser fram. Jasper framhéver snarare dessa platser som vitala, i hogsta grad levande,
tomma pa ménskligt liv men rika ur ett "other than human persepective”. Filmens
multisensoriska kvaliteter hjdlper har att synliggora det som méanga ganger varit osynligt
och kan bidra till att &ndra uppfattningen kring dessa platser, som négot annat 4n en tom
plats redo att fyllas' .

Trots att Malmo inte delar Berlins historia, delar Lokstallarna aspekter med de
“wastelands” som Jaspers studier behandlar. Projektet Natura Urbana visar framst pa hur
filmen som medium kan vara ett vardefullt verktyg for geografer, eller andra vars arbete
primadrt inkluderar visuella eller kanske fraimst kartografiska representationer.

I antologin Architecture Filmmaking (2020) har professor i arkitektur och filmskapare
Igea Troiani och professor i arkitektur Hugh Campbell samlat olika perspektiv pa hur

1 Sandra Jasper, professor och forskare i geografi vid University of Cambridge, digital féreléisning via Roskilde
Universitet, 2021-04-15.



film och filmskapande idag integreras och undersoks i arkitekturteori och praktik.
Antologins bidrag belyser hur film har inspirerat till nya visuella representationsmetoder
- dér till exempel storyboards anvidnds i designprocessen, hur film och rérlig bild ofta
anvands som en del i marknadsforing av projekt, men ocksa potentialen i filmmediet,
bortom direkt kommersiella intressen, som ett media som kan tillféra nya aspekter i
designprocessen bade hos studenter och praktiserande arkitekter. Med utgangspunkt i
antologins bidrag stéller sig redaktorerna i introduktionen fragan: “Are there ways in
which architecture can draw upon the language and technologies of film, not just to
visualize complete projects or to record discovered places [...] but also to play an active
role at every stage of the design process, from initial inception to final refinements, as a
consummate architectural-arts practice?” (Troiani & Campbell 2020:13).
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Del 3: Resultat och reflektion -
Lokstallarna genom film

Presentation av platsens forutsattningar och
planer for platsens omvandling

Beldget i norddstra Malmos innerstad ligger Lokstallarna néstan inklamt mellan gamla
jarnvéagsspar som angrénsar till Johanneslust och Sodra Bulltoftavdgen som gar rakt

genom Kirseberg.

Lokstallarna, i plandokumenten kallat Jarnvagsverkstidderna, dr idag en del av ett

storre stadsutvecklingsprojekt i Malmo Stad. Namnet syftar till det omrade med gamla
byggnader, som av Statens Jarnvagar (S]) byggdes for service och reparation av tag, tidigt
1900-tal. Byggnaderna stod redo for tagvagnar 1918 och var vid mitten pa seklet en stor
arbetsplats. I takt med att jarnvigar runt om i landet avvecklades, rivs ocksa byggnader

i detta omrade och lamnar istéllet plats till nybyggda bussgarage och depaer. 1991 siljer
SJ av verkstdderna varpa byggnaderna och omréadet successivt borjar fyllas med olika
typer av kulturverksamheter. Idag dgs Lokstallarna av fastighetsbolaget Jernhusen som
forvaltar och hyr ut lokaler till ett stort antal kulturverksamheter och foretag (Jernhusen

u.d).

I nuliget finns en utarbetad Férdjupad Oversiktsplan f6r omradet som formulerar
riktlinjer fér omrédets omvandling och framtida utveckling. Den fordjupade
oversiktsplanen antogs av kommunfullmiktige 2020 och tar utgangspunkt i den mer
generella Oversiktsplanen for hela Malmo Stad, frén 2018. I skrivande stund har en (1)
detaljplan utarbetas inom planomradet, den rér Hagstorp - omréadet nirmast Ostervirn
station, soder om jarnvégen. Just nu ligger den ute som granskningshandling (Malmo
Stad 2021).

Omradets utveckling och forandring ar tdtt forankrad i Ostervérn station -
pagatagsstationen som 6ppnade 2019 och som via Kontinentalbanan nar Malmé runt
och vidare via centralstationen. I och med dteréppnandet av den nya stationen har
intresset for stationens nérliggande omraden 6kat och ar som stationsnéra lage nu ocksa
attraktiva att bebygga. Stationen dr inte bara viktig f6r planomradet och Malmo utan

ses ocksa ha potential att stirka den regionala kopplingen 6ver sundet till Koépenhamn
(Malmo Stad 2020). Det innebar att omradet inte bara bor ses ur en lokal kontext utan

ocksa som en plats vars omvandling kan bidra till hela Malmo.



Figur 4. Planomradet fér Malmé Stads stadsutvecklingsprojekt redovisat. Ortofoto © Lantmditeriet 2022
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Figur 5. Lokstallarna. Ortofoto © Lantmyditeriet 2022
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Den Fordjupade Oversiktsplanen (2020) beskriver hur omrédet kring Lokstallarna
genom blandad stadsbebyggelse har mojlighet att knyta ihop omkringliggande
stadsdelar - Kirseberg, Johanneslust, Ostervirn och Ellstorp, omrdden som idag
beskrivs som heterogena. De gamla industribyggnaderna och jarnvagssparen ska enligt
FOP:en bevaras och pa s4 sitt skiinka identitet och karaktir till det nya omradet. Ny
planerad stadsbebyggelse ska forhalla sig till, i karaktdr och typologi, kringliggande
omradens struktur och kommer darfor att variera inom planomréadet. FOP:en forklarar
att Jarnvagsverkstddernas identitet ska bevaras - bdde byggnaderna och gronytornas
befintliga vdarden ska bibehallas.

Generellt for FOP:en ar mélet att utveckla planomrédet mot en 6kad stadsmissighet.
Detta ska uppnas bl.a. med hjélp av "entréer mot gatan och lokaler i bottenvaningen”
samt en forbattrad prioriteringsordning for cykeltrafikanter och gaende dar bilen idag
premieras. Den tillkomna stadsstrukturen och bebyggelsen ska hamta inspiration

fran nirliggande omraden for att ‘sy ihop’ planomradet med omgivningen och

oka tillgingligheten omradena emellan. Med utgangspunkt i Oversiktsplanen for
Malmo Stad (2018) ska framtida Malmo styras av ledorden “ndra, tit, grén och
funktionsblandad”. Appliceras detta pa planomradet innebar detta en stor fordandring
i markanvandning dd omradet idag beskrivs som framst bestdende av "déligt utnyttjad
industrimark” (Malmo Stad 2020:4).

FOP:ens oversiktlighet stéller fragor till vilka framtida prioriteringar som méste
goras i nésta steg av gestaltningsprocessen. Sasom vilka viarden som ska tillvaratas?
Vad stadsmaéssighet innebér och hur det kan gestaltas? Hur staden kan utvecklas
till att bli bade tit och gron samt vilken roll Ostervirn Station ska spela i ett storre
kommunikationsnit. Hur man kan locka hela Malmd, och kanske pa sikt d&ven

Oresundsregionen, till Ostervirn Station?

Som stdd for den foérdjupade 6versiktsplanen har kommunen gjort fler undersékningar
och upprittat specifika dokument med analyser och dokumentation av planomréadet. Tva
av dessa ror Lokstallarna specifikt och ér fordjupade analyser kring den kulturmiljé som
anses virdefull att bevara for framtida omvandling: Oversiktlig kulturmiljéutredning
framtagen 2013 och Antikvarisk t6rundersékning framtagen 2014.



Sammanfattning och riktlinjer for filmandet

Utifran den fordjupade 6versiktsplanen har tre aspekter som &r intressanta att undersoka
vidare formulerats. De grundar sig i dokumentets huvudsakliga teman men ar ocksa
aspekter som kanske inte framstar som sjalvklara. Att undersoka dessa vidare kan
forhoppningsvis utoka informationsunderlaget infor fortsatt designprocess.

Tre aspekter har stor tonvikt i plandokumenten:

- FOP:en beskriver hur planomrédet ska anamma en stadsmissighet med inspiration
fran nérliggande omraden. Genom att ldta dessa omradens karaktdr avspeglas i det

nybyggda ska omradena vixa ihop.

- Lokstallarna beskrivs som miljoer med stora kulturhistoriska virden. I kommande
omvandlingsprocess finns dédrfor en 6nskan om att dessa “.virden och arkitektoniska
uttryck tas tillvara och synliggoras”(Malmo Stad 2020:26).

- Ostervirn Station som nod och som lénk till en storre region spelar en viktig roll
i omradets utveckling. Mélet ér att skapa en “identitetsskapande och arkitektoniskt
attraktiv knutpunkt’(Malmo Stad 2020:8).

Formulerade till tre riktlinjer f6r filmandet:

- att undersoka nérliggande omraden och dess relation till planomradet
- att undersoka befintliga varden kring Lokstallarna
- att undersoka Ostervirn Stations mojligheter till att bli en identitetsskapande och

attraktiv malpunkt.

De tre riktlinjerna har under arbetets gang begransats till de forsta tva. Detta har gjorts
da den tredje formuleringen snarare soker svar pa en ny formgivning istéllet for att
forsoka forsta och identifiera kvaliteter och fragestéllningar. Den tredje riktlinjen hade

gynnats av designskedets senare fas, vilket detta arbete inte rymmer.
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I mars 2021

Filmerna visar pa
transport och fardmedel
ddr gaturummet dar
centralt. En klart
bildominerad ljudmiljé
men mdnga filmer visar
pd fickor av lugn. 1
vattentornsparken sitter
jag pd en hojd, ljudet fran
vdgen nar inte upp hit.
Istdllet fylls ljudbilden
av barn som leker -

ljudet kommer fran en
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Filmstudier

Under detta avsnitt redovisas arbetets filmade site-studier.

Forst presenteras de resonemang filmstudierna har genererat
utifrdn riktlinjer for filmandet hdmtade ur den férdjupade
oversiktsplanen. Vidare reflekterar jag 6ver mina erfarenheter av
att anvdnda kameran vid site-studier i fdlt och av arbetet med
efterféljande redigering.

Mina filminspelningar har sammanstillts i tva filmer om cirka
dtta minuter vardera. De forhdller sig till respektive riktlinje frdn
den férdjupade éversiktsplanen men ska inte ses som oberoende
av varandra.

I gratt ldngs med sidornas marginal dr anteckningar jag fort
under arbetets gdng. De dr kommentarer nedskrivna i félt, men
ocksa tankar som uppkommit efter att ha tittat pd filmerna i
datorn. Pa sidornas 6vre kant dr printscreens frdn filmerna ddr
tidsangivelsen pekar pa var i filmerna reflektionerna blir synliga.



00:02:11

De tvd redigerade filmerna finns att titta pé via koderna nedan.

P B

s‘%

=L

00:04:58

ndrliggande forskola.
Fdglarna kvittrar och
parken kdnns lummig.
Jag star vid ingdngen till
Lokstallarna och mots

av ett lugn - atmosfiren
kontrasterar. Lokstallarna
dr ndagot annat dn det jag
precis transporterat mig

igenom.

Klippen dr korta och

kastar mig rakt in i

en scen, det dr svart
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att forsdtta sig i riktig
stamning, men jag
aterkallar upplevelsen

dd jag befunnit mig pd
platsen. Filmerna dr
filmande med handhdllen
kamera, mestadels
stillastdende i perspektiv
med avidgsen horisont.
Den handhdallna kameran

gor mig pamind om ...

9 mars 2021

Omradet karaktdriseras
av det icke bebyggda. Av

horisonter av byggnader,
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00:02:49

Utgangspunkt for filmande 1:
resonemang kring kontext

Filmerna speglar Kirsebergsstaden, Johanneslust, Ellstorp och
Ostervirn som lugna och till vardags stilla bostadsomraden.
Gatumiljoerna skildras frekvent i studien och visar pa ganska
tomma gator och trottoarer. Det dr fokus pa trafik, ddr manga
gaturum fOrstas framst som transportstrackor vilket sitter préagel
pé miljon. Gaturummen kdnns ibland som utsatta miljoer, dér
mycket trafik skapar en hog ljudvolym i stora rum (00:04:17) men
ar pa andra stillen ocksa tillgangliga och tillatande, dér gatan

ar en plats att langsamt spatsera pa (00:02:49). Gatumiljoerna
skiljer sig kanske pa sa sdtt fran de gaturum som idag ar
tilltankta vid nya (tdta) bostadsomraden. Istdllet for enbart
transportstrackor ses gatan girna som ett flexibelt rum, med rum
for platsbildningar.

Studierna visar pa miljoer med en langsam rytm och langt
ifran hog puls. Att fairdas genom dem verkar daremot samtidigt



00:04:17

innebdra en upplevse av kontraster. Mellan storre vagar ligger
lugna torg och fickparker som mitt pa dagen néstan sover
(00:02:11). Filmerna uppmérksammar hur Kirsebergstadens
topografi spelar in i hur rummet upplevs. En park pa en hojd
(00:04:58) eller en lekplats i en sdnka kan avskdrma narliggande
ljudbild och bidrar pa sitt till upplevlsen av konstraster (00:05:36).

Det grona framstér i kringliggande omraden som foérknippat
med fickor av ro i stadslandskapet. Vilket ocksa dr ett resultat av
att dessa grona rum &r separerade fran ovrigt stadslandskap. I
Oversiktsplanen fér Malmé Stad (2018) beskrivs ledorden “ndra,
tat, gron och funktionsblandad’, pa vilket sitt ar inte sjalvklart.

Hur en visuell koppling mellan stadsdelarna kan etableras
kommenteras i filmstudien (00:06:57), dér tdgen néstan fungerar
som en paminnelse om vad som finns pa andra sidan.
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pd vissa strédckor for att
visa hur rumsligheten
fordndras med drstiderna.

Stilla dr det.

4 april 2021

Spdnnande med
cykelklippet.
Proportionerna blev lite
mdrkliga. 360-snurrar dr
effektiva ndr det gdller
att visa pa rumslighet.
Aterigen det héiir med

bild + ljudbild. Ga med
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Utgangspunkt for filmande 2:
resonemang kring det befintliga

Rymd och avstand

Genom filmstudien forstas platsens karaktdr i termer av rymd,
vidder, avstdnd och vila. Det ar storskaligt, avskalat och 6ppet.
Ljudlandskapet formulerar dessutom en rymd, som det ljud
staden pa avstdnd genererar (00:01:32). Vissa ljud ér bekanta,

som det fran barns lek eller inkommande tag och faglar. Andra
ljud har i avstanden forvrangts eller dr for mig svara att kinna
igen och identifiera (00:01:10). Det obekanta skapar dock en viss
mystik. Det ar stadstrafiken som fangas i ljudupptagningarna,
men ljudet for snarare tanken till stranden, en association till det
bekanta som bidrar till att man forsitts i ett lugn ndr man tittar

pa filmerna.

Rymd och vidder stills ocksa i kontrast till andra mindre rum,

vars atmosfdr snarare an omfamnande och trygg (00:00:19).



00:01:32

Dessa rum ér grona och mer intima tack vare tradens vertikala
strukturer, mjukt grias men ocksa en tydlighet i ljudbilden.
Fagelkvitter tar stor plats och synliggor djurlivet pé platsen, det
gar stundtalas att lasa in en lummig park eller en skogsglanta.

I lugnet lamnar nagon sin kolonilott. Atmosfiren fordndras i

omradet och det kidnns som att fairdas genom olika rumsligheter.
Horisontella linjer

Niér kameran sveper 6ver platsen i en trehundrasextiogradig
vandning (00:04:11) framkommer det horisontella som rummets
béarande struktur. Tagvallen, vagnhallarna och stadshorisonten

utgor alla linjer som avgransar rummet.

Platsens byggnader framtréader i filmerna pa avstand. Deras
reperativa design, med stora fonster pa lika avstand blir tydligt.
Det ar mojligheten att uppleva dem pa avstand som gor att de
framtrdder och far en sdrprégel. Det dr upplevelsen av deras
langa fasader. Sma passager i kontrast till stora ppna rum. Hur
den stora vagnhallen férsvinner bakom en annan byggnad for

00:00:27

kameran dr bra! Hur
lugnt det verkade uppe pa
hojden, i parken liksom.
Det héiinder nagot ndr jag
trider in i bilden. Jag

i rorelse vs. i stillbild?
Bestdm regler. Verkligen

inte mycket ljud.

7 April 2021

Trafikerade viigar med
lagerlokaler omger
Kirsebergsstaden.
Flaggorna hdnger

horisontellt. Inne i
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att sedan dyka upp igen pa andra sidan pa grund av dess storlek
(00:06:45). P4 samma satt langa passager med bjornbérsris som
verkar som strukturer.

Filmstudierna tillskriver det 6ppna och storskaliga ett virde
och argumenterar pa sd sitt for att den tomhet och stillhet som
karaktédriserar omradet ocksa innehar kvaliteter.



00:04:11

Reflektioner

| falt - som registreringsverktyg

Paverkar urval

Med filmkameran som lins blir m&tet med platsen i viss man
annorlunda. Samma trygghet som med penna och skissblock
finns inte. Jag kdnner mig forvirrad i situationen. Filmandet
upplever jag stundtals som patringande, vilket gor att jag
undviker att filma manniskor eller filma pa satt som kan tolkas
storande eller for ndrgédnget. Denna osdkerhet kring anvandandet
paverkar nir jag plockar upp kameran, styr vad som hamnar
innanfor linsen och mot vilket hall jag vdljer att rikta kameran.
Ibland star kameran néstan i vagen for sjdlva platsen, och ibland
gloms till och med metoden for sjdlva filmandet bort pa grund av
denna osédkerhet.

Under mina forsta filmstudier anvénder jag filmkameran pa
samma sitt som om jag skulle ta ett fotografi - stillastaende

00:06:45

Ténker igen de

olika aktiviteterna.
Kolonilotterna som
process och inte som gront
i plan. Det innebdr att
det blir befolkat under en
viss del av dret. Ocksa
under samma period som
Cirkushotellet dr oppet.
Kdnslan av att uppleva
godstdgen fran ena sidan
rdlsen vs andra.
Rytmerna.

Bussarna.

Tdgens rytm som del av

omradets karaktdr.
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med kameran riktad at ett hall. Filmerna fran dessa tillfallen
forestéller framst de gaturum som jag promenerar langs, utifran
ett och samma perspektiv. I takt med en storre trygghet med
filmkameran som verktyg lockas jag istdllet att springa med
kameran, cykla och filma gaendes (00:02:07). Jag utnyttjar mediets
férmadga att kunna finga rorelse och tid, &ven om ldsbarheten hos
dessa klipp sedan visat sig bli lidande.

Till skillnad fran filmkameran ar urvalsprocessen vid skissandet
mer tranad och sjalvklar for en landskapsarkitekt. Det finns en
erfarenhet kring hur lang tid som behover spenderas for att det
som ritas ska ge mening bade hir och nu, men ocksa vad som
kravs av skissen som minnesanteckning i fortsatt studioarbete.
Arbetet med filmkameran innebar ocksé att jag som filmare

star infor val, men da filmmediet f6r mig ar nytt i kontexten for
faltstudier eller inom landskapsarkitektens praktik ar dessa val
inte helt sjalvklara eller baserade pa samma erfarenhet. Darfor
utvecklas filmandet i falt efterhand som jag tittar pa mitt filmade
material. Jag blir varse hur lingden pa tagningarna paverkar vad
som kan férmedlas och att ljudupptagning ar svart. Det storsta



00:03:06

forstaelsen for mediets mojligheter och begransningar uppnas
dédremot vid redigeringsarbetet.

Andra aspekter av upplevelsen forstarks

Kameran som lins gor att jag under filmandet flyttar
uppmairksamheten fran det jag ser till att ocksé inkludera det jag
hor. Det forstarker upplevelsen av den plats jag befinner mig pa
men gor mig ocksa uppmairksam pé det som pagér runt omkring
mig eller en bit bort. Fokus forflyttas bortom det som hamnar
innanfor linsen. Jag upplever att sinnena skirps pa nagot satt
vilket stundtals att likna vid ett meditativt tillstand.

Filmandet gor ocksa att man maste halla tva tankar samtidigt.
Jag blir uppmirksam pa flera saker samtidigt, ibland uppstér
en diskrepans mellan det som finns i bild (00:04:58), innanfor

kamerans lins, och det som utgdr ljudbilden.

00:07:21

skulle det ldta om man

ldt dem smdilta ihop?
Overlagra ljud! Zoomen
dr spdnnande. Mycket
himmel. Komplexa bilder -

ljudbild osv.

27 April 2021

Det som kommer med
dr nedslag i omradets

olika karaktdrer. Men

jag saknar ldngre

filmer som kan beskriva

sammanhang. Det dr

som att byggnaderna ser
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storre ut i plan dn vad

de verkar pa film och

det minnet jag har av
platsen. De stora oppna
ytorna sviljer lite av
byggnadernas storlek. Det
dr trdden som gor att man
kénner sig liten. Skapar
vertikala strukturer. Det
dr verkligen en liten

gron oas ddr vid gamla

jdrnvdgsspdren.
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Ett samtal med omgivningen dar kameran ersatter pennan

Att byta pennan mot kameran kan tyckas motsagelsefullt nar det
kommer till att diskutera det som Gustavsson (2009) kallar “slow
knowledge”. Men pa grund av kamerans kanslighet kraver den att
man tar sig tid. Kameran dr pa nagot sitt kinsligare an skissen,
den behover omsorg i sin handféring for att det material som
sedan kommer med in ska vara begripligt. Pa sa sitt skiljer sig
filmandet med kameran fran fotografiet.

Filmandet kommer ocksd med min referensbank av filmer och
att film ar en sammansattning av méanga olika klipp. Darfor
uppkom ocksd tankar i félt kring hur jag forholl mig till filmen
under tiden jag filmade. Att jag samtidigt som jag filmade tdnkte
over vad som kommer fore och efter. Klippen spelades inte in

i isolation utan hade ett redan i falt ett uttdnkt forhallande till
varandra. Ett slags “storyboard-tankande” och ett visualiserande
av ett narrativ redan i filt. Eventuellt hdnger detta ihop med min
kunskap om platsen sedan innan och har kanske varit svarare att
applicera pa en for mig helt ny plats.



00:07:13

Filmkameran fungerade pa sa sitt som en struktur for tanken.

Att tinka i samband kénns naturligt.

Eftersom filmande kan fanga rorelse kanns det ocksa lockande att
utforska platsen genom rorelse. Kommunikationen med platsen

som nagot som jag fardas genom, snarare dn en dandpunkt.

I arbetet med fragestéllningarna 6vergar tankarna fran att lata
uppticka nytt i filmerna till att tdnka pa vad jag skulle vilja fanga
pa platsen.

00:01:37

16 maj 2021

Det ldter vildigt mycket.
Absolut inte tyst.

Ar det inte atmosfiiren
som dr ett virde i sig?
Inte byggnadsfasaderna
eller jirnvigsspdren. Ar
det kdnslan av att befinna
sig langt bort fran staden
men dndd ndra. Hur kan
detta bevaras? Ska man
tinka i luckor ocksa vid
nybyggnation? Spara pd

platser ddir naturen kan

fortsdtta fa ha sin gang?
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| studio - som utforskande verktyg

Mycket av det filmade materialet viljs bort i regigeringsarbetet,
jag forsoker syntetisera och utforska nagra fa aspekter.

Att arbeta i ett filmredigeringsprogram gor det mojligt att arbeta
med lager. Det finns likheter med skisspapper pa skisspapper pa
sa satt. Ddremot ar det ocksd majligt att arbeta med kontraster
eller diskrepanser i ljud och bild. Det dr spannande att undersoka
vad en viss bild forvintas inge for kdnsla. Som ndr ljudkallan
finns utanfor bild eller dér ett industriomrade kan ha samma
ljudlandskap som en strand. Pa samma sétt kan man stalla fragor
till det som visas i bild genom att manipulera ljudbilden, och

tvart om.

For att satta ihop filmen skissar jag i vad som kan liknas vid story
boards. Det gor att jag funderar dver ett narrativ, en berittelse.
Rent intuitivt vill jag att klippen ska hanga samman, inte bara
stapla dem pa varandra. Vad kommer fore och vad kommer efter,
och pa vilket sitt paverkar det man forst ser efterkommande



00:03:21

klipp? Ska vissa klipp dverlappa varandra och ska vissa klipp
skiljas at genom en paus?

Jag testar att anvdnda mig av olika ‘viewports’ samtidigt. Det
paminner kanske pa manga séitt om upplevelsen av ett stadsrum
ddr mycket slass om uppmarksamheten. Genom att ligga

bilder pé varandra kan ett tidslager som exempelvis visar pa
arstidsvaxling adderas (00:04:58).

I redigeringsarbetet dr jag upptagen med att portrittera platsens
rytm. Narheten till rdlsen diskuteras inte i form av en barridr,
utan utifran perspektivet av ndgot som tillfor platsen en rytm.
Jag vill ateranvdnda ljudspéret med tagens narmande och
overdriva dess frekvens. Jag tanker inte heller pd att jag vill visa
pa strukturer utan fraimst den kansla jag hoppas kunna formedla.

Jag blir frustrerad 6ver kvaliteten pd materialet da jag sitter och
redigerar. Darfor ar det ocksa det som styr vilka klipp som tas
med och paverkar i férlaingningen ockséa vad som lyfts fram.
Filmkamerans kénslighet for att kunna ge en god lasbarhet
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00:08:22

av materialet tradde fram samtidigt som det blev tydligt att
kvaliteten pa min utrustning inte rackte till. Ljudupptagning ar
extra svart och ménga ganger fylldes ljudbilden enbart av brus
fran vinden. Jag blev ocksa uppmarksam pa att filmklippen
behover vara mycket langre dn forvéntat ndr jag spelade in i
falt, for att de ska hinna formedla ett rum eller forsitta mig i
stimning vdl hemma igen.

I de klipp dér jag framtréader, antingen i form av spegelbild,
genom andetag eller fotsteg hinder nagot med filmens estetik
(00:06:35).

Jag stiller mig fragor kring vad det ir jag gor i detta skede? Ar
det design? Lyfter fram vissa grejor och forminskar andra. Skiljer
det sig vad som blir relevant? Vad blir relevant? Vilka aspekter
blir jag nyfiken pa att undersoka vidare? Hur skulle en vidare
skissprocess se ut? Skissa med det rorliga materialet alltsa.

Redigerandet fungerar som ett sitt att samla och sammanstalla
mina upplevelser och tankar.



00:00:45 00:04:58
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Del 4: Sammanfattande
diskussion och slutsatser

Fraga I: Vilka fragor och tankar kring Lokstallarna vacker
anvandandet av filmmediet vid site-studier hos mig?

Genom mina filmstudier har jag formulerat tankar kring hur site kan upplevas pa
plats. I redigeringsarbetet lyfts tankar om atmosfér och ljudlandskap fram. Vidare

har filmstudierna vickt en undran kring de rekreativa virden sett utifran ett storre
perspektiv; finns det rekreativa kvaliteter pa platsen idag véirda att kartldggas som kan
komplettera stadsbilden i stort? Aven de befintliga byggnadernas langa fasader bidrar
med en viss karaktdr, och vidare pa vilket sitt upplevelsen av dessa kan tas tillvara nar

platsen bebyggs.

Utifran filmstudierna ar mycket av det som tillskrivs varde sddant som inte riktigt gar
att ta pa. Det dr istdllet avsaknaden av byggnader, ljud och ménniskor som dr en del av
platsens kvaliteter. Detta dr egenskaper som inte bara édr svara att formulera men ocksa
svara att redigera, eftersom de pa ett sitt forutsétter att ingenting gors. Pa sa satt ar dessa
egenskaper ocksa svarforenliga med 6vriga behov som platsen idag behover tillgodose,
sasom till exempel bostédder. Trots detta kan det mycket vil vara platsegenskaper

som kan inspirera framtida designval. Pa samma sétt som industrikaraktar i form av
jarnvdgsspar manga ganger latit inspirera materialval nér liknande platser omvandlats.

Fraga II: Vad gor filmmediet med min forstaelse for
Lokstallarna, vad bidrar det med och pa vilket satt kompletterar
det redan befintliga site-studier?

I likhet med Jaspers (Lawton et al. 2019) iakttagelser och filmer fran Berlin framstar
Lokstallarna genom filmstudien inte som en plats tom pa liv, trots avsaknaden av
manniskor och rorelse. En stor del av filmandet kan ses utifrdn det Farso (2013) kallar
tidsperspektiv - alltsa ett sdtt att filma pa dir kameran star still under en lingre tid. Farse
menar att det gor att vad som tillskrivs relevans kan skifta fokus. Avsaknaden av rorelse i
bild i mina filmstudier riktar istéllet fokus mot filmernas ljudbild.

Ellen Braae (2015) beskriver hur postindustriella platser historiskt har uppfattats som
platser med svarformulerade kvaliteter. Pa samma sitt soker Farseo (2013) efter ett sprak



som bdttre representerar “forstaden’, vars uttryck inte passar in varken som stad eller
landsbygd. Filmstudierna formulerar en kompletterande beskrivning av den obebyggda
platsen. I detta fall har val av verktyg foranlett val av plats, men kanske finns det ocksa
argument for att i storre grad reflektera kring vad som kan vara relevanta metoder eller

verktyg utifran projektets kontext.

Rubin (2010) beskriver hur film utifran ett planeringsperspektiv har hjalpt till att férsta
gatan som ett socialt och mer komplext rum @n de representationer som reducerar
rummet till linjer. Filmerna tillfér en vardagsdimension till forstaelsen av site genom
konversationer, ljud fran tradgardsarbete, barnlek och busstrafik. Det dr sma till synes

obetydliga situationer som d4ndé paminner en om hur dessa miljoer som oftast anvinds.

Fraga llI: Pa vilket satt kan filmstudier bidra till Lokstallarnas
transformationsprocess?

Konkretisera atmosfar och fordjupa beskrivningen

Filmstudier har hjilpt till att synliggora icke-materiella egenskaper av site. De bidrar
med att peka pa en upplevd atmosfir och gor det vidare mojligt att resonera kring denna,
dér exempelvis rekreativa varden kan diskuteras utifran annat 4n fysiska parametrar eller

enbart ett visuellt perspektiv.

Filmstudierna visar pa andra aspekter &n vad planprocessens dokument formar
fanga som préglat av generaliserande, reducerat och strukturerat material (Dahl &
Diedrich 2020). I linje med vad Van Haeren och Munck Petersen (2020) efterstrévar
i anvindandet av "image texts” kan filmandet tillféra dnnu ett lager till beskrivningen
av site. Genom registeringar som kan beskrivas som mer abstrakta, sensoriska eller
personliga kan film bidra med att fordjupa beskrivningen.

Van Haeren och Munck Petersen (2020) exemplifierar genom deras “image sequencing”
hur text och bild i samspel adderar en dimension till beskrivningen som dessa inte
kunnat formedla atskilda. Eftersom filmen béde arbetar med ljud och med bild

skulle man kunna foresla att det i filmmediet finns en inbyggd mojlighet att visa pa
motsittningar. Genom béade bild och ljudbild férhaller man sig till minst tvd parametrar
pa samma gang. Ljudet adderar en dimension till bilden och tviartom. Exempel pa detta
aterfinns i filmstudien da en upplevd diskrepans uppstir mellan det som finns i bild och
det som ljudbilder antyder.
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Hjalper till att understryka det dynamiska och komplexa?

Redigeringsarbetet med filmen mojliggor att visa olika klipp bredvid varandra och pa
sd sitt overlagra information. Det har i filmstudien gjorts i syfte att férstirka en kinsla
(00:04:17), addera ett tidslager (00:04:58) eller visa pa parallella handelser (00:07:04).
Samtidigt har det ocksd uppmarksammats i filmstudiens reflektion att det uppstar en
intuitiv kdnsla for att satta filmerna i ett ssammanhang. I filmerna inkluderas pauser som
indikerar ett avstind och ljud som &verbryggar olika tagningar anvinds for att skapa
kronologi.

Lystra (2014) och Corner (1992) beskriver hur de bilder vi arbetar med paverkar hur
vi tanker landskap, och i férldngningen hur vi forhaller oss till site inom ramen for

en designprocess. Dahl och Diedrich (2020) pekar pa den komplexitet som praglar
stadsutvecklingsprojekt idag och soker verktyg och metoder som kan moéta just detta.
Utifran filmens mojlighet att arbeta med flera dimensioner samtidigt dr det kanske ett
media som kan hjilpa till att understryka det dynamiska och komplexa.

Att diskutera kameran som ett medium som mycket vil kan fanga sinnesupplevelser av
site och dessutom &verfora en sadan upplevelse (Farse & Munck Petersen 2020), ska inte
ses som ett argument for att spendera mindre tid ute i falt. Istdllet visar arbetets fallstudie
pa att filmkameran &r ett verktyg som kraver stor hangivenhet och investering i tid,
vilket istéllet skulle stotta det som Gustavsson (2009) kallar “slow knowledge”

En fraga om vad som gors tillgangligt nar?

Farse och Munck Petersen (2020) beskriver hur film kan fanga sensoriska aspekter

av site samtidigt som filmen ocksd mojliggor for att anknyta till dessa erfarenheter

i “studio”. Eftersom landskapsarkitekter oftast fattar gestaltningsbeslut utan faktiskt
tillgang till den plats som ska omformas ér det som tas med in i studiorummet det som
utgor parametrar for besluten. Ju storre distans, bade tidsligt och rumsligt, fran platsen
vi kommer desto vagare framstar den. Lindholm (2011) beskriver hur denna distans
medfor att platsen gloms bort till forman for hur den beskrivs i de representationer vi
arbetar med. I stadsutvecklingsprojekt som utgar fran traditionella planeringsdokument,
likt Lokstallarnas, dér tidsspannet mellan de initiala planer for transformation fram till
dess att dessa planer realiseras ar mycket langt, har avstandet till den faktiska platsen
mojlighet att véixa sig dnnu storre. I ljuset av detta framstar Farses och Munck Petersens
argument att anvanda film som verktyg for att viacka sensoriska minnen darfor annu
viktigare.

Pa sikt ser Farse och Munck Petersen (2016) anviandandet av filmmediet som ett



hjalpmedel i stravan efter en mer “affective architecture” De syftar till en arkitektur som
i storre grad tar utgangspunkt ocksa i atmosférer och sinnesintryck. Detta féranleder

fragan om vad som gors tillgédngligt nér i en transformationsprocess.

I en transformationsprocess som praglas av ett linjart och uppdelat forhallningssitt sétts
ramarna for omvandling och design utifran de dokument som hor planprocessen till.
Kanske finns det ett vdrde i att dven tillsynes subjektiva, finstilta, diffusa registreringar
gors tidigt i processen? Kanske kan film pa sa satt hjilpa till att inte forenkla for tidigt.

Film har i det hir arbetet undersokts i ett tidigt designskede. En designfas som ér
forknippad med resonemang som staller fragor och 6ppnar upp snarare dn avgransar
och faststiller slutgiltga beslut. I filmstudierna associerar jag fritt utifran materialet

- paralleller till upplevelsen av att vara pa en strand dras och resonemang kring
gatumiljoer gors till exempel. P4 samma sitt som skissandet borjar med breda penslar
kan filmstudierna ses som ett 6vergripligt skissande.
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Slutsatser

Detta arbete har till stor del varit en 6vning i att tanka film. Ett satt att tanka site genom
rorligt audiovisuellt material. Genom att arbeta med film bade som ett verktyg i filt och
vidare utforka fragestéllningar relaterat till dessa registreringar.

Filmstudierna har hjalpt till att beskriva Lokstallarna utifran immateriella aspekter,
och frammanat en diskussion kring atmosfar, rumslighet och kontraster. Filmstudierna
har 6ppnat for en diskussion kring rekreativa virden pa platsen och hur dessa kan
undersokas vidare utifran ett mer regionalt perspektiv.

Film och filmande kommer med en del utmaningar som paverkar hur jag som
landskapsarkitekt férhéller mig till min omgivning vid site-studier i falt. Pa grund

av ovana eller olust star kameran ibland i vigen for upplevelsen. A andra sidan kan
den ocksé starka densamma genom att hjilpa till att rikta uppméarksamheten mot fler

sinnesintryck.

I stravan efter en “thick description” (Van Haeren & Munck Petersen 2020)

kan filmstudier bidra med fler aspekter av site i Lokstallarnas pagaende
transformationsprocess. Filmstudier hjélper ocksa till som en struktur f6r tanken,
som ett medium som enkelt tar emot det komplexa och dynamiska som hor
stadsutvecklingsprojekt till.



Diskussion och reflektion: tillvagagangssatt och
fortsatta studier

Arbetets olika delar har utvecklats parallellt med varandra, litteraturstudie och fallstudie
har kommit till genom ett iterativt arbetssdtt. Denna véxelverkan har successivt
fordjupat forstaelsen for arbetets komponenter och teori, men har samtidigt inneburit
en svérighet i att urskilja brytpunkter samt jamfora tankar och upptackter da materialet
varit sa sammanbundet. Att arbeta utifran en hypotes eller genomfora en pilotstudie
fore fallstudien innan jag paborjade litteraturstudien hade hjilpt mig att se arbetes
progression tydligare.

P& samma sdtt har genomforandet av fallstudien inte haft fasta ramar vilket har lett till
en 6nskan om att staindigt inhdmta mer information eller bredda diskussionsunderlaget.
Detta tillvigagangssitt, ddr metod provas och utvecklas efterhand, har gjort det svért att
avgransa arbetet och gor ofta att initiala upptickter forbises da studien expanderar ét ett
annat hall. Resultatet blir pa sa sitt en jakt efter nagot slutgiltigt, vilket forst uppstar i
syntes med litteratur och skrivande.

Fallstudien har undersokt filmmediet som enskilt verktyg for landskapsarkitekten. Sa
ska inte dess anvandning forstas i en yrkesmassig kontext. Det vore darfor intressant att
kombinera en storre del av landskapsarkitektens verktygslada for att pa ett integrerat
satt diskutera filmisk representation. Det har daremot varit ett intressant experiment att
enbart, och under sa lang tid, tanka site endast utifran filmisk representation.

Detta arbete behandlar film som inspelning av audiovisuell, rorlig bild. Med film

och filmande kommer dock en optik och en begreppsrymd, att hitta i filmanalys och
filmteori. Farses (2013) tre analytiska filmperspektiv har hdmtat inspiration pé detta sitt.
Detta arbete har inte lyckats rymma en sadan vinkel, vilket hade férdjupat kunskapen
kring filmmediets potential och hjilpt filmstudiens tillvigagaangssitt. Att inkludera
filmanalys av dokumentér-, konst- eller spelfilm som en ingéng till fallstudien hade
mojliggjort att utveckla en egen metod, eller egna perspektiv, for filmandet. Samtidigt
hade en diskussion kring begrepp som objektivitet och fiktionalitet givit tyngd &t
reflektionen kring filmisk representation i en transformationsprocess.

Troiani och Campbell (2020) stiller sig fradgan vilken inverkan film kan ha pa
designprocessen. Eftersom detta arbete inte genererar ett gestaltningsforslag kan lankar
mellan hittade platsegenskaper och foreslagen forandring bara vagt diskuteras. Istallet
fungerar materialet som utgangspunkt i en hypotetisk diskussion kring resultatet av
filmstudiens péverkan pa ett fortsatt process.
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Landskapsarkitektens arbetsfélt dr brett och ror sig mellan planering och design, i olika
(tids-)skalor. Dessa processer och discipliner gar in i varandra pa ett sétt som fran ett
teoretiskt perspektiv ibland gor dem kluriga att skilja at. Detta kan upplevas i de manga
olika termer som jag i mitt arbete anvénder for att beskriva liknande fenomen.

Slutligen kan kritik riktas mot den rent tekniska delen i genomforandet av fallstudien.
Det hade varit klart battre att tidigt faststdlla vad som ar det basta typen av filmkamera
att filma med, i vilket format och med vilken ljudupptagning. Detta hade inte bara gjort
redigeringsarbetet roligare utan ocksé okat lasbarheten, och kanske dessutom péverkat
vad som dar mojligt att hitta i, och diskutera utifran, filmerna.

Fortsatta studier

I fortsatta studier hade varit intressant att arbeta med film i mer konkreta
fragestéllningar, liknande de som stélls ldngre fram i designprocessen. Detta skulle
kunna vara studier kring upplevelse av rumligheter sd som en gata eller storleken

pa ett gaturum. Det hade ocksd varit spannande att se hur film kan integreras i ett
planeringskede som komplement till plandokumenten. Interaktiva kartor har ju hittat
sin plats i planprocessen - skulle dessa kunna kopplas till kortare filmer eller ljud?

I filmredigeringsarbetet finns saklart mycket mer att hdmta varfor det skulle vara
intressant att sammanstdlla ocksa en verktygslada dar.
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