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Sammanfattning

Att |ara sig nya saker ar en stor del av att ta sig igenom en utbildning och undervisning kan
ske pa manga olika satt. Detta arbete handlar om att underséka om undervisningen av
digitala verktyg pa landskapsarkitektutbildningen i Alnarp &ar optimal.

Uppsatsen borjar med en litteraturstudie som berdér amnena designprocess, digitala
verktyg for landskapsarkitekter, hur vi lar oss och digitala verktyg pa utbildningen.

Litteraturstudien f6ljs av tre enkéatstudier besvarade av studenter i arskurs tre och
arskurs fem pa Alnarp samt av 101 yrkesverksamma landskapsarkitekter. Enkaterna handlar
om hur studenterna upplever sin egna kunskap i digitala verktyg och hur ofta olika digitala
program anvénds i arbetslivet. Resultatet fran enkaterna presenteras i diagram och i text. Fran
enkatstudierna blir det tydligt att studenter i bade arskurs tre och fem inte anser att deras
kunskaper ar tillrackliga for framtida arbetsuppgifter i yrkeslivet. Dérefter konstateras att
digitala verktyg anvands ofta och i stor utstréckning i arbetslivet.

Sedan foljer en diskussion kring litteraturstudiens och enkatstudiernas resultat.
Uppsatsen avslutas med en metoddiskussion dér olika forslag till hur studien skulle kunna
forbattras presenteras.

Nyckelord: digitala verktyg, landskapsarkitektur, utbildning, undervisning, AutoCAD,
Adobe lllustrator

Abstract

Learning new things is a significant part progressing through an education and there are
many methods of teaching. This study aims to explore whether the tuition of digital tools in
the landscape architecture program is optimal.

The thesis begins with a literature study which covers the design process, digital tools
for landscape architects, how to learn and digital tools in the landscape architecture program.

The literature study is followed by three different surveys answered by student in year
three and five studying in Alnarp and by 101 professional landscape architects. The surveys
cover how students perceive their knowledge regarding digital tools and how often digital
programs are used by professional landscape architects. The results from the surveys are
presented in the form of charts and text. From the results it becomes clear
that there are students in both year three and five who do not believe their knowledge
regarding digital tools is sufficient for future tasks after graduation. It is stated that digital
tools are used vastly among landscape architects.

Following is a discussion about the results from the literature study and the surveys.
The thesis is concluded by a method discussion where various suggestions for how the study
could be improved is presented.

Keywords: digital tools, landscape architecture, education, tuition, AutoCAD, Adobe
Illustrator
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KAPITEL 1

INLEDNING



BAKGRUND

Arbetsmarknaden for landskapsarkitekter ar bred och uppgifterna kan skilja
sig at, men generellt arbetar landskapsarkitekter med stadsplanering,
gestaltning och projektering. Till sin hjalp har landskapsarkitekteken en bred
kunskap och en uppsjo av bade analoga verktyg och digitala program.
Digitala verktyg kan anvandas till att gora analyser, tekniska ritningar och
illustrativa bilder. For att bemastra digitala program kravs det bade tid och
intresse.

Mitt intresse for de digitala programmen har funnits i manga ar och jag
har skapat material med hjalp av bland annat Adobe Photoshop sedan 2008.
Mina forsta bilder var langt ifran masterverk, men tack vare instruktionsfilmer
pa YouTube har min kunskap vuxit och jag kdanner mig nu valdigt sjalvsaker i
de flesta digitala program.

Under utbildningen har nya program introducerats, men tack vare min
kdnnedom kring granssnitt for andra program har jag snabbt kommit in i och
kunnat anvanda helt okdnda program. Jag har tagit varje tillfalle som getts att
anvanda mig av nagot digitalt verktyg for att skapa material under mina forsta
tre &r pa landskapsarkitektprogrammet. Daremot ar jag medveten om att en
del av mina medstudenter kdnner att undervisningen i digitala verktyg har
skett alltfor sallan och att repetition inte aterkommit konsekvent. Studenterna
kanner att de borjar om pa ruta ett vid varje projekt dar ett digitalt program
anvands.

MAL OCH SYFTE

Uppsatsens 6vergripande mal ar att underséka om nyexaminerade
landskapsarkitekter upplever att deras kunskaper i digitala program
dverensstammer med framtida arbetsgivares forvantningar. Malet med
arbetet ar ocksa att ta reda pa hur studenter upplever sina mojligheter att
forbereda sig infor framtida utmaningar samt hur digitala program anvands av
yrkesverksamma landskapsarkitekter.

Uppsatsens malgrupp ar framforallt studenter och larare pa
landskapsarkitektutbildningen samt 6vriga aktorer pa universitetet som ar
med och utformar uppléagget fér utbildningen.

Syftet med uppsatsen ar att presentera hur nyexaminerade studenter
kdnner kring undervisningen i digitala program for att se om utbildningen pa
nagot satt behover forandras. Detta for att nyexaminerade landskapsarkitekter
ska komma ut i arbetslivet rustade med ratt kunskaper och en god
sjalvsakerhet for framtida arbetsuppagifter.
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FRAGESTALLNINGAR

Uppsatsens huvudsakliga fragestallning lyder:

Ar undervisningen optimal fér ett l&ngsiktigt larande av digital teknik p3
utbildningen for landskapsarkitekter?

For att besvara fragestéliningen underséks foljande:

Nar presenteras digitala program under utbildningen och vad ar
universitetets egentliga roll nar det kommer till undervisningen av digitala
program?

Hur anvander yrkesverksamma landskapsarkitekter digitala verktyg i
arbetslivet?

Stammer nyexaminerade landskapsarkitekters kunskaper for de digitala
programmen Adobe lllustrator och AutoCAD &verens med vad som forvantas
av dem i arbetslivet?

METOD

For att besvara uppsatsens fragestallning har litteraturstudier,
enkatundersokningar och genomgang av kursplaner fran
landskapsarkitektprogrammet pa Alnarp gjorts.

Litteraturstudien som har genomférts innehaller kallor fran ar 1913 till
och med ar 2022 och berér den generella designprocessen och processen i
forhallande till landskapsarkitektur, digitala verktyg inom yrket och
undervisning av digitala program under utbildningen samt hur vi manniskor lar
oss saker. Sokord som “digital design”, “digital visualisation”, “design
process” och "how to learn” har gjorts i databaserna Primo och Google
Scholar for att hitta bocker, artiklar och tidskrifter. Kallor till litteraturstudien
har ocksa hittats via kurslitteraturen ur masterskursen "“Digital Landscape
Visualisation” pa Alnarp.

En omfattande enk&dtundersdkning har gjorts dar tre olika enkater
utformats och skickats ut till tre olika grupper. Grupperna har bestatt av
studenter pa landskapsarkitekter i arskurs 3, arskurs 5 samt yrkesverksamma
landskapsarkitekter. De kvantitativa resultaten fradn enkéterna har efter
insamling sammanstallts i Excel och redovisas genom diagram. Den kvalitativa
datan som bestod av textfragor har lasts igenom noggrant och sammanfattats
I text.
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AVGRANSNINGAR

De digitala verktygen som undersdks avgransas till Adobe Illustrator och
AutoCAD, trots att uppsatsens slutsatser skulle kunna ga att applicera pa fler
digitala program som anvéands av verksamma landskapsarkitekter.
Anledningen till att AutoCAD har valts ar for att det ar ett etablerat program
som anvands av manga yrkesverksamma landskapsarkitekter. Adobe lllustrator
har valts for att det &r ett program som anvands for att skapa illustrativa
bilder, i motsats till AutoCAD dar tekniska ritningar skapas.

Enkatstudierna som besvarats av studenterna har begransats till campus
Alnarp. Enkaten som riktas till yrkesverksamma landskapsarkitekter ar
begransad till Sverige och till privata arkitektkontor. Enkédterna som riktas till
studenter ar begransade till studenter pd Campus Alnarp.
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KAPITEL 2

LITTERATURSTUDIE



DESIGNPROCESSEN

Solve Olsson skriver i artikeln Om gestaltningsprocessen att vilket arbete som
an utfors sa kravs det att den som utfor jobbet har rétt kunskaper for att
resultatet ska bli bra (Olsson 1989, s. 95). For en framtida landskapsarkitekt ar
gestaltnings- och designprocessen darfor en viktig aspekt att forsta,
atminstone oversiktligt. | boken Anteckningar om designprocessen skriver
forfattaren Gustaf Rosell att en enkel modell dér stegen analys, syntes och
utvardering sags beskriva designprocessen (Rosell 1990, s. 15-16). Han
forklarar dock att detta ar en mycket férenklad version som inte helt och hallet
stammer (ibid. s. 15-16). Det finns en risk att den som saknar kunskap om
designprocessen far uppfattningen att processen ar en linjar process som gar
att planera (ibid. s. 15-16). Istallet beskriver Rosell designprocessen som
cyklisk mellan de tidigare namnda momenten som beskriver designprocessen,
och med detta konstaterar han att processen inte gar att férutspa (ibid. s. 17).

Seamus W. Filor skriver i sin bok The Process of Landscape Design att
designprocessen ofta férklaras med ett linjart forlopp som féljer momenten
standardundersokning, analys, koncept och slutlig design (Filor 1991, s. 8).
Liksom Rosell, menar Filor att detta ar en grov férenkling och att processen
snarare ar cyklisk (ibid. s. 8). Rosell liknar designprocessen med en tratt dar
|6sningarna samlas i behallaren och detaljerna utformas i mynningen, en
storre tratt rymmer fler problem och |6sningar som kan sattas pa prov tidigt
(Rosell 1990, s. 18). Vidare menar Rosell att en sjalvinsikt och en medvetenhet
kring sin process kravs for att kunna férbattra den och for att den ska ga att
anvanda i flera olika situationer (ibid. s. 19). Slutligen skriver han ocksa att det,
jamsides med den cykliska designprocessen, pagar en standig kreativ process
och ingen designers process ar den andres lik (ibid. s. 24-25). Detta faktum,
tillsammans med den enkla designmodellen, pavisar aterigen att
designprocessen inte gar att beskrivas som en bestamd process som gar att
folja steg for steg (ibid. s. 24-25). Daremot kan den enkla modellen ses som
ett undervisande redskap och en férsta inblick i designprocessen (ibid. s. 24-
25).

DIGITALA VERKTYG FOR LANDSKAPSARKITEKTER

| dagens digitala samhalle har digitala verktyg blivit en viktig roll for manga
yrkesgrupper, daribland landskapsarkitekter. Bradley Cantrell och Wes
Michaels skriver i sin bok Digital Drawing for Landscape Architecture att
representationen av landskapsarkitektur har dominerats av analoga tekniker
under de senaste hundra aren (Cantrell & Michaels 2010, s. 2). Forfattarna
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Jillian Walliss och Heike Rahmann papekar i sin bok Landscape Architecture
and Digital Technologies att ménga landskapsarkitekter tror att kopplingen
mellan handen och hjarnan i en kreativ process, till exempel skissandet, har
stor betydelse fér designen och att den digitala tekniken kan férsvara
designprocessen (Walliss & Rahmann 2016, s. 28). Forfattarna tar avstand fran
att forespraka digitala verktyg framfér analoga, och tvartom, men betonar att
olika verktyg och tekniker kan erbjuda designern olika varden genom dess
olika styrkor och svagheter (ibid. s. 29).

Cantrell och Michaels papekar att det ar viktigt att forstd den analoga
tekniken for att darefter kunna tillampa de digitala verktygen da program som
Adobe lllustrator och Adobe Photoshop harstammar fran de analoga
verktygen (Cantrell & Michaels 2010, s. 2). Bade analoga och digitala metoder
ar idag erkanda som valida verktyg att anvanda vid representation inom
landskapsarkitektur (ibid. s. 4). Forfattarna anser att digitala medier ska ses
som ett verktyg med méjligheter till att analysera, utféra och representera och
att varje designer bor valkomna detta (ibid. s. 4).

Landskapsarkitekten och universitetslektorn Klas Eckerberg (2004, s. 207)
skriver i sin doktorsavhandling Etta eller nolla? Landskapsarkitekter,
yrkeskunnande och informationsteknologi att datorstéd kan anvéandas till
manga steg inom designprocessen, och inte bara till att leverera illustrativa
idéer och bilder. Vidare menar han att utbildningen alltid bor forséka erbjuda
ett brett utbud av bade analoga och digitala tekniker till studenter, och att
datorn anvénds parallellt med pennan redan fran kursstart (ibid. s. 208). Aven
Eckerberg trycker pa att alla de olika teknikerna gemensamt ar viktiga for
studenternas utveckling (ibid. s. 208).

Oavsett vilket arbete som utfors blir den slutgiltiga produkten paverkad
av vilka verktyg som anvands (Hansen 2011). Landskapsarkitekters primara
verktyg har skiftat fran marken, till pappret och slutligen till skarmen som ett
resultat av den digitala utvecklingen i samhallet (ibid.).

PRESENTATION AV AUTOCAD

Idag finns det en uppsjo av digitala program och verktyg for designers
att valja mellan och det ar tydligt att digitala verktyg har paverkat
landskapsarkitekturen under det senaste drhundradet. Ett av verktygen som
anvands flitigt av bland annat landskapsarkitekter &r AutoCAD. Programmet
kom 1982 och blev snabbt industristandard fér 2D- och 3D-ritningar (Walliss &
Rahmann 2016, s. 40-41). Malet med AutoCAD var att erbjuda datorstédd
design med fokus pa noggrannhet och effektivitet (ibid. s. 40-41).

Roberto Burle Marx designade tradgardar pa 1950- och 1960-talet som
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kdnnetecknades av friformskurvor som han skapade med pensel, jamfért med
det tidiga 1800-talets geometriska formsprak dar former skapades med hjalp
av kompass och vinkelskiva (Hansen 2011). Med hjalp av datorer kunde
friformskurvor enklare skapas och anviandas av designers, f6r en som kan
hantera digitala program &r dessa kurvor enklare att gora via datorn an att
kopiera exakt for hand (ibid.). | programmet AutoCAD finns det idag ett
verktyg som heter spline som anvands for att skapa friformskurvor pa ett
konstruerat satt (ibid.). Att sa enkelt kunna skapa konstruerade kurvor har
paverkat dagens landskapsdesign (ibid.). Ett tydligt exempel pa detta ar de
franska symmetriska och formella trddgardarna jamfért med dagens urbana
miljo dar design foljer den naturliga geometrin (ibid.).

ldag anvénds AutoCAD inom manga branscher for att ta fram ritningar
och tekniska bygghandlingar i 2D och 3D. Det ar ett vektorbaserat program
vilket innebar att ritningen i enkelhet bestar av punkter, linjer och former dar
fokus ligger pa precision (Cantrell & Michaels 2010, s. 13).

PRESENTATION AV ADOBE ILLUSTRATOR

1982 grundade Charles Geschke och John Warnock det amerikanska
foretaget Adobe Inc. som kom att revolutionera grafisk design (Britannica
2022). Adobe lllustrator slapptes for Apple Macintosh 1987 och for Microsoft
Windows 1989 (ibid.). Anvandaren kunde producera illustrationer och former i
hogupplost kvalitet och rita jamna kurvor med hjalp av bland annat
pennverktyget (ibid.). Med aren har programmet expanderats och ett flertal
nya verktyg har tillkommit (ibid.).

Adobe lllustrator anvands idag av flertalet yrkesgrupper och har, likt
AutoCAD en vektorbaserad grafik. Programmets styrka ar enkelheten att
skapa visuellt tilltalande och kommunikativa illustrationer, till skillnad fran
AutoCADs tekniska ritningar (Cantrell & Michaels 2010, s. 13).

HUR LAR VI OSS NYA SAKER?

For att en nyexaminerad landskapsarkitekt ska kunna anvanda digitala verktyg
i arbetslivet krévs det att utbildningen omfattar dessa delar i undervisningen.
Det finns mangder av pedagogiska filosofier, som alla fungerar olika bra fér
utlarning av olika @mnen (Nationalencyklopedin 2022). Férfattaren Henry
Egidius (2002) beskriver olika pedagogiska filosofier genom tiderna i sin bok
Pedagogik fér 2000-talet. Han skriver bland annat om John Dewey, f6dd
1859, som var professor i filosofi, psykologi och pedagogik och
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pragmatismens urfader (ibid.). Dewey anvande slagorden Learning by doing
som sammanfattade hans teori om larandet och kunskapen, han menade att
fokus skulle ligga pa att lara sig genom praktiska handlingar (ibid.). Egidius
skriver ocksd om psykologen Jerome Bruner som hade en viktig roll under
den kognitiva revolutionen i amerikansk psykologi ar 1960 (ibid.). Bruner
foresprakade att elever skulle |6sa problem genom att komma pa och prova
hypoteser och sedan dra slutsatser efter detta (ibid.). Tolkningsvis
foresprakade Bruner och Dewey en snarlik pedagogik dar elevernas roll i
deras egna larande star i fokus och att de Iar sig genom att utforska och préva
sig fram. Detta ar en pedagogisk filosofi som borde ga att applicera pa de
kreativa och de skapande delarna av landskapsarkitektur. Men vilken typ av
undervisning krévs for att studenter ska kunna bemastra de digitala
programmen Adobe lllustrator och AutoCAD och hur ser utbildningen ut i
forhallande till vad som kravs for arbetslivet?

Att lara sig nya saker kan vara svart. Att komma ihdg det du precis lart
dig ar annu svarare. Redan 1885 sa antog den tyske psykologen och
minnesforskaren Hermann Ebbinghaus (2011 [1913]) att takten manniskor
gléommer bort saker i beror bland annat pa svarighetsgrad av det inlarda, hur
vi lar oss och stress. Han papekade ocksa att inlérningsférmagan varierar fran
individ till individ och att dven uppmaérksamhet och intresse for det som ska
laras spelar en viss roll (ibid.). De flesta manniskor maste studera nagot nytt
flera gadnger innan de uppnar retention (Cepeda, Vul, Rohrer, Wixted &
Pashler 2008). | sin bok Memory: A Contribution to Experimental Psychology
havdade Ebbinghaus (2011 [1913]) att olika minnestekniker samt upprepad
repetition ar de basta metoderna for att komma ihag saker langsiktigt. Vidare
pastod han att for varje gang repetition utférs kunde tiden fram till nasta
repetition forlangas (ibid.). Det ar denna metod vi idag kallar fér spaced
repetition.

Det finns mycket bevis pa att den ménskliga formagan att komma ihag
information férbattras med hjalp av upprepning och avtar om det har gatt for
lang tid sedan senaste exponeringen (Reddy, Labutov, Joachims & Banerjee
2016). Spaced repetition ar en teknik som har féresprakats av forskare sedan
slutet av 1800-talet (ibid.). Tekniken gar ut pa att repetera ny kunskap
regelbundet for att den nya kunskapen efter en tid ska fastna i langtidsminnet
(Tabibian et al. 2019).

Ebbinghaus forskning ledde till the forgetting curve (se figur 1). Det ar
en kurva baserad pa matematiska formler som visar hur inlérd information
langsamt férsvinner ur minnet (Ebbinghaus 2011 [1913]). Forfattaren anvande
uttrycket “he who learns quickly also forgets quickly” (ibid. s. 4) Detta citat ar
kopplat till inlarningsprocessen och innebar med andra ord att den som
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forsoker lara sig all information infor ett prov pa en och samma dag precis
innan provet ocksa kommer att tappa informationen snabbare an nagon som
bérjar repetera i god tid och fortsatter repetera frekvent.

100 % Férsta inlarningen Repetition 1 Repetition 2 Repetition 3
° N

80 %

60 %

40 %

Information som behalls i minnet

20 %

0%

L 4

Tid for repetition

Figur 1: den svarta kurvan (the forgetting curve) visar hur ny kunskap férsvinner ur minnet utan
repetition. Med hjalp av regelbunden repetition behalls kunskapen i minnet under en langre

tid. (Elsa Nilsson 2022, baserad pa Hermann Ebbinghaus beskrivning av the forgetting curve).

Ebbinghaus (2011 [1913]) skriver ocksa att det ar lattare att komma ihag saker
som betyder ndgot eller som &r av intresse for den som ska lara sig, och att
the forgetting curve ar mest representativ for saker som har lite eller ingen
betydelse. Det gar dock att bemastra the forgetting curve genom spaced
repetition (ibid.). Genom att regelbundet repetera ny kunskap kommer
kunskapen till slut sdtta sig pa minnet (ibid.). Det ar viktigt att forsta
repetitionen sker tidigt eftersom the forgetting curve ar brantast i bérjan
(ibid.). Efter hand kan tiden mellan repetitionerna férlangas (ibid.). Pa lang sikt
kommer denna metod att forstéarka inlarningen och férbéattra formagan att
aterkalla information (ibid.).

Sa hur lang tid mellan studietillfallena ger bést resultat for inlaring och
retention? Studier har visat att den optimala tiden mellan varje studietillfalle
varierar beroende pa hur lange den studerande vill komma ihdag
informationen (Cepeda et al. 2008). Det verkar alltsa vara svart att uppge ett
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exakt schema for de olika repetitionssessionerna da det kan variera fran
person till person eftersom inldrningen delvis beror pa vilken typ av
information som ska laras samt pa maende och intresse.

Slutligen skriver Renee Hobbs i sin bok Create To Learn att féreldsningar
och larobocker har varit en viktig del av larandet pa universitetsutbildningar i
6ver 1000 ar, men pa senare tid har dven skapandet fatt en viktig roll (Hobbs
2017, s. 7). Forfattaren foresprakar att vi lar oss genom att skapa, vi lar oss
genom att presentera vart skapande fér andra och andra lar sig av var
presentation (ibid. s. 9). Aven om universitetsutbildningar fortfarande ar
beroende av professorer som ar experter inom amnet och kurslitteratur, kan
en utbildning férbattras genom praktiska dvningar dar studenterna lar sig av
varandra (ibid. s. 3). Detta kan gora att undervisningen kanns mer relevant och
motiverande vilket 6kar studenternas engagemang (ibid. s. 3).

DIGITALA VERKTYG PA
LANDSKAPSARKITEKTUTBILDNINGEN

Foljande redogorelse ar baserad pa landskapsarkitektprogrammets upplagg
for studenter som bérjade arskurs 1 ar 2019. Forsta aret pa
landskapsarkitektutbildningen pa Alnarp bestar av en blandning mellan
formlara, vaxtkdannedom, landskapshistoria och en introduktion till
landskapsarkitektens yrkesroll. Ar 1 avslutas med en gestaltningskurs féljt av
en kurs om biologiska system i landskapet. Majoriteten av de kreativa
évningarna gors for hand med hjélp av skissen som verktyg. Under slutet av
hostterminen introduceras Adobe lllustrator for forsta gdngen. Ovningarna
gar bland annat ut pa att gora en landskapsanalys och illustrationsplaner och
studenterna far valja att antingen utféra dem analogt eller digitalt. Till hjalp
finns det en lathund for Adobe lllustrator med steg-fér-steg-anvisningar om
hur ett nytt dokument skapas, sparas och hur olika verktyg anvands. For vissa
studenter blir detta deras forsta méte med programmet.

| sin doktorsavhandling beskriver Klas Eckerberg (2004, s. 77) fem
kompetensnivder inom datoranvandning for landskapsarkitekter. Dessa nivéer
ar inspirerade av Hubert Dreyfus, Stewart Dreyfus och Tom Athanasiou (ibid.
s. 77). Eckerberg kallar nivaerna novis, den avancerade nyborjaren, den
kompetente utféraren den skicklige utféraren och virtuosen, dar kunskapen
okar for varje niva (ibid. s. 77). Kunskapen i digitala program varierar hos bade
studenter och yrkesverksamma landskapsarkitekter (ibid. s. 77).
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Vidare har Eckerberg (2004, s. 81) skrivit tva larobdcker med steg-for-
steg-Ovningar for att framforallt hjalpa novisen att ta sig an digitala program.
Enligt honom &r detta ett hjalomedel som fungerar bra fér de allra flesta, men
det finns ocksa de studenter som fastnar (ibid.). Det kan till exempel bero pa
att en liten instruktion saknas i anvisningarna (ibid.). Andra studenter trottnar
pa de stela instruktionerna och borjar utforska programmet pa egen hand
(ibid.). Detta resulterar i vissa fall i en samre slutprodukt jamfért med
studenterna som féljde anvisningarna, och i andra fall ett 6verraskande
slutresultat dar nya méjligheter uppvisas (ibid.).

For de studenter som véljer att géra de forsta Gvningarna pa
landskapsarkitektprogrammet analogt tar det annu langre tid innan de ger sig
in i den digitala vérlden da resten av forsta aret genomférs analogt. Ar 2
bérjar med en forvaltningskurs, med praktiska och teoretiska moment, f6ljt av
en planeringskurs. | planeringskursen laggs mest fokus pa det digitala
programmet GIS. Det halls dock en introduktionsférelasning samt en évning i
Adobe lllustrator med en tillhérande steg-fér-steg-guide fran start till slut.

Varterminen i tvaan startar med en kurs i formlara. Manga av uppgifterna
bestar av grupparbete och valfria tekniker for att producera material. | kursen
finns det tva obligatoriska moment dar de digitala verktygen SketchUp
respektive Adobe Photoshop ska anvandas. Till detta foljer
introduktionsférelasningar och handledning. Arskurs 2 avslutas med Studio 2,
en stor gestaltningskurs dar AutoCAD presenteras for forsta gangen pa riktigt.
Slutinlamningen ar baserad pa material framstallt med hjélp av bade
AutoCAD och Adobe lllustrator. Vid sidan om detta innehaller kursen manga
ovriga moment som tar bade tid och energi. Detta betyder att manga
studenter maste lara sig ett helt nytt program, kanske till och med tva nya
program, for att kunna slutfora kursen. | kursutvarderingen uttryckte manga
studenter att de upplevde en tidsbrist och att de la manga sena kvallar och
helger pa att fa ihop ett resultat.

Arskurs 3 startar med en kurs i markbyggnad dar AutoCAD anviands
flitigt genom hela kursen. Till dvningarna och uppgifterna finns det mangder
med hjalp att f, allt ifrdn instruktionsvideor till handledning. Studenterna far
ocksa mojlighet att kopa CAD — Arbetsbok skriven av Anders Westin som
innehaller steg-for-steg-anvisningar for flera olika mandvrar tillsammans med
information om vad som kan géras med programmets olika verktyg. Hosten
avslutas med en kurs i vegetationsbyggnad. Studenterna far vélja om
évningarna och inlamningsuppgifterna ska goras analogt eller digitalt.
Presentationen av slutinlamningen gors dock med hjalp av det digitala
programmet Adobe InDesign. For vissa studenter ar detta den sista
interaktionen med digitala program under de forsta tre aren pa utbildningen.
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Under varterminens forsta del skrivs ett sjélvstandigt arbete i
landskapsarkitektur dar studenterna véljer amne sjélva. Majoriteten av
studenterna anvander troligtvis inte digitala program i ndgon storre
utstrackning under denna kursen. Arskurs 3 avslutas med en gestaltningskurs i
grupp dar digital visualisering inte ar ett krav.

Under utbildningens tva sista ar far studenterna sjélv valja bland ett stort
urval av kurser. Nagra kurser inriktar sig mer pa plantering och vaxtval medan
andra kurser inriktar sig mer pa design och visualisering. Detta innebar att en
nyexaminerad students kunskap i digitala program kan variera fran student till
student beroende pa vilka kurser som lases i arskurs 4 och 5.

UNIVERSITETETS ROLL

Eckerberg (2004, s. 209) skriver att det nastan férvédntas att
yrkesverksamma landskapsarkitekter ska ligga i framkant av den tekniska
utvecklingen, men att detta ar nagot som de flesta inte klarar av att géra. Pa
grund av bland annat tidsbrist kan de flesta inte utveckla sin yrkeskunskap
inom alla omraden, aven om de skulle vilja (ibid. s. 209). Daremot konstaterar
han att det ocksa finns manga yrkesverksamma landskapsarkitekter som ar
noviser, och som inte vill géra nagot for att andra pa detta (ibid. s. 96). Vidare
skriver han att de som inte ar intresserade av att anvanda mer avancerade
datorprogram anda klarar sig bra (ibid. s. 218).

Eckerberg (2004, s. 212) menar ocksa att det inte racker med att 6ka
mangden undervisning inom digitala program under utbildningen, det kravs
ocksa fortbildning for att yrkesverksamma ska kunna halla sig uppdaterade
och kunna utfora de arbetsuppgifter som foérvantas av dem.

Datorstodet ar bara en liten del av allt som landskapsarkitekter behover
beharska. Ratt utnyttjat kan det dock underlatta var formaga att tdnka, och

att formedla dessa tankar till var omgivning.
(Eckerberg 2004, s. 221)

Att digitala program introduceras under utbildningen ar med andra ord
relativt viktigt for framtida arbete. Kristin Wegren' ar, tillsammans med nagra
andra larare, ansvarig for introduktion av digitala program pa
landskapsarkitektutbildningen pa Alnarp. Wegren har berattat att det har hant
mycket pa institutionen nar det kommer till undervisning i digitala verktyg de

' Kristin Wegren, Universitetsadjunkt vid Institutionen for landskapsarkitektur, planering och férvaltning,
zoom-samtal den 15 februari 2022.
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senaste fem aren. Ar 2016 introducerades digitala program férst i &rskurs 2
jamfort med ar 2021 dar fem olika digitala program presenterades redan i
arskurs 1. Denna forandring har skett successivt, malet ar att en tidig
introduktion ska ge studenterna en mojlighet att kontinuerligt anvanda
digitala verktyg.

En tidig introduktion behdver dock inte betyda att studenterna darefter
anvander programmen mer regelbundet da studenten ofta har ett val mellan
att anvanda analoga eller digitala verktyg for att slutféra en uppgift. Enligt
Wegren &r det svart att avgéra om det ska vara obligatoriskt att genomféra
uppgifter med digitala medel eller inte. Det handlar om att inte utesluta
nagon som kanske inte har tillgang till ratt teknik eller tillgang till ratt
program. Det handlar ocksa om att framja studenters halsa genom att inte
bidra med stress da det for nagra studenter kan ta extra lang tid att slutfora
uppgifter med hjalp av digitala verktyg. Enligt en uppskattning fran Wegren
sa valjer ungefar 50 % av studenterna att anvanda digitala verktyg nér
mojligheten ges, men da ar det fortfarande lika manga som valjer det
motsatta. Dessa studenter kanske upplever att framtida uppgifter, dar digitala
medel maste anvandas, ar bade svarare och mer tidskravande.

Wegren ifragasatter ocksa universitetets roll i fragan om digitala verktyg.
Ska universitetet fokusera pa att enbart lara ut ndgra fa utvalda program och
inte andra? Vilka program och aktorer ska i sa fall gynnas? Eller ar det
universitetets ansvar att lara studenter hur de generellt lar sig nya program?
Vad som ar ratt svar ar svart att veta, men déaremot maste det finnas nagon
form av infrastruktur fran universitetets sida fér att undervisningen i digitala
verktyg ska bli sd optimal som mgjligt.

Slutligen sa berattar Wegren att hon ser undervisningen i digitala
program som en verktygsldda som studenterna far. Det ar studenternas egna
ansvar att ta fram denna verktygslada for att utveckla kunskaperna. Har vager
studenternas egna intresse ocksa in. Med ett stort intresse for digitala verktyg
kan verktygsladan snabbt utvecklas och studenten kommer med storsta
sannolikhet anvanda digitala program frekvent och kontinuerligt.
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KAPITEL 3

ENKATSTUDIER



ENKAT 1 — STUDENTER | ARSKURS 3

Utover en litteraturstudie sa skickades ocksa tre olika enkatstudier ut till tre
olika grupper; studenter i arskurs 3, studenter i arskurs 5 och yrkesverksamma
landskapsarkitekter. Resultaten har sammanstallts i diagram och i text.

En forsta enkat (se bilaga 1) sammanstalldes och skickades ut till mina
medstudenter, dvs. studenter som nu gar i arskurs 3. Enkaten handlade om
hur studenterna har upplevt undervisningen av de digitala programmen
Adobe lllustrator och AutoCAD pa utbildningen. Den berérde bland annat om
studenterna hade nagon férkunskap innan de pabdrjade utbildningen och om
de tycker att undervisningen for de digitala verktygen Adobe lllustrator och
AutoCAD varit tillracklig under deras tre forsta ar pa universitetet. Den
innehdll fyra obligatoriska fragor, dér tre av fragorna endast kunde besvaras
med ett alternativ och fér de andra tva fragorna kunde studenterna valja flera
svarsalternativ. Nagra fragor foljdes upp av egen kommentar i textform vid
behov.

Enkaten delades i klassens gemensamma Facebook-grupp med en
paminnelse sex dagar senare. Totalt ar det 58 studenter registrerade pa den
nuvarande kursen och det var 26 studenter som besvarade enkaten.

Hade du nagon forkunskap i programmen
Adobe lllustrator och/eller AutoCAD innan
du pabodrjade landskapsarkitektutbildningen?

4% 4%
8%
Nej, inga

forkunskaper

Ja, i lllustrator

84%
Ja, i AutoCAD

Forst fick studenterna besvara om de hade nagra forkunskaper i Adobe
lllustrator eller i AutoCAD innan de pabdrjade utbildningen. Majoriteten (84
%) hade inga forkunskaper. Tva studenter hade forkunskaper i Adobe
lllustrator, en student hade forkunskaper i AutoCAD och en student hade
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forkunskaper i bada programmen. Bland de fyra studenter som hade nagon
form av férkunskap varierade forkunskaperna fran grundkunskap till mycket
god kunskap. En av studenterna gick inriktning media pa gymnasiet dar
kunskapen kom ifran.

Tycker du att undervisningen fér Adobe
lllustrator och AutoCAD har varit tillracklig
enligt dig eller hade du onskat mer
undervisning?

Jag ar n6jd med hur
undervisningen har
sett ut

11% Jag hade onskat mer
46% undervisning i Adobe
31% lllustrator

Jag hade 6nskat mer
: 1255 undervisning i
I_ AutoCAD

Jag hade 6nskat mer
undervisning i bada
programmen

En stor del (46 %) av studenterna hade 6nskat mer undervisning i bada
programmen under utbildningens forsta tre ar. Av de studenter som ar ndjda
med undervisningen hade ingen av dem nagra férkunskaper i nagot av
programmen, medan studenterna som hade kunskaper sedan tidigare hade
onskat mer undervisning, i vissa fall i bada programmen och i andra fall i
programmet de saknade kunskaper i sedan tidigare. Detta visar att kanslorna
kring de digitala programmen ar valdigt individuella och att férkunskaperna
inte nédvandigtvis hanger ihop med huruvida studenten hade 6nskat mer
eller mindre undervisning. Att vilja ha mer undervisning kan antingen bero pa
ett stort intresse och att studenten tycker det ar roligt med digitala verktyg,
eller att studenten kanner att denne saknar kunskap.
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Hur kdnner du infor projekt dar Illustrator och
AutoCAD ska anvandas?

16
14
12
10
8
6
4
2 =y
0
Roligt men Roligt men Roligt och Jobbigt pga Jobbigt pga
svartpga  svart pga enkelt bristande lange sedan
bristande lange sedan kunskap sist
kunskap sist

Majoriteten av studenterna tycker att det ar roligt nar de digitala
verktygen anvands i projekt, om &n svart pa grund av bristande kunskap eller
pa grund av att det gatt lang tid senast programmet anvandes sist. En student
tycker att det &r bade roligt och enkelt. Sex stycken studenter tycker dock att
det ar jobbigt for att de inte kanner att deras kunskaper ér tillrackliga. Nagot
borde forandras for att de studenter som tycker det &r bade svart och jobbigt
med digitala verktyg inte ska hamna efter eller kdnna stress infor framtiden.

Pa vilket satt hade du onskat mer
undervisning?

20
15
10
5 y y
0
Jagarngjd  Attdetskett Fler uppgifter Egen
med hur det  mer frekvent dar kommentar
har sett ut och programmen
konsekvent anvands

De studenter som hade dnskat mer undervisning hade dnskat det
genom att det skett mer frekvent, konsekvent och att de fatt fler uppgifter dar
programmen anvands. En student féreslar ocksa att renodlade kurser dar
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digitala program introduceras hade varit uppskattat. En annan student hade
onskat att de digitala programmen introducerats tidigare under utbildningen.

Med kunskapen du har om Adobe lllustrator
och AutoCAD idag, hade du kant dig
sjalvsaker nog att anvanda programmen i
yrkeslivet utan handledning?

15%
Ja

85% Nej

22 studenter hade inte kant sig sjalvsakra nog att anvanda AutoCAD och
Adobe lllustrator ute i arbetslivet efter tre ar pa universitetet, medan fyra
studenter hade gjort det. Av de fyra som kénner sig sjélvsékra hade en av
studenterna forkunskaper i bada programmen, men resterande tre studenter
hade inga tidigare kunskaper. Alla fyra hade daremot, trots sin sjalvsakerhet,
6nskat mer undervisning i programmen. Det fanns ocksa studenter som
svarade att de inte kanner sig tillrackligt sjalvsakra i nulaget men som anda
varit n6jda med hur undervisningen sett ut.

Den sista fragan var 6ppen for studenter som ville dela en egen tanke
eller kommentar. En student papekar att det finns sa mycket annat att lara sig
under utbildningen och att det inte &r sakert att det &r samma program som vi
lar oss som vi sedan kommer anvanda i arbetslivet. Darfor ar en grundkunskap
och en introduktion till programmet viktig, men mer an sa behdvs inte. En
annan student skriver att undervisningen i digitala verktyg hade behovt starta
tidigare i utbildningen och vara regelbundet aterkommande.

ENKAT 2 — STUDENTER | ARSKURS 5

En andra enkat (se bilaga 2) skickades ut till alla studenter som gar i arskurs 5.
Mailadress till studenterna gavs ut av utbildningsadministrator Kristina Regnell
och det var totalt 53 mottagare. Enkaten skickades ut via mail och en
paminnelse skickades fem dagar senare. Totalt svarade 23 studenter vilket ger
en svarsfrekvens pa 53 %.

Enkaten berdrde ungefar samma fragor som skickades ut till mina
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medstudenter i arskurs 3. Den innehdll fyra obligatoriska fragor, varav tre av
fragorna endast kunde besvaras med ett alternativ. Den sista obligatoriska
fragan krévde svar i textform.

Infor resultaten fran denna enkat bor det konstateras att respondenterna
pabdrjade sin utbildning pa landskapsarkitektprogrammet 2017. Som tidigare
namnts har det under bara de senaste fem aren skett en stor féréandring kring
upplagget for digitala program och nar de presenteras under utbildningen.
2017 introducerades majoriteten av de digitala verktygen under arskurs 2 och
manga av programmen introducerades i samma kurs vid sidan om andra stora
projekt.

Det bor ocksa papekas att respondenterna har studerat i tva ar mer an
mig och mina medstudenter vilket kan ge en skillnad i resultaten jamfort med
resultaten fran den forsta enkéten besvarad av studenter i arskurs 3.

Hade du nagon férkunskap i programmen
Adobe lllustrator och/eller AutoCAD innan
du pabodrjade landskapsarkitektutbildningen?
Nej, inga

9% ..
4% forkunskaper

Ja, i lllustrator

87% Ja, i AutoCAD

Majoriteten (87 %) av studenterna hade inga férkunskaper i varken
Adobe lllustrator eller AutoCAD innan de pabdrjade utbildningen. Tva
studenter hade lite férkunskaper i AutoCAD och en student hade kunskap i
Adobe lllustrator. Resultatet ar valdigt likt resultatet for arskurs 3 vilket ger
samma utgangslage for relationen till digitala verktyg innan pabérjad
utbildning.
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Tycker du att undervisningen fér Adobe
lllustrator och AutoCAD har varit tillracklig
enligt dig eller hade du onskat mer

undervisning?
Jag ar n6jd med hur
undervisningen har
sett ut

Jag hade 6nskat mer
35% 35% undervisning i Adobe
lllustrator

Jag hade 6nskat mer
26% undervisning i
4% | AutoCAD

Jag hade 6nskat mer
undervisning i bada
programmen

En stor del av studenterna (35 %) ar néjda med hur undervisningen for
Adobe lllustrator och AutoCAD har sett ut efter ndstan fem ar pa
utbildningen. Det finns dock en del studenter som hade 6nskat mer
undervisning i bada programmen, trots att de haft férkunskaper sedan
tidigare.

Majoriteten av studenterna som hade onskat mer undervisning skriver att
de hade 6nskat att programmen introducerats tidigare och att de senare
anvénts mer konsekvent. Nagra studenter papekar att det borde funnits fler
obligatoriska moment som hade medfort att studenterna verkligen var
tvungna att satta sig in i programmen.

Darefter stalldes en frdga om vilka kurser pa avancerad niva som
studenterna har |ast/laser. Fragan stalldes for att ta reda pa om det fanns
nagot monster mellan vilka kurser de valt och hur deras sjalvsakerhet kring att
anvanda de digitala programmen sag ut. Dessvarre kunde ingen sadan
koppling dras och dérmed inte heller ndgon slutsats angaende hur kurserna
pa avancerad niva paverkat studenternas kunskap for digitala verktyg. Det
kanske beror pa att det var for fa respondenter eller for att inlarningen av
digitala verktyg ar sa pass individuell och snarare kopplas till individen an till
vilka kurser som lases.
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Med kunskapen du har om Adobe lllustrator
och AutoCAD idag, hade du kant dig
sjalvsaker nog att anvanda programmen i
yrkeslivet utan handledning?

Ja, for Adobe
[llustrator

Ja, 1or AutoCAD

26% 26%

18%
30%

_ Ja, for bada

Svaren fér om studenterna kédnner sig sjélvsakra nog att anvanda
programmen i yrkeslivet idag varierade. En stor del av studenterna kanner sig
sjalvsakra, om inte for bada programmen sa atminstone for ett av dem. Det &r
dock fortfarande 26 % som inte kanner sig tillrackligt sjalvsékra, trots att
examen och yrkeslivet narmar sig.

Den sista fragan var frivillig till studenter som ville lagga till en egen
tanke eller kommentar. Manga papekar annu en gang att de 6nskat att
programmen introducerats tidigare och att kunskapen hélls farsk genom
aterkommande och regelbundet anvandande. Precis som nagon av
studenterna fran arskurs 3, skriver en del studenter att det inte ar sakert att
samma program kommer anvandas i arbetslivet. Darfor ar en grund i manga
program att féredra for att sedan kunna utveckla kunskaperna vidare i
arbetslivet. Slutligen papekar manga studenter att deras goda kunskaper
bygger mycket pa eget intresse och att deras egna fritid lagts pa att lara sig
programmen. De menar att det nastan kravs att studenten lagger tid vid sidan
av utbildningen for att kunskapen ska bli tillracklig.

Det ar inte férvanande att studenterna hade 6nskat att programmen
introducerats bade tidigare och mer frekvent. Upplagget kring de digitala
programmen sag, som tidigare konstaterats, annorlunda ut mot vad det
gjorde 2019 och mot vad det gor idag. Majoriteten av programmen
introducerades forst i arskurs 2 under Studio 2, en i 6vrigt tung
gestaltningskurs, vilket kan ha blivit for mycket fér en del studenter.

Det &r tydligt att det krdvs manga timmar for att bemastra ett digitalt
program och det kan diskuteras huruvida det ar universitetets eller studentens
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ansvar att regelbundet anvdnda de digitala programmen for att halla
kunskaperna vid liv.

ENKAT 3 — YRKESVERKSAMMA LANDSKAPSARKITEKTER

En tredje och sista enkat (se bilaga 3) skickades ut till yrkesverksamma
landskapsarkitekter pa olika kontor runt om i Sverige. Sékningen efter
kontaktuppgifter bérjade genom att hitta nadgra stora kontor med manga
yrkesverksamma landskapsarkitekter. En del av féretagen hade mailadresserna
publicerade pa hemsidan. Totalt skickades enkaten ut till 232
landskapsarkitekter som jobbade pa AJ Landskap, Edge, FOJAB, LAND
Arkitektur, Landskapslaget, Niva Landskapsarkitektur, Nyréns Arkitektkontor,
PE Teknik och Arkitektur, Sydvast Arkitektur och Landskap, Topia
Landskapsarkitekter, Tyréns och Urbio. Det var totalt 101 landskapsarkitekter
som besvarade enkaten vilket ger en svarsfrekvens pa 44 %.

Enkaten borjade med fragor om examensar, studieort, arbetsplats och
arbetsort och fortsatte med fragor om Adobe lllustrator och AutoCAD. Syftet
var att ta reda pa hur de anvander de digitala programmen i arbetslivet.

Vilket ar tog du din
landskapsarkitektexamen?

2% 2% 3%

8%

Ar 1971 -1980

Ar 1981 - 1990

Ar 1991 - 2000

Ar 2001 - 2010
= Ar 2011 - 2020
= Ar 2021

\

Forsta fragan berérde examensar. Majoriteten (57 %) av respondenterna
tog examen mellan 2011-2020. Fragan kéndes relevant eftersom digitala
verktyg ar relativt nya och en som tog examen mellan 1971-1980 har kanske
inte lika stor erfarenhet av de digitala programmen som nagon som tog
examen under 2000-talet som troligtvis har nagorlunda bra koll pa de digitala
verktygen.



Var studerade du landskapsarkitektur?

16% " .
38% Alnarp, SLU

Ultuna, SLU

41% Alnarp och Ultuna

Annat

Nasta fraga handlade om vilken ort de yrkesverksamma
landskapsarkitekterna studerat pa. Det ar relativt jamnt mellan Alnarp och
Ultuna, en del av respondenterna har dven studerat pa bada universiteten.
Detta beror troligtvis pa att det var obligatoriskt att studera pa bade Alnarp
och Ultuna fram till mitten av 1990-talet. Resultatet ger en jamn spridning
dver de bada universiteten vilket ar bra, trots att studenterna som har svarat
pa enkater endast studerar pa Alnarp.

Vilken ar din nuvarande arbetsplats?
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Ovanstaende diagram visar landskapsarkitekternas arbetsplats. Det ar en
god spridning bland flera kontor vilket innebar att resultatet for kommande
diagram med storsta sannolikhet galler for fler arbetsplatser.
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| vilken stad arbetar du?
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Majoriteten av respondenterna arbetar i Malmo eller i Stockholm och
resterande ar utspridda pa lite olika stéllen i Sverige. Detta kan bero pa att de
storsta landskapsarkitektkontoren haller till i Malmé och Stockholm, med
mojlighet for de arbetande att jobba nagon annanstans.

Hur studerade du Adobe lllustrator?

Del av utbildningen

32% 349 pa universitetet
° (o]

Genom
arbetsplatsen

’ Kurs utanfor
A8 utbildningen

5%
Annat

De yrkesverksamma landskapsarkitekterna har studerat Adobe lllustrator
via universitetet, genom arbetsplatsen eller pd annat satt. En liten del har last
en fristdende kurs utanfér den ordinarie utbildningen. En ganska stor andel
har studerat Adobe lllustrator pa annat satt an vad som funnits som alternativ.
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Hade du tillrackliga kunskaper i Adobe
lllustrator nar du boérjade arbeta?

49%

-

Det ar jamnt mellan de yrkesverksamma som hade respektive inte hade
tillrackliga kunskaper i Adobe lllustrator nér de kom ut i arbetslivet. Eftersom
det var en stor del av respondenterna i féregaende fraga som hade studerat
programmet forst pa arbetsplatsen kan det spegla resultatet i denna fraga.

51%
Ja

Nej

Hur ofta anvander du Adobe lllustrator i

arbetslivet?
Varje dag

2-4 ggr per vecka

O,
5% 14%
1 gang i veckan

17%

Nagra ganger i
manaden

= Nagon gang per ar

m Aldrig

Det framkommer ur detta diagram att endast 8 % har svarat att de aldrig
anvander programmet Adobe lllustrator. Resterande yrkesverksamma
landskapsarkitekter anvander alltsd programmet da och da, om an olika
frekvent. En liten andel anvéander programmet varje dag men den storsta
delen av de som anvander programmet i arbetslivet anvander det nagra
ganger i manaden.

P& frdgan gallande vad respondenterna anvander Adobe lllustrator till
svarade majoriteten att de anvander programmet till illustrationer av olika
slag, sdsom sektioner, elevationer och illustrationsplaner. Manga svarade
ocksa att de skapar diagram och analyser med hjalp av programmet. En av
respondenterna skrivet att dennes kunskaper dr begransade pa grund av att
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programmet inte anvandes i arbetslivet vid tiden fér examination och darfor
inte var en del av utbildningen. Daremot anvands programmet av de yngre
landskapsarkitekterna pa kontoret.

Tycker du att undervisningen i Adobe
lllustrator ar en viktig del av
universitetsutbildningen?

38%
Ja
Nej

62%

Majoriteten (62 %) av de yrkesverksamma landskapsarkitekterna anser att
undervisningen i Adobe lllustrator ar en viktig del av utbildningen. Daremot sa
tycker resterande respondenter (38 %) tvartemot, trots att majoriteten av
dessa anvander programmet minst nagra ganger i manaden. Detta skulle
kunna bero pa att de anser att programmet ar ndgot som landskapsarkitekter
lar sig pa arbetsplatsen vid behov.

Hur studerade du AutoCAD?

2%
14% Del av utbildningen

pa universitetet

Genom

849, arbetsplatsen
(o)

Annat

Programmet AutoCAD har majoriteten (84 %) av de yrkesverksamma
landskapsarkitekterna studerat via universitetet. En liten andel har lart sig
AutoCAD genom arbetsplatsen eller pa annat satt. Att andelen som lart sig
programmet via universitetet ar sa hog kan tyda pa att undervisningen av
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AutoCAD har varit och ar mer etablerad an undervisningen i Adobe lllustrator.

Hade du tillrackliga kunskaper i AutoCAD nar
du borjade arbeta?

49%
51%

Ja
Nej

Trots att AutoCAD verkar ha varit en del av majoritetens utbildning sa
kdnde ungefar halften av respondenterna att de inte hade tillrackliga
kunskaper for att arbeta i AutoCAD da de tog examen. Resultatet &r valdigt
likt samma fraga for programmet Adobe lllustrator.

Hur ofta anvander du AutoCAD i arbetslivet?

yoe 3% 1% Varje dag

8% ‘ 2-4 ggr per vecka

1 gang i veckan
86%

Nagra ganger i

manaden

m Aldrig

En stor del (86 %) av de yrkesverksamma landskapsarkitekterna anvander
AutoCAD i sitt arbete varje dag. Endast 1 % har svarat att de aldrig anvander
programmet. Resultatet i ovanstdende diagram visar att AutoCAD verkar vara
ett frekvent anvant och etablerat program inom landskapsarkitekturen.

Vid frdga pa vad de anvander AutoCAD till svarade majoriteten av
respondenterna att de anvander programmet i projektering, till att mata, till
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hojdsattning och for att ta fram ritnings- och illustrationsunderlag. Manga
svarade ocksa att programmet anvénds i alla skeden, fran skiss till fardiga
bygghandlingar.

Tycker du att undervisningen i AutoCAD ar
en viktig del av universitetsutbildningen?

7%

Ja

Nej
93%

Pa sista fragan som riktade sig till enbart AutoCAD svarade majoriteten
(93 %) av de yrkesverksamma landskapsarkitekterna att undervisningen i
programmet ar en viktig del av utbildningen. Majoriteten av de respondenter
som har svarat "nej” pa ovanstaende fraga ar ocksa de som inte anvander
AutoCAD sarskilt frekvent eller nansin i arbetslivet.

Darefter foljde en fraga om de yrkesverksamma landskapsarkitekterna
anvander andra digital program vid sidan om eller istallet for Adobe lllustrator
och AutoCAD. Respondenterna radade upp en hel del andra program, bland
annat Adobe InDesign, Adobe Photoshop, Revit, SketchUp, ArcGIS, Civil,
Rhino, VectorWorks och V-Ray. Manga respondenter var noggranna med att
papeka att vissa program anvands mer frekvent an andra och att nagra av de
andra programmen var minst lika viktiga som Adobe lllustrator och AutoCAD.

Enkatens sista fraga var 6ppen for de som frivilligt ville lagga till en egen
tanke eller fundering kring @mnet och det var 65 respondenter som skrev en
egen kommentar. Svaren ar nagot varierande och skulle kunna indelas i tre
olika grupper, dar grupp ett endast bestar av ett fatal respondenter,
majoriteten av respondenterna tillhér grupp tva och en ndgot mindre andel
tillhor grupp tre.

Grupp ett tycker att landskapsarkitektutbildningen bestar av manga olika
vitala delar och att det inte kradvs mer undervisning i digitala program. Enligt
dem s korrelerar inte kunskapen i digitala program med hur skicklig utévaren
ar som landskapsarkitekt. De papekar ocksa att det mesta pa arbetsplatsen
kan goras for hand och att tiden pa universitetet battre anvands till att fa
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kunskap i gestaltning och projektering.

Grupp tva tycker att en grundkunskap i digitala program ar bra att ha
med sig fran universitetet men att kunskapen sedan utvecklas under
arbetslivet. Att kunna kdnna igen olika grénssnitt kan underlatta infér framtida
inlaring av nya program. Daremot kommer det alltid finnas mer kunskap att
lara och det ar begransat vad som hinns med under en utbildning. Vidare lar
sig nyexaminerade landskapsarkitekter mycket av kollegor pa arbetsplatsen.

Grupp tre hade 6nskat betydligt mer undervisning i digitala program
under utbildningen. En del skriver att AutoCAD och Adobe lllustrator,
tillsammans med andra program, ar en forutsattning for yrket. En respondent
upplever att nyexaminerade landskapsarkitekter ofta férvantas ha goda
kunskaper i framforallt Adobe-programmen.

Slutligen papekar manga respondenter att 3D-program blir allt vanligare
i arbetslivet och det finns en del olika program pa marknaden. Somliga anser
att det ar universitetets roll att halla sig uppdaterade kring de nyaste
programvarorna och informera studenter om detta for att studenterna ska
kunna géra medvetna val kring vilka program de vill fordjupa sig i.

SAMMANFATTNING ENKATSTUDIER

Enkat 1 riktad till studenter i arskurs 3 visar att majoriteten av studenterna
efter utbildningens forsta tre ar inte hade kant sig sdkra nog att anvanda
AutoCAD eller Adobe lllustrator i arbetslivet. Daremot sa ar 11 % ndjda med
hur undervisningen sett ut medan resterande respondenter hade onskat att
undervisningen i digitala program skett mer frekvent.

Svaren fran studenterna i arskurs 5 visar att en storre andel studenter ar
ndjda med undervisningen i digitala program an vad studenterna fran arskurs
3 ar. Endast 26 % har svarat "nej” pa fragan om de kanner sig tillrackligt
sjalvsakra for att anvdanda programmen i arbetslivet, jamfért med 85 % av
studenterna fran arskurs 3. Detta skulle kunna bero pa att de i arskurs 5 har
pluggat tva ar langre och darmed haft tid att inhdmta mer kunskaper. Trots en
storre sjalvsakerhet hade dock 35 % 6nskat mer undervisning under
utbildningen i bade Adobe lllustrator och AutoCAD.

Enkaten som besvarats av de yrkesverksamma landskapsarkitekterna
visar att endast ungefar halften av respondenterna hade tillrackliga kunskaper
for att anvanda Adobe lllustrator och AutoCAD i arbetslivet vid examination.
Det framgar ocksa tydligt att bada programmen anvands pa arbetsplatser runt
om i landet ganska frekvent, AutoCAD nagot mer &n Adobe lllustrator.
Majoriteten av respondenterna tycker att undervisningen av bada
programmen ar en viktig del av utbildningen, om an med nagot skilda
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meningar om hur mycket undervisning som ar tillrackligt. Slutligen papekar
manga yrkesverksamma landskapsarkitekter att de anvander ett flertal olika
digitala program pa arbetsplatsen, som alla spelar en viktig roll f6r olika delar
i landskapsarkitektens arbetsprocess.
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KAPITEL 4

DISKUSSION



DISKUSSION

Arbetet som landskapsarkitekt har inte alltid praglats av digitala program och
verktyg. For flera ar sedan, innan de avancerade programvarorna var
utvecklade, gjordes majoriteten av arbetet for hand. Undervisning i digitala
program var under den tiden inte en del av utbildningen for
landskapsarkitekter, till skillnad fran hur utbildningen ser ut idag. Detta
innebar att universiteten under de senaste 10-20 aren har anpassat sig
nagorlunda efter den digitala utvecklingen som skett i hela samhallet och
inom manga yrkesgrupper.

Asikterna om hur digitala program kan anvandas i yrket som
landskapsarkitekt ar nadgot splittrade. Cantrell och Michaels tycker att digitala
verktyg ar bra hjalpmedel for att analysera och representera medan Eckerberg
menar att datorstdd kan anvdndas inom fler steg i designprocessen. Vi utgar
fran en cyklisk designprocess som foljer momenten undersokning, analys,
koncept och slutlig design. Med hjalp av digitala program och verktyg gar det
att enkelt justera, andra och testa olika [&sningar och hypoteser. Jag vagar
pasta att det gar snabbare att radera en linje eller ett objekt i ett
datorprogram &n vad det gor for hand, om kunskap for digitala verktyg finns.
Hur mycket digitala program kan anvandas mynnar alltsé ut i hur mycket
kunskap utévaren besitter.

Digitala program presenteras redan under utbildningens férsta ar,
daremot far studenterna till stérsta del valja sjédlva om de vill anvdnda analoga
eller digitala verktyg for att utféra uppgifterna. Det har tidigare konstaterats
att en student som véljer att anvédnda analoga verktyg under studiernas forsta
ar inte stéter pa digitala medier pa riktigt forrén i drskurs 2. Aven fér studenter
som véljer digitala verktyg for att utféra de icke obligatoriska 6vningarna sa
gar det manader mellan varije tillfalle om studenten inte, pa eget bevag,
anvander programmen daremellan. En student som inte tycker det ar roligt att
anvanda digitala verktyg kommer troligtvis inte anvanda sin fritid till att
utforska programmen och halla kunskapen farsk. Kunskapen en student
besitter kan sdgas mynna ut i hur stort intresse studenten har for digitala
verktyg.

Detta innebar att en tidig introduktion av de digitala programmen inte
automatiskt ger studenterna en god grund for fortsatt larande i digitala
verktyg. Det ar delvis bra att studenter har ett val mellan analoga och digitala
verktyg i en del uppgifter da det kan leda till mindre stress vilket i sin tur kan
leda till battre halsa for studenterna. Jag tror ddremot att det kan f& motsatt
effekt i langden. En student som alltid véljer analoga verktyg framfor digitala
star infor en otrolig utmaning i arskurs 2 i Studio 2, dar digitalt framstallt
material ar ett krav till slutinlamningen, under en i 6vrigt tung kurs. Stressen
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som detta eventuellt framkallar hos somliga studenter ar antagligen storre an
stressen som uppstar Over icke betygsatta uppgifter. Att inféra obligatoriska
ovningar dar studenter tvingas anvanda digitala verktyg tror jag ar ett bra satt
att minska framtida stress. Jag tror ocksa att det underlattar inlaringen.

Att utesluta studenter som kanske inte har tillgang till ratt teknik eller ratt
program gar ocksa att diskutera. Under hela utbildningen har studenterna
tillgang till datorer pa plats pa Campus dér alla relevanta datorprogram finns
tillgangliga. Daremot har alla studenter inte alltid mgjlighet att ta sig ut till
Campus, coronapandemin ar ett levande exempel pa detta. En student som
inte har tillgang till ratt program hemifran kanske darfor ofrivilligt maste valja
att avsta fran att utféra dvningar digitalt, trots att viljan finns dér. Da ar det
nastan nédvandigt att studenten far maojlighet att vélja mellan analoga eller
digitala verktyg.

Litteraturstudien har gjort det uppenbart att ju mer ndgot repeteras och
6vas pa desto battre kunskap far utévaren. Tidig introduktion av digitala
verktyg tillsammans med flera aterkommande Gvningar tror jag ar ett bra
koncept for att gynna studenters inldrning av digitala verktyg. Utover detta sa
ar det ocksd studentens egna ansvar att se till s& att kunskapen behalls, dven
om det innebar att sitta med digitala program pa fritiden. En intresserad
student ser darefter sjalv till att anvdnda programmen regelbundet och
applicerar spaced repetition pé egen hand. Studenter som agerar pa detta
viset tacklar the forgetting curve genom att repetera, och behaller dérmed
kunskapen. Figur 1 visar hur snabbt ny kunskap gléms bort vilket innebar att
det ar viktigt att repetera oftare i borjan. Det finns en risk att studenter utan
eget intresse for digitala verktyg faller mellan stolarna. For att dessa studenter
ska finna motivation till att uppratthalla kunskapen tror jag att universitetet
maste informera om hur digitala program anvands i arbetslivet och trycka pa
att denna kunskap kommer att underlatta i framtida arbete.

Universitetet maste erbjuda en grundkunskap i digitala program
eftersom det utgor en relativt stor del i arbetslivet. Om bast resultat for
framtida arbetsuppgifter ges av att fokusera mycket pa ett fatal program eller
av att introducera grunderna i flera program kan jag inte svara pa. Att bli
riktigt bra pa ett fatal program ger en spetskompetens som skulle kunna vara
anvandbar i arbetslivet om just den kvalifikationen efterfragas. Men att kdnna
till grunderna i flera program kanske underlattar pa grund av att vi inte alltid
vet exakt vilka kompetenser som behdvs pa arbetsplatser, universitetet kan pa
sa satt skicka ut nyexaminerade landskapsarkitekter som skulle kunna bérja ta
sig an flera olika uppgifter. Bdda alternativen skulle troligtvis ge en bra
forutsattning for att lara kédnna okanda program tack vare en forstaelse av
olika granssnitt.
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Eftersom det finns en uppsj6 av olika digitala program som anvéands i
arbetslivet tycker jag vidare att universitetet har ett ansvar att halla sig
uppdaterade kring de nyaste programvarorna. Detta for att kunna informera
studenter om vad som faktiskt anvénds i arbetslivet. Sen kan studenter sjalva
gora medvetna val och fordjupa sig i olika program, egentligen oberoende av
vilken undervisning som universitetet erbjuder.

Uppsatsens huvudsakliga fragestallning var féljande:

Ar undervisningen optimal fér ett l&ngsiktigt larande av digital teknik pa
utbildningen f6r landskapsarkitekter?

Det finns studenter fran bade arskurs 3 och arskurs 5 som inte tycker att
undervisningen i digitala verktyg skett tillrackligt konsekvent och frekvent. Att
studenter vill ha mer undervisning i digitala program kan dels bero pa deras
intresse och att de tycker det ar roligt, eller pa att de kanner att deras kunskap
ar bristande.

Svaren fran studenterna i arskurs 3 respektive arskurs 5 pa fragan om de
kanner sig sjalvsakra nog att anvanda Adobe lllustrator eller AutoCAD i
yrkeslivet idag varierade, 85 % respektive 26 % svarade nej. Det ar svart att
veta hur studenterna i arskurs 3 kdnner om ytterligare tva ar. For studenterna i
arskurs 5 har undervisningen i digitala verktyg daremot inte varit optimal
eftersom en fjardedel av studenterna inte kdnner sig redo att anvénda
programmen i arbetslivet.

Av de 101 yrkesverksamma landskapsarkitekter som svarade pa enkaten
sa kande endast hélften att de hade tillrackliga kunskaper i Adobe lllustrator
och AutoCAD nér de boérjade arbeta. Daremot skriver majoriteten att de idag
anvander bédda programmen ofta i arbetslivet vilket innebér att de har klarat
sig bra trots sin kansla av bristande kunskap i borjan. De har troligtvis lart sig
genom att utféra uppgifter eller genom fortbildning, tvda metoder som gor det
mojligt att vidare tackla the forgetting curve, dven i arbetslivet.

Asikterna fran de yrkesverksamma landskapsarkitekterna angéende hur
viktigt det ar med undervisning i digitala program skiljer sig at. En liten andel
ar vad Eckerberg skulle kalla f6r noviser, de har inte sarskilt mycket kunskap
om digitala program och de ar inte sarskilt intresserade av att forbattra den.
Manga andra respondenter papekar att mycket av deras kunskaper kommer
fran arbetslivet och fran kollegor, de har lart sig under tiden och de har lart sig
genom att prova sig fram. Detta betyder att Deweys och Bruners pedagogiska
filosofier gar att applicera pa inlaring av digitala verktyg.

Hur bra steg-fér-steg-anvisningar fungerar f6r inlarning av digitala
program kan diskuteras. Learning by doing kan bland annat appliceras da
studenter trottnar pa stegen och borjar utforska programmet pa egen hand.
Som Eckerberg namnde kan vissa studenter fastna om en liten instruktion
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saknas. Da kanske det &r mer framjande att uppmana studenter till att férsoka
finna l6sningen sjalv redan fran borjan, med vagledning for var studenten ska
leta, kanske genom tips pa tutorials att kolla pa online eller liknande. Daremot
sa utévar studenten nagon form av praktik daven genom steg-for-steg-
anvisningar och det finns sdkert studenter som lar sig dven genom detta. Jag
tror dock att en viss medvetenhet kan saknas nar studenter foljer instruktioner
steg for steg varfor en student i langden troligtvis gynnas av att forsdka 16sa
uppgiften sjalv, om an med tips for att leda studenten i ratt riktning.

Sammanfattningsvis sa dr det manga faktorer som i slutdndan avgor en
nyexaminerad students kunskap i digitala program. Om dessa kunskaper
stémmer dverens med foérvantningarna fran framtida arbetsgivare eller inte ar
svart att svara pa. Det finns nog inget rakt svar. Kunskaperna kan vara
tillrackliga for att klara av uppgifter i arbetslivet trots att studenten inte kanner
en sjalvsakerhet. Att kanna sig otillracklig ar saklart inget positivt, och ndgot
som borde forsdka undvikas i storsta mojliga man. Det kan forebyggas genom
bland annat uppmuntran, engagemang och information fran universitetet. Om
du som laser denna uppsats ar landskapsarkitektstudent och fortfarande &r
orolig 6ver framtiden och digitala verktyg kanske denna uppsats kan lugna
dig och 6vertyga dig om att allt kommer gar bra. Med 101 yrkesverksamma
landskapsarkitekter i ryggen vagar jag pasta att dina framtida arbetsuppgifter
kommer att ga bra, oavsett mer eller mindre kunskap i digitala program. Om
du kénner att du har mycket goda kunskaper ar det jattebra, det kommer
troligtvis underlatta for dig. Om du behodver trana mer innan du kan kénna dig
sjalvsdker att anvanda digitala verktyg — ingen fara. Ingen nyexaminerad
student kommer ut i arbetslivet och &r expert pa allt, du lar dig mer for varje
uppgift du tar dig an.

Det kommer alltid finnas majlighet till forbattring inom diverse
utbildningar och det ar svart att veta exakt vilka kompetenser som kommer
efterfragas i arbetslivet. Undervisningen i digitala verktyg pa
landskapsarkitektprogrammet fér studenter som pabdorjat utbildningen 2017-
2019 har inte varit helt optimal da det finns studenter som snart tar examen
som inte kanner sig redo att utfora arbetsuppgifter med AutoCAD eller
Adobe lllustrator. Daremot har en stor féréandring skett de senaste fem aren,
undervisningen for studenter som pabdrjade utbildningen ar 2021 kanske ar
optimal.

Min férhoppning ar att utbildningen ser till att pennan och datorn
anvands parallellt, redan fran start, med obligatoriska uppgifter som 16ses
med digitala verktyg. Detta, tillsammans med information om ny programvara
och uppmuntran till digitala verktyg tror jag leder till en valutvecklad
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verktygslada for studenterna som kommer underlétta fér framtida skol- och
arbetsuppgifter.

METODKRITIK

Trots att samhallet ar s pass digitaliserat har litteraturen som knyter
landskapsarkitektur med digitala verktyg varit ndgot begransad. Darfér har
enkatstudierna som har gjorts varit av stor betydelse for att kunna diskutera
uppsatsens fragestallningar.

Det gar att diskutera hur sanningsenligt folk som deltagit i
enkatstudierna har svarat pa frdgorna. Det ska ocksa namnas att resultatet fran
studenternas enkater enbart kommer frdn Campus Alnarp medan de
yrkesverksamma landskapsarkitekterna har studerat bade pa Alnarp och
Ultuna.

Svarsalternativen till den sista fragan i enkatundersékningen som
besvarats av studenter i arskurs 3 skulle i efterhand omformulerats.
Alternativen fér om studenterna kdnde sig tillrackligt sjalvsdkra borde ha listat
om de kande sig sjalvsakra for ndgot av programmen, f6r bada eller for inget.
Det gar ocksa att diskutera vad tillracklig kunskap ar. Respondenterna kan ha
tolkat “tillrackligt” pa ett annat satt an vad jag har gjort vilket skulle kunna ge
nagot missledande svar.

| efterhand hade det ocksa varit bra att ta reda pa hur de som studerat
Adobe lllustrator pd "annat” satt an via universitetet, jobbet eller annan kurs
faktiskt gjort da det var en relativt stor andel som angav detta som
svarsalternativ.

Under uppstarten och under den stérsta delen av arbetets gang sa
tankte jag att det skulle vara onddigt att ta reda pa hur studenter i arskurs 1
och arskurs 2 kdnde om deras kunskap i digitala verktyg eftersom de troligtvis
inte hade hunnit lara sig s& mycket. Men eftersom uppldgget och
introduktionen av digitala program pa utbildningen har féréandrats sa pass
mycket under de senaste fem aren hade det varit givande att héra deras
tankar och kommentarer om amnet. Deras svar hade kunnat bli ett bevis pa
att en tidig introduktion tillsammans med kontinuerligt anvandande faktiskt
hjalper majoriteten av studenterna att tackla the forgetting curve och ger de
en bra verktygslada infor framtiden.

Avslutningsvis sa har min metod och mitt tillvdgagangssatt fungerat bra
for att besvara min fragestélining i forhallande till arbetets storlek. Metoden
har dtminstone fungerat for att besvara om undervisningen har varit optimal
for studenter som pabdrjat utbildningen ar 2016-2019.
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Bilaga 1

Enkat till studenter i arskurs 3.

Fragor om Adobe lllustrator och
AutoCAD

I mitt kandidatarbete undersoker jag hur undervisningen for tva digitala program ser ut, ar
den tillracklig eller behover den effektiviseras/forbéattras?

*Obligatorisk

Hade du nagon férkunskap i programmen Adobe lllustrator och/eller AutoCAD
innan du pabdrjade landskapsarkitektutbldningen? *

O Nej, inga forkunskaper
O Ja, i lllustrator
(O Ja, i AutoCAD

O Ja, i bada programmen

Om ja i féregaende fraga, hur mycket forkunskap hade du?

Ditt svar
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Tycker du att undervisningen fér Adobe lllustrator och AutoCAD har varit
tillracklig eller hade du 6nskat mer undervisning? *

O Jag ar nojd med hur undervisningen har sett ut
O Jag hade 6nskat mer undervisning i lllustrator
O Jag hade 6nskat mer undervisning i AutoCAD

O Jag hade 6nskat mer undervisning i bada programmen

Hur kdnner du infor ett projekt dar dessa digitala program ska anvandas? (Du kan
valja mer an ett svar) *

D Jobbigt pa grund av lange sedan sist

O

Roligt och enkelt

Roligt men svart pa grund av lange sedan sist

D Roligt men svart pa grund av bristande kunskap
D Annat - skriver kommentar till ndsta fraga

Jobbigt pa grund av bristande kunskap
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Om du svarade annat i foregaende fraga, hur kanner du infor ett projekt dar
dessa digitala program ska anvandas?

Ditt svar

Pa vilket satt hade du dnskat mer undervisning? (Du kan valja mer an ett svar) *

D Jag ar ndjd med hur undervisningen har sett ut
D Jag hade onskat att undervisningen skett mer frekvent och konsekvent
D Jag hade onskat fler uppgifter dar programmen anvants, med handledning

|:] Annat - skriver kommentar till nésta fraga

Om du svarade annat i foregaende fraga, pa vilket satt hade du 6nskat mer
undervisning?

Ditt svar

Med kunskapen du har om Adobe lllustrator och AutoCAD idag, hade du kant dig
sjalvsaker nog att anvanda programmen i yrkeslivet utan handledning? *

O Ja
O Nej

Har du nagon egen kommentar du vill dela med dig av angaende detta @mne?

Ditt svar
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Bilaga 2

Enkat till studenter i arskurs 5.

Fragor om Adobe lllustrator och
AutoCAD

I mitt kandidatarbete undersoker jag hur undervisningen for tva digitala program ser ut, &r
den tillracklig eller behover den effektiviseras/forbattras?

*Obligatorisk

Hade du nagon férkunskap i programmen Adobe lllustrator och/eller AutoCAD
innan du pabdrjade landskapsarkitektutbldningen? *

O Nej
O Ja, i Adobe lllustrator
(O Ja, i AutoCAD

O Ja, i bada programmen

Tycker du att undervisningen fér Adobe lllustrator och AutoCAD har varit
tillracklig under utbildningen eller hade du 6nskat mer undervisning? *

O Jag ar nojd med hur undervisningen har sett ut
O Jag hade 6nskat mer undervisning i lllustrator
O Jag hade 6nskat mer undervisning i AutoCAD

O Jag hade onskat mer undervisning i bada programmen



Om du hade 6nskat mer undervisning, pa vilket satt hade du 6nskat det?

Ditt svar

Vilka masterkurser har du last/laser du? *

Ditt svar

Med kunskapen du har om Adobe lllustrator och AutoCAD idag, kdnner du dig
sjalvsaker nog att anvanda programmen i yrkeslivet utan handledning? *

O Ja, for Adobe lllustrator
(O Ja, for AutoCAD

O Ja, for bada programmen

O Nej

Har du nagon egen tanke/kommentar som du vill lagga till angaende
undervisningen for dessa digitala program pa utbildningen?

Ditt svar
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Bilaga 3

Enkat till yrkesverksamma landskapsarkitekter.

Fragor om Adobe lllustrator och
AutoCAD

I mitt kandidatarbete undersoker jag hur undervisningen for tva digitala program ser ut, ar
den tillracklig eller behdver den effektiviseras/forbattras? For att ta reda pa om den ar
tillracklig behover jag forst ta reda pa hur dessa digitala program faktiskt anvands i
arbetslivet.

*Obligatorisk

Vilket ar tog du din landskapsarkitektexamen? *

(O 1nnan 1971
1971-1980
1981-1990
1991-2000
2001-2010

2011-2020

O OOO0OO0OO0

2021
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Var studerade du landskapsarkitektur? *

O Alnarp, SLU

(O Uttuna, sLU

O Alnarp och Ultuna

O Annat

Vilken ar din nuvarande arbetsplats? *

Ditt svar

| vilken stad arbetar du? *

Ditt svar

Hur studerade du Adobe lllustrator? *

O Del av utbildningen pa universitetet
O Genom arbetsplatsen

O Kurs utanfér utbildningen

O Annat
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Hade du tillréckliga kunskaper i Adobe lllustrator nar du bérjade arbeta som
landskapsarkitekt? *

O Ja
O Nej

Hur ofta anvander du Adobe lllustrator i arbetslivet? *

O Varje dag

O 2-4 ggr per vecka

O 1 gang i veckan

O Néagra ganger i manaden
O Nagon gang per ar

O Aldrig

Vad anvander du Adobe lllustrator till?

Ditt svar

Tycker du att undervisning i Adobe lllustrator ar en viktig del av
universitetsutbildningen? *

O Ja
O Nej
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Hur studerade du AutoCAD? *

O Del av utbildningen pa universitetet
O Genom arbetsplatsen

O Kurs utanfér utbildningen

O Annat

Hade du tillrackliga kunskaper i AutoCAD nar du bérjade arbeta som
landskapsarkitekt? *

O Ja
O Nej

Hur ofta anvander du AutoCAD i arbetslivet? *

O Varje dag

O 2-4 ggr per vecka

O 1 gang i veckan

O Néagra ganger i manaden
O N&gon gang per ar

O Aldrig
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Vad anvander du AutoCAD till?

Ditt svar

Tycker du att undervisning i AutoCAD &r en viktig del av universitetsutbildningen?

*

(:) Ja
O Nej

Anvander du andra digitala program istéllet for Adobe lllustrator/AutoCAD, i sa
fall vilka?

Ditt svar

Har du 6vriga kommentarer att tilldga gallande &mnet?

Ditt svar
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