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Forord

Mitt intresse for barn i offentliga miljoer vacktes under forsta aret av utbildningen. Jag
tycker det ar viktigt att barn ska fa utrymme att utvecklas i de miljoer de vistas i och ha
mojligheten att paverka utvecklingen av den fysiska miljon. Under utbildningens gang
har jag ocksa fatt ett intresse for att involvera platsens brukare, men det har varit svart
att genomfora inom ramen for kurserna. Genom detta arbete har jag fatt mojlighet att
folja och se hur det kan ga till pa riktigt, vilket jag kommer att ha stor nytta av i min
framtida yrkesroll som praktiserande landskapsarkitekt.

Jag vill rikta ett stort TACK till alla som gjort det mdojligt for mig att genomféra detta
arbete. Tack till elever, pedagoger och planarkitekter som stallt upp pa intervjuer och
latit mig vara med i skolorna for att observera. Jag vill &ven tacka min handledare Marit
Jansson for stort engagemang, samt Ingrid Svetoft och dvriga i GLAPs projektgrupp for
mojligheten att folja projekten.

Anna Persson
Malmo, 18 mars 2022



Sammandrag

Barn involveras sallan i planeringen av den fysiska miljon, trots att de anvander och ser
pa den pa ett annat vis dn vuxna. Barns perspektiv behover darfor lyftas och flera
metoder for deras medverkan har utvecklats. En dialogmodell kallad Arkitekter i Skolan
har tagits fram dar yrkesverksamma som arbetar med stadsutveckling involverar barn
under skoltid, dirmed ar féljande aktorer viktiga: barn, planarkitekter och pedagoger.
Modellen har anvants i fyra skanska kommuner under hésten 2021 och har
overgripande foljts genom detta arbete.

Det finns inte mycket forskning kring vad barn tycker om att delta i planeringsprojekt,
vilket ligger till grund for studiens syfte: att utvardera dialogmodellen ur barnens,
planerarnas och pedagogernas perspektiv, samt diskutera dess for- och nackdelar. For
att ta reda pa hur de olika aktorerna uppfattar att delta i dialogmodellen har en
fallstudie genomforts bestdende av intervjuer och observationer under nagra traffar
med dialogmodellen. Fallstudien foregas av en litteraturstudie som ger en bakgrund till
dmnet, samt presenterar erfarenheter fran tidigare forskning och delaktighetsprojekt.

Studien visar att alla tre aktorer uppskattat projekten med Arkitekter i Skolan. Det finns
bade for-, nackdelar och utrymme for utveckling av dialogmodellen. Samtidigt ar det
svart att dra faktiska slutsatser om hur dialogmodellen fungerar att anvanda da det
beror pa varje unik situation.



Abstract

Children see and use the physical environment in a different manner than adults, still
they are seldomly involved in planning it. Therefore, children’s own perspective must be
considered and numerous methods have been developed. Architects in School is a
dialogue model which involves children in the planning process during school hours,
where three actors are important: children, planners and teachers. During the autumn
of 2021, the dialogue model was used in four municipalities in Scania, southern Sweden,
which this thesis is based on.

There is not much research on what children think about participating in planning
processes and because of this the purpose of this study is to evaluate the dialogue model
through the children’s, planners’ and teachers’ perspectives, along with discussing its
pros and cons. To investigate this, a case study consisting of interviews with the three
actors and observations during some of the model’s occasions have been conducted. As
a background to the case study a literature overview is presented of children’s
participation in planning and former experiences from participation projects.

The study shows that all three actors have appreciated being involved with Architects in
School. There are both pros, cons and improvement possibilities. At the same time, it is
difficult to draw any conclusions about how the dialogue model is to use, since every
situation is unique.
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1.Inledning

Bakgrund

Den fysiska miljon ar essentiell for barns utveckling och méjligheten att relatera till och
forstd omvarlden. Genom att utforska den fysiska miljon lar sig barn i tidig dlder att
anvanda den och forma en identitet (Martensson & Nordstrom, 2017). Under senare ar
har vi sett en tendens av att fortita vara stader, vilket har konsekvenser for barn.
Eftersom barn har en begriansad egen rorelsefrihet ar de beroende av att den direkta
narmiljon uppfyller deras behov (Nordstrom & Wales, 2019). I storre stader och i
kommuner dar fortatning sker minskar ytan som ar till for barn, exempelvis skolgardar
(Kylin & Bodelius, 2015). Samtidigt minskar dven oprogrammerade ytor dar barn sjdlva
kan skapa sina egna platser. Ett citat fran Alva Myrdals (1935, s. 9) bok som utgavs for
snart 90 dr sedan ar an mer aktuellt idag: “Var skola de leka? Var skola de 6verhuvudtaget
vistas? Och vad skola de uppleva?”.

Nordstrom och Wales (2019) menar att dagens planering inte moter barns behov i vara
stader. Ett exempel i nartid ar planeringen av Hammarby Sjostad, ett bostadsomrade i
Stockholm som bodrjade byggas i slutet av 1990-talet (Martensson & Nordstrom, 2017).
Omradet var planerat for att attrahera pensiondrer, men det var fraimst barnfamiljer
som flyttade in. Till f6ljd av det har man behodvt gora insatser i den fysiska miljon for att
gora omradet mer barnvanligt. Detta talar for att man istallet ska planera med barn i
atanke tidigt i planeringsprocessen, da det skapar forutsattningar for att skapa
barnvéanliga miljoer langre fram, i senare skeden av planering, gestaltning och
forvaltning.

For att planera for barnvanliga omraden, behdvs kunskap om barns behov i den fysiska
miljon, men ocksa att inkludera barns perspektiv genom att bjuda in barn till att delta i
planeringsprocessen. Det dr viktigt att barns egna perspektiv lyfts fram, sa att det inte
bara ar vuxnas barnperspektiv som styr planering, gestaltning och férvaltning av miljoer
som barn vistas i (Driskell, 2002; Fors et al, 2020; Martensson & Nordstrom, 2017).
Detta stods av FN:s barnkonvention som behandlar barns rattigheter i samhallet och
bland annat tar upp ratten for barn att uttrycka sina asikter i fragor som ror dem sjalva
(FN, 1989). I propositionen Politik fér gestaltad livsmiljé, som antogs 2018 och stods pa
nationell niva (Regeringskansliet, 2018), star att alla ska “[...] ges goda forutsdttningar
att pdverka utvecklingen av den gemensamma miljén” (Kulturdepartementet, 2018, s.
19). Det ska bland annat géras genom kunskapsspridning om arkitektur, form och
design. De globala héllbarhetsmalen i Agenda 2030 som Sverige skrivit under pa beror
ocksa inkluderande och deltagande i utvecklingen av stader.

Trots vikten av barns deltagande blir barn séllan involverade i planeringsprocesser
(Cele & van der Burgt, 2015; Derr et al, 2018; Knowles-Yanéz, 2005). Det kan falla pa
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osdkerhet hos planerare eller andra yrkesverksamma som arbetar med barns utemiljoer
(Cele & van der Burgt, 2015). Det finns dock flera goda exempel pa hur barn kan
involveras i planeringsprocessen och flera metoder har tagits fram. Gaturer dar barnen
far beréatta eller visa vad de tycker om en plats ar ett exempel (de Laval, 2015). Barnen
kan ocksa sjdlva fa dokumentera sin omgivning. En sddan metod ar barnkartor i GIS, dar
exempelvis barns viktiga platser eller vag till skolan pekas ut. Det finns dven dataspel
ddr barn kan visualisera sina idéer.

Sveriges kommuner lagger olika mycket fokus pa att inkludera barn i planeringen. Vilka
metoder som anvands, hur deltagandet sker och hur resultatet av delaktighetsprojekten
implementeras i den fortsatta planeringen skiljer sig ocksa at (Cele & van der Burgt,
2015). Det finns osakerhet bland yrkesverksamma kring hur resultatet av barnens
deltagande kan integreras i planering (Cele & van der Burgt, 2015; Derr et al, 2018).
Darfor behovs kunskap om hur processer for barns deltagande kan implementeras och
fungera battre.

Arbetet med att involvera barn i planeringen hade sin borjan pa 1970-talet, da Kevin
Lynch genomférde det UNESCO-finansierade projektet Growing Up in Cities i ett flertal
lander (Derr, 2015). P4 1990-talet startades ett nytt projekt med samma namn och
utvecklades med ett storre fokus pa delaktighet, eftersom det vid det har laget fick stod
av internationella ramverk som barnkonventionen (Driskell, 2002). Lardomar fran
projektet ar sammanstallt i tva bocker av Driskell (2002) och Chawla (2002a). Vi ser
liknande initiativ till och genomforanden av delaktighetsprojekt idag, bade med
koppling till forskning (Derr et al, 2013; Derr & Kovacs, 2017; Malone, 2013) samti det
kommunala arbetet (Svennberg & Teimouri, 2010).

For att 6ka mojligheten for barn att paverka platser de anvander har dialogmodellen
Arkitekter i Skolan tagits fram, som fungerar genom hela stadsutvecklingsprocessen,
men i detta arbete ar planeringsskedet i fokus. Metoderna i modellen anvands
tillsammans med elever i skolan. Dialogmodellen bygger pa arkitekturpedagogik och
knyter dven an till skolans laroplan (Svetoft, Carlsson, & Glumac, u.a). Barnen lar sig om
demokrati, stadens historia, samt planering och design av platser. Samtidigt far
planerarna konkret, platsspecifik kunskap fran barnen och en forstaelse for hur de vill
ha det, vilket bidrar till battre forutsattningar for att planera eller utforma platser som
kommer uppskattas av barnen. Eftersom Arkitekter i skolan bygger pa samverkan mellan
skola och yrkesverksamma inom stadsutveckling ar tre aktorer - barn, planarkitekter
och pedagoger - viktiga for framgang i metoden.

Under hosten 2021 har dialogmodellen applicerats pa fyra skolor i kommunerna Bastad,
Sjobo, Simrishamn och Ystad. Anvandningen av dialogmodellen f6ljs och stods i ett
overgripande regionprojekt kallat GLAP - Gestaltad Livsmiljé genom Arkitektur och
Pedagogik (Region Skane, 2021). Syftet ar att se vilka forutsattningar som behdovs for att



samverkan mellan de olika aktérerna och verksamhetsomradena ska fungera (Svetoft,
u.d).

Inom ramen for detta examensarbete studeras dialogmodellen genom observationer och
intervjuer. Arkitekter i Skolan har potential att bli ett bra verktyg for att inkludera barns
perspektiv i planeringsprocessen, men behdver undersokas mer. Trots att metoder
utvecklats for barns deltagande finns inte s manga studier om vad barnen eller andra
involverade tycker om att delta. Hill (2006) foreslar darfor att barn ska tillfragas vad de
tycker om metoder de deltagit i och att detta skulle kunna anvandas for att bygga upp en
bank med allas perspektiv for att battre forsta. Det ar viktigt att fa en forstaelse for detta
for att kunna utveckla dialogmodellen och eventuellt sprida den. Detta arbete fokuserar
darfor pa de olika aktorernas - barn, pedagoger och planarkitekter - perspektiv pa att
delta.

Mal & Syfte

Syftet med arbetet ar att utvardera dialogmodellen ur de olika aktoérernas perspektiv
och utifran det diskutera metodens for- och nackdelar. Pa langre sikt ar malet att sprida
kunskap om hur denna process kan fungera, med pedagoger (inom skolan), planerare,
arkitekter, studenter och andra som arbetar med utvecklingen av barns utemiljéer som
malgrupper.

Fragestallningar

For att uppna syfte och mal har dessa tva fragestillningar formulerats:
- Vad tycker de olika aktorerna - barnen, pedagogerna och planerarna - om att
delta i dialogmodellen?
- Vilka ar dialogmodellens for- och nackdelar? Finns det utvecklingsmdojligheter?

Begrepp & Teoretiskt ramverk

[ detta arbete betraktas barns deltagande i planeringen utifran olika aktorers perspektiv.
Barns, planeringsarkitekters och pedagogers synsitt pa barns deltagande genomlyses i
uppsatsen. I enlighet med FN:s barnkonvention bendmns alla under 18 ar som barn (FN,
1989). Ibland anvands aven ordet elever for att beskriva barnens roll i skolan.

Begreppen barns perspektiv, barnperspektiv och barnrdttsperspektiv ar valdigt lika
varandra och viktiga i sammanhanget. Barns perspektiv utgar fran barnens egna synsatt
och “[...] hur de anvdnder, beskriver och virderar sin utemiljo” (Nordstrom, 2020, s. 7).
Nar yrkesverksamma anvander sina kunskaper for att ta hansyn till barns behov i



planeringen kallas det for ett barnperspektiv. Det sista begreppet, barnrdttsperspektiv,
syftar till ett perspektiv utifran barns rattigheter med utgangspunkt i FN:s
barnkonvention (Socialdepartementet, 2009).

Andra vasentliga begrepp ar dialog och deltagande. Begreppet dialog syftar till “[...] ett
omsesidigt utbyte av erfarenheter, idéer och dsikter mellan tva eller flera parter” (de
Laval, 2015, s. 51). I denna uppsats anvands begreppen medverkan, involvering och
deltagande synonymt, vilka innebar att delta i projekt pa olika satt, oavsett vad det
resulterar i.

Metod

Arbetet bygger pa foljeforskning av det pagdende projekt GLAP dar

dialogmodellen Arkitekter i Skolan (AiS) anvands i fyra skanska kommuner. Projektet
fann jag genom SLU:s foreslagna dmnen for examensarbeten och darigenom fick jag
kontakter samt mdojligheten att f6lja GLAP och arbetet med dialogmodellen i
kommunerna. [ uppsatsen undersoks AiS och for att fa en bred bild av dialogmodellen
har olika metoder anvants, sa kallad triangulering (Alvehus, 2013). Arbetet omfattar en
litteraturstudie och en fallstudie, bestdende av observationer och intervjuer. Forst
introduceras GLAP-projektet och dialogmodellen Arkitekter i Skolan, darefter beskrivs
tillvagagangssattet med litteraturstudien och fallstudien.

GLAP

GLAP projektleds av foretaget Platskultur med stod av Region Skdne (2021). F6ljande
kommuner medverkar i projektet: Bastad, Simrishamn, Sjobo och Ystad. Fran akademin
foljeforskar representanter fran Malmo Universitet (Svetoft, 2020). Fran kommunerna
ar planarkitekter och skolor involverade (Svetoft, u.a). I de fyra kommunerna har
arbetsgrupper etablerats med pedagoger fran skolan och planerare fran kommunen.
Tillsammans har de fordelat arbetsuppgifterna och planerat fér de olika traffarna som
skett under hosten. Dialogmetoden Arkitekter i Skolan har anvants som grund och
anpassats efter varje skolas och kommuns situation. Parallellt med att dialogmodellen
anvants i de fyra kommunerna har 6vergripande projektmoten hallits, dar alla
involverade i GLAP-projektet deltagit. Under dessa moten har kommunerna fatt dela
sina erfarenheter om arbetet med dialogmodellen.

Grunden till GLAP-projektet ar att ge barn och unga maojligheten att paverka sina
naromraden for att kunna skapa platser som ar till for alla (Platskultur, 2021). Ett annat
av projektets syften ar att skapa samverkan mellan skola och ansvariga for utvecklingen
av den fysiska miljon, samt skapa ett underlag som kan hjalpa olika yrkesgrupper att
gora detta (Svetoft, 2020). Projektet stods av Region Skane och passar val in i regionens
strategi for gestaltad livsmiljo, dar barnperspektivet och barns medverkan belyses



(Platskultur, 2021). Region Skdne har ocksa ett intresse av att se hur politiken for
gestaltad livsmiljo och FN:s barnkonvention kan tillampas i praktiken.

Dialogmodell Arkitekter i Skolan

Arkitekter i Skolan bygger pa samverkan mellan skola och planering, dar larare,
planerare och elever har centrala roller. Om inget annat anges har all information om
dialogmodellens uppbyggnad hamtats fran opublicerat material (Svetoft, Carlsson &
Glumac, u.d). Modellen innehdller flera metoder for dialog med barn om stadsutveckling
och ar uppdelad i fem traffar. AiS utvecklades tillsammans med fjardeklassare i en skola i
Helsingborg under 2011 och har sedan dess anvants och utvecklats i flera kommuner.
AiS bygger pa ett 6msesidigt larande. Planerarna far veta hur barnen uppfattar utemiljon
och hur de vill att det ska vara. Samtidigt lar eleverna sig om planprocessen och vem
som bestimmer hur det ska se uti staden. De far ocksa mojlighet att ge sina synpunkter
om deras naromrade, vilket &r demokratiskt och kopplar an till FN:s konvention om
barnets rattigheter. Genom att se till att unga far inflytande finns en chans att det i
framtiden kommer finnas fler medborgare som aktivt engagerar sig i hur vara samhallen
utvecklas.

Dialogmodellen utgar fran ett omrades nutid for att sedan bade blicka bakat och framat.
Olika skalor anvands genom att utga fran en plats, zooma ut i och forbi naromradet for
att sedan atervanda igen. Innehdllet i dialogmodellen ar kopplat till skolverkets laroplan
Lgr11.1 den ingdr att samverka med narsamhallet, fa en historisk koppling och ge
barnen en medvetenhet om deras rattigheter att uttrycka sina asikter. I laroplanen for
grundskolan, férskoleklassen och fritidshemmet: “Undervisningen ska dven bedrivas i
demokratiska arbetsformer och forbereda eleverna for att aktivt delta i samhdllslivet.”
(Skolverket, 2019, s. 6). Flera av skolamnena kan knytas an till medverkan i AiS, till
exempel slojd, bild, historia, samhallskunskap, svenska, matte och teknik. En ambition ar
darfor, att med pedagogernas involvering, integrera projektet med dialogmodellen i
skolans dagliga verksamhet.! Mellan traffarna med AiS kan pedagoger inkludera
uppfoljande aktiviteter pa lektionstid. Exempel pa aktiviteter som kopplar till de olika
amnena ar: skriva och beratta (svenska), lasa kartor och ritningar, samt forsta skalor
(matematik), visualisera (bild) och bygga modeller (sl6jd). Dialogmodellens olika delar
presenteras pa nasta sida.

Dialogmodellens uppbyggnad

Arkitekter i Skolan innehaller flera metoder som anvénts i flera internationella
delaktighetsprojekt med barn, 4ven om inte alla utforts i skolan (Chawla, 2002 a; Derr,
2013; Derr & Kovacs, 2017; Driskell, 2002; Malone, 2013). Modellen ar uppdelad i fem
traffar som sammanfattas i figur 1 (s. 6) och beskrivs utforligare langre ned.

L Ingrid Svetoft, Universitetslektor Malmé Universitet, mail-konversation den 6 mars 2022.
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Dialogmodellen Arkitekter i Skolan

Ji \ pa >
A [
INTRO NAROMRADET UTFLYKT KREATIVT PRESENTATION
2,5h 2,5h 45h SKAPANDE 1,5-
3,5h 2,5h

Figur 1. Dialogmodellens fem triffar, inklusive tidsdtgdngen for varje triff.

TRAFF 1. INTRODUKTION / HAR OCH NU
Under forsta traffen presenterar planeraren sig for eleverna och gar igenom ett bildspel
som besKkriver arkitektur, boplatser, design, djur och natur. Eleverna far sedan i
halvklass diskutera associationer och intryck fran bilderna. Utifran diskussionerna enas
eleverna om 5-6 nya ord som var nya for dem och soker darefter upp betydelser eller
synonymer. Dessa satts sedan upp pa ett snore, en sa kallad ordlian. Detta moment
handlar om att bygga upp ett gemensamt ordfoérrad for att kunna tala om
stadsplanering, menar Ingrid Svetoft? som varit med och utvecklat modellen.

[ ett andra moment far varje elev peka ut sin basta och samsta plats pa ett flygfoto dver
ett begransat omrade. Eleverna fotograferar darefter sina platser och far lektionstid till
att beskriva dessa i text och bild.

TRAFF 2. PLATSEN / DATID
Den andra traffen inleds med en presentation och genomgang av elevernas basta och
samsta platser, vilket gors i halvklass. Darefter far barnen en rundvandring i ndromradet
som halls av en person med stor kunskap om platsen. Denna person kan exempelvis
vara stadsarkitekt eller kulturpedagog. Har far barnen lara sig om platsens forflutna och
att bli uppmarksamma pa omgivningen.? Under detta tillfdlle finns ocksa mojlighet att
fortsatta arbeta med begrepp och ordlianen.

TRAFF 3. UTFLYKT / OMVARLD
Under detta tillfalle ror man sig langre bort och aker till stadskdrnan eller annan plats
som en utflykt. Eleverna blir i helklass guidade och far vid utvalda platser lara sig och
samtala om platsens funktioner, historia och byggnader, eller annat intressant. I likhet
med traff 2 far barnen stanna upp och se miljon med nya 6gon.*

2 Ingrid Svetoft, Universitetslektor Malmé Universitet, zoomsamtal den 25 januari 2022.
% Ingrid Svetoft, Universitetslektor Malmd Universitet, zoomsamtal den 25 januari 2022.
4 Ingrid Svetoft, Universitetslektor Malmé Universitet, zoomsamtal den 25 januari 2022.
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Ett forslag ar att gora ett besok i radhuset eller stadens kontaktcenter. Har finns
utrymme till att bjuda in en lokalpolitiker som far beratta om politik och demokrati.
Presentationen kan innehalla information om barnkonventionen eller Agenda 2030.
Forslagsvis avslutas utflykten pa stadsbyggnadsforvaltningen med lunch i nimndsalen.
Efter utflykten far eleverna lektionstid till att beskriva dagen i text och bild. Nya begrepp
kan laggas till pa ordlianen.

TRAFF 4: PROJEKTET / FRAMTID
Under den fjarde traffen far eleverna hora om utvecklingsplaner eller pagdende projekt.
Darefter halls en workshop pa aktuellt tema, dar barnen arbetar i grupper. Vid detta
tillfalle far barnen uttrycka sina dsikter genom kreativt skapande. Det finns dven
mojlighet till att fortsatta med ordlianen. Vid de tre forsta tillfallena skapar eleverna en
relation till planeraren samt till arkitektur och stadsutveckling, det ar forst under traff 4
som eleverna sjilva ska bidra med sina idéer.5

TRAFF 5: ATERKOPPLING / FRAMTID
Nagra veckor efter den fjarde traffen far eleverna en aterkoppling fran planeraren om
hur deras forslag och idéer tagits emot och hur olika intressenter stéller sig till dem. Vid
detta tillfalle kan man ocksa ordna en vernissage dar det material som barnen skapat
under dialogmodellens olika tillfillen visas och presenteras. Har kan foradldrar, politiker,
tjdnstepersoner och andra intresserade bjudas in.

Litteraturstudie

For att fa en bakgrund till fallstudien behandlas forskning och metoder kring barns
deltagande i planering i litteraturstudien. Litteratur har insamlats genom Google Scholar
dar f6ljande sokord och liknande anvants: “Children’s participation in planning”.
Litteratur har dven hittats genom att soka pa kdnda forskare inom omradet fér barns
deltagande. Referenser har ocksd hamtats fran hanvisningar i artiklar och bocker, samt
efter tips fran handledare. Aven litteratur som kopplar till gestaltning och férvaltning
har anvants dar det varit relevant. Sokningar har sedan gjorts i Primo och Libris for att
fa tillgang till bocker eller forskningsartiklar. Utifran litteraturen har jag generaliserat
om vad barn tycker om att delta, utan att differentiera mellan exempelvis olika lander
eller socioekonomiska grupper. S6kningar kring lagar och andra politiska dokument har
gjorts genom sokmotorn Google. Eftersom barns deltagande i planering oftast sker i
praktiken aterfinns inte mycket renodlad forskning. Den forskning som finns ar ocksa
ofta relaterad till praktiken, sa kallad transdisciplinar forskning. Vanligt forekommande
ar beskrivningar av kommuners delaktighetprojekt dar forskare inte varit inblandade,
men erfarenheter fran dessa ar ocksa av relevans. [ uppsatsen refereras darfor till alla
tre, forskningsartiklar, transdisciplinar forskning och kommuners arbete med barns
deltagande.

5 Ingrid Svetoft, Universitetslektor Malmé Universitet, zoomsamtal den 25 januari 2022.
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Det finns mycket litteratur som angransar till amnet, vilket gjort avgransningen svar.
Efter att ha funnit litteratur har texternas sammanfattning och abstract lasts igenom for
att sortera ut vilka texter som ar relevanta. Jag har sedan last litteraturen, plockat ut
referat och kommenterat var det kan passa in i denna uppsats. Darefter har texten
skrivits. Denna process har inte varit linjar utan skett genom upprepning och
genomldsning av fler texter. Ambitionen att ldsa igenom och anvénda all litteratur som
varit relevant har inte uppnatts pa grund av att det varit for tidskravande. En del
litteratur har darmed sorterats ut pa grund av det.

Fallstudie

Denna del fokuserar pa att folja projektet GLAP och utgors framst av observationer och
intervjuer. Observationer har framst gjorts for att fa en forstdelse for hur traffarna gar
till. Valet att gora intervjuer har gjorts for att fa en forstaelse for hur samtliga aktorer
(barn, planerare och pedagoger) uppfattat att vara involverade i arbetet med
dialogmodellen. I fallstudien har jag aven tagit del av projektansékningar,
motesanteckningar och anteckningar fran de traffar i skolan jag inte varit pa. Jag har
dven narvarat vid ett digitalt moéte med alla involverade i GLAP-projektet.

For att kunna utféra observationer och intervjuer har kontakt etablerats med olika
personer. Genom Ingrid Svetoft fick jag kontakt med tva personer i projektgruppen som
skotte kommunikationen med bade skolor och planavdelningar i de fyra deltagande
kommunerna. Darigenom fick jag mojlighet att f6lja med pa ndgra av traffarna i
skolorna, samt vidare kontakter for att kunna fraga om mojligheterna till att genomféra
intervjuer.

Tre av fyra deltagande kommuner i GLAP-projektet har

valt att delta i denna studie (se figur 2). For att samtligai Bastad

denna studie ska kunna vara anonyma har jag valt att

inte ndmna vilka skolor som deltagit. | Bastad gar

elevernai klass 6, i Simrishamn har fritidsverksamheten

deltagit och i Ystad gar elevernaiklass 5 och 6. Simrishamn
Observationer har genomforts pa skolornai Ystad och Ystad
Simrishamn. Vid ett observationstillfalle tillfrdgades Figur 2. Deltagande kommuners
rektorn och en av pedagogerna pa skolan i Simrishamn geografiska placering i Skdne.
om de ville stilla upp pa intervjuer. Resterande

pedagoger och planarkitekter har tillfragats via e-mail. I Bastad har intervjuer gjorts
med elever, en planarkitekt och en pedagog. Intervjuer har i Simrishamn gjorts med
elever och en pedagog. I Ystad skulle intervjuer genomféras med samtliga aktorer, men
behovde stillas in med pedagoger och elever pa grund av begransad tid. En intervju har
daremot hallits med de tva deltagande planarkitekterna fran kommunen.



Observationsstudie

Observation under Simrishamns fjarde traff genomférdes den 10 november 2021. Den
30 november holls vernissage av projektet i skolans gympasal. Pa skolan i Ystad utfordes
en observation den 23 november under deras traff fyra. Tiden for observationerna har
varit begransade till de planerade traffarna och har pagatt under en till tva timmar.

Som observator har jag presenterat mig sjalv och varfor jag ar dar, en sa kallad 6ppen
observation (Alvehus, 2013). Pa skolan i Simrishamn presenterade jag mig sjalv for alla
barn innan de fick instruktioner for vad de skulle gora vid det tillfallet. Pa
observationstillfallet pa skolan i Ystad var eleverna redan igang och utspridda i olika
rum, och dar presenterade jag mig for ndgra grupper, men inte alla. For att kunna
inhdmta mycket information har observationerna varit ostrukturerade (Davidson &
Patel, 2011). “Allt” har registrerats och darmed har inga forutbestamda beteenden eller
handelser varit i fokus for observationen.

Vid de tillfdllen jag observerat har jag agerat som planerarkitekterna och hjalpt barnen
vid behov. Fragor har ocksa stéllts till barnen om vad deras modeller forestaller och vid
nagra tillfallen har jag fragat om de godkadnner att jag tar bilder pa deras verk. Darmed
har jag som observator varit delvis deltagande. Dokumentation har férts genom foton
som tagits med en mobiltelefon, samt med kortfattade skriftliga anteckningar som forts
under tiden. Dessa har i efterhand sammanstéllts i fullstindiga meningar. Bilderna har
tagits utan att personer ska kunna identifieras. I samband med att observationerna
gjorts i skolan har platserna som barnen arbetar med ocksa besokts, for att fa en
forstaelse for vad barnens arbete handlar om men beskrivs inte i uppsatsen.

Intervjustudie

I Bastad genomfordes intervjun med planarkitekten den 20 december 2021, med
pedagogen den 20 januari 2022 och med eleverna den 16 februari. Intervjuer i
Simrishamn holls med eleverna den 13 december 2021 och med pedagogen den 17
december. Planarkitekterna i Ystad intervjuades den 23 februari 2022. Samtliga
intervjuer har genomforts digitalt, pa grund av en hog smittspridning under den
pagaende pandemin. [ bade Bastad och Simrishamn beh6vde datum for intervjuer med
eleverna flyttas, pa grund av att manga var sjuka.

I borjan av varje intervju har deltagarna fatt veta vad studien ska anvandas till och hur
intervjuerna ska genomforas. Dokumentation av intervjuerna har gjorts genom
anteckningar. Ingen ljudinspelning har gjorts for att inte gora intervjusubjekten
obekvama (Driskell, 2002). I slutet av varje intervju har jag fragat om det finns nagot
som informanterna vill tillagga, vilket dven ger utrymme for fragor (Brinkmann & Kvale,
2018). Direkt efter intervjuerna sammanstalldes all information i text. Anteckningar har
aven lagts till allteftersom minnen eller nya tankar om intervjuerna uppkommit.



Brinkmann och Kvale (2018) skriver att det i intervjustudier ar viktigt att fa samtycke
fran deltagarna, informera om vad som undersdks i studien samt eventuella
konsekvenser av att delta i studien. Att se till att informationen halls konfidentiell ar
ocksa en viktig del, samt att fraga sig till vilken grad intervjupersonerna ska hallas
anonyma. Alla vuxna intervjupersoner har lamnat samtycke till att delta och
anonymiseras genom att bendmnas som planarkitekt eller pedagog i den specifika
kommunen. Nar det kommer till samtycke for barnens deltagande behdver man fraga sig
vem som ska lamna medgivande (Brinkmann & Kvale, 2018). Till denna studie har
skolorna forst godkant och fatt avgéra om dven fordldrarnas godkdnnande behovts. En
av skolorna ansdg att fordldrarna redan lamnat samtycke for barnens deltagande i GLAP-
projektet och berorda vardnadshavare har darfor endast blivit informerade om
intervjustudien till denna uppsats. Till den andra skolan har samtyckesblanketter
skickats ut till vardnadshavare genom skolan. For barnen har deltagandet varit frivilligt,
vilket formedlats till pedagogerna och i samtyckesblanketten innan intervjuerna
paborjats. Barnen har liksom de vuxna anonymiserats och inga namn har skrivits ut.

Som forberedelse infor intervjuerna gjordes en intervjuguide (Brinkmann & Kvale,
2018) for var och en av de tre olika intervjutyperna med fardiga fragor och en lamplig
ordningsfoljd (se intervjuguide, s. 13). Dessa har fungerat som stdd under intervjuerna
och har utvecklats efterhand, da det funnits utrymme for forbattringar eller utokade
fragor. Intervjuerna har varit semistrukturerade med relativt 1dg standardisering
(Davidson & Patel, 2013). Semistrukturerade intervjuer ger utrymme for de intervjuade
att tolka fragan och svara utifran egna erfarenheter. En ldg standardisering innebar att
fragorna stills i den ordning som passar intervjupersonen och dialogen (Trost, 2010).
Dessutom kan f6ljdfragor utformas beroende pa informantens svar. Fragorna i denna
intervjustudie har stallts i ungefar samma ordning men har anpassats efter grupp eller
individ som blivit intervjuad. Alla fragor som forberetts i intervjuguiden har inte stallts i
varje intervju. Fragor har stallts for att folja upp vad intervjupersonerna sagt och for att
se till att jag forstatt vad de menar (Brinkmann & Kvale, 2018). Dar har dven ingatt att
fraga om det gar att utveckla svaret. Under intervjuerna har jag ocksa lamnat tid for att
ge mojlighet for informanterna att utveckla eller lagga till resonemang. Grad av
strukturering, standardisering och utrymme for att utveckla svaret har varierat i de
olika intervjuerna.

Uppléagget for intervjuer med barnen har presenterats for de tva skolornas pedagoger
via telefon respektive zoom, for att hora om det skulle funka. For att ha moéjlighet att
hora flera barns dsikter om att delta i dialogmodellen har intervjuer genomforts i
grupper. Forskning (Hill, 2006; Punch, 2002) visar att manga barn kinner sig trygga
med att vara i grupp nar de pratar med en framling, vilket ocksa varit ett argument for
att halla gruppintervjuer. Barnen ar i majoritet under en gruppintervju och darmed
jamnas maktbalansen mellan barn och vuxen ut nagot (Cele, 2006; Hill, 2006). Enligt
Cele (2006) ar gruppintervjuer med tre barn optimalt och pedagogerna har blivit
ombedda att vdlja ut tre till fyra barn per intervju. Antal elever i varje grupp har
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anpassats efter skolans preferens. Totalt har fyra intervjuer hallits pd de tva skolorna. Pa
skolan i Simrishamn deltog fyra barn per intervju och i Bastad deltog tva. Darmed har
totalt 12 barn ingatt i intervjustudien.

[ Simrishamn satt barnen tillsammans i en soffa, sa att de kunde se mig och
datorskarmen. Bredvid datorn satt en av fritidspedagogerna. I Bastad satt eleverna
bredvid varandra i ett avskilt rum, samtidigt som deras klasskompisar hade lektion.
Samtliga barn hade fatt veta att jag skulle stélla fragor om GLAP, vilket ar vad de kallat
projektet for. Innan vi borjade forsokte jag fa barnen bekvama med situationen, vilket
foresprakas av Brinkmann & Kvale (2018). Detta gjorde jag dels genom att introducera
mig sjalv och vad jag gjorde dar. Sedan fick barnen sjalva beratta vad de heter och vilken
klass de gar i. Detta antecknade jag for att kunna sidga deras namn under intervjun. Jag
uttryckte att jag var valdigt nyfiken pa att hora deras asikter om att delta i
dialogmodellen. Jag visade dven uppskattning for att de ville stélla upp pa en intervju
med mig. Intervjufragorna har varit konkreta och under intervjuerna har jag forsokt
anpassa spraket efter vad jag tror att barnen forstar.

Tillsammans med barnen gjorde jag tankekartor som sammanfattade deras synpunkter
och kommentarer. Tankekartorna gjordes digitalt via hemsidan Miro (u.d) och eleverna
hade mojlighet att se det jag gjorde. Jag fragade om jag hade uppfattat dem ratt och om
mitt foreslagna ord kunde skrivas pa tankekartan. Pa sd vis hade barnen mojlighet att
ratta mig och paverka vad som skulle sta pa tankekartan. Dokumentation gjordes ocksa
genom att fora kortfattade anteckningar under tiden.

Analysmetod for observationer och intervjuer

Analyser har gjorts genom bricolage, vilket innebar att jag inte begransat mig till en
specifik metod (Brinkmann & Kvale, 2018). Jag har testat mig fram och anvant flera
metoder.

Eftersom inga ljudinspelningar gjorts har inte allt fran intervjuerna fangats upp och
darmed har ett urval av vad som ar vasentligt att ta med gjorts redan under
genomforandet av intervjuer och observationer (Cele, 2006). Texterna som skrivits
direkt efter har sedan lagts at sidan for att fa lite distans (Trost, 2010). Darefter har
varje observation och intervju renskrivits i berattande form, en narrativ analys som
fokuserar pa vad som framkommit i intervjuerna (Brinkmann & Kvale, 2018).
Narrativen av observationer och intervjuer presenteras en kommun i taget, for att
enklare fa en helhetsbild av vad de olika aktérerna som deltagit i samma projekt med
dialogmodellen tyckt om att delta. Darefter har narrativen lasts igenom och jamforts
mellan de olika aktérerna och kommunerna. Med ett 6ppet sinne har jag forsokt se vad
intervjumaterialet berattar och identifierat aterkommande teman som sedan antecknats
forhand, en induktiv analysmetod (Brinkmann & Kvale, 2018). Tolkningar som gar forbi
vad informanterna ordagrant sagt har ocksa gjorts, men med forsiktighet for att undvika
misstolkningar. [ avsnittet "Analys” presenteras tematiska analyser av narrativen. Hela
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fallstudien har sedan lasts igenom igen for att sortera bort ovasentlig information och
for att bygga upp diskussion och slutsats, samt forséka forhalla mig kritisk till studiens
utfall. Tolknings- och analysarbetet har skett under hela arbetet med denna uppsats
eftersom tankar om intervjuer och observationer antecknats nir de uppkommit (Trost,
2010).
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Intervjuguide

BARN

PLANARKITEKTER

PEDAGOGER

Vad har ni fatt géra med planarkitekten under hosten?

Vad tycker ni om platsen som ni jobbat med?

Vilka idéer och férslag har ni haft for platsen?

Vad har varit det basta med att delta?

Vad har ni lart er av att vara med?

Ar det ndgot som inte har varit bra?

Finns det nagot som har varit svart? Hur ldste ni det?

Vad kommer att handa med era forslag i framtiden?

Vad tror ni att de vuxna (planarkitekten och pedagogerna) har lart sig av er?
Finns det nagot som planarkitekten eller pedagogerna hade kunnat gora pa ett
annat satt?

Har ni nagon halsning eller nagot tips till andra barn som ska delta ndsta gang?

Har ni arbetat med att involvera barn tidigare?

Varfor valde ni att vara med i projektet?

Hur tog ni er an uppgiften?

Hur har uppldgget med de olika traffarna sett ut? Har ni féljt dialogmodellen?
Vilken plats har ni arbetat med?

Vad har funkat bra?

Vad har funkat mindre bra?

Har det funnits nagra utmaningar? Hur har ni st det?

Vad har ni lart er av barnen?

Hur kommer ni anvanda barnens asikter i det fortsatta arbetet?

Har eller kommer ni ge aterkoppling till barnen?

Kan ni tanka er att anvdnda dialogmodellen i framtiden?

Har du nagon halsning eller ndgot tips till planarkitekter som ska anvanda sig
av metoden i framtiden?

Hur har du upplevt att det varit att vara med i projektet med dialogmodellen?
Vad har funkat bra?

Vad har funkat mindre bra?

Hur har det paverkat undervisningen/fritidsverksamheten?

Hur verkar det som att barnen har tyckt om att vara med?

Varfor valde ni att vara med i det har projektet?

Forbattringar for framtiden?

Hade ni kunnat ténka er att vara med i liknande projekt igen?

Har du nagon hélsning eller nagot tips till pedagoger som ska vara med i
liknande projekt i framtiden?
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2. Litteraturstudie

Som bakgrund till fallstudien presenteras forst hur planeringsprocessen gar till, foljt av
argument for varfor barn ska delta i planeringen. Darefter féljer en 6versikt kring vad
som framkommer i forskning och delaktighetsprojekt: teorier om barns deltagande,
metoder samt hur man kan ga tillviga, darefter redogors for vad barn och vuxna har
tyckt om att delta i tidigare projekt.

2.1 Planeringsprocessen

Planeringsprocessen (se figur 3) har en hierarkisk uppbyggnad och inkluderas av
foljande lagreglerade planer: regionplan, 6versiktsplan, omradesbestimmelser,
detaljplan (Nystrom & Tonell, 2012). Regionplaner gors i omraden med storre stader
och innefattar flera kommuner. Enligt plan- och bygglagen (SFS 2010:900) ska sadan
planering ske i region Skdne och region Stockholm. Resterande planering har
kommunerna ansvar for (Nystrom & Tonell, 2012).

Omradesbestammelse

Regionplan Oversiktsplan Detaljplan Lov

Figur 3. lllustrationen visar planeringsprocessen med region Skdne och Ystad kommun som
exempel for region- och éversiktsplan. Dérefter féljer detaljplaner eller omrddesbestdmmelser
som exempelvis bygglov prévas mot.

[ enlighet med plan- och bygglagen (SFS 2010:900) ska alla Sveriges kommuner ha en
aktuell oversiktsplan som ska visa kommunens utveckling pa lang sikt. I 3 kap. 2 § star
det att: “Oversiktsplanen ska ange inriktningen for den Idngsiktiga utvecklingen av den
fysiska miljén. Planen ska dven ge vdgledning for beslut om 1. hur mark- och
vattenomrdden ska anvdndas, och 2. hur den byggda miljén ska anvdndas, utvecklas och
bevaras.” Vid framtagandet av en ny 6versiktsplan har kommuninvanare,
intresseorganisationer, lansstyrelsen med flera mojligheter att kommentera forslaget
(SFS 2010:900). Detta gors vid tva tillfallen dar det forsta kallas samrdd och det andra
granskning. Dessa tillfdllen ska vara i minst tvd manader vardera och har man
synpunkter pa forslaget lamnas dessa in skriftligen.
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Till skillnad fran 6versiktsplaner ar detaljplaner juridiskt bindande (Nystrom & Tonell,
2012). Detaljplaner kan exempelvis bestimma storlek pa lagenheter, vad byggnader ska
anvandas till, markreservat och skydda platser som ar kulturhistoriskt vardefulla. Precis
som med oversiktsplanen ska detaljplanen ldmnas ut for samrdd och granskning (SFS
2010:900). 1 de omraden som inte omfattas av en detaljplan kan omradesbestammelser
upprattas for att visa pa vad marken ska anvéndas till och juridiskt sidkerstalla vad som
star i oversiktsplanen (Nystrom & Tonell, 2012). For omrdadesbestammelser ar kraven
pa innehall och framtagande lagre an for detaljplaner. For att kunna bygga nytt eller
gora en tillbyggnad behdver bygglov sokas som provas mot detaljplanen eller
omradesbestammelsen for omradet. Andra tillstdnd som maste handldggas hos
kommunen och ska éverensstimma med omradesbestimmelser eller detaljplan ar
rivningslov och marklov. Utdver de fyra namnda lagreglerade planerna kan kommuner
valja att uppratta exempelvis illustrationsplaner eller omradesplaner. Program kan
ocksa skapas for att underlatta det senare detaljplanearbetet (Boverket, 2021a).

Efter planeringsskedet foljer ett gestaltningsarbete for att skapa en utformning for
platsen som sedan anlaggs och forvaltas. Utvecklingen av den fysiska miljon kan dven
beskrivas som en cirkular process (se figur 4) eftersom platser omplaneras, omgestaltas
och anlaggs pa nytt.

/ Planering \

g &
£ @
5 Fysisk miljo T
2 R
Figur 4. Utvecklingen av den fysiska
miljéon dr cirkuldr. Efter Randrup och
Anliggning Persson, 2009.

Barnkonsekvensanalyser

Tidigare sakerstalldes barns behov i utemiljoer genom regleringar, men precis som med
ovrig planering ar det nu upp till varje kommun (Martensson & Nordstrom, 2017). 1
vissa kommuner gors barnkonsekvensanalyser (BKA) for att fa in barns perspektiv och
ett barnperspektiv i planeringen (Nordstrém, 2020). [ propositionen for gestaltad
livsmiljo, som ar antagen (Regeringskansliet, 2018), foreslas att
barnkonsekvensanalyser alltid ska genomforas i projekt som kommer att paverka barn
och unga (Kulturdepartementet, 2018). Genom att géra en BKA infor ett nytt planférslag
kan man analysera hur barn kommer att paverkas av en eventuell forandring
(Nordstrom, 2020). Observationer av hur barn anvander platsen eller gaturer (se s. 24)
ar exempel pa olika metoder som kan anvandas. Efter att man samlat information om

15



hur barn anvander och uppfattar platsen gors en analys dar underlaget jamfors med
planforslaget. Detta resulterar i vilka konsekvenser forslaget kommer att ha fér barn.
Resultatet av BKA maste sedan tas i beaktning i planforslaget for att barns perspektiv
och barnperspektivet ska kunna leda till att skapa en barnvanlig plats.

2.2 Varfor ska barn delta i planering?

Det finns flera anledningar till att barn ska delta i planering, ur barns perspektiv, vuxnas
perspektiv och ur ett samhalleligt perspektiv.

Virden for barn som deltar, for vuxna och for samhadllet

Barn utgor en stor del av den urbana populationen och beslut som fattas om den fysiska
miljon kommer att paverka dem bade kort- och langsiktigt (Driskell, 2002). For att
kunna planera for eller utforma uppskattade platser, maste man fa en forstaelse for
brukarnas (eller potentiella brukares) uppfattning. Barn har bra kinnedom och kunskap
om miljon runt sig (Cele, 2005; Malone, 2013). Genom att involvera dem far man inte
bara deras perspektiv, utan aven en lokalkinnedom och kunskap som inte hade kunnat
erhallas pa annat satt (Derr & Kovacs, 2017; Driskell, 2002). Barn ser annorlunda pa sin
omgivning och anvander den fysiska miljon pad andra satt an vuxna (Cele, 2005; Kylin,
2003). Darmed kan inte vuxna alltid féorutspa vad barn uppskattar i den fysiska miljon,
alltsa behdvs daven barns perspektiv som sKiljer sig fran vuxnas (Driskell, 2002; Fors et
al, 2020; Knowles-Yanéz, 2005).

Barn ar ofta intresserade av att fa bli involverade och paverka (Fors et al, 2020). De ar
dessutom kompetenta och kan bidra med val genomtankta idéer i komplexa fragor om
stadsutveckling (Chawla, 2002b; Derr & Kovacs, 2017; Malone, 2013). Derr och Kovacs
konstaterar dven att barn kan hamta inspiration fran exempelvis bilder och
vidareutveckla det i sina egna forslag. Forutom att barnen far paverka utvecklingen av
samhallet, samt uppleva nagot nytt och spannande, har dven de mycket att lara pa att
delta i planeringen. Bland annat att bli uppmarksammade pa sin narmiljé och utveckla
nya fardigheter (Driskell, 2002).

Vuxna har méjlighet att paverka samhaéllet och utformningen av vara stader, aven om
det ar langt ifran alla som ar engagerade i utvecklingen av sin stad eller sitt nairomrade.
Genom att lata barn vara med och kunna paverka ar chansen storre att de i framtiden,
som vuxna, kommer att engagera sig och vilja paverka. Driskell (2002) uttrycker att
barn kommer vara viktiga aktorer en lang tid framover i det lokala samhallet. Han
menar att den basta investeringen for en battre framtid ar att utveckla barns kunskap,
formaga och sociala ansvar. Genom deltagande far de tidigt en erfarenhet av
demokratiska processer och kunskap om medborgarnas skyldigheter och rattigheter
(Fors et al, 2020). Det menar dven Knowles-Yanéz (2005) som skriver att barnen kan
utvecklas i sin roll som medborgare om de tidigt introduceras for och far en forstaelse
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for hur beslutsfattande kring markanvandning gar till. Derr och Kovacs (2017)
understryker vikten av att unga far utveckla sjalvfortroende och sin formaga till att
bidra till komplexa processer av stadens utveckling. Det ar lika viktigt att staden
varderar barnens bidrag, menar de. Samtidigt blir unga medvetna om kommunens roll
och vem som bestdmmer hur staden ar utformad. Nordstrém och Wales (2019)
poangterar dven att barn och unga genom att delta blir uppmarksammade pa sin
omgivning och far en forstaelse for forandring av den, lokalt som globalt.

Utifrdn ett barnrdttsperspektiv

Barn ses inte alltid som medborgare med rattigheter, menar Knowles-Yanéz (2005),
men barnrattsperspektivet dr en viktig anledning till att involvera barn i planeringen.
Barns rattigheter kan realiseras nar yrkesverksamma ser barns deltagande som
fordelaktig och bjuder in barn till att delta i planering- eller designprocesser (Derr,
2015). Nedan presenteras barnkonventionen, Agenda 2030 och politik fér gestaltad
livsmiljo, som ar tre viktiga dokument att forhalla sig till inom planering.

FN:s konvention om barnets rattigheter

Forenta nationerna tog fram barnkonventionen 1989 som tradde i kraft ar 1990 (FN,
1989). Barnkonventionen har darmed funnits i mer dan 30 ar och Sverige ar ett av
konventionslanderna som skrivit under. I januari 2020 blev barnkonventionen svensk
lag (Regeringskansliet, u.d). I enlighet med artikel 1 galler konventionen alla upp till 18
ars alder eller tills barnet blir myndigt enligt gillande lag i landet (FN, 1989). Aven om
innehallet i barnkonventionen rér minderariga ar konventionen relevant fér vuxna som
bar ansvaret att uppfylla den.

FN:s konvention om barnets rattigheter innehaller 54 artiklar. Tre av dem ar sarskilt
viktiga i sammanhang for stadsbyggande och planering av vara stader, dven om ingen
artikel tar upp det uttryckligen. Enligt artikel 3 ska barnets basta sdttas i forsta rummet i
de fragor som ror barnet (FN, 1989). | propositionen for gestaltad livsmiljo
(Kulturdepartementet, 2018) understryks att det dven ror planering och utformning av
utemiljoer. I artikel 12 star det att barn som kan forma sina egna asikter ska fa mojlighet
att fritt uttrycka dessa i alla fragor som ror barnet (FN, 1989). Betydelsen av barnets
asikter ska avgoras efter barnets dlder och mognad. Artikel 31 behandlar barnets ratt till
vila, lek, fritid, rekreation, kultur och konst. Ar 2013 presenterade FN:s
barnrattskommitté ett fortydligande av denna artikel i en allmdn kommentar
(International Play Association, u.d). I en sammanfattning av kommentaren star att fritid
innebdr ratten till att ha tid till att sjalv bestdamma o6ver, dar exempelvis lek kan dga rum.
Ratten till lek ar essentiell da det har stor betydelse for barns utveckling och
allmanhalsa. Nar det kommer till kultur och konst ska barn bland annat ha mojlighet att
delta i kreativa aktiviteter. | kommentaren understryks att deltagande ska ske frivilligt.
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Anna Lenninger (2008) pdpekar att det finns utrymme for olika tolkningar av
konventionen och att dess artiklar “/[...] sldr fast rdtten till lek, men inte rdtten till platser
fér lek” (s.5). I politiken for gestaltad livsmiljo fortydligas att barn ska ges utrymme for
lek i offentliga miljoer och att det ar viktigt att planera for dem, sarskilt i tatbebyggda
omraden (Kulturdepartementet, 2018). En liknande skrivelse som ger utrymme for
tolkning ar 8 kap. 9 § av PBL (SFS 2010:900) dar uttrycks att det ska finnas “[..]
tillrdckligt stor friyta som dr ldmplig for lek och utevistelse” vid skolor och liknande
institutioner.

De globala malen & Agenda 2030

Agenda 2030 ar en 6vergripande vision for hur varldens lander ska ha utvecklats
hallbart socialt, ekonomiskt och miljomassigt till ar 2030, vilken antogs av FN:s
medlemslander ar 2015 (UNDP, u.d). Visionen for Agenda 2030 ar “Att avskaffa extrem
fattigdom. Att minska ojdmlikheter och ordttvisor i vdrlden. Att frdmja fred och rdttvisa.
Att I6sa klimatkrisen.” De globala malen ar en del av Agenda 2030 och innehaller 17 mal
for att nd upp till visionen. Malen ar riktade till alla varldens lander som darmed
gemensamt har ett ansvar att uppfylla dessa. Samtliga mal hanger ihop och visionen kan
darmed endast uppnas om alla mal uppnas. Tva av malen kopplar sarskilt an till
deltagande i beslutsfattning.

Madl 11 - Hdllbara stdder och samhdllen ar sarskilt inriktat pa vara stader och behandlar
bland annat utvecklingen av dessa genom hallbart byggande och planering av offentliga
platser (UNDP, 2021a). Delmal 11.3 lagger sarskild vikt vid inkluderande och
deltagande. “Till 2030 verka fér en inkluderande och hdllbar urbanisering samt forbdttra
kapaciteten for deltagandebaserad, integrerad och hdllbar planering och férvaltning av
bosdttningar i alla ldnder.” Mal 11 gar hand i hand med mal 16, dar fredliga och
inkluderande samhallen ar visionen. Delmal 16.7 ar att “sdkerstdlla ett lyhort,
inkluderande, deltagarbaserat och representativt beslutsfattande pa alla nivder.” (UNDP,
2021b).

Bade mal 11 och 16 kan dven kopplas an till Arhuskonventionen (FN, 1998) dar det
betonas att samhallets invanare har ratt till att fa delta och fa information om
beslutsprocesser. Aven om malen i Agenda 2030 inte riktar sig specifikt till barn,
kopplar de val an till barns ratt att delta och inkluderas i beslutsfattande i planering,
eftersom barn ocksa dr medborgare. I rapporten for Sveriges genomforande av Agenda
2030 har sarskild vikt lagts vid barn och unga, da uppfyllandet av visionerna ar av
storsta vikt for framtida generationers livsmojligheter (Regeringskansliet, 2021).
Rapporten understryker att en central del av att kunna genomfoéra Agenda 2030 ar barn
och ungas ratt till deltagande, och FN:s barnkonvention betonas.
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Politik for gestaltad livsmiljo

Ar 2018 lade regeringen fram en proposition om Politik for gestaltad livsmiljé
(Kulturdepartementet, 2018) och beslut om att inféra den nya politiken for arkitektur,
form och design togs i maj samma ar (Regeringskansliet, 2018). Politiken for gestaltad
livsmiljo ar en nationell arkitekturpolicy som roér den offentliga miljon och utgar fran
manniskan (Kulturdepartementet, 2018). Propositionen kopplar till barnkonventionen,
Agenda 2030 och en rad svenska mal som ror exempelvis miljo, kultur och folkhalsa.
Syftet med politiken for gestaltad livsmilj6 ar att “[...] arkitektur, form och design ska
bidra till ett hdllbart, jadmlikt och mindre segregerat samhdlle med omsorgsfullt gestaltade
livsmiljéer, ddr alla ges goda forutsdttningar att paverka utvecklingen av den
gemensamma miljon.” (Kulturdepartementet, 2018, s. 20). Samhallets utmaningar gar att
mota med arkitektur som medel och ror hela processen fran éversiktsplanering till
genomforande och forvaltning (Boverket, 2021b).

For att uppna det 6vergripande malet for planering och utformning av vara offentliga
rum ska kortsiktiga ekonomiska intressen inte prioriteras framfor hallbarhet och
kvalitet (Kulturdepartementet, 2018). Ett annat mal ar att utveckla och sprida kunskap
om arkitektur, form och design. Samarbete och samverkan mellan olika aktérer som har
en inverkan pa den gestaltade livsmiljon ar efterstravansvart.

Propositionen tar dven upp att platser ska gestaltas for personer i alla dldrar och med
olika funktionsvariationer (Kulturdepartementet, 2018). Alla ska dven ha mojlighet att
paverka sin omgivning. Barn och unga ska involveras och deras perspektiv ska ges
inflytande i stadsplaneringen. Politiken for gestaltad livsmiljé kopplar arkitektur och
planering till FN:s barnkonvention. “Barns och ungas bédsta bér komma i frimsta rummet
vid beslut om den gestaltade livsmiljon som rér dem.” (Kulturdepartementet, 2018, s. 18).

2.3 Teorier om barns deltagande

Aven om de flesta anser att det dr bra att involvera barn i stadsutvecklingsprocesser ar
det viktigt att fraga sig vilken grad av inflytande som ges. I en stor del av litteraturen
presenteras Roger Harts (1992) delaktighetsstege som ar till for att fundera pa barns
deltagande i ett projekt. Stegen, som ar en forenklad version av verkligheten, bestar av
atta steg varav de tre nedersta innebar “icke-deltagande” och 6vriga innefattar olika grad
av deltagande (se figur 5, s. 20). Hart har hdmtat inspiration fran Arnstein (1969) som
gjort en liknande stege for vuxna. Hon understryker att makt mellan beslutsfattare och
deltagare i ett projekt bor omfordelas for verkligt inflytande och delaktighet. Annars ar
risken att deltagarna bara ar med for syns skull och inte har ndgon mojlighet till att
paverka. Nar barn far vara deldgare av en process ar deras motivation till att delta i
komplexa uppgifter stérre (Hart, 1992). Samtidigt ar det viktigt att vuxna ar involverade,
eftersom de kan hjalpa till och vagleda.
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I 8. Initierat av barn, beslut med vuxna
I. 7. Initierat av barn, styrt av vuxna
I. 6. Initierat av vuxna, beslut med barn

Grader av
deltagande

I. 5. Konsulterad och informerad

I. 4. Tilldelad men informerad

3. Symboliska atgarder
2. Dekoration

1. Manipulation

Icke-deltagande

Figur 5. Harts delaktighetsstege. De dtta stegen illustrerar olika grad av deltagande, frdn icke-deltagande till
projekt initierade av barn ddr beslut fattas tillsammans med vuxna. Oversatt av mig. Efter Hart, 1992.

Det nedersta steget Manipulation innebar att barnen inte forstar vad deras medverkan
innebar (Hart, 1992). Att barnen blir konsulterade men inte far ndgon aterkoppling om
vad som hander med resultatet av deras delaktighet ar ett annat exempel, savida barnen
inte fran borjan blivit medvetna om vad deras medverkan kommer leda till. Nar de
vuxna utstralar att barnen inte har verkligt inflytande, men barnen inte ar medvetna om
syftet kategoriseras det som Dekoration, steg tre. "Tokenism” som ar steg fyra ar 6versatt
till Symboliska anstrdngningar, dar barnen har mojlighet till, men liten chans, att
uttrycka sin asikt.

[ det forsta steget av deltagande, Tilldelad men informerad (“Assigned but informed”), har
barnen en verklig roll, de forstar vem som valt att involvera dem och beslutar sig for att
delta efter att de fatt en forstdelse for syftet med projektet (Hart, 1992). Konsulterad och
informerad (“Consulted and informed”), steg fem, innebar att barnen ar medvetna om
processen och deras asikter far en betydelse i projektet. Exempelvis kan de dela sina
synpunkter om ett forslag som sedan omarbetas och barnen far konsultera pa nytt.
Inneborden av de tre hogsta nivaerna pa delaktighetsstegen kan forstas pa deras namn:
Initierat av vuxna, beslutfattande tillsammans med barn (“Adult Initiated, Shared
Decisions with Children”), Initierat av barn och styrt av vuxna (“Child initiated and
Directed”) och Initierat av barn, beslutsfattande tillsammans med vuxna (“Child Initiated,
Shared Decisions with Adults”). Hart uppmuntrar till att strava efter att uppna hogsta
moijliga niva i stegen som de deltagande barnen har formaga till.

Delaktighetsstegen har blivit kritiserad, men dven nya versioner och tolkningar har
bearbetats fram inom olika falt. En del av kritiken handlar om hierarkin i stegen, om att
det Oversta steget dr det basta (Fors et al, 2020). Det dr inte alla som vill vara
involverade eller att fa mer makt genom att delta. Dessutom kan olika typ av delaktighet
passa beroende pa situation och skede i processen. Fors et al for en diskussion kring
olika grader av deltagande och konstaterar att vilken typ av deltagande som ar bast
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beror pa sammanhanget och vilka som ska involveras. Istallet for att placera
delaktighetsprojekt pa olika nivaer i en stege kan deltagande beskrivas utifran
projektets styrning och niva av deltagarnas involvering och Fors et al (2020) hanvisar
till Arnouts, van der Zouwen och Arts. I deras spektrum existerar endast olika grader av
delaktighet, till skillnad fran Harts (1992) stege som aven innefattar “icke-deltagande”.

[ samband med olika typer av delaktighet fortydligar Fors et al (2020) olika begrepp och
deras definition. De menar att involvering (public involvement) och deltagande (public
participation) anvands synonymt men har olika betydelse beroende pa kalla. Bada tva
kan innebara alltifran konsultation utan inflytande pa beslut, till samverkan och
medbestdmmande. Utifran flera kallor definierar Hill (2006) begreppet konsultation
som ett sdtt att samla information som underlag att fatta beslut utifran. De Laval (2015)
menar att dialog behover foras mellan medborgare och beslutsfattare for att kunna ha
ett verkligt inflytande. Det gar att konstatera att detta ar komplicerat och att det inte
rader enighet kring begreppens definition och betydelse. Oavsett vilka begrepp som
anvands, ar det viktigaste att fraga sig vad delaktighet i ett projekt innebar och vilken
grad av inflytande som mojliggors.

2.4 Hur barn kan involveras

Forutom grad av delaktighet finns andra saker att tdnka pa nar det kommer till att
involvera barn i planering, eftersom det krdvs andra arbetssatt dn yrkesverksamma ar
vana. [ denna del redogors for vad man kan tanka pa och olika metoder som kan
anvandas for att involvera barn.

Att tdnka pa

Till att borja med ar det viktigt att fraga sig vad det ar for typ av projekt som ska
genomforas, med vem och varfor. Det géller att vara medveten om sin roll och vad man
bjuder in till fér projekt, samt vara transparent med det. Vilken typ av delaktighet som
ar lamplig, vilken brukargrupp som ska involveras och nar det ska ske, ar fragor att
stalla sig (Fors et al, 2020). Nar det kommer till att involvera barn behéver man fundera
kring varfor barnen ska delta och vara tydlig med det (Svennberg, 2010). Vill man hora
deras asikter om ett forslag eller handlar det om att lata barnen paverka hur deras
skolgard ska forandras? Deltagandeprocessen behover forberedas noga, vilket
inkluderar finansiering, tidsintervall, att hitta en organisation for projektet och
tydliggora de inblandade vuxnas roller (Driskell, 2002).

Nar det kommer till att involvera barn i den fysiska planeringen ar skolan en bra ingang
(Driskell, 2002; Fors et al, 2020; Lenninger, 2008). Precis som att det finns férdelar med
att utfora delaktighetsprojekt i skolan kan det vara en nackdel da barn ar vana vid att
vuxna bestammer dar (Driskell, 2002; Cele, 2006). Det kan, enligt Driskell (2002), bidra
till att inte alla barn kdanner sig bekvama i skolmiljon. Hill (2006) menar att barns
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beteende formas efter forvantningar utifran den kontext de befinner sig i. Det finns
darmed en risk att barnen tanker pa sitt deltagande som en skoluppgift och undanhaller
information eller sager saker i enlighet med vad de tror att de vuxna vill hora (Cele,
2006).

Deltagandet ska vara frivilligt for alla inblandade (International Play Association, u.3,
Driskell, 2002) och nar barnen val involveras ar det viktigt att se till att de har en
forstaelse for projektet, vad som forvantas av dem och vad deras deltagande kommer
leda till (Driskell, 2002). Genom att vara transparent i vad delaktigheten innebar, sa att
alla inblandade har en forstaelse for sin roll i projektet kan man undvika det Hart (1992)
kallar for “icke-deltagande”. Dar ingar ocksa att barnen far en forstaelse for att
forandringar inte kommer att ske i nairmaste framtid. Barn ar ofta resultatorienterade
och forvantar sig darfor att se resultat nar de blivit tillfragade om sina synpunkter (Hill,
2006).

Under projektets gang ar det viktigt att uppmuntra barnen och visa uppskattning for
deras deltagande (Driskell, 2002). Att skapa en kreativ och 6ppen miljo samt se till att
det ar roligt att delta dr andra framgangsfaktorer, eftersom motivationen hos barnen
okar och chansen att de vill delta i liknande projekt i framtiden ar hogre. Under tiden ar
det dven bra att fa barnen att utvardera processen, vad de lart sig, astadkommit och vad
de sjdlva hade kunnat gora annorlunda. Till detta kan enkater anvdndas, vilket inte bor
ses som en primar metod for att involvera barn. Enkater kan dven vara anvandbara
tidigt i processen for att fa en bild av vilka fragor som ar viktiga for barnen.

Forutom att vélja en lamplig metod att bruka ar det bra att fundera kring kroppssprak
och vilka ordval man anvander sig av for att det inte ska bli ndgra missforstand (Cele,
2006; Svennberg, 2010). Genom att anpassa sig efter barnen undviker man ocksa att lata
dem vara med i aktiviteter som egentligen ar over deras formaga, vilket ingen vinner pa
(Driskell, 2002). Det kan vara svart att veta vilken niva som ar lamplig, eftersom barn
enligt Driskell ofta 6verraskar med sin mognad och férmaga att klara av saker.

Det gar inte att sdkerstélla att man forstatt barnen ratt, vilket dven gor det svart att
fullstindigt fA med barnens idéer i det vidare arbetet. Oversatt av mig: “Ndr kan
planerare/forskare vara sdkra pd att de fullstdndigt fdngat nyanserna av barnens
uppfattning?” (Knowles-Yanéz, 2005, s. 6). Det 4r dirmed en utmaning att hitta en
process som fullstandigt fangar barns perspektiv. Nar det kommer till att anvanda
barnens synpunkter i planeringen kan man fraga sig vad som hander nar barnens
asikter overfors i ett “planerarvdnligt” format (Cele och van der Burgt, 2013). Utifran
detta kan man fraga sig om barns perspektiv 6vergar till ett barnperspektiv sa fort
vuxna ska tolka och forstd barnens uppfattning. Samtidigt ar detta nédvandigt for att
kunna fa anvandning fér den nya kunskapen.
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Nar deltagandet i ett projekt avslutats behover informationen bearbetas sa att det kan
tas vidare i planeringen. Det kan genomforas tillsammans med deltagarna, sa att
missforstand undviks (Driskell, 2002). Att halla ett Oppet sinne ar av storsta vikt, da det
ar vanligt att man undermedvetet soker det man forvantar sig finna. Denna tendens
knyter an till en kommunundersékning dar det visade sig att moéjligheterna fér ungas
idéer att genomforas ar storre om de knyter an till politikens visioner (Lenninger, 2008).
Risken ar alltsa att barnens synpunkter bara kommer med i de fall det passar in i
projektet.

Genom att vara tydlig med vad barnens deltagande kommer att leda till undviker man
att deltagarna upplever att deras idéer inte tagits tillvara. Fértroende skapas genom
transparens, vilket giller genom hela processen. Darfor ar det viktigt att aterkoppla till
barnen efter deras medverkan och beratta hur deras asikter tagits tillvara, om nagot inte
gatt att genomfora samt forklara varfor (Svennberg, 2010). Att barn sallan far
aterkoppling kring hur deras synpunkter forvaltats framgick i en enkdtundersokning
bland Sveriges kommuner (Lenninger, 2008).

Ingen deltagandeprocess ar perfekt, men med tiden far man erfarenhet och har dairmed
mojlighet att forbattra (Driskell, 2002). Samtidigt ar varje situation unik, vilket gor alla
delaktighetsprocesser olika.

Metoder for att involvera barn

Det finns flera olika metoder som utvecklats och anvants for att involvera barn i
planering eller utformning av utemiljon. Det finns for- och nackdelar med samtliga
metoder. Ddirmed bor man fundera pa vilka metoder som passar bast till den givna
situationen. Syftet med de flesta metoder ar att kunna fora en dialog mellan barn och
planerare (de Laval, 2015). Det &r vanligt att flera metoder anvands, vilket ar viktigt for
att na fram till alla barn med deras olika intressen och fardigheter (Derr & Kovacs, 2017)
samt for att kunna forsta hur en plats anvands och vad dess brukare vardesatter
(Chawla, 2002b). Val av plats och metoder har betydelse for hur mycket deltagarna bryr
sig om den specifika platsen (Fors et al, 2020).

Intervjuer

Som komplement till andra metoder ar det vanligt att intervjua barn for att fa en
forstaelse for vad de tycker. Genom intervjuer finns mojlighet till att prata individuellt
med barnen for att fa direkt information om deras asikter (Driskell, 2002). Det finns
flera satt att genomfora intervjuer, exempelvis i grupp (Cele, 2006; Driskell, 2002; Hill,
2006; Punch, 2002) och genom att ha inslag av nagon aktivitet att utga ifran (Punch,
2002).
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Gaturer

Metoden gatur kan dven kallas for rundtur, promenad eller walk and talk (Nordstrém,
2020). Det ar en effektiv och bra metod for att fa ut mycket information om den fysiska
miljon och hur dess brukare uppfattar eller anvander platser (Cele, 2005; de Laval,
2014; Nordstrom, 2020). Under gaturen stannar man upp och pratar om miljon,
samtidigt som synpunkter noteras. Det ar en dialogmetod som kan planeras i forvag
(Cele, 2005; de Laval, 2014) eller dar barnen sjalva far guida promenaden (Driskell,
2002). Pa sa satt far man inte bara en uppfattning om vilka platser som ar viktiga, utan
aven en forstdelse for hur barnen ror sig mellan dem. Om gaturen ar planerad i forvag
ska det finnas utrymme for barnen att visa andra platsen de finner viktiga (Cele, 2005;
Cele, 2006). Detsamma galler att 1ata samtalen om platser utvecklas naturligt och lata
miljon paverka promenadens deltagare. En stor fordel med metoden ar att man befinner
sig pa den plats man vill fa kunskap om, vilket vacker minnen, tankar eller reaktioner pa
miljon, dess objekt och funktioner som annars inte hade framkommit (Cele, 2005;
Nordstréom, 2020). Yngre barn brukar dven visa hur de anvander en plats genom att
borja leka (Nordstrém, 2020). Darmed dr metoden ett verktyg for att fora en dialog,
samtidigt som den ger utrymme for observation.

Dokumentation kan goras genom att fotografera under tiden och i efterhand prata
igenom gaturen och upplevelser (Boverket, 2015; Driskell, 2002). En gatur kan
kombineras med att barn far markera ut bra och daliga platser pa en karta (Boverket,
2015). Aldre barn kan dven f& mojligheten att sjilva fotografera under promenaden och i
text beskriva vad bilden symboliserar eller vad platsen betyder for barnet. I en variant
pa detta fick barn i ett delaktighetsprojekt i Boulder, Colorado fotografera detaljer i ett
befintligt bostadsomrade och rama in i gront eller rott beroende pa om de uppskattade
det eller inte (Derr et al, 2013).

Markera pa karta

Det finns flera mojligheter att anvanda sig av kartor. Ett satt att fa veta vad barn tycker
om ett omrade ar att ha en stor utskriven karta dar de far mojlighet att skriva
kommentarer (Driskell, 2002). I Goteborg har forskolebarn fatt lagga ut symboler pa sin
skolgard som visar vad de tycker om olika platser och kartan har dar anvants parallellt,
pa sa satt har barnen lart sig lasa kartan (Teimouri & Pettersson, 2010). Derr et al
(2018) namner att kartor kan anvindas genom att lata barnen markera ut sin vag till
skolan, for att identifiera var de ror sig och vilka vagar de véljer. I ett projekt de foljde
ifragasattes hur barnens symboler pa karta skulle kunna anvandas och darfor
omarbetades informationen till en karta i GIS (Geografiskt Informationssystem), sa att
yrkesverksamma kunde fa anvandning for informationen.

For att barn och planerare ska kunna moétas har Ulla Berglund och Kerstin Lundin
(2010) pa SLU utvecklat metoden och verktyget Barnkartor i GIS, som bade ar
planerarvanligt och barnvanligt. Tanken ar att Barnkartor i GIS ska vara simpelt att
anvanda och resultatet av det ska med enkelhet kunna jamféras med andra kartor och
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underlag. Metoden kan anvandas i planering likval som férvaltning och dr anpassad for
att kunna anvandas i skolan, med elever fran 10 ar. Med stod av barnkonventionens
tolfte artikel, att varje barn har ratt att yttra sina asikter, utfors metoden med barnen
individuellt och darmed undviks grupptryck.

Verktyget anvands av elever och larare med en handledare narvarande (Berglund &
Lundin, 2010). Det fungerar som en enkat dar anvandaren far rita, samt svara pa “frdgor
om hur utemiljén anvdnds, vad de tycker om den och vad de eventuellt vill ha dndring pd.”
(Berglund & Lundin, 2010, s. 9). Pa sa satt far man med bade barnens och skolans
perspektiv, vilka ofta tillfér annan information dn vad som redan ar kdnt i kommunen.
Kartorna som ritas av alla individer sammanstalls automatiskt utifran olika teman.
Genom kartorna far den skriftliga informationen en geografisk koppling, vilket dr en stor
fordel. En begransning med metoden ar att man inte far reda pa varfor barnen svarat
som de gjort och kan darfér behéva kompletteras med andra metoder som innefattar

dialog, exempelvis gaturer.

Mina kvarter

[ kommunerna Nacka, Sodertalje och Helsingborg har man testat att anvianda sig av
datorspelet Minecraft som medel for unga att uttrycka sina synpunkter om ndaromradet
(Larén Hallstrém, 2012). Dataspelet som ar utvecklat av Mojang AB har anpassats av
Svensk Byggtjanst for att kunna anvandas fér medborgardialog. Versionen kallas for
Mina kvarter. Med hjalp av kuber ar det simpelt att bygga landskap och strukturer, utan
att det blir for detaljerat. Det visade sig att deltagarna som anvant Mina kvarter har tyckt
det varit enklare att prata om utvecklingsmojligheter nar idéerna konkret syns visuellt. [
de olika kommunerna har verktyget anvants i tre olika skeden av stadsutvecklingen:
detaljplanering, nybygge i befintligt omrade, samt fortatning och renovering. Resultatet
av barnens arbete redovisades visuellt i filmer, som ar latta for andra intresserade att ta
del av (Svensk Byggtjanst, 2014).

| ett samarbete mellan Svensk Byggtjanst, Mojang AB och UN Habitat (FN:s organ for
stader) togs verktyget under 2012 vidare for att anvandas i ett sSlumomrade i Kenyas
huvudstad Nairobi och kallas fér Block by Block (Svensk Byggtjanst, 2013). Block by
Block (u.d) ar numer ett etablerat projekt och varje ar kommer hundratals ans6kningar
in varlden 6ver for att forbattra slumomraden eller andra informella boplatser.
Verktyget Block by Block finns gratis att ladda ner fran hemsidan och gar darfor att
anvanda dven om projektansdokan om finansiering far avslag.

Datorspel utvecklade av Mistra Urban Futures

For en hallbar stadsutveckling arbetar kunskaps- och forskningscentrumet Mistra Urban
Futures (u.d.a) med att utveckla olika metoder att anvanda sig av. De arbetar
internationellt och har fem lokala plattformar, varav Géteborg ar en (Mistra Urban
Futures, u.d.b). Under 2011 genomfordes ett pilotprojekt dar fem olika spel utvecklades
och sedan anvandes av elever i skolan (Mistra Urban Futures, u.d.c). Malet var att hitta
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ett satt att fanga komplexiteten i stadsutvecklingsprocessen och gora det greppbart. Pa
sa satt kan spelen vara en plattform for larande, dialog och paverkan. Malgruppen for
spelen har varit olika aktorer i staden som till exempel unga samt pedagoger i skolan,
boende berorda av specifika projekt, tjanstepersoner, beslutsfattare och forskare som
arbetar med hallbarhetsfragor inom stadsutveckling.

Foljande spel och koncept utvecklades under pilotprojektet: dialogverktyget Urbania,
iPadspelet Bygg ditt eget Goteborg 2021, Campingen, Symbiocity Scenarios Learning,
Hammarkullespelet, Ndtverksvisualisering och The Spatial Layer Toolbox (Mistra Urban
Futures, u.d.c). Projektet var lyckat och i en video berattade utvecklarna att spelandet
gjorde att eleverna tyckte det var intressant och enklare att delta i en diskussion om
stadsutvecklingen (Mistra Urban Futures, 2013). Spelet Urbania ar utvecklat for att
enkelt kunna anvindas av offentliga tjansteman och fungerar som ett bra alternativ till
ritningar, sa att alla kan forsta. Till skillnad fran de andra ar Campingen ett enkelt,
analogt spel som gar att anvanda i manga olika sammanhang.

Bygg ditt eget Géteborg 2021 spelas i grupp och uppmuntrar elever till att diskutera
under spelets gang for att kunna motivera sina beslut (Mistra Urban Futures, 2013).
Varje grupp har ett eget intresse, exempelvis miljo eller industri, att framja i staden till
ar 2021 samtidigt som invanarna i spelet halls néjda (Mistra Urban Futures, u.a.b). Efter
spelomgangarna holls en timmeslang diskussion med klassen och utvecklarna av spelet
papekar att eleverna diskuterade komplexa fragor med stort intresse, vilket annars kan
vara svart efter sa kort tid av introduktion for stadsplanering. Spelet ar framst utvecklat
for att fungera som pedagogiskt verktyg i skolan och ar knutet till Goteborg men skulle
kunna skapas for andra stader.

Genom Kreativitet

Det finns flera exempel pa metoder som ger utrymme for kreativitet, dar fotografier och
dataspel kan inkluderas. Andra val anvanda metoder ar att rita och bygga modeller
(Derr & Kovacs, 2017; Driskell, 2002; Malone, 2013), vilket ocksa ar en del av
dialogmodellen Arkitekter i Skolan. Genom att lata barnen rita sina naromraden, vad de
tycker om eller inte tycker om, ges utrymme for att diskutera hur de upplever omradet
(Driskell, 2002). Det ar en bra utgangspunkt for dialog eller intervjuer (Cele, 2006;
Driskell, 2002). I projekt dar unga far uttrycka sina idéer om hur den fysiska miljon ska
utvecklas kan det vara bra om barnen far hamta inspiration genom att aka pa utflykt i
ndrheten eller se bilder fran andra platser i varlden (Driskell, 2002).

Ett annat satt att enkelt visualisera och lata deltagarna sjalva vara med och skapa ar
genom att bygga lego. I Jarfalla kommun har LEGO® Serious Play® anvants av unga,
vuxna, tjansteman och politiker (SKR, 2020). Genom att bygga med lego ar det lattare for
personer med olika erfarenheter att prata samma sprak. Efter anvindandet av metoden i
kommunen kunde flera positiva slutsatser dras, daribland att byggande tillsammans och
samtal i efterhand skapar en stor kansla av delaktighet. Metoden ar fran boérjan skapad
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for vuxna inom foretagsvarlden, dar utvecklarna av metoden podngterar att lek ar en
framgangsfaktor for att stimulera fantasin (Roos & Victor, 2018).

En annan form av kreativitet kan ta sig i uttryck i rollspel (Driskell, 2002). Ibland kan det
vara enklare att uttrycka sina asikter om man spelar en roll. Denna metod passar extra
bra nar man vill utforska ett kinsligt omrade eller om det ska presenteras infor manga
manniskor. Skrivande kan ocksa inkluderas i kategorin och kan fungera som
komplement till andra metoder. Barnen kan fa skriva langre, reflekterande texter, vilket
fungerar bast i projekt som sker under skoltid.

2.5 Barns perspektiv pa deltagande

| foljande avsnitt presenteras vad forskningen sager om vad barn tycker om att delta,
foljt av barns asikter om deltagandet i stadsutvecklingsprojekt. Det finns inte mycket
forskning om vad barn tycker om att delta. Personer blir sdllan tillfrdgade om deras
asikter om att delta och dnnu mer sallan publiceras det i forskning (Hill, 2006). Oftast
har barn blivit tillfradgade i anslutning till att ha deltagit i ett projekt och diarmed gar det
inte att jamfora med vad icke-deltagande barn tycker.

Hill (2006) refererar till bland annat en studie som han sjalv utforde tillsammans med
Borland, Laybourn och Stafford, pa uppdrag av skotska parlamentet. Flera av barnen
som intervjuades var eniga om att ratten till att uttrycka sin asikt inte ar en skyldighet.
Oversatt fran engelska: “I parlamentsstudien var mdnga unga tydliga med att deras vilja
att bli konsulterade inte var en gdva de ska vara tacksamma for, utan mer en rdttighet
som de inte mdste delta i om de har bdttre saker fér sig.” (Hill, 2006, s. 78). Det ar i
enlighet med barnkonventionens artikel 31 och FN:s fortydligande kommentar om att
deltagande ska vara frivilligt (International Play Association, u.d). Aven om nagra viljer
att inte delta, vill de flesta barn bli involverade (Hill, 2006).

Barn visar stor omsorg for andra barn, bade nar det kommer till rattvisa och vilka
metoder som foredras. Unga ar noga med att det ska vara rattvist och vill att alla ska ha
mojligheten att delta (Hill, 2006). Barn som blev utvalda att delta menade att det var
manga roster som inte blev horda och de som inte blivit inbjudna till att delta tyckte det
kandes fel att vuxna bara far ta del av ndgra barns perspektiv. Barn uttrycker ofta sitt
godkdnnande genom att anvanda ordet rattvist, menar Hill. Han anser darfor att alla i
hogsta man ska ha mojlighet att bli involverade. Med omtanke for andra uttryckte barn i
parlamentsstudien att individuella intervjuer eller gruppdiskussioner inte ar bra
metoder for blyga personer att delta i (Hill, 2006). Fér dem kanske det passar béttre att
fa uttrycka sig i skrift. Barnen var samtidigt medvetna om och tyckte att man ska ta
hansyn till att alla inte kan skriva eller lasa, da passar en annan metod battre. Vilken
metod som passar beror pa deltagarnas personlighet och temperament. Hill (2006)
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menar darfor att barn sjalva ska fa paverka vilka metoder som anvands vid forskning
eller konsultation.

Intervjuer ar en metod som kan anvandas och genomféras antingen enskilt eller i grupp.
Manga barn tycker om att delta i gruppintervjuer eftersom de kdnner sig trygga med
sina vanner (Hill, 2006; Punch 2002). En del barn menar att det fungerar battre om
gruppmedlemmarna kinner varandra, medan andra anser att det ar enklare att vara
arlig om gruppen bestar av personer man inte traffat innan och inte kommer traffa igen
(Hill, 2006). Av samma anledning, att kunna vara arlig, féredrar vissa barn enskilda
intervjuer (Punch, 2002). I den studien intervjuades 13- och 14-aringar om deras
problem och deras hantering av dessa. Eftersom deltagande i stadsutveckling inte ar lika
personlig och kanslig kan resultatet ur studien inte fullstandigt appliceras i kontexten av
deltagande i fysisk planering. Daremot gar det att konstatera att barn foredrar olika
metoder nar de pratar med vuxna de inte kdnner, vilket Punch (2002) poangterar att
forskare maste ta hansyn till.

Barn uppskattar ofta och deltar giarna i metoder de finner lustfyllda och roliga (Driskell,
2002; Hill, 2006). I gruppdiskussionerna som Punch (2002) genomférde med barn fanns
inslag av aktiviteter som att kolla pa ett filmklipp for att sedan diskutera. Det
uppskattades av barnen, eftersom det uppfattades som roligt, varierande och intressant.
Deltagande som sker enstaka ganger ar ofta upplagda for att det ska vara roligt, vilket
formodligen ar anledningen till att de ar uppskattade av barn.

Barn foredrar att delta om det sker under tid som redan ar kontrollerad av vuxna, da
barn sjdlva ofta har annat de vill géra pa sin fritid (Driskell, 2002; Hill, 2006). Darfor kan
barn anse deltagande under skoltid vara attraktivt (Hill, 2006). Att delta under skoltid
kan ocksa innebdara att missa lektionstid. I en studie valde flera barn att delta for att
kunna hoppa 6ver en lektion (Punch, 2002). Andra anledningar till att vilja delta var for
att gora sin asikt hord eller av nyfikenhet da de inte har tidigare erfarenhet av
deltagande.

Barns perspektiv pd att delta i stadsutvecklingsprojekt

Barns erfarenheter av att delta i utvecklingen av den fysiska miljon ar hamtade fran tva
projekt utférda i Boulder, Colorado (Derr & Kovacs, 2017) och Dapto, Australien
(Malone, 2013). I det forsta involverades barnen i planering och i det andra projektet i
ett designskede. Bada delaktighetsprocesser ar utforda under skoltid och liknande
metoder som dialogmodellen innehaller har anvants. Projektet i Boulder utférdes med
barn och unga i dldern 8-9 och 14-15, som beroende pa alder fick rita, bygga modeller,
titta pa videor pa val utformade och grona bostadsomraden, gora egen efterforskning,
halla presentation for kommunen, dka pa utflykter, fylla i en enkit samt féra dialog med
studenter och kommunala tjanstepersoner (Derr & Kovacs, 2017). I Dapto fick barn i
aldern 5-10 ar delta genom foljande metoder: platsbesok, rita teckningar av sitt
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naromrade och dromomrdde, markera ut pa karta samt bli intervjuade enskilt och i
grupper (Malone, 2013).

I bada projekten visade det sig att barnen vill ha moéjlighet till att paverka samhallet och
stadens utveckling (Derr & Kovacs, 2017; Malone, 2013), vilket star i paritet med andra
studier (Fors et al, 2020). I projektet i Dapto uttryckte ett barn att det ar bra att barn far
vara med och gora skillnad (Malone, 2013). Det kan tolkas som att personen ifraga inte
bara tanker pa sig sjalv, utan dven uppskattar att barn som en social grupp i samhéllet
far mojlighet att paverka. Det visade sig att barnen som deltog i projektet ville att det
nya bostadsomradet skulle ha de kvaliteter i den fysiska miljon som de sjalva
uppskattade i sitt omrade (Malone, 2013), vilket stimmer 6verens med att barn visar
omtanke for andra barn (Hill, 2006). Andra studier har ocksa visat att barn tanker pa
andra grupper och individer nar de far vara delaktiga i att planera (Derr & Kovacs, 2017;
Derr etal, 2013).

Aven om deltagandet for barnen i USA inte direkt resulterade i férandring i den fysiska
miljon upplevde manga dven har att de hade fatt vara med och paverka (Derr & Kovécs,
2017). Det var framforallt de yngre eleverna som upplevde detta, medan 14- och 15-
aringarna var mer kritiska till hur mycket de faktiskt kan paverka genom sitt deltagande.
Efter genomforandet av projektet visade det sig att de trots det upplevde att deras roster
blivit horda, vilket kan bero pa att de fick prata med representanter fran kommunen
som stéllde fragor till dem och lyssnade aktivt. Att barn misstror att vuxna kommer att
lyssna och ta deras idéer pa allvar visades dven i en studie som sammanfattar
delaktighetsprojekt i atta olika lander (Chawla, 2002b). Samtidigt visar studien att
barnen varderar att fa yttra sin asikt eftersom det handlar om att forbattra omradet de
bor i. Derr och Kovacs (2017) fann att barnen ser fordelar med att gora sin rost hérd och
ha mojlighet till dialog med stadsplanerare. Flera ansag att det var det roligaste med att
delta. En av eleverna ville dessutom fortsatta engagera sig och bli involverad i beslut
som paverkar narsamhallet.

[ projektet i Colorado uppskattade flest grundskoleelever att bygga modeller (Derr &
Kovacs, 2017). De tyckte det var roligt att fa skapa, att samarbeta och att alla hjalptes at.
Trots att skapandet av modeller uppfattades som roligast var det d&ven vad som ansags
mest utmanande. Att fatta beslut ansags ocksa svart och problemen lostes genom att
samarbeta i gruppen och kompromissa. Andra uppskattade aktiviteter var att rita, titta
pa videor om design i offentliga miljoer och gora utflykter. Precis som i Colorado var
uppskattade moment i Australien att vara kreativ och att lamna klassrummet foér att vara
ute pa plats (Malone, 2013).

Eftersom barnen i Colorado deltog i ett projekt med en lang tidsram har de dnnu inte
kunnat se resultatet av sitt deltagande i den fysiska miljon och en del av dem kommer
vara vuxna nir strategin som arbetas fram implementeras (Derr & Kovécs, 2017). Aven
om barnen varit delaktiga i projektet har det inte funnits utrymme for att gora en direkt,
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pataglig skillnad pa den fysiska miljon. Forskning visar att barn tycker om att konkret
forandra och forma sin omgivning (Jansson, 2015; Kylin, 2003; Lerstrup & Konijnendijk
van den Bosch, 2017) och ofta ar resultatinriktade (Hill, 2006), vilket gor det langa
tidsspannet svart att formedla.

I projektet i Australien fick barnen delta i designprocessen for det nya bostadsomradet
och efter tre manader se planer pa hur lekplatsen i det nya omradet planerades att se ut
(Malone, 2013). Aret dirpa var barnen sjilva med och tog forsta spadtaget infor
anlaggningen av lekplatsen och barnen fick se faktiska resultat av sitt deltagande.
Darmed fick de se ett relativt snabbt resultat av sin medverkan. Barnen som deltog var
stolta dver sin medverkan och dver att ha fatt bidra till utformningen. Det bidrog ocksa
till en stor kansla av platstillhorighet och personligt engagemang. Malone (2013) menar
att det i det langa loppet bidrar till aktiva medborgare som engagerar sig i stadens
utveckling.

2.6 Vuxnas perspektiv pa barns deltagande

[ detta avsnitt presenteras vuxnas perspektiv pa barns deltagande, eftersom de har
mojligheten att realisera barns medverkan och chansen att paverka.

Det finns en osdkerhet bland yrkesverksamma nar det kommer till att involvera barn i
stadsbyggnadsprocessen. Det visade sig i en kommunundersdkning att metodutveckling
och erfarenhetsutbyte kring barns deltagande efterfragas (Lenninger, 2008). Att det
finns osdkerhet kring metoder att involvera barn framgick under en workshop i Uppsala
dar stadsplanerare, landskapsarkitekter, studenter och forskare deltog (Cele & van der
Burgt, 2015). Trots att manga hade kinnedom om metoder var det fa som visste hur
resultatet av dem i praktiken kan integreras i fysisk planering. Aven i en internationell
studie visade det sig, oavsett anvand metod, vara utmanande att integrera barns asikter
(Derr et al, 2018). Tio av universitetsstudenterna, som inom ramen for en studiokurs i
miljodesign deltog i ett delaktighetsprojekt i Boulder, ansag ocksa att det var svart att fa
med barnens idéer i sin plan eller design, dven om alla var positiva till erfarenheten
(Derr, 2015).

Ett hinder for att involvera barn i den fysiska planeringen var bristen pa kunskap och
metoder kring barns deltagande bland kommunens tjansteman. Att barn involveras i
den fysiska planeringen hdnger ofta pa enskilda tjdnsteman med intresse for barns
deltagande och om personen slutar pa arbetsplatsen finns risken att kompetensen gar
forlorad (Derr et al, 2018; Lenninger, 2008). Osakerheten kring att involvera barn hade
kunnat minska om studenter far mojlighet att 6va pa att involvera barn under
utbildningen, vilket Victoria Derr (2015) foresprdkar. Genom utbildningen har da
nyexaminerade utvecklat formagan att genomfora delaktighetsprocesser och kan se
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fordelarna med att involvera barn. Derr argumenterar ocksa for att barns rattigheter pa
sa satt kan realiseras.

Det kan ses som tidskravande att 1ata barn delta i utvecklingen av den fysiska miljon
(Fors et al, 2020) och att finna former for barns deltagande (Lenninger, 2008). Det kan
bero pa att stadsplanerare ofta har tidspressade scheman och darfor har svart att finna
tid och utrymme att involvera barn (Cele och van der Burgt, 2015). Av erfarenhet menar
Mie Svennberg (2010) att tid ar ett av nyckelorden nar det kommer till att arbeta med
barn i planeringsprocesser. Om deltagandet ska bli vil genomfért och utmynna i ett
anvandbart resultat kravs tid. Det visade sig i projektet Growing Up in Cities dar Driskell
(2002) menar att intervjuer som kraver mycket tid ocksa var en av de mest vardefulla
metoderna for informationsinsamling. Med det i dtanke kanske inte barns deltagande
ska tryckas in i den konventionella planeringens pressade scheman, utan istallet bor
arbetssattet forandras for att skapa plats for barns deltagande. Att barn ska anpassa sig
till planeringsprocessen, istéllet for att anpassa planeringsprocessen efter de
deltagande, skriver Cele och van der Burgt (2015) dr ett antagande som gors da barn
ofta involveras sent i processen och far kommentera fardiga planer.

[ litteraturen framgar att vuxna ser barns medverkan som betydelsefull och deras idéer
som vardefulla. Stadens utvecklare i Dapto, Australien, fick flera vardefulla insikter av
barnens medverkan, bland annat att barn vet bast nar det kommer till att designa
platser for barn och deras behov, samt att de naturligt gor det med ett hallbarhetstank
(Malone, 2013). I Boulder bidrog barnens deltagande till att staden fick kinnedom om
oversvamningsomraden de inte kinde till sedan tidigare, vilket de kunde anvanda i sin
planering for klimatanpassning (Derr et al, 2018). Barn bidrar aven med realistiska och
val genomtankta idéer (Chawla, 2002b; Derr & Kovacs, 2017). Det visade sig i Boulder
dar flera barn ansag att kullar ska skapas for att forhindra att 6versvimningar drabbar
husen, samtidigt som det blir en rolig plats for lek, att cykla eller dka pulka pa (Derr &
Kovacs, 2017). Det visar pa att barn ser majlighet for flera funktioner pa samma plats.
Forutom funktion kan unga bidra med form och design. En vuxen som var involverad i
projektet i Boulder menade att barnens idéer var kreativa och nytankande, men att en
stor utmaning skulle bli fér vuxna att omarbeta forslagen utan att det utmérkande gar
forlorat (Derr & Kovacs, 2017).

I projektet i Boulder uppskattade lararna att barnen fick se hur universitetsstudenterna
inkorporerat barnens forslag i sina planer och design, sa att de fick se en verklig
koppling av sin medverkan, samt hade mojligheten att kommentera forslagen (Derr,
2015). Stadens planchef gjorde reflektionen att barnen uppskattade de direkta och
konkreta resultaten, vilket gjorde att barnen kdnde sig horda och delaktiga. Det
fungerade bra da barnen direkt fick se resultatet av sitt deltagande, samtidigt som det ar
del av en mycket langre planprocess dar ett markbart resultat i den fysiska miljon
kommer att dréja.
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Planerare kan genom delaktighetsprocesser se mdjligheten att anvanda den nya
kunskap som barnen formedlat i flera skeden av planeringen (Derr et al, 2013;
Lenninger, 2008). Det kan ses bade som en fordel och nackdel. I ett projekt visade det sig
att yrkesverksamma over tid tillampat resultatet av barnens medverkan i 6vergripande
planeringsmal, vilket kan gora det svart att se vilka idéer som kommit ur just det
delaktighetsprojektet men dven for barnen att sjdlva se vad de bidragit med (Derr et al,
2013).

[ tva projekt har det visat sig att barn tanker pa andra an sig sjdlva nar de far vara
delaktiga i att planera den fysiska miljon (Derr & Kovacs, 2017; Derr et al, 2013). Detta
ansag stadens yrkesverksamma vara en fordel da detta synséatt kan hjalpa till att skapa
en process som involverar 6msesidigt larande och aktivt lyssnande (Derr & Kovacs,
2017). Barns inkluderande blick stod i motsats till vuxna som ofta tanker utifran
personliga intressen eller ekonomiska varden, menade en tjansteperson pa kommunen.

Nar kontakt mellan skola och planerare etableras ar chansen stor att det leder till fler
delaktighetprojekt. I Australien tyckte fastighetsutvecklarna valdigt mycket om att
arbeta med skolan och eleverna (Malone, 2013). De skulle ha fortsatt kontakt med
skolan for framtida samarbeten och mojlighet till att involvera barnen i andra projekt.
Aven i svensk kontext ansag flera planerare att det var enklare att involvera barn nir
kontakt med en skola redan etablerats (Lenninger, 2008). Det kan dven uppskattas av
pedagoger inom skolan. Det visade sig i ett av Boulders projekt, dar bade larare och
stadens tjdnstepersoner varderade genomférandet av en dialogprocess (Derr, 2015). Att
fa kontakt och mojlighet till samverkan med skolor kan daremot vara svart (Lenninger,
2008). Skolorna far ofta in manga forfragningar fran samhallet men har olika intresse
eller mojlighet att delta. De behover ta stallning till hur det kan vavas in i den ordinarie
verksamheten. Med andra ord ar det forsta steget, att fa kontakt med barn, det svara i
processen att involvera dem.
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3. Resultat av fallstudien

[ litteraturstudien har bland annat barn och vuxnas perspektiv pa delaktighetsprojekt
behandlats. I fallstudien undersoks vad barn, planarkitekter och pedagoger har tyckt om
att delta i projekten med dialogmodellen Arkitekter i Skolan. Resultatet av fallstudien ar
indelad efter varje kommun, som presenteras i alfabetisk ordning: Bastad, Simrishamn
och Ystad.

3.1 Bastad

[ Bastad (se figur 6) har eleverna som gar i arskurs 6 fatt bidra

med sina synpunkter pa hur ett narliggande torg ska utvecklas,

vilket kommunen arbetar med att ta fram ett planprogram for.

Intervjuer har genomforts med elever, planarkitekten och en

pedagog. Forst presenteras information om upplagget for de

olika traffarna som ar hamtade fran intervjun med planarkitekten.  Figur 6. Bdstads

Darefter foljer intervjunarrativen med barnen och planeraren. L‘?Ezgf afiska placering
1 ane.

Bastad

Uppléigg av dialogmodellen

TRAFF 1
Eleverna introducerades for planarkitekten och arkitektur. De anvande sig av det
digitala verktyget mentimeter dar eleverna fick skriva ord som de associerar till
begreppet arkitektur, vilket de sedan pratade om i klassen. Ett bildspel (sammansatt av
projektledaren for GLAP®) presenterades och barnen fick diskutera vad de tyckte var
bra, daligt, vad de gillar eller inte. Nominerade till Bastads planpris presenterades och
barnen rostade pa det forslag de tyckte bast om. Sedan gick de ut pa torget dar de hade
med sig en karta och markerade ut vilka platser de tycker om respektive inte. [ grupper
om 5-6 personer valde de ut en av varje, som de tillsammans med en motivation
presenterade for klassen.

TRAFF 2
Under den andra traffen holls forst en forelasning om torgets historia och flygfoton
visades. Darefter gick de ut pa torget, dar planarkitekten hade samlat olika personer
som har koppling till eller besitter kunskap om torget. ICA-handlaren, tva poliser,
kommunens park- och gatuchef, fastighetsstrateg, kulturchef och bibliotekschef var pa
plats.” Barnen fick ga runt och stélla fragor, som de hade forberett pa lektionstid innan.

8 Information frén Ingrid Svetoft, Universitetslektor Malmé Universitet, e-mail 23 februari 2022.
7 Planarkitekten Bastads kommun, e-mail 14 mars 2022.
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TRAFF 3
Traff tre bestod av ett studiebesok i halvklass, dar den ena halvan besokte ett historiskt
torg i Bastad och den andra halvan ett nytt torg. Den forsta halvklassen fick en historisk
rundvandring och den andra fick en foreldsning om det nya torget och stadsdelen.
Barnen fick uttrycka vad de tyckte om respektive torg och jamfora med torget som de
sjalva skulle arbeta med.

TRAFF 4
Eleverna fick vid detta tillfalle bygga modeller och sjdlva vara kreativa att komma pa
idéer till hur torget ska utvecklas.

TRAFF 5
Modellerna som eleverna byggt stilldes ut pa biblioteket. Under vernissagen var
representanter fran kommunstyrelsen pa plats och barnen presenterade sina forslag.
Utstdllningen med modellerna stod kvar pa biblioteket, dar en medborgardialog om
planprogrammet senare holls. Vid det tillfallet samlades synpunkter fran Bastads
invanare in, som samtidigt fick ta del av barnens forslag.

Intervjuer

Barn - Intervju 1

Barnen var pratglada och gav langa svar pa mina fragor. Nar jag var tyst eller skrev pa
tankekartan utvecklade de sina svar och la till saker. Jag borjade med att fraga vad de
fatt gora med planarkitekten under hosten. De berattade att de forst fatt information
fran kommunen och lart sig om planer och om hur planeringsprocessen funkar. De hade
gjort en utflykt till tagstationen, dar de fick hora hur kommunen hade tankt nar de
planerade det nya omradet och fick se en modell. I slutet av projektet fick de sjdlva
komma med idéer, bygga “miniatyrmodeller av torget” och presentera sina forslag for
beslutsfattare.

Barnen berattade att de i grupper om 4-5 personer skulle komma pa idéer till torgets
utveckling att flera olika forslag tagits fram. De flesta ville géra det gronare och mer
klimatvanligt. Manga ville skapa platser att umgas pa och en av informanterna berattade
att det tog sig uttryck pa flera olika satt. De pratade ocksd om en tunnel i ndrheten som
manga i klassen upplever som en otrygg plats. En ombyggnation av denna har precis
paborjats, dd kommunen redan haft det i dtanke. Informanterna berattade ocksa att
torget ar trakigt och skulle kunna rustas upp. Det ar en central plats i deras vardag, da de
passerar har nar de ska fika pa biblioteket eller varit och handlat. Det barnen tyckte bast
om med att delta i Arkitekter i Skolan var att fa paverka hur Bastad ska se ut, vara
kreativa, bygga modeller samt presentera for beslutsfattare och de som arbetar pa
kommunen. En av dem sa ocksa att det var roligt att ga till biblioteket och se
utstallningen med allas férslag och modeller.
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Genom deras deltagande i projektet har de lart sig flera saker. De har fatt kunskap om
hur staden utvecklas, hur beslut fattas och hur kommunen har tankt nar de tagit fram
planer. Tidigare trodde en av dem att om det finns behov fér bostader bara bérjar man
bygga dar det finns plats. Informanten sa att hon nu forstar att det ar en lang process och
mycket arbete bakom. Barnen har dven lart sig om olika yrken man kan jobba med pa
kommunen, dven om de inte minns exakt vad alla sysslar med. Pa fragan vad de tror att
planeraren och pedagogerna lart sig av barnen svarade de att de lart sig hur barn tanker
om vad som ar bast for Bastad och Bastadsbor.

Det som har varit svart i projektet har varit att bygga modeller och enas i gruppen
eftersom alla hade olika forslag och idéer. For att kunna enas i grupperna berattade
barnen att de forsokte fa med allas forslag i modellen, sa att allas idéer fanns
representerade. Det fanns inte sa manga olika material att bygga med, vilket gjorde det
svart. De berattade ocksa att det blev lite stressigt att bygga eftersom de upplevde att
det var ont om tid.

Informanterna uppskattade utflykten till torget och hade dnskat att fa vara ute pa plats
mer. Det som varit mindre bra i projektet ar att det ibland varit Ianga dagar dar man
bara sitter och lyssnar, vilket gor det latt att bli uttrakad, menar de. Som tips till andra
barn som kommer delta i liknande projekt uttryckte en av dem att det ar bra att lyssna
aven om det inte ar s kul, eftersom det 4r bra att veta i framtiden. Overlag var
informanterna positiva till projektet och sa att det var “vil genomtdnkt”. De sa ocksa att
de som holl i projektet berattade sa att alla forstod. Pa fragan om de vet hur deras idéer
kommer att anvdndas sa de att de dnnu inte visste. En av dem tillade att det kommer ta
lang tid innan det visar sig.

Barn - intervju 2

Aven under denna intervju fyllde barnen pé nir jag var tyst eller la till ord pa
tankekartan. Ett av barnen tycker att det mesta pa torget ar gammalt, medan den andra
informanten uttryckte att det inte ar ndgot fel pa torget men att det har hant en del saker
i tunneln. Den forsta informanten fyllde i och sa att det ar mycket skrap och cigaretter
dar. Jag fragade da om de upplevde det som otryggt. “Nej, men otrevligt”, fick jag som
svar. Informanten fortsatte och sa att de haller pa att bygga om tunneln, vilket han ser
fram emot. “Det kan bli ett hdrligt stdlle att hdnga pd under sommaren.” Klassen hade
manga idéer om hur torget kan forbattras och de flesta grupperna var inriktade pa att
gora torget mer klimatvanligt. En av grupperna ville mala biblioteket med en farg som
absorberar koldioxid och ha en bigard med bikupor pa taket. En annan grupp ville ha
vaxter pa taket.

Barnen var eniga om att det basta med att delta i projektet var att fa paverka och vara
kreativ. Aven om det ir langt fram i tiden, om tio ar, har de fatt vara med och paverka.
Om de bor kvar som vuxna kan deras barn vara pa torget. En av dem sa att det ar
roligare att pyssla an att ha NO. Genom att vara med i projektet har de lart sig att tanka
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pa vad som dr realistiskt och mojligt att genomfora. Barnen berattade ocksa att de lart
sig att vara kreativa, samarbeta i grupp, vad arkitektur ar och planera for hur det ska bli
langre fram. De tror att de vuxna som varit delaktiga har fatt nya insikter och fatt satta
sig in i hur barn tianker, de ungas synvinkel pa utemiljon.

Nér jag fragade vad som varit mindre bra med projektet kunde de inte komma pa
nagonting och var tysta en stund. Sedan sa en av dem att det tagit tid fran andra
lektioner. Den andra informanten sa att det hade varit battre att arbeta enskilt med
modellerna, da hade fler forslag arbetats fram eftersom idéer forsvinner nar man maste
enas i gruppen. Att bygga modeller med det material som fanns att tillga och att enas i
gruppen och var det de bada upplevde som svart med projektet. For att enas i grupperna
gjorde de kompromisser och kollade vad majoriteten tyckte. De uttryckte ocksa att de
hade velat ha mer tid till att bygga modellerna och att det inte var nagon grupp som
hann bygga fardigt.

Som tips till andra barn som ska delta i ett liknande projekt i framtiden sa en av dem “Ta
vara pd tiden!”. Att lyssna och vara uppmarksam pa det som sigs i borjan for att kunna
anvanda informationen nar man bygger modeller, sa den andra. Informanten berittade
att en kvinna som var med pa utflykten hade med sig en modell som visade det som
byggts och att manga i klassen hade blivit inspirerade av det.

Planarkitekt

Efter forsta motet med hela GLAP-projektet pratade planarkitekten ihop sig med skolan
och tillsammans spanade de pa upplédgget utifran dialogmodellen. Planarkitekten anser
att dialogmodellen har varit bra att utgd ifran. Mellan traffarna har det varit ungefar tva
veckor och ndgon gang en vecka. Informanten papekar att det ar bra att ha traffarna
relativt titt, sa att barnen inte glommer bort mellan gangerna.

Projektet har utmynnat i manga lardomar for planarkitekten som var imponerad 6ver
barnens engagemang och att de forstod mycket, hade manga tankar och starka asikter.
Barnen tanker pa fragor om utemiljon, vilken ar viktig for dem. Lardomar som ar
anvandbart till planprogrammet ar vad pa platsen som ar viktigt for barnen, vad de
gillar eller upplever som otryggt och hur barnen ror sig 6ver torget. Alla idéer och
synpunkter fran barnen och fran medborgardialogen med Bastadsbor kommer att
sammanstallas for att se vilka behov som finns, for att sedan anvandas som underlag till
programforslaget. Barnen har under vernissagen fatt aterkoppling om att deras
modeller var valdigt uppskattade och att de har bra idéer.

Informanten berattade att det ar ovant att undervisa 45 elever, men att det loste sig bra.
Det ar svart att veta vilken niva att lagga sig pa och vilka moment som passar in i
undervisningen, men pedagogerna kunde hjalpa till med det. En annan utmaning i
projektet har varit att formedla planprocessens langa tidsperspektiv som kan upplevas
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abstrakt for 12-aringar. Aven om projektet inte innebar stora kostnader 4r det bra att
fran borjan utse en ansvarig for det.

Informanten hade 6nskat sig en verktygsldda for dialogmodellen, innehallande flera
uppslag pa hur man kan lagga upp varje traff. Planeraren menar att det ar viktigt att
sjalv kunna vara kreativ, men med fler forslag hade det varit lattare att komma pa idéer
som passar den egna situationen. Dialogmodellen hade kunnat innehalla tips pa hur man
pratar om arkitektur med barn och precisera vilka metoder som passar for yngre
respektive dldre barn. Denna utveckling av dialogmodellen hade gjort troskeln till att
anvanda Arkitekter i Skolan lagre, tror planarkitekten. Informanten kan tanka sig att
anvanda modellen dven i framtiden, men da kanske inte anvanda alla steg pa grund av
att det sallan finns sa mycket tid att lagga. Det ar en svar balans, eftersom man maste
lagga tillrackligt med tid for att inte forlora fortroendet fran barnen. Samtidigt
uppmuntrar planeraren till att anvianda modellen. “Anvénd den och gér den till din egen.
Det behover inte vara svdrt.”

Pedagog

Pedagogen berattade att det till en borjan var svart att fa grepp om processen men att
hon och planarkitekten snabbt fann varandra. Nar de strukturerade upp de olika
traffarna foll rollférdelningen sig naturligt. Informanten sa att planarkitekten ordnade
mycket och att det var skont att ldmna 6ver en del ansvar eftersom hon som larare ar
van vid att gora allt sjalv. Samtidigt funkade det pa andra hallet, planeraren hade
exempelvis tankar om hur grupper skulle delas in, vilket pedagogerna ar vana vid att
gora.

Dialogmodellen har foljts men anpassats, till exempel har eleverna istéllet for att géra en
ordlian fatt skriva texter om hur de utformat sina férslag och darigenom anvant nya
begrepp kopplade till arkitektur och planering. Att eleverna fatt insyn i hur det funkar i
en kommun ar fantastiskt, anser pedagogen. Att eleverna fick redovisa och stdlla ut pa
biblioteket, vilket sammanf6ll med kommunens medborgardialog fér planprogrammet
var ocksa ett bra utfall av arbetet med Arkitekter i Skolan. Genom projektet har de fatt en
koppling till verkligheten. Elever i skolan ser inte alltid nyttan av det de gor, utan ser
syftet med det langt senare, menar pedagogen. Vad barn tycker om att vara med i ett
sant har projekt kan sdkert vara olika beroende pa vilka barn som deltar.

For att kunna genomfora projektet med dialogmodellen har pedagogen behovt lagga om
lektionerna, vilket man far vara beredd pa nar man valjer att delta. Tva andra larare har
ocksa varit med och darfor har de kunnat anpassa lektionerna i flera &mnen for att
kunna genomfora projektet. Det har tagit mycket energi fran lararna att vara med i
projektet och det har varit mycket att halla reda pa. Darfor ar det viktigt att ha ett
genuint intresse nar man deltar i ett sddant projekt, menar pedagogen. Informanten ar
tveksam pa om de hade kunnat tdnka sig att vara med i ett liknande projekt i framtiden.
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Aven om det varit roligt och intressant att vara med i projektet, har kanske inte
vinsterna med att delta varit tillrackliga for den tid och energi som lagts ned.

Det som hade kunnat férbattras med dialogmodellen ar att tydliggéra vad de olika
delarna kan innehalla, for att enklare forsta syftet med varje traff. Det hade kunnat
finnas exempel pa upplagg for de olika momenten, menar pedagogen. Samtidigt ar det
en avvagning att inte bli styrd for mycket. Att hitta kontaktpersoner har pedagogen och
planarkitekter sjdlva fatt dra i. [ dialogmodellen hade det kunnat finnas forslag pa
personer med olika funktioner pa kommunen som man kan hora av sig till.

Som tips till andra pedagoger som ska delta i ett projekt med dialogmodellen i framtiden
rekommenderar informanten att vélja ett projekt (plats) som kidnns angelaget for
eleverna. Pa sd satt ar projektet nara barnens verklighet. Pedagogen sager aven att man
inte kan vara ensam pedagog att ta sig an projektet. Man behover vara flera som brinner
for det och tillsammans genomféra det. Aven om pedagogen ansag att det var litt att f3
in de olika momenten i skolans laroplan, var det svart att bedoma elevernas prestationer
och darfor har projektet inte ingatt i betygsbedémningen. Darfor menar pedagogen att
det ar battre att ha ett projekt som detta med elever som gar i 4:an eller 5:an, som inte
far betyg.

3.2 Simrishamn

[ Simrishamn (se figur 7) har barnen som gar pa fritids, och
ar i dldern 6-9 ar gamla, arbetat med att ge forslag pa hur en
plats pa skolgarden ska utvecklas. Tva observationer har agt
rum och intervjuer har genomférts med elever och en

pedagog.

Simrishamn

Figur 7. Simrishamns
geografiska placering i Skdne.

Upplédgg av dialogmodellen
Information om projektets olika faser ar hamtade fran vernissagen, dar planscher gjorda
av planarkitekten hiangde pa vaggen.

TRAFF 1: BREVET
Innan planarkitekten besokte skolan hade pedagogerna last upp ett brev fran skolans
rektor dar det stod att hon ville ha hjalp med att gora framsidan av skolan fin och stallde
fragan hur det gar till nar man 6nskar en forandring. Bildspelet med arkitektur och
miljoer presenterades, sedan diskuterade de vad som var fint, fult eller laskigt. Sedan
gick de ut pa skolgdrden dar barnen berattade vad de gillar eller inte pa den specifika
platsen. Barnen pekade ut sin sdmsta, respektive basta plats pa ett flygfoto dver orten
och ett over skolgarden (se figur 9, s. 40).
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TRAFF 2: HISTORISK VANDRING
En museipedagog holl i en rundtur dar barnen fick lara sig om ortens och specifika
byggnaders historia.

TRAFF 3: UTFLYKT, POLITIK OCH PAVERKAN
Ett par av barnen fick besoka kommunalradet och oppositionsradet i Simrishamns
radhus. Eleverna fick beratta om projektet med dialogmodellen och stillde fragor som
de forberett till politikerna. De hade dven med sig kartorna som visade deras basta
respektive samsta platser och berattade for politikerna hur de tankt.

TRAFF 4: KREATIV VERKSTAD
Infor den fjarde traffen hade barnen fatt skissa idéer pa hur de vill att skolgarden ska
utvecklas for att sedan under den kreativa verkstaden kunna bygga modeller.

TRAFF 5
En vernissage holls som avslutning pa projektet (se s. 40). Ett tillfdlle for aterkoppling
och utvardering ar planerat efter vernissagen.

Observationer

Traff 4

Som introduktion till den kreativa verkstaden namnde planarkitekten bildspelet pa
tavlan och pratade kort om vad de hade gjort under de tidigare tillfallena. Sedan
presenterades dagens uppgift, att med olika material visa hur de vill ha sin skolgard.
Darefter fick barnen, som var ivriga att satta igang, klassvis hdmta material att bygga
modeller med.

Barnen spred ut sig i olika rum och satte direkt igang med att bygga modeller och maéla.
De flesta jobbade i grupp medan nagra arbetade enskilt. Det drdjde inte lange innan
barnen bad om hjalp eller sjdlva ville beratta om sitt skapande, utan att jag stillde nagra
fragor. Barnen hade redan innan traffen borjat fundera kring hur de vill att skolgarden
ska omvandlas och deras teckningar med forslag lades ut pa golvet sa att planeraren fick
mojlighet att se vad barnen gjort. Under tiden blev ndgra av barnen hamtade men ville
gdrna fortsatta bygga, vilket pedagogerna berattade att de skulle fa fortsatta med vid
andra tillfallen.

Personen som var med fran GLAP-projektet ritade upp skolgarden i plan pa en bit
kartong for att barnen skulle kunna markera ut var pa garden de ville placera sina
modeller. Ett av barnen tog initiativet att ta med sig kartongen for att ga runt och prata
med de andra om hur de vill att skolgarden ska utvecklas. Manga av barnens teckningar
och modeller forestaller hinderbanor, linbanor, studsmattor, gungor och rutschkanor.
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En av modellerna visade ett uteklassrum och en annan inneholl hantlar for att kunna
trana.

Traff 5

Under vernissagen stod rektorn och nagra av barnen och hélsade besékarna valkomna.
Barnens modeller, teckningar och idébeskrivningar hade lagts upp pa ett langbord (se
figur 8). Pa ett lite mindre bord visades flygfoton med barnens bra, respektive daliga
platser (se figur 9).

Nir eleverna hade satt sina marke
triffen med kommunalraden ddr ¢

| =
Figur 9. De rdda ndlarna férestdller "ddliga” och de gula "bra” platser.
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Under vernissagen sprang manga av barnen runt och lekte i den stora gympasalen
medan andra berdttade om modellerna for besékarna. Tidningarna Ystads Allehanda
och Osterlenmagasinet var pa plats, fotograferade och intervjuade nigra av projektets
deltagare. Foraldrar, en kommunpolitiker och museipedagogen (som holl i den
historiska rundvandringen) var andra som besokte vernissagen.

Intervjuer

Barn - Intervju 1

Jag borjade med att fraga vad de hade fatt géra med planeraren under hosten med GLAP-
projektet. Ingen av barnen svarade och jag hjalpte till genom att saga att de till exempel
hade varit med pa en historisk rundvandring. Da hade de fatt lara sig om “hus” och “férri
tiden”, vilket en informant berattade efter att jag fragade om de hade lart sig nagot pa
rundvandringen. Det marktes att barnen var lite blyga att prata med mig och gav inga
langa svar pa mina fragor.

Barnen har fatt arbeta med en plats pa skolgarden och de uttryckte att den var trakig. De
var eniga om att det basta med att delta i projektet var att fa fantisera. Jag undrade da
om det var roligt att fa komma pa idéer till platsen, vilket de svarade ja pa. Barnen
pratade mest om traff fyra dar de sjalva fick vara kreativa och bygga modeller. De sa att
det var roligt att fa bygga och sjalv bestimma. Som tips till andra barn uttryckte en av
dem att det ar bra att forst rita innan man borjar bygga. De tipsade ocksd om att sjalv
valja vilka material man vill anvanda till att bygga modeller med.

De tyckte inte att ndgonting var svart med projektet. Allt har varit bra och ingenting
hade kunnat géras annorlunda, tyckte de. Jag fragade ocksa om de tror att planeraren
och pedagogerna har lart sig ndgot av barnen. “Ja”, svarade de och jag fragade da om de
lart sig vad alla barn tycker om eller inte tycker om, dar svaret ocksa var “Ja”.

Barn - Intervju 2

I den har gruppen var stimningen mer avslappnad och de var engagerade att svara pa
fragor. Som forsta fraga undrade jag vad de hade fatt gora under hosten med planeraren.
De borjade direkt prata om att bygga modeller och att de innan dess hade ritat pa
papper. De ndmnde ocksa att de hade fatt markera ut favoritplats och en dalig plats pa
tva olika Kkartor. Ett av barnen berattade att han gick runt bland de andra barnen med en
karta pa en kartong som en av de vuxna hade ritat upp skolgarden pa. Informanten
fragade de andra fritidsbarnen vad de ville ha pa skolgdrden och var det skulle finnas
nagonstans, men hann inte med att fraga alla.

Barnen i den hédr gruppen var eniga om att bygga modeller var det biasta med att delta.

En av dem uttryckte att det var roligt att i grupp bestamma vad man skulle bygga for
nagot. Som svar pa fragan om vad de lart sig under projektet, svarade tva av barnen att

41



de lart sig att bygga. Da behovde de koncentrera sig och fokusera, vilket de ocksa lart sig
under projektet. Ett av barnen uttryckte att det var svart att bygga. Jag fragade hur han
gjorde for att 16sa det. “Jag byggde dindd”, var svaret. Barnen trodde att de vuxna hade
lart sig “massor” av att vara med i projektet. De sa att de vuxna lart sig att bygga
modeller. De gick runt och hjalpte till och fragade vad alla gjorde. Jag fragade da om de
tror att de vuxna lart sig vad barnen vill ha eller inte vill ha pa skolgarden. “Ja, absolut!”,
svarade en av dem.

En sak som varit mindre bra under projektet var att det var stressigt att hinna bygga
klart modellerna. En av dem hann inte gora klart sin modell och jag fragade da om
modellen dnda stalldes ut till vernissagen. Modellen var med pa utstdllningen eftersom
han hade fatt hjalp av en vuxen att bygga klart kojan. Ett av de andra barnen sa da att det
ar bra att de vuxna ocksa var med och hjalpte till.

De sa att de tyckte jattemycket om att vara med i projektet och att det inte finns
nagonting man hade kunnat goéra annorlunda. “Allt var kul.” Som tips till andra barn
uttryckte tva av dem: “Ge aldrig upp!”. De sa ocksa att det gar att ratta till fel. Nar jag
fragade om det finns ndgot annat de vill att jag ska veta borjade tva av dem direkt prata
om sina idéer och modeller. De sa att de ocksad hade gjort ett bollhav och en kulle.
Tanken var att man skulle rora sig mellan de tre delarna, “nédstan som Leos lekland!”,
utropade en av dem och de skrattade. Ett av de andra barnen uppmuntrade mig till att
aka till Simrishamns bibliotek, eftersom utstédllningen fanns att se dar.

Vid ett tillfalle nar jag skrev en mening pa tankekartan uttryckte ett av barnen att det var
ett langt ord. “Jag kan bara ldsa korta ord.” De tyckte att det funkade bra att prata med
mig, dven om det var pad datorn och berattade att de har haft digitala utvecklingssamtal.

Pedagog

Nar pedagogerna pa fritids fick fragan om att vara med tyckte de att det 1at intressant
med praktiska moment och att det knyter an till skolans laroplan Lgr11. Till en borjan
var det lite luddigt men klarnade nar de fick kontakt med planarkitekten och insag att
dialogmodellen kan anpassas efter deras verksamhet. Pedagogen uttryckte att
deltagandet har varit en positiv erfarenhet, sarskilt med tanke pa att hon till en bérjan
var skeptisk. Hur mycket tid kommer det ta? Hur ska det ga att genomfora pa fritids dar
barnen gar hem olika tider?

Det som funkat bra med projektet ar att de haft bra kontakt med planarkitekten och att
skolan bara haft en kontaktperson. De har hallit sig till tidsplanen som skapades i borjan
av projektet, vilket informanten uttryckte var “superbra”. Uppdelningen av arbetet
gjordes fran borjan, dar planarkitekten har styrt upp alla traffar och bokat in vad som
ska goras. Korta avstamningar har gjorts via mail. Att planarkitekten drivit hela
projektet har for skolan varit en férutsattning for att kunna genomféra projektet.

42



Pedagogen anser att dialogmodellen har varit en bra grund att utga ifran och
konstaterar att barnen lart sig manga nya saker av att delta. Mellan traffarna har de vid
flera tillfallen kunnat koppla till vad de fatt lara sig, exempelvis har de pratat om
arkitekturen nar de varit ute. Barnen som var med i kommunhuset har i efterhand pratat
om hur det funkar nar beslut tas. De har ocksa berattat for sina foradldrar vad de fick lara
sig pa rundvandringen, exempelvis vad gamla hus anvandes till forr.

Informanten berattade ocksa att det funnits ett intresse bland barnen och att de tyckt
det varit kul att delta. Barnen uppskattade att sjalva vara kreativa och pedagogen
berattade att en del aldrig ville bli klara med att bygga modeller. Bildspelet och
rundvandringen var ocksa uppskattat. Pedagogen poangterar att barnen bara kan
koncentrera sig i 20-30 minuter, vilket innebar att man maste halla det kort och koncist,
vilket de lyckats med under det har projektet. Barnen verkade ha lattare for att fokusera
lange nar de sjalva fick skapa och inte behdvde ta in information. Att skolgarden ar en
viktig plats som barnen val kdnner till har haft betydelse for deras engagemang, menar
pedagogen.

Efter att jag stallde fragan om nagot varit mindre bra foljde en lang paus. Det hade varit
kul om gensvaret fran kommunens sida hade varit storre och om fler dn planarkitekten
kom pa vernissagen. Att vara med i det 6vergripande GLAP-projektet har tagit mycket
tid, vilket varit svart att frisatta tid till som pedagog. Om man endast skulle delta i sjdlva
dialogmodellen AiS skulle det inte vara nagra problem med att hinna med, eftersom det
inte kravs lika mycket tid. Pedagogen hade kunnat tanka sig att delta i ett liknande
projekt i framtiden, med andra barn som inte redan deltagit. Som halsning till andra
pedagoger som funderar pa att delta i ett liknande projekt i framtiden uppmuntrar
informanten om att “Vdga hoppa pad det.”. Man far mycket gratis som kan vavas in i
undervisningen och flera delar i laroplanen kan bockas av, menar pedagogen.

Ett forslag pa forbattringar som pedagogen ger ar att fortydliga dialogmodellen och dess
fordelar for skolan, sa blir det lattare att hoppa pa projektet. Att visa vilka delar av
laroplanen som ingar i de olika momenten hade ocksa varit en fordel. Att ha en
samordnare pa kommunen som kopplar ihop skola och projekt pa
samhallsbyggnadsavdelningen borde ocksa vara en framgangsfaktor. Barn- och
utbildningsndmnden skulle kunna ha ett sidant samordnande ansvar. De skolor som
deltagit kan vara referenser som andra skolor kan kontakta om de vill veta hur det har
gatt att vara med. Genom att dela erfarenheter kommer det vara enklare for skolor att
fatta beslut om att delta eller inte, eftersom det skulle innebéra en storre forstaelse for
projektet. Pedagogen foreslar ocksa att anvanda ett littsammare namn, eftersom det ar
svart att forstd vad GLAP - Gestaltad Livsmiljé genom Arkitektur och Pedagogik - innebar
och att forklara for andra.
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3.3 Ystad

Elevernai Ystad (se figur 10) som gar i arskurs 5 och 6 har

arbetat med hamnomradet som planarkitekterna ska ta fram en

detaljplan for. Observation har skett vid ett tillfalle och en

intervju har genomforts med de tva planarkitekterna som Ystad

medverkat i projektet med dialogmodellen.
pro] & Figur 10. Ystads geografiska

placering i Skdne.

Upplédgg av dialogmodellen
Information om de olika traffarnas upplagg har inhamtats fran intervjun med
planarkitekterna. Traffarna planerades att utforas med tva veckors mellanrum.

TRAFF 1
Eleverna fick en introduktion till planering och planarkitekterna berattade om
detaljplaner och presenterade ett narliggande nyexploaterat omrade som exempel.
Darefter visades bildspelet och i grupper fick barnen associera ord till bilderna. For att
skapa en medvetenhet om deras narmiljo fick de peka ut den basta och samsta platsen
pa skolgarden.

TRAFF 2
Under den andra triffen berattade ordférande for samhallsbyggnad om det politiska
arbetet for barnen. Detta genomfordes i radhuset, dir kommunfullmaktige har sina
moten. Aven en filtsekreterare var pa plats och pratade om barnkonventionen.
Samtidigt var den andra klassen pa stadsvandring som holls av skolans pedagoger.

TRAFF 3
Det var forst under tredje traffen som planarkitekterna berattade vilket omrade
eleverna skulle arbeta med, detta for att de ville uppna en successiv uppbyggnad. Barnen
fick en historisk tillbakablick som hélls av en stadsantikvarie. Som avslutning besokte de
hamnen och pratade om vad de olika byggnaderna tidigare anvants till.

TRAFF 4

Fjarde traffen bestod av en workshop dar eleverna sjilva skulle komma pa idéer. Forst
fick de skissa och sedan bygga modeller. Som underlag till eleverna hade
planarkitekterna med sig avskalade planer, dar endast kaj och vagar syntes, for att inte
begransa eleverna till dagens byggnadsstruktur. Som introduktion till workshopen sa
planerarna att de ville ha barnens asikter. “Hur vill ni ha det? Kan man gora ndgot med
vattnet? Bygga om silon? Vem ska besoka?”. Vid ett senare tillfalle besokte
planarkitekterna skolan och eleverna presenterade da sina modeller och idéer for dem.

TRAFF 5
Vernissage planeras att héllas och darefter ett tillfalle for aterkoppling.
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Observation

Traff 4

Formiddagen var uppdelad i tva pass dar eleverna skissade under det forsta och byggde
modeller under det andra. Nar jag och en observator fran GLAP-projektet kom fram till
skolan var de tva klasserna redan igang med att bygga modeller. Vi gick runt till de olika
grupperna och de jag pratade med presenterade jag mig for, annars observerade jag
bara. I skolans korridor hade planarkitekterna hangt upp ett flygfoto 6ver Ystads
hamnomrdde som barnen kunde kolla pa for att se vad som finns pa platsen idag.
Eleverna anvande framst matférpackningar som material till att bygga modeller (se figur
11).

—_— T —

Figur 11. Modellbygge med olika material.

Manga av grupperna ville behalla hamnens karaktaristiska sockersilo och skapa en ny
funktion. Idéerna varierade fran att anvanda byggnaden till restaurang, kopcenter,
"gaming center”, muséum, park och ishall. Fler idéer for hamnomradet var lyxiga
lagenheter, lekplats pa ett tak, hundrastplats, simbassang, vattenpark och hoghus
inspirerade av Turning Torso i Malmo eller Lappstiftet i Goteborg. En grupp hade en idé
om att anvanda en byggnad till att brygga egen 61 for att locka hit vuxna och danska
turister. Planarkitekterna fragade eleverna vad de byggde for nagot, lyssnade aktivt,
uppmuntrade deras idéer och att visa dem i modellen. Ibland stilldes mer specifika
fragor som om det ska finnas en cykelvag genom omradet eller om det ska finnas
mojlighet att bada.

Engagemanget bland barnen varierade mycket, en del var fokuserade och ambitiosa
medan andra inte hade fokus pa uppgiften. Samtidigt som modellbygget pagick muntliga
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nationella prov for klass 6. Nar Ystads Allehanda kom for att rapportera om samarbetet
mellan skolan och planavdelningen ville mdnga av barnen vara med och beratta om sina
idéer. Det verkade som att de kom igang ordentligt pa slutet och efter denna traff skulle
eleverna fa tid under sl6jdlektionerna for att fortsatta med sina projekt.

Intervju

Planarkitekter

Planarkitekterna har tidigare erfarenhet av att involvera barn i detaljplanearbetet och
sag det som en bra mojlighet att delta i GLAP-projektet for att fa tillgang till verktyg for
hur man kan involvera barn. Tillsammans med skolans pedagoger gjordes en grundlig
planering innan sommaren, sa att de kunde satta igdng med projektet direkt pa
hostterminen.

Planarkitekterna har tyckt att det varit bra att ha dialogmodellen att luta sig mot och
kunna arbeta fram idéer utifran, istallet for att sjdlv beh6va komma pa allt fran grunden.
Da kan det dven vara svart att avgéra om metoderna man anvander kommer att
utmynna i ett anvandbart resultat, menar de. Informanterna ar imponerade 6ver
barnens medvetenhet om sin narmiljo och att de visat vad de saknar i Ystad, kopplat till
andra stdder. De har dven haft med forslag som inkluderar vattnet, vilket planerarna
menar visar att de ser platsens kvalitet. De viktigaste aspekterna ur barnens férslag och
idéer ska sammanstillas, vilket planarkitekterna kommer ta med sig som underlag for
den kommande detaljplaneringen. Under barnens presentationer visade planerarna
uppskattning for deras forslag och beromde deras insats. De planerar att ha en atertraff
med barnen for att visa att de har satt igdng med att ta fram en detaljplan for omradet
och att barnens forslag forankras i verkligheten. Vid intervjutillfdllet fanns planer pa att
stdlla ut elevernas modeller pa biblioteket, vilket planarkitekterna anser vara bra
eftersom det kan finnas intresse for allmdnheten att se, da exploateringen av hamnen
ror alla Ystadsbor.

En utmaning i projektet har varit hur man ska férmedla sitt yrke pedagogiskt och veta
hur mycket barnen forstar, berattade planarkitekterna. Detta hjalpte pedagogerna till
med. Planarkitekterna hade velat fa mer guidning fran dialogmodellen om hur man kan
prata med barn om planer och stadsutveckling, vilket ar viktigt att kunna aven i
framtiden. Det har varit tidskravande att vara med i projektet, dels med hela GLAP-
projektet men dven arbetet med dialogmodellen. Det dr ofta tidspressat att ta fram
planer, sa det dr inte troligt att ha mojligheten att lagga sa mycket tid i framtida projekt.
Mycket tid lades infor traffarna, till exempel att samordna och hitta datum som passar
bade planerare och skolan. Det kommer dven innebara en del efterarbete och en av
planarkitekterna uttryckte att det kdnns svart att veta hur man ska arbeta med att fa
med barnens idéer i detaljplanen. For att kunna arbeta med dialogmodellen framoéver
anser de darfor att den behéver komprimeras och kunna utféras under farre tillfallen.
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Som halsning till andra yrkesverksamma sager de att det ar kul att involvera barn och
unga, eftersom de tanker pa ett annat sitt 4n vuxna. Planarkitekterna sa ocksa att det ar
vart att vaga, eftersom man far in manga synpunkter som inte hade kommit med annars.
Man far mycket tillbaka pa tiden man investerat och det fungerar bra som underlag i sitt
arbete, uttryckte en av dem.
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4. Analys

[ analysen sammanstélls och jamfors de olika perspektiven, och tolkningar gors av det
som kommit fram i fallstudien. Sedan diskuteras analysen i nasta kapitel.

Alla barn i intervjustudien uppskattade momentet med att vara kreativa och bygga
modeller mest, vilket dven var det de pratade om mest. Pedagogerna berattade att
eleverna uppskattade att vara kreativa, vilket dven framgick under observationerna.
Aven om det kreativa momentet var det roligaste, var det dven det barnen upplevde som
svarast. Citatet “Ge aldrig upp!” visar pa att det var vart att 1agga energi pa att bygga
modellen dven om det var en utmaning, men ocksa att deras medverkan var viktig. Det
eleverna hade svart for, att bygga modeller eller att enas i grupp, lyckades de att 16sa.
Barnen uppskattade att fa delta i projekten med dialogmodellen och deras engagemang
syntes bade under observationerna och intervjuerna. Ett exempel fran intervjuerna ar
detta tips till andra barn: “Ta vara pd tiden!”.

Barnen tyckte ocksa om att fa vara med och paverka. Det uttrycktes explicit av barnen i
Bastad men framkom dven i Simrishamn dar barnen ville fortydliga vad som saknades i
deras modell, vilket kan tolkas som att det var viktigt for dem att den forstas ratt
eftersom det kan paverka hur skolgarden ska utformas. Att jag blev uppmuntrad att dka
till biblioteket for att titta pa utstallningen kan forstas som att modellerna ar viktiga for
barnet och tyder daven pa stolthet 6ver medverkan i projektet. Modellbyggandet var det
moment som barnen sjdlva hade mojlighet till att paverka, vilket skulle kunna vara en
anledning till att de tyckte det var roligt.

Under observationerna i bade i Ystad och Simrishamn var barnen intresserade av att
prata med journalisterna fran tidningen. Detta kan formodligen ha forstarkt kanslan av
att fa paverka och att det ar pa riktigt. Pedagogerna anser att det varit bra att barnen fatt
en verklighetsférankring genom projektet, vilket de ser att eleverna uppskattat. Aven
om barnen i Bastad uttryckte att de tycker det varit roligt att paverka vet de inte hur
deras asikter kommer tas tillvara. Planarkitekterna fran bada kommunerna anser att
resultatet av barnens medverkan dr anvandbart men i en av kommunerna framkom att
det ar svart att veta hur de ska arbeta med barnens forslag i framtagandet av
detaljplanen. Det viktigaste ska sammanstallas till ett planeringsunderlag och anvandas
vid framtagandet av planer. Fragan ar hur mycket av barnens synpunkter som kommer
med i planforslagen och hur planerarna ska veta vad som ar viktigast att ta med sig. Att
barnen kommer fa aterkoppling om hur deras idéer tas vidare i planeringen i Ystad ar
bra da de ser resultat av sin medverkan och far en battre forstaelse for hur
planprocessen fungerar.
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For barnens engagemang ar det viktigt att platsen man arbetar med ar angelagen for
dem, uttryckte pedagogerna. Barnen i Bastad och Simrishamn har god kinnedom om de
platser de arbetat med, vilket visade sig i intervjuerna med barnen. De pratade garna om
sina idéer, vilket tyder pa ett engagemang for platsen och hur den ska utvecklas. I dessa
kommuner arbetade eleverna med platser som de anvander till vardags, till skillnad fran
barnen i Ystad som arbetade med hamnomradet. Aven om det ir en plats de inte
anvander dagligen var manga av barnen engagerade under det kreativa momentet. Det
kan betyda att platsen, trots att barnen inte ar dar sa ofta, ar viktig for dem eller att
platsen inte behover vara “angeldgen” for dem. Andra faktorer som att fa paverka och
vara kreativ kan mdojligen spela viktiga roller fér barnens engagemang.

Barnen tar in sin omgivning och inspireras av andra platser, vilket indikerar viss
kompetens att se platser ur ett storre sammanhang. Planarkitekterna var imponerade
over barnens medvetenhet om den fysiska miljon och att de inspirerades av andra
platser. Till exempel berattade en av eleverna i Simrishamn att deras forslag var likt
Leos lekland. Under observationen i Ystad hdmtade eleverna inspiration fran exempelvis
Goteborg och Malmo. De hade aven flera brukargrupper - hundagare, yngre barn, vuxna,
ungdomar och danska turister - i atanke under modellbyggandet och tog fasta pa
platsens kvaliteter, tva aspekter som planarkitekterna introducerade det kreativa
momentet med. I Bastad uttryckte ett av barnen att tunneln kan bli en harlig plats efter
ombyggnationen visar pa en formaga att forestalla sig hur en plats kan omvandlas.

[ intervjuerna med barnen berattade de att de lart sig flera saker pa att delta. Nagra
uttryckte att de hade fatt en forstaelse for hur det gar till nar staden utvecklas och i en
annan intervju sa informanterna att de lart sig om vad arkitektur ar. Aven om en av
grupperna namnde att de hellre hade arbetat enskilt an i grupp sa barnen att de lart sig
att samarbeta. Utifran detta gar det inte att pavisa vad barnen faktiskt har lart sig, men
det gar att konstatera att de fatt en inblick i hur den fysiska miljon utvecklas, anvander
nya begrepp och att de fatt 6va pa att samarbeta i grupp. Alla grupper trodde att de
vuxna har lart sig hur barnen vill att platserna ska utvecklas. Detta visar att barnen ser
syftet med projektet och kopplar aven till deras vilja att paverka. Barnen ansag aven den
nya kunskapen fran de forsta traffarna som vardefull eftersom de hade nytta av det nar
de skulle bygga modeller. Det visar pa att de har ett 6vergripande férhallningssatt till
dialogmodellen och uppskattar dess olika delar. Att tinka pa vad som ar mojligt att
utfora, var ocksa en lardom som nimndes och det visade sig i alla tre kommuner att
barnens forslag var realistiska. Det kan mojligen bero pa att de vill att deras idéer ska bli
verklighet.

[ alla tre kommuner har samarbetet mellan pedagoger och planerare fungerat bra. Att
greppa projektet ansags av pedagogerna vara svart till en borjan, men tillsammans har
de tittat pa dialogmodellen och kunnat anpassa efter deras situation. Rollférdelningen
har varit tydlig och de har kunnat komplettera varandra med sina olika yrkesroller. Till
exempel var planerarna ovana vid att undervisa och veta vilken niva som passar barnen,
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vilket pedagogerna kunde hjalpa till med. Ett av barnen uttryckte att de som holl i
projektet pratade sa att barnen forstod, vilket bade innebar att det ar viktigt for barnen
och att planarkitekten lyckats med att hitta ratt niva. Rollférdelningen mellan barn och
vuxna framkom i en av grupperna i Simrishamn. Barnen tyckte om att sjdlva fa
bestimma men uppskattade dven att de vuxna var med och kunde hjalpa till, vilket dven
visade sig under observationen dar barnen bad om hjalp.

Tid ar ett tema som framkommit i samtliga intervjuer. Planarkitekterna och en av
pedagogerna har ansett att det varit tidskravande att forbereda och genomféra traffarna
for dialogmodellen. For att kunna anvianda dialogmodellen igen vill planerarna korta
ned den. Att f6lja tidsplanen och att ha traffarna relativt titt ansags vara bra. En
planarkitekt ndmnde att en utmaning var att formedla planers langa tidsintervall, vilket
barnen i samma kommun verkar ha forstatt da de uttryckte att planprocessen tar lang
tid. I alla intervjuer med barnen framkom att det fanns for lite tid till att bygga modeller,
vilket antingen kan bero pa att det var for lite tid eller att de tyckte momentet var roligt.
Barnen i Ystad hade precis kommit igdng ordentligt med modellbyggandet nar det var
dags att plocka undan, vilket tyder pa att tid kravs for att kunna komma pa och visa sina
idéer i en modell.

Att projektet har kravt lektionstid pratade pedagogen och ett av barnen i Bastad om.
Pedagogen menade att lektioner behovt planeras om for att ge utrymme till
dialogmodellen. Eleven uttryckte att det var trakigt att missa lektionstid, samtidigt som
han tyckte det var roligare att bygga modell. Det skulle kunna innebéara att informanten
sag bade for- och nackdelar med att lektionstiden anvandes till projektet. I samma klass
uttryckte tva av barnen att det ibland var langa dagar att sitta och lyssna, vilket gjorde
dem uttrakade. Att barn inte orkar lyssna for lange ndimnde pedagogen i Simrishamn.
For att lyckas med denna balans kravs férmodligen ett bra samspel mellan pedagoger
och planarkitekter.

Planarkitekterna och pedagogerna var relativt eniga om mojliga forbattringar i
dialogmodellen. Férutom tidsaspekten handlade det mesta om att tydliggéra modellen:
dess olika delar, exempel pa hur traffarna kan laggas upp, forslag pa personer att
kontakta, vad som passar dldre respektive yngre barn och vad som passar in i
laroplanen. Tips pa hur man kan prata med barn om stadsutveckling var ett annat
onskemal fran planarkitekterna. Med andra ord vill de att modellen ska vara enkel att
forstd och anvanda. En av pedagogerna tyckte ocksa att ett natverk ska skapas i
kommunen for erfarenhetsutbyte och att enkelt koppla ihop skola och projekt, vilket
handlar om en storre organisation an sjalva dialogmodellen.

Planarkitekterna tycker att dialogmodellen varit bra att anvanda och tipsar andra
yrkesverksamma om att anvdanda den. Radden som ges till andra pedagoger skiljer sig at
mellan informanterna i Bastad och Simrishamn. Pedagogen i Simrishamn uppmuntrar
andra skolor till att delta i liknande projekt eftersom man far mycket gratis och kan vava

50



in det i undervisningen. Pedagogen i Bastad gav flera tips om vilka forutsattningar som
underlattar genomforandet. En aspekt av deras olika perspektiv kan bero pa att fritids
och arskurs 6 innebar olika verksamheter.
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5. Diskussion & Slutsats

I dialogmodellen medverkar tre aktorer med olika ingangar, och for att modellen ska
fungera bra behover den passa alla. Det gar att konstatera att samtliga i studien tyckt det
varit mer eller mindre bra att delta i dialogmodellen och att utvecklingsmojligheter
finns. Det ar daremot svart att dra nagra slutsatser om hur dialogmodellen fungerar att
anvanda eftersom modellen inte ar statisk och hur den anvands beror pa projektet, med
tanke pa att varje situation ar unik. [ denna studie har generaliseringar gjorts utefter vad
informanterna har uttryckt och vad jag sett i observationerna i de specifika projekten
med dialogmodellen. Det &r manga fler dn de jag intervjuat som deltagit i projekten och
deras synpunkter har inte framkommit.

Efter att ha genomfort detta arbete har jag fatt en inblick i hur det kan ga till att
involvera barn och jag har fatt en forstaelse for vilka for- och nackdelar som finns. Jag
kan dven Konstatera att det inte ar enkelt att fa till en bra process, aven om man har
tillgang till metoder, eftersom mycket ska uppnas: hog grad av delaktighet, tid,
samverkan med barn/skola, bearbetning av barnens deltagande och ta det vidare i
planeringen.

Barnen har mestadels haft positiva saker att siga om dialogmodellen. Det de tyckt om
med att delta i projekten med dialogmodellen gar att jamfora med litteraturen. Det
roligaste men dven svaraste momentet har barnen tyckt varit att bygga modeller (Derr &
Kovacs, 2017). Att fatta beslut ar en annan likhet som bade barnen i Colorado och i
Bastad 16ste genom att kompromissa. Barnen har uppskattat att fa vara kreativa och
vara ute pa plats (Derr & Kovacs, 2017; Malone, 2013). Viljan att delta och fa chansen att
paverka utvecklingen av den fysiska miljon aterfinns ocksa i litteraturen (Fors et al,
2020). Aven om mycket av det barnen uttryckte éverensstimde hade de ibland olika
asikter.

Bade planarkitekter och pedagoger har uppskattat deltagandet i modellen och sag flera
fordelar med att involvera barnen, vilket dven visade sig i projektet i Boulder (Derr,
2015). Planarkitekterna och pedagogerna ansag att dialogmodellen ar bra att utga ifran,
vilket ocksa visade sig i hur de lagt upp traffarna. Samtidigt fanns en efterfragan om
forslag pa olika moment eller metoder som lampar sig for olika aldrar, samt hur man kan
prata med barn om stadsutveckling. Infér genomférandet av mina intervjuer med
barnen hade jag samma funderingar. Detta kan jamféras med litteraturen dar det
framkom att det finns en osdkerhet hos planerarna om vilka metoder som ar lampliga
att anvanda for att involvera barn i planeringen (Cele & van der Burgt, 2015), samt hur
barnens synpunkter kan integreras i planeringen (Derr, 2015; Derr et al, 2018). I
intervjuerna efterfragades metodutveckling och erfarenhetsutbyte, vilket star i paritet
med vad yrkesverksamma i Lenningers (2008) kommunundersokning hade behov av.

52



For- och nackdelar

Att dialogmodellen skrider 6ver olika discipliner ar bade en styrka och utmaning. En av
styrkorna ar att planerare och pedagoger kan hjilpa varandra att dela upp
arbetsuppgifterna och gora det de ar bra pa i sina respektive yrkesroller.
Rollférdelningen i dessa projekt har visat sig fungera bra, ndgot som Driskell (2002)
menar ar en viktig utgdngspunkt. Att barnen i skolan far en koppling till omvarlden och
att projektet kan integreras i undervisningen ar andra fordelar. En utmaning ligger i att
finna tid som passar bade planarkitekter och skola.

Precis som andra som arbetat med att involvera barn i planering anser planarkitekterna
som anvant dialogmodellen att resultatet av barnens medverkan ar anvandbart (Derr,
2015; Derr et al, 2018). Barnens idéer i alla tre kommuner har varit realistiska, vilket
aven visat sig i tidigare projekt (Chawla, 2002b). Planerarna var imponerade 6ver
barnens formaga till att férsta sin omgivning. Barns goda kinnedom om den fysiska
miljon stods i forskning (Cele, 2005; Malone, 2013).

Aven om detta arbete riktat in sig pa planering kan dialogmodellen Arkitekter i Skolan
anvandas genom hela stadsutvecklingsprocessen, fran planering till gestaltning och
forvaltning. I Ystad och Bastad har metoden anvants inom planering for att ta fram en
detaljplan respektive ett planprogram. I Simrishamn har barnen fatt ge synpunkter pa
hur de vill att en plats pa skolgarden ska bli, vilket ar i ett senare skede och snarare
innebdr en omgestaltning av platsen. De liknande projekten som gjorts i USA (Derr,
2015) och Australien (Malone, 2013) har gjorts i ett planerings- respektive
gestaltningsskede. Att dialogmodellen gar att anvanda genom hela
stadsutvecklingsprocessen ar en av dess styrkor.

Tidsaspekten har aterkommit i uppsatsen, bade i litteraturstudie och intervjuer.
Pedagoger och planarkitekter har tyckt det varit tidskravande att forbereda och
genomfora dialogmodellen, vilket far stod fran litteraturen (Fors et al, 2020).
Planarkitekterna sa att det ofta ar tidspressat att ta fram planer, vilket Cele och van der
Burgt (2015) ndmner som en anledning till att planerare kan ha svart att involvera barn
i planeringen. En pedagog uttryckte ocksa att det varit tidskravande och var darfor
tveksam pa att delta igen. Barnen upplevde istéllet att det var ont om tid att bygga sina
modeller, vilket kan innebdra att momentet varit roligt eller att de faktiskt hade ont om
tid. Det verkade som att barnen i Ystad kom igdng ordentligt i slutet av workshopen och
med det i atanke kravs det formodligen en del tid for att barnen ska ha mojlighet att fa
fram sina idéer. De forsta traffarna ar ocksa viktiga for barnen att forsta processen och
ta sig an uppgiften att vara kreativa. Precis som en planarkitekt nimnde ar det en svar
balans att 16sa eftersom det kravs en del tid for att resultatet av barnens deltagande ska
vara anvandbart (Driskell, 2002; Svennberg, 2010).
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Forbdttringsforslag

For att dialogmodellen ska kunna spridas och anvandas av fler behover den fortydligas.
Jag hade sjalv svart att forsta vissa delar av modellen och fragade om vissa delar. Varje
traff hade kunnat beskrivas utifran syftet for att sedan ga in pa hur det kan utforas.
Exempelvis kan det forsta tillfallet beskrivas som en introduktion dar barnen far en
forsta inblick i stadsplanering, blir medvetna om sin omgivning och lar sig nya begrepp
for att kunna prata samma sprak som planarkitekten. Darefter kan ett uppslag av
exempel pa hur det kan genomfdras presenteras i punktform utifran barnens alder. Har
kan man dra nytta av redan genomfoérda projekt. Barnen kan till exempel lara sig nya
begrepp genom att anvinda mentimeter, sitta upp ord pa ett snore i klassrummet eller
skriva reflekterande texter.

[ dialogmodellen kan kontaktuppgifter till planarkitekter och pedagoger inkluderas for
de som har funderingar pa hur det varit att delta. En nackdel med det &r att projekten
kopplas till specifika personer som kanske inte kommer att jobba kvar i framtiden.
[stillet kanske det skulle finnas reflekterande texter pa hur det har varit. Har ar
problemet istallet att det skulle bli ett omfattande dokument, vilket i sig kan upplevas
skrammande och pa sd satt svarare att vilja att delta i projektet. Hir maste en balans
finnas. Alternativt kan man skapa ett kontaktndt som en av pedagogerna var inne p3, for
att kunna dela erfarenheter, vilket egentligen inte handlar specifikt om dialogmodellen.

Att minska tiden som kravs for att kunna utféra dialogmodellen dr en annan faktor som
kan bidra till att fler véljer att anvanda den och att involvera barn i planeringen. Har
behdver man se 6ver vad som kan skaras ner, utan att det paverkar resultatet av
deltagandet. Till en bérjan uppfattade jag traff 2 och 3 likadant, kanske skulle dessa
kunna sammanslas till ett tillfalle? Alternativt kan nadgon av dessa tillfallen genomforas
av ndgon annan pa kommunen, sa att planarkitekten inte behdver delta i varje traff.
Detta skulle daremot inte innebdra mindre tid fér pedagogernas del. Som med allt annat
tar saker langre tid nar man inte gjort det tidigare och med tiden blir man mer effektiv.
Om det inte skulle ga att minska antalet traffar behdver man fortydliga varfor det ar
viktigt att genomfora dialogmodellen pa fem traffar. For att minska planeringstiden infor
genomforandet av projektet skulle en samordnare pd kommunen kunna vara till hjalp.
Denna person skulle kunna boka guide till rundvandring eller vara stéd i upplagget.
Detta ror mer organisationen och inte sjilva dialogmodellen. Tips pa vem man kan
kontakta inom kommunen hade kunnat underlatta och leda till mindre tidsatgang.

[ dialogmodellen presenteras framst genomfoérandet av dialogen men ger inga rad pa
hur det kan tas vidare i planeringen. For att den dyrbara tiden ska vara val investerad
behover resultatet tas om hand pa ratt satt, sa att barnens medverkan ger resultat i
planeringen. Darfor behovs tips pa hur detta kan goras. Det kan sdkerligen goras pa olika
satt, men i bade Ystad och Bastad har de valt att anvanda resultatet som ett
planeringsunderlag. Aven tips p4 hur resultatet kan aterkopplas till eleverna hade varit
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bra for att barnen enkelt ska forstd. Genom att gora det far man dven tips pa hur man
kan inleda att prata med barn om arkitektur och stadsutveckling. Precis som innehallet i
modellen behover sjidlva modellen visa datid (hur andra gjort), nutid (genomfoérande)
och framtid (anvdnda resultat i planeringen).

For att veta hur barnen upplever de olika momenten hade det varit bra att regelbundet
utvardera (Driskell, 2002) for att kunna férbattra och effektivisera modellen. Genom
arbetet med denna uppsats har jag fatt en bild av vad nagra av barnen tyckt om att delta,
men detta har skett efter att projektet avslutats och inte i samband med varje moment.
For en bredare bild skulle standig utvardering behéva goras och pa sa satt kan
planerarna anpassa sig efter barnen och troligtvis fa ett battre resultat. For effektivitet
bor ett fardigt utvarderingsformular, anpassat till olika aldrar, inkluderas i
dialogmodellen.

Bade i Bastad och Simrishamn pratade barnen om projektet som GLAP och inte som AiS
eller Arkitekter i Skolan. De vuxna var involverade i GLAP och darigenom fick de en
introduktion till dialogmodellen Arkitekter i Skolan, vilket skulle kunna vara en
anledning. GLAP ar enklare att sdga an AiS, vilket ocksa ar en trolig orsak. En av
pedagogerna uttryckte att namnet GLAP - Gestaltad Livsmiljé genom Arkitektur och
Pedagogik ar krangligt, bade svart att forsta och forklara. Gestaltad livsmiljo borde vara
valkant for planarkitekter, men inte for pedagoger, vilket gor det svart. For att kunna
sprida dialogmodellen tror jag darfor att det ar viktigt att ha ett enkelt namn, som ar latt
att saga och enkelt for pedagoger och planarkitekter att forsta. Arkitekter i Skolan ar ett
bra namn eftersom det ar tydligt, men langt att sdga. Det kan finnas fler yrken an olika
arkitekter som kan tiankas ha nytta av dialogmodellen. Darfor kanske ett annat namn
skulle passa for dialogmodellens spridning.

Ovrig diskussion om dialogmodellen

Barnen i Bastad forstod att det kommer dréja innan forandring sker, vilket ar viktigt nar
man involverar barn (Driskell, 2002) som ofta ar resultatinriktade (Hill, 2006). Darmed
ar aterkopplingen till barnen viktig (Svennberg, 2010). Fragan ar om det ar enklare att
involvera barn i ett senare skede, dar resultat kan ses snabbare, som designprojektet i
Dapto (Malone, 2013). Det skulle dven kunna fungera under forvaltningsfasen dar
barnen direkt kan se konkreta forandringar i den fysiska miljon (Jansson 2015; Kylin
2003; Lerstrup & Konijnendijk van den Bosch, 2017). Ju senare skede desto mer konkret
kan resultatet av barnens medverkan synas. Samtidigt ar det viktigt att barnen
involveras i hela kedjan av stadsutvecklingsprocessen och sd lange barnen far
aterkoppling om hur deras idéer tas vidare och forstar att det tar lang tid behover det
langa tidsperspektivet inte vara nagra problem.

Det ar viktigt att barnens medverkande kommer fram i slutprodukten for verkligt
deltagande, annars ar risken att fortroendet fran barnen forstors. Det ar svart att placera
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in de tre projekten i Harts (1992) delaktighetsstege. Projekten med dialogmodellen
skulle kunna placeras i steg fyra: Konsulterade och informerade, eftersom de har en
verklig mojlighet till att paverka. Samtidigt ar fragan om barnen haft en arlig chans till
att inte delta, eftersom det sker under skoltid, vilket skulle innebara att projektet
placeras langre ned pa stegen. Man kan ocksa fraga sig hur mycket av barnens forslag
som kommer att visa sig i planerna och utan det ar det svart att avgéra hur mycket
barnen har fatt paverka. For en hogre grad av delaktighet hade barnen kunnat
involveras i efterarbetet som Driskell (2002) foreslar. Pa sa satt har barnen ytterligare
makt att kunna paverka och planerarna kan till hogre grad sdkerstalla att de forstatt
barnen ratt. Nar planerarna sjilva ska tolka vad som ar viktigt att plocka ut overgar
barnens perspektiv till ett barnperspektiv och fragan ar om det ar ratt saker som
plockas fram ur barnens deltagande.

Denna studie har inte tittat pa vad barnens medverkan resulterar i, vilket ocksa gor det
svart att konstatera om dialogmodellen ar bra att anvanda eller inte. Vad har de olika
aktorerna faktiskt fatt ut av att delta? En av pedagogerna uttryckte att det varit
intressant, men inte gett tillrackligt gentemot hur mycket tid projektet kravt. Om
barnens medverkan inte leder till att deras synpunkter kommer med i planerna har
tiden som lagts ned pa arbetet med dialogmodellen inte varit till nytta for ndgon av
aktorerna. Utat sett kan ett "icke-deltagande” se bra ut for kommunens och skolans del
eftersom det ger ett sken av att barnen inkluderas i planeringen, men sjalva syftet med
projektet forsvinner. Barnen har uppskattat att delta och en av orsakerna var just att fa
mojligheten att paverka.

Metoddiskussion

Att genom triangulering anvanda flera olika metoder for att forsta dialogmodellen har
varit givande eftersom flera perspektiv och infallsvinklar lyfts, men har gjort det svart
att tolka och komma fram till en slutsats. Samtidigt visar det pa komplexiteten med
dialogmodellen, dar flera aktorer ar avgorande for ett bra utfall.

Litteratur

Jag hade svart att vara metodisk i min sortering, den litteratur som ar med i arbetet ar
den jag fann relevant och hann ldasa. Samtidigt var det dven svart att komma pa bra
sokord och finna delaktighetsprojekt kopplade till forskning. En stor del av den
refererade litteraturen ar fran tidigt 2000-tal, vilket ocksa ar en brist da den inte ar sa
uppdaterad. Det kan delvis bero pa att jag hamtat referenser i den litteratur jag last och
att det automatiskt blir dldre publikationer. Det kan dven bero pa mina s6kord och
kanske hade jag funnit fler relevanta studier om jag hade breddat min s6kning till hela
stadsutvecklingsprocessen.
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Observationer

Att jag som observator delvis varit deltagande tror jag inte har paverkat hur barnen
agerat sarskilt mycket, eftersom andra vuxna agerade pa samma vis som jag under
traffarna. Att jag observerade “allt” och antecknade i efterhand har fungerat bra vid
dessa tillfillen eftersom jag framst ville se hur det gick till. Det hade varit bra om jag
hade kunnat vara med vid fler tillfdllen for att fa en battre forstaelse for hela
handelseforloppet av alla traffar i dialogmodellen.

Intervjuer

Eftersom jag dr ovan vid att intervjua har min intervjuguide bestatt av fardiga fragor. Da
intervjusubjekten fatt ungefar samma fragor har det blivit enklare att jamfora i analysen,
men eftersom jag ville ta reda pa vad de olika aktorerna tyckte om att delta hade det
funkat att ha ett mer ostrukturerat satt.

Att kunna bestdmma tid att genomfora intervjuerna var svart dven om tre av skolorna
och tre av planarkitekterna var villiga att stélla upp. Jag kan darfor tanka mig att det ar
svart for planarkitekter som har annat pa sitt schema att lyckas finna tid med skolor som
ocksa har mycket for sig.

Vad jag vet finns det inga studier pa hur det fungerar att genomfdra digitala intervjuer
med barn och dr dirmed inte en beprovad metod. Om intervjuerna hade genomforts pa
plats hade resultatet kanske blivit annorlunda. Det hade varit lattare fér bade mig och
barnen att ldsa av varandra och ha mojlighet till att bekanta oss lite. Jag upplevde att det
var svart att fa en avslappnad stimning pa zoom, fraimst under den forsta intervjun som
genomfordes med barnen i Simrishamn. Det kan ocksa bero pa att jag var lite spand
infor det tillfallet och precis som planarkitekterna namnde tyckte jag det var svart att
veta vilken niva jag skulle lagga mig pa for att barnen skulle forstad mig. Under
intervjuerna med fritidsbarnen var det darfér bra att pedagogen var med i rummet och
kunde fortydliga for barnen. Jag blev ndgot stressad av att barnen i denna grupp var
tystlatna och i efterhand insag jag att jag inte gett dem tillrackligt med utrymme for att
svara pa mina fragor. [ de andra intervjuerna arbetade jag mer aktivt med att vara tyst
och ge utrymme for informanterna att lagga till information, vilket manga gjorde.

[ intervjuerna i Simrishamn stillde jag emellanat ledande fragor, vilket jag forsokte att
undvika. Detta gjorde jag framst i den forsta gruppen eftersom de gav korta svar pa mina
oppna fragor. Dessa ledande fragor kan ha paverkat barnens svar. Jag upplevde att det
var enklare att genomfora intervjuerna med barnen i Bastad, pa grund av att jag hade
blivit mer bekvidm med att genomfora intervjuer och att de ar dldre. Nar jag fragade om
jag hade forstatt dem ratt kunde de instdmma men ocksa fortydliga vad de menade. De
yngre barnen holl bara med mig och fragan ar darfor hur reliabelt utfallet ar och om de
inte kdnde sig bekvama att svara pa fragorna pa grund av en maktobalans mellan mig
som fraimmande vuxen och de som barn i en ovan situation. Det finns dven en risk med
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att barnen uttryckt det de tror att jag velat hora (Cele, 2006). Avsikten med
tankekartorna var att forsakra mig om att jag forstatt barnen ratt men eftersom ett barn
uttryckte att han inte kan lasa sa langa ord, var det inte en bra metod. Tankekartor
fungerar troligtvis battre tillsammans med adldre barn och fungerade bra som
minnesanteckning fér min del.

Kanske hade intervjustudien och analysen av den sett annorlunda ut om informanterna
hade fatt 1asa igenom mina beskrivningar. Detta moment valdes bort eftersom det skulle
vara svart att genomféra med barnen. Samtidigt kan man fraga sig till vilken grad man
kan forsta vad informanterna faktiskt menar, oavsett tillvigagangssatt, precis som
Knowles-Yanéz (2005) och Brinkmann och Kvale (2018) tar upp.

Deltagandet i intervjustudien var frivilligt for alla informanter, vilket kan ha paverkat
resultatet. Informanterna hade mycket positivt att siga om dialogmodellen och deras
deltagande och om de hade haft en negativ erfarenhet av deltagandet kanske de inte
hade valt att stélla upp. Aven om barnens deltagande var frivilligt kan man fréga sig hur
stor valmojlighet de hade, eftersom risken finns att de kdnner sig tvingade nar de blev
tillfragade av en vuxen i skolan (Cele, 2006; Driskell, 2002). Eftersom bara en liten andel
av barnen blivit intervjuade finns manga roster som inte blivit hdrda angdende
dialogmodellen. De synpunkter som de intervjuade barnen hade kanske inte ar
representabelt for vad de andra barnen tyckte. Denna kritik hade manga barn i Hills
(2006) studie, dar manga av barnen tyckte det var orattvist att endast nagra barn skulle
vara representanter. Om andra barn hade intervjuats kanske utfallet i intervjun hade
blivit annorlunda. Aven om de ocksa hade tyckt om att delta i dialogmodellen hade de
kunnat tolka fragorna annorlunda. For att fa med alla barns synpunkter hade det darfor
varit bra att ha en enkat eller liknande.

En nackdel med att inte spela in intervjuerna ar att jag inte kunnat lyssna igenom for att
se till att jag fatt med allt. Dessutom har jag inte fatt med langre citat i intervjustudien,
vilket hade kunnat tillféra nagot till narrativet och ge en insyn for lasaren. Jag hade dven
haft majligheten att lyssna pa hur jag upptradde under intervjun, hur fragor stalldes och
vilket tonfall jag anvande. I de intervjuer dar flera informanter deltog hade jag ocksa
kunnat urskilja vilka saker de olika personerna sa. [ samtliga intervjuer, med undantag
fran de med barnen i Simrishamn, var jag fokuserad pa att fa med sa mycket som mojligt
i mina anteckningar. Detta kan ha bidragit med att jag inte uppfattade de intervjuades
rorelsemonster eller annan relevant information. Fragan ar om jag hade varit mer
narvarande om ljud eller videoinspelning anvants? Eftersom allt inte kunnat antecknas
har formodligen det viktigaste fangats i mitt anteckningsblock och ddrmed har ett urval
redan gjorts, vilket inte behdvde goras senare i analysfasen.

En annan mojlig paverkan pa resultatet ar tidsaspekten. Intervjuerna med samtliga
informanter, med undantag for intervjun i Ystad, har gjorts en tid efter att projektet med
dialogmodellen avslutats. I Simrishamn genomférdes intervjuerna cirka 2 veckor efter
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vernissagen, medan intervjuerna i Bastad gjordes ungefar 2 och 3 manader efter avslutat
projekt. Det kan ha paverkat hur mycket de minns, hur de kommer ihdg det och i sin tur
berattar for mig. For de vuxna men kanske aven for barnen kan det innebara att de fatt
en helhetsbild av projektet efter en tid, vilket kan vara positivt. For att veta hur barnen
upplevde varje moment hade intervjuer eller utvarderingar behovt goras efter varje del.

Utifran avsnittet Teorier om barns deltagande har jag ocksa funderat pa hur stor grad av
delaktighet barnen haft i min intervjustudie. Jag visade uppskattning och berattade vad
deras svar skulle anvandas till. Det barnen méjligtvis har vunnit pa deltagandet ar att fa
prata med en vuxen utanfor skolan. Aven om de vuxna informanterna inte nodviandigtvis
personligen vinner pa att delta i intervjustudien, ser de formodligen ett storre syfte med
att bidra till att forbattra modellen och ge sin bild av det. Kanske att barnen ocksa gjorde
det.

Analys av fallstudien

Aven om jag forsokt att halla ett 6ppet sinne under analysfasen har jag formodligen varit
undermedvetet paverkad av vad jag velat finna i fallstudien. Jag har kommit néara
projektet genom intervjuer och observationer, vilket har gjort det svart att backa och se
projektet utifran. Samtidigt har det varit bra metoder for att fa en forstaelse for hur
dialogmodellen kan anvadndas. Tolkningar som jag gjort i resultatdelen kan man ocksa
forhalla sig kritisk till. Har jag 6vertolkat det barnen sagt, vilket fatt dialogmodellen att
verka som en bra metod?

Framtida studier

Jag anser att det behévs mer forskning kring delaktighetsprojekt om utvecklingen av den
fysiska miljon, erfarenheter kring dessa och vad framférallt barn och yrkesverksamma
tycker om att delta. En litteraturéversikt 6ver det material som finns hade varit bra att
ta fram. Som Hill (2006) namnde skulle det dven vara bra att skapa en bank dar man
samlar erfarenheter av delaktighetprojekt. Vidare forskning pa hur barn upplever att
delta i olika metoder behovs ocksa. Denna forskning inkluderar att utveckla detta arbete
och genomfora dialogmodellen med dess forbattringsforslag for att sedan utvardera vad
samtliga aktorer tyckt om deltagandet. Dessutom hade det varit spannande att titta pa
hur mycket av barnens medverkan paverkat fardiga planer och hur man kan ga tillvaga
for att integrera resultatet av deras deltagande pa ett bra satt. Att studera hur
overgangen mellan olika yrken kan dverbryggas pa ett bra satt hade ocksa varit
intressant, precis som projektgruppen for GLAP gor.
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Bildforteckning

Om inget annat anges ar fotografier tagna och figurer skapade av forfattaren.

Figur 4. Illustration: Forfattaren efter underlag fran Randrup, T.B. & Persson. (2009).
Management of public green space in the Nordic countries - development of a new
strategic green space management regime. Urban Forestry & Urban Greening. vol. 8,
ss. 31-40. doi: 10.1016/j.ufug.2008.08.004.

Figur 5. Illustration: Forfattaren efter underlag fran Hart, R.A. (1992). Children’s
Participation: From Tokenism to Citizenship. Innocenti Essay Nr. 4. United Nations
Children’s Fund: UNICEF.

64


https://www.globalamalen.se/om-globala-malen/mal-11-hallbara-stader-och-samhallen/
https://www.globalamalen.se/om-globala-malen/mal-11-hallbara-stader-och-samhallen/
https://www.globalamalen.se/om-globala-malen/mal-16-fredliga-och-inkluderande-samhallen/
https://www.globalamalen.se/om-globala-malen/mal-16-fredliga-och-inkluderande-samhallen/
https://www.globalamalen.se/om-globala-malen/

	Innehållsförteckning
	1. Inledning
	Bakgrund
	Mål & Syfte
	Frågeställningar
	Begrepp & Teoretiskt ramverk
	Metod
	GLAP
	Dialogmodell  Arkitekter i Skolan
	Litteraturstudie
	Fallstudie


	2. Litteraturstudie
	2.1 Planeringsprocessen
	Barnkonsekvensanalyser

	2.2 Varför ska barn delta i planering?
	Värden för barn som deltar, för vuxna och för samhället
	Utifrån ett barnrättsperspektiv

	2.3 Teorier om barns deltagande
	2.4 Hur barn kan involveras
	Att tänka på
	Metoder för att involvera barn

	2.5 Barns perspektiv på deltagande
	Barns perspektiv på att delta i stadsutvecklingsprojekt

	2.6 Vuxnas perspektiv på barns deltagande

	3. Resultat av fallstudien
	3.1 Båstad
	Intervjuer

	3.2 Simrishamn
	Observationer
	Intervjuer

	3.3 Ystad
	Observation
	Intervju


	4. Analys
	5. Diskussion    & Slutsats
	För- och nackdelar
	Förbättringsförslag
	Övrig diskussion om dialogmodellen
	Metoddiskussion
	Litteratur
	Observationer
	Intervjuer
	Analys av fallstudien

	Framtida studier

	6. Källförteckning
	Litteraturförteckning
	Bildförteckning


