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Sammanfatining

Detta arbete visar hur en flygplats kan omgestaltas till en
stadsdelspark med malet att ge platsen en identitet och dar
befintliga kvaliteter kombineras med sociala, ekologiska och
estetiska varden. Gestaltningen genomfors inom ramen av den
internationella idétavlingen Malmi flygplatspark, dir avsikten &r
att komma med nya innovativa sitt att omgestalta den nedlagda
flygplatsen till en stadsdelspark.

I takt med fordandringar i olika néringar frigérs ny mark

i staden och gor platsen disponibel f6r nya @ndamal. Nar
storskaliga platser omvandlas till nya stadsdelar ar det viktigt att
sakerhetsstilla att det finns tillrackligt med plats och variation av
gronomraden och parker for att forbattra invanarnas hilsa och
sociala interaktion samt stdrka miljon och ekologiska samband.

Gestaltningsprocessen inbegriper ett antal metoder som legat

till grund for detta arbete. Dér presenteras Malmi-omréadets
platsspecifika forutsattningar och historia. Vidare analyserades
tva referensprojekt Fornebu Nansen Park och Tempelhof Friheit,
tva forna flygplatser som omgestaltas till stadsdelsparker. Att
anvanda referensprojekt gav en djupare forstaelse for platsens
kvaliteter och hur dessa kan utvecklas. En vetenskaplig forstudie
genomfordes for att stiarka designvalen i gestaltningen dér teorier
om platsidentitet, upplevelseaspekter i stadsrummet och tri-valent
design studerades. Skissarbetet genomfordes for hand, i modell
och digitalt under hela arbetets gang for att utveckla och landa i
det slutgiltiga forslaget.

Gestaltningsforslaget Lyftet — en gemensam plats i den nya
staden syftar pa allas ritt till det offentliga rummet. I forslaget
har en variation av upplevelser och platser skapats for att bjuda
in alla médnniskor att anvinda parken under arets alla sdsonger.
Gestaltningen dmnar till att forstdrka platsens identitet genom att
lyfta platsens historia och samtidigt tillféra nagot nytt. Arbetet i
stort syftar till att bidra till nya idéer om hur storskaliga platser
likt flygplatser kan omgestaltas och ge nytt liv i staden.



Summary

The following summary consist of a brief background, and
presents the aim, methods and results of the thesis followed by a
discussion and suggestions for future studies.

Background

Cities are growing and industries are changing resulting in the
opportunity to use abandoned spaces for developing new city
districts. One of these examples is City airports, abandoned because
of the shifting of transportation due to environmental impact.

One important part of developing a new district is to ensure that
there is enough green space and a variation of spaces to improve
social interaction and health for the citizens and strengthen
ecological and environmental correlation.

This thesis is carried out within the framework of Malmi airport
park international idea competition. The task is to design a new
city district park from the old Malmi airport in Helsinki. The
park is approximately 20 hectare and the aim of the competition
was to give new ideas how to design the park considering social,
environmental and economic aspects. The final proposal in this
thesis was not submitted for evaluation in the competition.

The Aim and Questions for the Thesis

The aim of the thesis is to give a design proposal for Malmi
airport park to study how large-scale places can be redesigned
and transformed into parks while the qualities of the place are
preserved and strengthened. The design proposal’s intention is to
give a strong place identity and a variation of experiences where
social, ecological and aesthetic values balance each other.

= How can existing values be combined with social, ecological and
aesthetic values in the design?

= How to create a strong place identity for Malmi airport park?

Methods

The design process was the main part of the thesis and consisted
of several methods and analysis. A pre-study included reviewing
literature regarding place identity, Tri-valent Design, planting
design and design qualities. The study was conducted to create a
deeper understanding of the requests stated in the competition.
A study of reference projects consisted of analysing two projects;
Fornebu Nansen Park in Oslo and Tempelhof Frieheit in Berlin.
Both were former airfields. Fornebu Nansen Park was built 2008
and Tempelhof Freiheit is not yet built. The reference projects
were analysed through questions based on the theory of Tri-valent
design and social, aesthetical and ecological values.

The design process consisted of collecting background knowledge
and history about the site, and the current state as well as the future
development of the new city district. An analysis was made based
on Lynch notation language which concluded in a program and
main strategies for the design of the park. During the entire process
sketches by hand, in model and by computer were used to develop
ideas and to evaluate them in order to end up with the final design
proposal.

The design process where the problem is tested against the solution through the
three activities background, analysis, design through an iterative process. Edited
Jigure by the aunthor after Lawson (2006).

A Brief Conclusion of the Outcome of the Pre-study

Place identity was understood as something created by a place
context and the people that are using it. It means that a place
identity can differ between people depending on their preferences.

Tri-valent Design is landscape architecture Ian Thompsons (1999)
design theory based on the three categories of social, ascetical and
ecological values. It is a tool used to design balanced and interesting
places that benefits both people and the physical environment.

The Reference Projects and how they Inspired

Fornebn Nansen Park with its shifting water element exctending thronghont the park
(Kvaal 2016. Permission: Bjorn Amund M. Enebo)

Fornebu Nansen Park — The design emphasize how the historical
landscape can be brought to light and be a part of the new context.
The design is also inspired by the possibilites of utilizing storm
water and the water becomes a dynamical feature through the whole

park.

The illustration captures the essences of the place, its contact with the sky and
climatic conditions. (GROSS. MAX. 2011 Permission: Daniel Reiser)

Tempelhof Frieheit — The design proposal emphasize the true
quality of a former airfield, the vast open space and the constant
contact with the climatic conditions and the sky. This is done
through a sublime and poetic design such as the water mirror,
bringing down the sky to the ground. The designers also dared
to keep most of the place open, challenging the thought of
programming every space.



Conclusion from the Design Process
Malmi airport Today

The competition area for the future urban park covers the former
airport only partially, as the rest will become new housing, The size
and area selected for the new urban park created some constraints
to the new design. Only parts of the former runways are included,
and the park have three arms stretching out from the centre. The
area has some endangered species and protected habitats to take
into consideration. Current residents wished for sport fields, tracks
for jogging and cross-country skiing during winter and place for art
and open space for leisure in the future park.

Design Challenges and Strategies

The analysis of the future development plans showed that the

tram would become a barrier in the park. It also addressed the
importance of the park becoming a green corridor between existing
green areas to improve the ecological values in the new city district.
The park also needed well-defined and safe routes for bikes and
walking with good connections to the bike and pedestrian network
in the new city district. Furthermore, the competition brief stated
that the characteristics of the place, such as its openness, was to be
kept, and the sites history be incorporated into the design.

The main strategies were to increase and develop more nodes for
social interaction. Secondly, to connect the surrounding green areas
through planting more forest, shrubs and meadows to increase the
endangered species and improve the possibility for species to move
through the new district. Thirdly were to create a network of bike
and pedestrian lanes through the park.

The sketch process was central for developing the design proposal.
Initially I developed three main concepts, the Savanna, The loop
and Take off, before evolving into the final concept; Take off. The
sketches were made by hand and in models at first, in order to
understand shapes and size for the park’s footbridge and plant beds.

The Design Results

The final proposal for the park was Take off — Common Ground
in the New City. The vision with the park is to create a place for
everyone with a variation of activities and experiences. The concept
of the park is the idea of an airplane taking off, represented by

the elevated linear park and footbridge and the water mirror
symbolising the former runway. Architecturally the feature forms a
central axis in the park and a new landmark for the area.

The design of the park consists of four different types of areas,
The Field, The Forest, The entrance room and The Central axis.

There are three main entrances to the park, all designed as squares
with plant beds with soft flowing organic shapes creating rooms
within and in between the plant beds.

The open Field consists of a meadow that is cut to create open
spaces for leisure and sport. The Forest is created by planting new
trees to extend the existing forest in the east part of the park. It
forms a contrast to the open field and gives more intimate places.
The forest opens up to glades to let the light in and create spaces
for barbeques and picnics.

The central axis with its water mirror stretches through the central
part of the park and forms a feature reflecting the sky and the sun.
It creates a place for strolling along and resting while enjoying the
sun or the shade from trees. The linear elevated park and footbridge
gives the visitor a vantage point to overlook the entire park.
Underneath the footbridge there is a skate park, swing sets attached
to the bridge and place to sit-down and relax.

The park is designed for a variation of experiences and activities
all year round. The plants and trees shift in colours and bloom.
During winter grass and conifers gives the park character. During
spring, summer and autumn visitors can relax, exercise sports and
enjoy festivals and events outdoor. During winter visitors can ski,
barbeque and enjoy winter markets inside and outside the Hangar.

Discussion

Airfields are distinguished by their flat and open space and the

lack of vertical elements. Buildings are located in the periphery

of the space and it almost becomes an empty canvas. Urban

parks are often created on land not suitable for new buildings, but
when converting airfields into urban parks it opens up for new
possibilities. The intention with the design proposal Take off was
to introduce new ideas of how airfields can be transformed. By
designing a new landmark, it added a vertical element into the space
and created vistas through the park resembling the views from an
airplane.

Through the process, it has become clear how important it is for

a landscape architect to visit a place to understand it and that only
map material, images and references are not always adequate. By
studying similar places, it gave an understanding of which aspects
and qualities to take advantage of and consider in the design
proposal. The reference projects have played a key role in the
design process. Fornebu Nansen Park gave ideas for adding water
to the park to create a new element and to take care of stormwater.
The inspiration from Fornebu Nansen Park in combination with
the competition program’s specifications for preserving the runway
as an important element in an innovative way resulted in creating
the water mirror through the park. The second reference project,

Tempelhofer Freiheit, provided an understanding of the grandeur
of airports, its open character with its contact with the sky and

the climate. This led to the idea of creating a place and a landmark
where the park could be experienced from above as in an airplane.
Both reference projects have preserved elements that reinforced
the site’s history in the design, which inspired the use of the Malmi
area’s history to incorporate it into the design.

A pre-study was carried out as a part of the design process. It
provided knowledge about place identity and the challenges to
create one for Malmi airport park. Place identity is created by its
context and people’s image and memories of it. Malmi airport
had neither context nor public access. The solution became
incorporating the place history into the design to create a bridge
between the people and place identity.

Tri-valent design was used as background theory but also as an
analysis method to understand how a place is shaped from a social,
ecological and aesthetic value. The method was well suited for
analysis of the reference projects and also to evaluate the design
proposal Take off. But as a method of guidance through the design
process, it was not fully adequate. Thompson’s studies show that
projects where the site’s spaciousness, visual character, history and
structure have been used provide a more harmonious design. In
the case of airfields, several of these aspects are not particularly
obvious. Due to the airfields’ lack of vertical elements, very little
creates space. It would have been easier to follow design principles
with clearer guidelines on how site-adapted landscape architecture
can be achieved.

During the design process there were several revelations regarding
the scope and methods of the project. One revelation was regarding
the use of Lynch notation language and concepts to understand the
plans for the new district and the conditions for the district park. It
became clear that the method can be successfully applied to existing
sites through site visits and observations. The analysis method is
less suitable when the place cannot be visited and when the place
lacks context.

Choosing an international idea competition primarily targeting

well established Architecture office offices had its challenges both
regarding the size of it but also the insight how important it is

to work in a team and be able to discuss the design. The design
proposal became more conceptual than the initial idea. But to make
the park easier to understand and shape, it was divided into four
main areas. To anchor the design and visualize the place better,
sections were drawn at important meetings between spaces in the
park. It gave the insight of how important sections are throughout
the design to arrive at a good design. The design process was about
zooming in and out and identifying principles to work according to.
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Bakgrund

Foérandringar inom olika ndringar frigr ny mark i staden och gor
den disponibel f6r nya dandamal. Citynira flygplatser dr ett exempel.
Nir resandet 6vergar till tag blir dessa platser tillgdngliga och kan
omformas till ndgot nytt. Att gestalta dessa omraden for rekreation
och skapa gronomraden i urbana miljéer ir av stor vikt f6r
minniskorna som bor i dess nirhet, sirskilt vid f6rtitning.

I Europa finns det omkring 2000 flygplatser varav 750 av dem ar
antingen 6vergivna, inte i bruk eller underutnyttjade (Favargiotti
2018). Dessa flygplatser utgor oftast ett problem for stiderna

med avseende pa féroreningar och avfall. Aven kostnaderna att
optimera och foérbittra flygplatsen Gverstiger intikterna att ha kvar
dem. Vidare ligger Favargiotti (2018) fram att en 6kad population
och en vixande efterfrigan pa nya bostider har bidragit till att
dessa flygplatser omvandlats till att bli en del av staden. Vanligen
omvandlas flygplatserna till nya stadsdelar eller urbana parker
(Favargiotti 2018). For landskapsarkitekten har det 6ppnat upp nya
mojligheter att fi omgestalta nya territorium (Favargiotti 2018).

Flygplatser skiljer sig fran platser dir urbana parker vanligen
anldggs. Oftast anlidggs urbana parker pa platser med en topografi
som inte lampar sig f6r byggnader eller platser dir topografin tillfér
négot till platsen (Dumpelmann 2014). Flygplatser karakteriseras

av den nistintill obefintliga topografin, avsaknaden av vertikala
element och dir byggnaderna ar begrinsade till utkanten av de
oppna filten (Dimpelmann 2014).

For att visa hur storskaliga platser, likt flygplatser, kan omvandlas
till parker har jag valt att gora en gestaltning inom ramen fér den
internationella idétavlingen Malmi flygplatspark. Tévlingen kretsar
kring det tidigare Malmi flygplatsomradet och organiseras av
Helsingfors stad.

Tavlingen

Gestaltningen utfors inom ramen av foljande tavlingsprogram.

Kriterier fOr tavlingen ar att:

e ge parken en identitet som kan stirka hela stadsdelens identitet.

* utveckla dagvattenlosningar.

* ckologiska virden stirks och kopplas ihop med kringliggande
gronomraden samt att befintliga arter gynnas.

e en social plats som lockar hela Helsingfors skapas.

Tavlingen ar tinkt att generera nya innovativa, inspirerande,

ekonomiska och tekniska l6sningar f6r designen av stadsdelsparken.

Foljande delar ska finnas med i tivlingsforslaget:

e Ilustrationsplan i skala 1:2000

*  Utsnitt av terminalbyggnadens utemiljo i skala 1:250 - 1:1000
*  Utsnitt av valfritt omrade i skala 1:250 - 1:1000

e Minst tva valfria illustrationer 1 gatuniva

* Presentera visionen av parken i exempelvis bilder eller grafer
e TForklarande text om konceptet och gestaltningen av parken

¢ Kort introduktion av tivlingsbidraget

Historisk bakgrund

Under tidigt 1930-tal inleddes en diskussion om att anldgga en
flygplats pa land, davarande flygbas med sj6flyg hade blivit f6r
kostsam (Helsingfors stad 2020). Ar 1932 tillsattes en kommitté
av den finska regeringen for att hitta ett omrade att anldgga den
nya flygplatsen (Helsingfors stad 2020). Det fanns flera krav pa
platsen: att flera landningsbanor skulle kunna anldggas for att
klara olika vindriktningar, bra férbindelse till och fran Helsingfors
och att flygplatsen skulle vara 6ppen aret om (Helsingfors stad
2020). Valet foll pa ett 55 ha stort omrade 1 Tattarisuo. Flygplatsen
bérjade byggas 1935 och stod klar i december 1936 (Helsingfors
stad 2020). Utvecklingen av flygtrafiken och sommarolympiad

1 Helsingfors 1940, medférde att flygplatsen redan 1938 var
undermalig (Helsingfors stad 2020). For att 16sa detta byggdes

fler landningsbanor och 1939 asfalterades de tidigare grusade
banorna. Terminalbyggnaderna byggdes mellan ar 1937 och 1938.
Flygplatsen var planerad att anvindas for passagerarflyg men kom,
1 och med andra virldskriget, att domineras av militirflyg framtill
1946 (Helsingfors stad 2020).

Infor planeringen av de Olympiska spelen 1952 utvirderades
flygplatsens kapacitet och det fastslog att den behévde byggas ut
for att fungera ordentligt (Helsingfors stad 2020). Det visade sig bli
for kostsamt och istillet byggdes en helt ny flygplats i Vantaa. Den
nya flygplatsen fick namnet Helsinki flygplats och den gamla fick
namnet Malmi flygplats, och bérjade anvinds enbart £6r inrikesflyg
(Helsingfors stad 2020).

Idag idr centrala Malmi omradet en viktig nod 1 de nordliga
fororterna till Helsingfors med en variation av kommersiell

och offentlig service (Helsingfors stad 2020). Det bor cirka

12 000 invanare i centrala Malmi och cirka 2 500 invanare 1
omkringliggande omraden. Det finns goda férbindelser till och fran
omradet med tag och pendeltag, vilket skapar goda férutsittningar
for invanarna att enkelt ta sig till platsen (Helsingfors stad 2020).

Fygfoto dver omrddet 1932. Det streckade omradet dr den planerade stadsdelen och det
svarta beldragna linjen markerar tavlingsomradet. © Helsingfors Stad. Medgivande:
Mitke Tomassen

Tivlingsomridet placering i Helsingfors stad. © Helsingfors Stad. Medgivande: Mitke
Tomassen
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Planerna for platsen idag

Omridet kring tivlingsomradet planeras att omvandlas till ett nytt
bostadsomride med en ungefirlig area pa 300 ha som ska husera 25
000 nya invanare (Helsingfors stad 2020). Ambitionen f6r omradet
ar att det ska bilda en tit och hallbar stadsdel till Helsingfors, och
tavlingsomradet ska utgora ett rekreationsomriade med ekologiska
torbindelser till andra nira gronomraden. Téavlingsomradets
utbredning dr pa cirka 20 ha (200 000 m?) och pekas ut i
Helsingfors stads oversiktsplan fran 20106. I 6versiktsplanen

finns planer pa att omradet ska bilda en central stadsdelspark dir
minniskor med olika kulturell bakgrund kan motas och samlas, och
att parken ska forstirka hela stadsdelens identitet (Helsingfors stad
2020).

Befolkningstillvixt, anvindning av parken, trygghet och
rorelsestrak i parken dr andra aspekter som pekas ut som viktiga i
oversiktsplanen. Den nya stadsdelen dr ocksa en del av Helsingfors
blaa nitverk ddr hinsyn till de ekologiska sambanden mellan hav,
floder, vattendrag och diken ska beaktas (Helsingfors stad 2020). I
oversiktsplanen (2016) finns en huvudplan 6ver stadsdelsstrukturen
och gronomraden kring tivlingsomradet. Hela omradet kommer
byggas 1 etapper. I dagslidget finns totalt tre aktuella detaljplaner,

en o6ver Nallenrinne och en 6ver Lentoasemankorttelit utdver den
nuvarande detaljplanen nr 5343 f6r omradet giltig sedan 1964.

I Nallenrinne planeras det att byggas bostider f6r ungefir 2800
invanare och plats for lokal service (Helsingfors stad 2020). 1
detaljplanen for Lentoasemankorttelit ingar stora delar av Malmi
flygplats vilket sitter en del regler och riktlinjer for tivlingsomradet.
Lentoasemankorttelit planeras bli ett bostadsomrade f6r ungefir
2200 invanare bestiende av flervaningshus och mindre trihus
(Helsingfors stad 2020).

Terminalbyggnaden, hangaren och trigaraget intill specificeras

som skyddade byggnader inom omréidet och filtet norr om dem ir
specificerat som ett omrade f6r evenemang och sport (Helsingfors
stad 2020). Detaljplanen pekar dven ut en brandstation sdder om
terminalbyggnaden och skola samt forskola till 6st om hangaren
och en gangbro 6ver Tattariharjuntie-gatan (Helsingfors stad 2020).

Fhygfoto dver platsen idag med hangaren och terminalen i bakgrunden och
landningsbanorna @ forgrunden (Helsingfors Stad 2020. Medgivande: Mike Tomassen)

Fhygfotot visar att endast en del av den gamla fhygplatsen planeras bii den nya
stadsdelsparken. © Helsingfors Stad. Medgivande: Mike Tomassen

Syfte

Syfte med uppsatsen dr att genom gestaltning av Malmi-
flygplatsomrade undersoka hur storskaliga platser kan omgestaltas
till parker. Medan platsens kvaliteter bevaras och forstirks. Forslaget
avser ge platsen en tydlig identitet och en variation i upplevelse dir
sociala, ekologiska och estetiska virden samspelar.

Fragestdllningar

= Hur kan befintliga viirden kombineras med sociala, ekologiska
och estetiska viirden i gestaltningen?

= Hur skapas en tydlig identitet for Malmi flygplatspark?

Avgriinsningar

For att genomfora detta arbete kommer foljande avgrinsningar
behovas goras, bade tematiskt och geografiskt. Arbete tar
vidare ingen hinsyn till de tekniska aspekterna specificerade i
tavlingsprogrammet.

Tematiskt ar arbetet avgrinsat till gestaltning och mer specifikt
urbana miljéer. Geografiskt dr det avgrinsat genom arbetsomradet
utpekat i tavlingsprogrammet, en del av Malmi flygplats. De
tekniska aspekterna rérande gasledningar och VVS specificerat 1
tavlingsprogrammet kommer inte att behandlas i gestaltningen och
rapporten. Pd grund av den ridande situationen med pandemin
kommer jag inte ha maoijlighet att besoka referensprojekten eller
tavlingsomradet utan dessa kommer studeras och analyseras genom
kartmaterial.
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Gestaltningsprocessen

Gestaltningsprocessen som innefattar flertalet metoder har

varit det huvudsakliga momentet i detta arbete. Processen kan
utifran upplevas som linjir dir problemets bakgrund leder

vidare till analys och foérslag pa 16sning och vidare till det

slutgiltiga gestaltningsforslaget. Men det dr en forenkling av
gestaltningsprocessen menar Bryan Lawson (2006). Han har
genom empiriska studier och intervjuer definierat designprocessen
som en iterativ process dir 16sningen och problemen framtrider
tillsammans (Lawson 20006). Processen kan ses som en férhandling
mellan problemet och 16sningen som pa sa sitt avspeglar varandra
(Lawson 2000). Vidare riknar Lawson (2006) upp tre delar i
designprocessen analys, gestaltning och bakgrund som en del av
processen men menar att dessa inte har en ordning, specifikt flode,
bérjan eller slut.

Schematisk figur dver designprocessen dar problemet testas mot lisningen genom de tre
aktiviteterna bakgrund, analys, gestaltning genom en iterativ process. Bearbetad fignr av
Jforfattaren efter Lawson (2006).

Gestaltningsprocessen i det hir arbetet avspeglar Lawsons (2006)
definition om att alla delar paverkar varandra och att det dr en
iterativ process. Arbetet inleddes med en forstudie av platsen

tor forstaelse av tavlingen, platsen och problemrymden. Det

ledde till insikten att liknande referensprojekt och vetenskapliga
teorier behévde studeras £6r att 6ka forstaelsen f6r platsen och
dess mojligheter. En situationsplan sammanstilldes for att 6ka
forstaelsen for befintliga forutsittningar. For att vidare analysera
platsens struktur och sammanhang anvindes Lynchs (1960) Analys
Image of the Citys notationssprak och begrepp.

Utover det utférdes dven en skuggstudie for att fa en forstaelse av
byggnadernas skuggverkan pa platsen. Platsens analys baserades
dven pa det framtida planer for platsen med avseende pa ny
bebyggelse, vigdragning, spartrafik och den planerade gingbron/
ekodukten som kopplar ihop Kivikon med parkens 6stra del.

Nista steg blev att ta fram en programplan for att visualisera hur
platsen kunde disponeras och vilka egenskaper som skulle f6rstirkas
for att svara pa min fragestillning. Under hela gestaltningsprocessen
har skissarbetet utférts bade med penna, i modell och dator f6r att
prova olika I6sningar och alternativ som sedan antingen valts bort
eller utvecklats for att landa i det slutgiltiga forslaget.

Forstudie

Platsen

For att fa en fOrstaelse av platsens historia och dagens
forutsittningar infér gestaltningen gjordes en Gversiktlig
sammanstéllning av Malmi flygplats med fakta fran
tavlingsprogrammet baserat pa Helsingfors stads dokument.
Tavlingsprogrammet specificerade att forslaget skulle ha en stark
identitet, vara en social métesplats, stirka befintliga ekologiska
viarden och vara estetisk tilltalande.

Platsidentitet

For att besvara tivlingens kravspecifikation om att ge parken en
stark identitet studerades foljande litteratur om platsidentitet;
Place identity, participation and planning (Hague & Jenkins 2005),
artikeln Introduction: Identity, Place, Landscape and Heritage
(Tilley 2006) och Public places - urban spaces: the dimensions of
urban design (Carmona, Tiesdell, Heath & Oc 2010).

Upplevelseaspekter i stadsrummet

For att gora vetenskapligt baserade designval i gestaltningen har
litteratur som Cities For People (Gehl 2010) och The Planting
Design Handbook (Robinson 20106) studerats for att fa en
djupare forstaelse for upplevelsen av stadsrummet och utemiljon.
Litteraturen har medfort en storre medvetenhet gallande
rumslighet, rorelse, riktning, dynamik och anvindning av det
offentliga rummet.

Tri-valent design

Vidare studerades teorin tri-valent design for att forsta hur
sociala, ekologiska och estetiska virden samspelar inom
landskapsarkitektur. Landskapsarkitekten Ian Thompsons bok
Ecology, Community and Delight Sources of values in landscape
architecture (Thompson 1999) anvindes som grund. Forstudien
gav huvudargument och vigledning infor gestaltningsprocessen.

Studie av referensprojeki

I referensstudien studerades andra platser med liknande
forhallanden. Gemensamt fOr platserna ér att de alla varit tidigare
flygplatser som omgestaltats till parker och att de kommer anldggas
6ver tid innan de star klara. Jag valde att begrinsa mig till tva
referensprojekt Fornebu Nansen Park i Oslo och Tempelhof
Freiheit i Berlin. Syftet med studien var att fa en inblick 1 projektens
utmaningar, 16sningar och bérande idé for att fa inspiration till min
egen gestaltning, For att kunna analysera projekten samlades fakta
in med hjilp av s6kverktyget Google.se samt arkitekturwebbsidan
archdaily.com.

Ekologiska vdrden

ri-valent design

Sociala vdrden Estetiska vdrden

Thompson designteori (1999) om alla tre aspekter uppfylls och balanseras finns
mdjligheten att skapa en plats som ger mening och berikar ménniskor som vistas dar.

Bearbetad figur av forfattaren efter Thompson (1999).
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For att kunna analysera referensprojekten och dven utvirdera
mitt eget forslag utgick jag fran Thompsons (1999) teori om tri-
valent design. Jag fokuserade pa tre aspekter inom varje virde och
fortydligade dessa genom att formulera en fraga.

SOCIALT

* For vem dr platsen gestaltad och vilka funktioner finns det?
(Thompson 1999, s. 99)

*  Bygger gestaltningen pa platsens historia och finns det
aktiviteter som engagerar besokaren? (Thompson 1999, s. 182)

*  Medfor gestaltningen att platsen upplevs som siker och trygg?
(Thompson 1999, s. 104)

EKOLOGISKT

*  Hur bidrar gestaltningen till att gynna och stirka ekosystem
kopplade till platsen? (Thompson 1999, s. 154)

*  Hur ir platsens fysiska forutsittningar inkorporerad i
gestaltningen? (Thompson 1999, s. 137)

*  Hur bidrar gestaltningen med att 6ka férstaelse och
medvetenheten kring platsens ekologi?

(Thompson 1999, s. 158)

ESTETISKT

e Hur medf6r gestaltningen att det unika med platsen framhiévs
genom exempelvis former och rumslighet?
(Thompson 1999, s. 183)

* Har platsen fatt ett specifikt formsprik, som exempelvis
symmetriskt, geometriskt eller organiskt?
(Thompson 1999, s. 34)

*  Hur upplevs platsen? Ar den sammanhingande, lisbar,
komplex och finns det nagon mystik?

(Thompson 1999, s. 28 - 29)

Analys inspirerad av Lynch notationssprak
och begrepp

Platsanalysmetoden av Lynch (1960) handlar om stadens
uppbyggnad och hur minniskor r6r sig i stadsrummet. I boken
Image of the city (1960) ligger Lynch fram att invanarna orienterar
sig genom stadens element och att dessa element kan delas in i olika
kategorier: vigar, grinser, distrikt, knutpunkter och landmarken
(Lynch 1960). Jag har kompletterat med tva begrepp; siktlinjer och
barriirer, eftersom jag ansag dem viktiga for att kunna analysera
platsen.

VAGAR (PATHS)

Element som minniskor ofta, tillfilligt eller méjligtvis ror sig lingst
med. Det kan vara gator, promenadstrak, lings kanaler och bilvigar.

GRANSER (EDGES)

Linjara element som inte uppfattas eller anvinds som vigar. De kan
vara kustlinjer, gransen till husfasader eller tagrils.

DISTRIKT (DISTRICT)

Sektioner av staden med varierande storlek. Sektionerna uppfattas
av minniskor som sammanhallande genom en eller flera
gemensamma karaktirer och att brukaren kan befinna sig inom ett
omride.

KNUTPUNKTER (NODES)

Punkter dér transportmedel sammanfaller, vigar korsar varandra
eller platser som skiftar mellan olika strukturer. Det kan vara
busshallplats, vigkorsning och torgytor.

LANDMARKEN (LANDMARKS)

Landmirken utgor punkt-referens, minniskor kan med hjilp av
dessa lokalisera sig i staden. Det dr element i staden som upplevs
utifran.

BARRIARER

Element som blir ett hinder vid rérelse genom ett omrade. Som
exempelvis vatten, bilvigar, tagrils, stingsel och planteringar.

SIKTLINJER

Langa strackor med fri sikt till en punkt eller plats.

Skugganalys

Den nya bebyggelsen runt parken kommer ha flertalet hdga
byggnader med héjd runt 37 meter. Genom programmet Sketchup
har bebyggelsens skuggverkan pa parken kunnat studeras. Geo-
location stélldes in pa UT'C +02.00. Tidpunkten valdes till
vardagjaimningen den 20 mars 2020 klockan 15.00. Det illustreras
med en bild av sketchup modellen.

Skissprocessen som arbetsmetod

Skissarbetet har varit den primira arbetsmetoden och dir idéer
studerats och omarbetats eller forkastats. Inledningsvis skissade jag
péa underlag i skala 1:4000 for att géra arbetet mer Gversiktligt med
disponering av platsen och for att arbeta fram ett koncept. Nar

jag landade i konceptet borjade jag skissa i mindre skala 1:300 och
delade ocksa in platsen i delomriden eftersom tivlingsomradets
storlek dr pa cirka 20 hektar.

I och med parkens omfattning och de olika métena med
omkringligeande byggnader gjorde jag principskisser med sektioner
1 programmet AutoCAD. Jag provade att dra sektioner vid viktiga
moten och 6vergangar mellan olika delar i parken for att studera
min gestaltning och forsta vilka delar som fungerar och vad

som inte fungerar. Jag valde dven att skissa pa en vighierarki dar
motet mellan vig och omgivning landade 1 tre vig principer. Det
underlittade att forhalla sig till parkens storlek.

Utover att skissa pa papper har jag dven arbetat med pappersmodell.
Ett sadant exempel dr gangbron i parken dir jag skissade bade for
hand och i pappersmodell for att slutligen landa i en gangbro.
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Platsidentitet

En plats dr bade en objektiv fysisk plats och en subjektiv bild av
platsen Tilley (2006). Den uppfattningen delas av Hague & Jenkins
(2005). De menar att en plats 4r mer dn ett geografiskt omrade. En
plats innefattar bade fysiska objektiva aspekter som siktlinjer och
visuella element men dven minniskans tolkning och upplevelser

av platsen (Hague & Jenkins 2005). Identitet skapas av berittelser
och tolkning och det ir identitet som forvandlar ett rum till en plats
enligt Hague & Jenkins (2005). Platsidentitet handlar om att forsta
att en plats dr en plats. Var uppfattning av platsen firgas av andras
uppfattningar, och av vart eget filter och ar beroende av alder, kon,
kulturella bakgrund samt socioekonomiska status (Hague & Jenkins
2005).

En annan aspekt som paverkar en platsidentitet dr dess
sammanhang, Platser influeras av sitt lokala sammanhang och utgér
dven en bestandsdel i en storre kontext (Carmona, Tiesdell, Heath
& Oc 2010). Hur mycket en plats influerats av sin omgivning kan
paverka hur varsam gestaltningen av en sadan plats bor vara for att
torstirka platsens identitet (Carmona, Tiesdell, Heath & Oc 2010).

Platsidentiteten ar inte enbart fysiska, visuella eller taktila aspekter
och auditiva upplevelser, utan bestar av en nedidrvd uppfattning
av en plats som vi bar med oss. Det ir platsens sammanhang och
minniskorna som brukar den som ger en plats sin identitet.

Upplevelseaspekter i
stadsrummet

Stadsrum for ménniskor

For att forsta vilka upplevelseaspekter som kan vara virdefulla

vid omgestaltningen studerades landskapsarkitekten Jan Gehls
teorier om manniskors anvindning av stadsrummet. Gehl (2010)
har genom sina empiriska studier systematiskt sammanstallt 12
kvalitetsprinciper for att skapa en vilfungerande stadsmiljé f6r
minniskor. Dessa 12 principer kan delas in i tre huvudgrupper
skydd, bekvimlighet och vilbehag, direkt 6versatt fran Protection,
Comfort and Delight (Gehl 2010). Gehl (2010) podngterar att om
huvudgruppen trygghet inte uppfylls kan 6vriga kvaliteter vara
meningslosa att uppfylla. Nir skydd sdkerhetsstillts dr ndsta steg att
stadsrummet innefattar bekvimligheter och bjuder in manniskor att
anvinda det. Stadsrummet ska méjliggora for aktivitet som ga, sta,
sitta, se, prata, hora och sjilvupplevelse. Klimatet, arstidsvariation
och ljusets skifte under dygnet dr naturliga delar som maste

beaktas i gestaltningen av ett vilfungerande stadsrum (Gehl

2010). Vilbehag ar den tredje huvudgruppen och handlar om att
stadsrummet ska vara i mansklig skala, méjliggéra anvindandet

av klimatets positiva aspekter och positiva sensoriska upplevelser
(Gehl 2010).

SKYDD

e N\ ~ 2
SKYDD MOT TRAFIK OCH SKYDD MOT BROTT OCH VALD SKYDD MOT YTTRE FAKTORER
OLYCKOR - UPPLEVD TRYGGHET - UPPLEVD SAKERHET

+Vind
+ Skydd fir fotgéingare + Levande stadsrum + Regn/snb
+ Minska olyckrisken +0gon pii platsen +Viirme/kyla
+ Funktioner dygnet runt + Firoreningar
+ God belysning + Buller

o N J J
MOJLIGHET ATT RORA 516 MOJLIGHET TILL VISTELSE MOJLIGHET ATT SITTA
+ Utrymme oft gé + Attrakfiva kanter och zoner + Zoner med sittplatser
+ Inga hinder fir vistelse + Optimera utblickar, solen
+ Jimna ytor + Stad fir att st och minsklig niirvaro
+Tillgéinglighet for alla + Biinkar for vila
+ Intressanta fasader
MOJLIGHET ATT SE MOJLIGHET ATT PRATA OCH MOJLIGHET ATT LEKA OCH

LYSSNA TRANA
+ Resonabelt avstand for
blickfing + Laga ljudnivéer + Platser som hjuder in ill
+ Fria siktlinjer + Utemibler som bidrar till sport, lek, rdrelse och
+ |ntressanta vyer "talkscapes” kreativitet
+ God belysning vid morker + Under hela dret och dygnet
SKALA MOJLIGHET ATT NYTTJA POSITIVA SENSORISKA VARDEN
KLIMATET
+ Anpassa byggnader och + Genomarbetad design och
plaiser efter den miinsklign +Sol och skugga detalier
skalan. +Viirme och kyla + Hogkvalitet pi material
+vindbris + Givande uthlickar

+ Triid, véixter och vatien

Jan Gebls (2010) 12 kvalitetsprinciper for att skapa en vilfungerande stadsmiljo.
Figur framtagen av forfattaren inspirerad av Gebl (2010).
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Rumsliga upplevelser

Landskapsarkitekten Nick Robinson (2016) betonar vikten av
vaxtmaterialets anvindning i gestaltningen for att skapa olika
upplevelser. Genom vixtmaterialets komponering kan en variation
av rumslighet skapas och hur det upplevs. Vixtmaterialet kan ocksa
inverka pa hur manniskor ror sig genom rummet. Likt byggnader
bestar utemiljon av viggar, golv och tak och beroende pé hur de
komponeras skapas en atmosfir. Graden av omslutning, rummets
dynamik och fokuspunkter identifierar Robinson (2016) som tre
faktorer som paverkar atmosfaren.

Graden av omslutning kan paverka om platsen upplevs introvert
eller extrovert (Robinson 2016). En plats som ir helt omsluten

kan beroende pa rummets storlek upplevas antingen intim eller
klaustrofobisk (Robinson 2016). Vidare menar Robinson (2016) att
antalet viggar har olika effekt pa rumsbildningen. Tre viggar ger en
kinsla av skydd och en riktad utblick men upplevs oftast som privat
(Robinson 2016). Medan tva viggar skapar ett rum som upplevs
mer offentlig och extrovert men fortfarande med mojlighet att rikta
utblicken bortom rummet (Robinson 2016). Nir det endast finns
en vigg upplever oftast inte besokaren platsen som ett rum utan
vaggen blir istillet till en fokuspunkt (Robinson 2016). Viggarnas
genomslipplighet och vertikala proportioner menar Robinson
(2016) ocksa paverkar hur rummet upplevs dir han gér skillnad
mellan visuell och fysiks avgrinsning. Ett rum kan ha fyra viggar
men upplevas som exponerat beroende pa viggarnas héjd och
genomslipplighet (Robinson 2016). Ett rum med viggar av trad ger
utblickar mellan stammarna och upplevs pa sa vis inte lika instingt
som ett rum med viggar av tita hoga hickar menar Robinson
(2016). P4 samma vis menar Robinson (20106) att laga viggar kan
medfora att brukaren forlorar kinslan av riktning och skydd.

Markens hojdskillnad inverkar dven pa rumsligheten och kan

bidra till att platsen upplevs mer skyddad och att platsen upplevs
som omsluten (Robinson 2016). Rummets dynamik och riktning
paverkas av formen, proportionerna, fokus och lutningar (Robinson
2016). Ar rummets horisontella proportioner fyrkantigt eller
cirkuldrt menar Robinson (2010) att platsen upplevs statisk och en
plats att stanna upp pa. Medan rum som ir lingre dn breda medfor
en kinsla av rorelse (Robinson 2016).

Riktningen i rummet styrs dven av fokuspunkter (Robinson 2016).
Fokuspunkter kan vara allt fran byggnader, skulpturer till trid eller
dylikt enligt Robinson (2016) som menar att fokuspunkter skapar
ett visuellt fokus genom att sticka ut fran sin omgivning och har

en egen karaktir. Fokuspunkter kan inverka pa rummet och géra
platsen mer formell, statisk eller dynamisk genom placeringen

av den (Robinson 2016). Vidare menar Robinson (2016) att en
centrerad fokuspunkt i ett statiskt rum medf6r att platsen upplevs i
balans och mer formell in om den placeras asymmetriskt (Robinson
2016). Den asymmetriska placeringen bidrar istillet till en riktning
och dynamik i rummet (Robinson 2016). Fokuspunkter kan placeras
inom rummet eller bortom det (Robinson 2016). Ett landmairke kan
bli en fokuspunkt bortom rummet och bidra till platsens identitet
och skapa en kinsla av riktning genom siktlinjen mellan platsen och
fokuspunkten (Robinson 2016).

Tri-valent design

Landskapsarkitekten Ian Thompson (1999) har studerat
landskapsarkitekturens inneboende virden och kategoriserat dem
1 tre grupper: estetiska, sociala och ekologiska virden. Han har
testat sin teori genom fallstudier av projekt och intervjuer med
praktiserande landskapsarkitekter. Forskningen styrker teorin, men
visar ocksa att det finns en skillnad mellan landskapsarkitekters
tillvigagangssitt och vilka aspekter de premierar framfér andra.
Vissa ser endast till det estetiska medan andra fokuserar pa de
ekologiska virdena (Thompson 1999).

Forskningen visar dven att det finns begransningar inom teorin
och det bor finnas 1 dtanke nir verktyget appliceras for att

studera olika projekt eller tillvigagangssitt. Det kan exempelvis
vara problematiskt att jiamfora vitt skilda projekt med varandra
(Thompson 1999). Det kan ocksa vara problematiskt att pasta att
ett projekt som fokuserar pa de estetiska eller pa att somlost passa
in 1 landskapet skulle vara simre landskapsarkitektur an den som
fokuserar pa alla tre virdena.

I flertalet fall visar Thompsons (1999) studier att projekt dar
platsens egenart, dess rumslighet, visuella karaktir, historia och
struktur har anvints i gestaltningen leder till en mer harmonisk
design. Vidare visar de att ekologiska virden bor stirkas och
minniskors forstaelse for de naturliga processerna bor forstirkas
genom gestaltningen (Thompson 1999). Till exempel genom att
synliggora dagvatten i Oppna rinndalar eller faror pa ytan och 1
storre dammar eller konstruerade vatmarker. Men dven genom att
koppla ihop gronomraden med varandra.

Thompsons (1999) studier synliggdr sociala virden som kan
gynna gestaltningen och frimja minniskors koppling till och
anvindande av en plats. Om manniskor far moéjlighet att paverka
gestaltningsprocessen i ett tidigt skede med medborgardialog och
designen bygger pa platsens historia, kan invanarna ldsa platsen
och kinna igen den som sin egen (Thompson 1999). Andra viktiga
sociala aspekter for gestaltningen ér platsens upplevda sikerhet
och trygghet, hur engagerande platsen dr och att den bjuder in
minniskor med olika kulturell bakgrund (Thompson 1999).

Thompson (1999) landar i den tredelade designteorin tri-valent
design. Ett verktyg for att gestalta balanserade och intressanta
platser som gagnar bade minniskor och den fysiska miljon
(Thompson 1999). Om alla tre virden uppfylls och balanseras finns
mojligheten att skapa en plats som nyttjas, ger mening och berikar
minniskor som vistas dar.

FORSTUDIE 17



Fornebu och Oslos internationella fhygplats mellan aren 1960 - 1998. Fhgplatsens
struktur liknar Malmi fhgplats. (Bjorbekk & Lindbeim 2018. Medgivande: Bjorn
Amnnd M. Enebo)

Studie av referensprojekt

Fornebu Nansen Park

Arkitekter: Bjarbekk & Lindheim landskapsarkitekter
Area: 200 000 m? (20 hektar)
Ar: 2008

Sa hir beskrev arkitekterna Fornebu Nansen Park 1 Archdaily
(2009): Fornebu var ursprungligen en halvé med ett
odlingslandskap med en variation 1 h6jd och upplevelse med
manga kvaliteter. Men att landskapet mellan 1940 — 1960-talet
jaimnades med marken for att skapa Oslos internationella flygplats
och den forblev en flygplats till 1998 (ArchDaily 2009). Ett
decennium senare beslutades att platsen skulle bli en ny stadsdel
med 6000 bostidder, med ett avstand pa cirka 10 kilometer fran
centrala Oslo. I stadsdelen skulle en ny park anliggas som skulle
bidra till identitet till den nya stadsdelen och till nytta f6r alla
(ArchDaily 2009). Arkitekttavlingen for gestaltning av parken vann
landskapsarkitekterna Bjorbekk & Lindheim 2004 (ArchDaily
2009).

Vattenelementet stréicker sig genom hela parken och skiftar i rirelse pa ett effektfullt och
dynamiskt sdtt. Gdngpégen dvergar till block i vattnet for att forstirka riktningen pa den
Sforna landningsbanan. (Kvaal 2016. Medgivande: Bjorn Amund M. Enebo)

Den nya parken kom att bli Nansen Park och 6ppnades 2008
och med en storlek pa cirka 200 000 m? (ArchDaily 2009).
Gestaltningen bygger pa moten mellan de linjira och organiska
formerna inspirerade av platsen historia (ArchDaily 2009).

Det dvergripande konceptet for parken

Vidare beskrev arkitekterna i Archdaily (2009) att parkens
gestaltning skulle skapa en dynamik mellan flygplatsen linjira
former och de nya organiska formerna inspirerade av det
ursprungliga landskapet. Parkens gestaltning syftar till att skapa
en multifunktionell motesplats ddr platsen 6ppna landskap méter

bergen 1 fjirran och skapar en kontakt med himlen och ger ett lugn
och rymd till platsen (ArchDaily 2009).

Huvudelementet i parken dr vattenkanalen. Den dr utformad
att dels ta hand om dagvatten och dels for att vara ett estetiskt
inslag som varierar i uttryck genom parken (ArchDaily 2009).
Vattenkanalen skiftar i uttryck fran stillastiende vatten, till
flédande och fallande vatten och kan korsas genom broar och
steg av granitblock (ArchDaily 2009). Planteringsytorna med en

Granitblock mijliggir passage och ndra kontakt till vattet. Pa vintern blir de ett grafiskt
inslag i landskapet. (Qverland 2009. Medgivande: Bjorn Amund M. Enebo)

mer organiskform ar utformade for att leda dagvatten till kanalen
(ArchDaily 2009). Utover vattenelementet har parkens forna
flygtorn och terminal samt landningsbana fatt nytt liv genom ett
torg runt terminalen och landningsbanan anvints som inspiration
till The Strip en lang stricka bestiende av material inspirerade av
platsens olika historiska lager (ArchDaily 2009). Parken har dven
fatt en utomhusscen med sittgradinger i granit dér invanarna kan
hélla uppvisningar och utomhusevent som fatt namnet Festplassen
(ArchDaily 2009).
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Festplassen ligger centralt och ntgor en motesplats och utescen. Vattnet blir en backdrop #ill
utescenen och sittgraddngerna i granit ar vind mot solen. (Bjorbekk & Lindheim. 2010.
Medgivande: Bjorn Amund M. Enebo)

Analys av Fornebu Nansen Park

Socialt

Platsen har flertalet sociala funktioner som lek, motion och kultur
med moijlighet till uppvisningar pa Festplassen. Parken riktar sig
till olika dldrar och kulturella bakgrunder. Narheten till vatten

ar dven en kvalité som uppskattas av manga. Det dynamiska
vattenelementet engagerar besokarna och ger olika upplevelser
beroende pa var i parken man befinner sig.

Gestaltningen bevarar och forstarker viktiga historiska element

pa platsen som exempelvis flygtornet, som far ett torg och

en motesplats for att forstirka det. Gestaltningen 1 sin helhet
aterspeglar dven det boljande landskapet som fanns innan
flygplatsen anlades. Landningsbanorna som i sig kan vara en kvalité
med sin langa strickning och bredd kan anvindas till sporter

som kitesufing och drakflygning, har inte nyttjats i forslaget.
Gestaltningen av platsen gor att parken upplevs som siker och
trygg da 6verblickbarhet dr god och inga partier med tit vegetation.
Parkens utformning med olika aktiviteter som lek och motion
medfor en variation i dlder samt tid pa dygnet parken anvinds vilket
ar positivt for den upplevda tryggheten.

Den ndra kontakten till vattnet blir ett lekfullt element genom hela parken. Utfornmingen
starker de sociala och ekologiska virdena i parken. (Bjorbekk & Lindhein 2009.
Medgivande: Bjorn Amund M. Enebo)

Ekologiskt

Parken ligger centralt i den nya stadsdelen med atta grona

kilar som stracker sig ut genom stadsdelen. Det kan gynna den
biologiska mangfalden och skapa gréna korridorer till kringliggande
gronomraden. Det framgir inte vilken typ av vixtmaterialet som
anvinds i parken, befintlig natur hade frimjats av anvindningen av
inhemska arter. Parkens vattenelement bygger pa LOD, att ta hand
om dagvattnet fran kringliggande kvarter genom att leda dagvattnet
i rannilar ovan mark, vilket kan Oka forstaelsen for platsens ekologi.
Det stirker den biologiska mangfalden for vattenlevande djur och
vaxter samt att vattnet och det 6ppna landskapet ér positivt for
tagelliv.

Parkens ytor har en variation i hijd och bredd vilket passar vil in i det omgivande
landskapet. (Bjorbekk & Lindbeim 2010. Medgivande: Bjorn Amund M. Enebo)

Estetiskt

Gestaltningen tar hinsyn till befintliga element som platsens
oppenhet och siktlinjer som finns pa platsen. Den forstarker

aven platsens tidigare historia genom att aterskapa det boljande
landskapet. Formspriket dr organiskt med en variation i bade
skala pa rumslighet, frin den 6ppna Festplassen till de intimare
grasytorna, och 1 hojdled med kullar och ligre vattenelement.
Platsen har ett sammanhingande formsprak dar besokaren far en
varierande upplevelse av vattnets olika floden genom parken. Den
organiska formen och héjdskillnaderna skapar olika utblickar och
later besokaren uppticka nya saker lings straken.

Hur referensprojekiet inspirerat mig

Arkitekterna har i sitt formsprak lyft fram platsens historiska
landskap vilket jag tycker stirker och samspelar med dess
nya sammanhang. Jag inspireras dven av hur de tagit hand
om dagvattnet, och hur det blivit en fokuspunkt genom hela
parken. Genom dess variation skapas olika uttryck och rytm
genom parken vilket ger en ytterligare dimension.
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Liustrationsplan dver Tempelhofer Freibeit. Hdr binds de forna start- och
landningsbanorna ihop med resten av parken genom ovaler. (GROSS. MAX.
2011. Medgivande: Daniel Reiser)

Studie av referensprojekt

Tempelhofer Freiheit

Arkitekter: GROSS. MAX.landscape architects &
Sutherland Hussey Architects

Area: 4 000 000 m? (400 hekiar)

Ar: vann tiivlingen r 2011 (Parken str inte fiirdig)

Tempelhofer Feld idr ett omrade mellan férorterna Nord-Neukélln,
Kreuzberg och Tempelhof-Schoneberg i Berlin (Senate Department
for Urban Development and Environment 2012). Flygplatsen lades
ner 2008 och omradet 6ppnades f6r allmidnheten 2010 (Senate
Department for Urban Development and Environment 2012).

En tavling utlystes for att ta fram en Oversiktsplan for platsen och
ett forslag pa en ny park. Tavlingsprogrammet togs fram med

stod av medborgardialoger med boende kring omradet, for att
forma ett forslag som speglade vad invanarna efterfragade (Senate
Department for Urban Development and Environment 2012).
Gross Max i samarbete med Sutherland Hussey Architects vann
tavlingen 2011 (Senate Department for Urban Development and
Environment 2012).

Llustrationen visar himlens nérvaro och bur vattenspegeln fir himlen att landa
pa platsen. Kanslan som formedlas dr fribet och kontakt med naturens kraffer.
(GROSS. MAX. 2011. Medgivande: Daniel Reiser)

Det dvergripande konceptet for parken

Sa hir beskrev arkitekterna sitt koncept for parken: GROSS MAX
slogs av platsens storslagna 6ppna ytor och himlens stindiga
nirvaro (Senate Department for Urban Development and
Environment 2012). De ville jobba med himlen och vadret pa
platsen. Rent formmissigt dr parken uppbyged av de tva bevarade
landningsbanorna som omsluts av en oval och i den en cirkel.
Opwalen binder ihop taxibanorna, banor f6r markkérning mellan
start- och landningsbanor, med nya gangbanor f6r att utgéra
straken 1 parken (Senate Department for Urban Development

and Environment 2012). Cirkeln blir en vattenspegel som tar ner
himlen pa marken och pa vintern blir det till en stor isbana (Senate
Department for Urban Development and Environment 2012).

Arkitekternas forslag var att omgestalta de gamla byggnaderna
efter flygplatsen till paviljonger (Senate Department for Urban
Development and Environment 2012). De lit dven gangvigarna
utga fran paviljongerna for att knyta ihop omradet. Métena mellan
gangstraken gestaltades till aktivitetsytor f6r odling, hundrastgard,
lekplatser med mera (Senate Department for Urban Development
and Environment 2012). Platsen fick f6rbli 6ppen med sina stora
filt med dngsmark och linga siktlinjer. I parkens periferi dir det
redan fanns befintliga trdd planterades ytterligare trad for att skapa

ett skogsparti (Senate Department for Urban Development and
Environment 2012). Kanten mot bostadskvarteren blev till semi-
offentliga smaskaliga rum f6r exempelvis lek och grillning (Senate
Department for Urban Development and Environment 2012).

Forslaget tog dven fasta pa att Berlin har manga stadsrum med
monumentala kvaliteter och arkitekterna ville dven ge denna park ett
monumentalt inslag (Senate Department for Urban Development
and Environment 2012). Parkens monument fick formen av ett
berg som reser sig flera meter 6ver marken och stricker sig upp
mot himlen. Berget dr en hyllning till Alexander von Humboldt,

den forste att studera vixters geografiska utbredning med avseende
pa altitud (Senate Department for Urban Development and
Environment 2012).
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Vattenspegeln blir till isbana och ger liv vintertid tid pa platsen. (GROSS. MAX.
2011. Medgivande: Daniel Reiser)

Analys av Tempelhofer Freiheit

Socialt

Gestaltningen av platsen 6ppnar upp for flertalet aktiviteter, allt
fran lek och sport till att lugnt kunna promenera eller sitta och ha
picknick pa de stora falten. Parken har bevarade historiska element
som landningsbanorna och dess 6ppna karaktir forstirks och
bevaras genom gestaltningen. Parken har aktiviteter aret runt, som
isbana pa vintern och méjlighet till festivaler pa sommaren. Parkens
Oppenhet gor att besokaren har bra Gverblick i parken, dock finns
det en risk med parkens storlek att det inte kommer vara tillrickligt
med manniskor i rorelse under dygnets morka timmar. Under
gestaltningsprocessen hade arkitekterna flertalet medborgardialoger
tor att forankra gestaltningen hos invanarna och skapa nagot som
fungerade vil med deras 6nskemal.

Parkens dppna karaktdr bjuder in till umgange och sport. Har syns mitet mellan I bakgrunden skymitas monumentet som ett nytt landmarke som bide kan

den bevarade landningsbanan och den nya dngsmarken som ger liv till inseketer Jascinera besokaren och underlittar orientering pa platsen. Landningsbanan

och faglar. (GROSS. MAX. 2011. Medgivande: Daniel Reiser) breder ut sig i landskapet och bjuder in till fart och liv. (GROSS. MAX. 2011.
Medgivande: Daniel Reiser)

Ekologiskt Estetiskt

Det unika med platsen, den stirkta kontakten med himlen, har
arkitekterna vil fangat i sitt forslag, Gestaltningen medfor att platsen
kinns sammanhingande, ger bra 6verblick med multifunktionella
ytor som bjuder in till aktivitet. Att tillféra bergmonumentet till
platsen ger en kontrast till det 6ppna och kan bidra till en kénsla

av mystik och nyfikenhet till att beséka parken. Platsens formsprak
ar en kontrast mellan de linjara landningsbanorna som stricker sig

Gestaltningen stirker de ekologiska sambanden genom att
plantera in fler pionjirtrad i parkens periferi dir befintliga trid
finns. De stora filten ska bestd av blommande dngsmark vilket
gynnar pollinerande insekter som fjdrilar och bin. Att synliggora
den biologiska mangfalden kan stirka besokarens forstaelse for
ekologiska samband.

Platsens fysiska forutsittningar med dess 6ppna form utnyttjas genom hela parken till de ovala gdngstriken som korsar dem. Det
i gestaltningen. Att filten f6rblir 6ppna ar en kvalitet men finns en risk att formspriket inte uppfattas nir man befinner sig pa
omfattningen kan ifrdgasittas. Det finns en risk att platsen blir platsen utan endast blir en tilltalande planestetik.

valdigt torr och varm utan 16vskugga, vilket kan leda till att
bestkare inte kan vistas dir under dagens varmaste timmar pa

sommaren. Hur referensprojekiet inspirerat mig

Arkitekterna lyfter hur platsen paverkas av vadret och hur
himlen alltid ar ndrvarande vilket jag tycker dr intressant
eftersom det fangar den verkliga kvaliteten av den tidigare
flygplatsen. Jag inspireras dven av deras poetiska sitt att
plocka ner himlen med den stora vattenspegeln. Det ar ocksa
intressant hur arkitekterna vagat limna platsen 6ppen, det
utmanar tankar om att allt maste vara programmerat.
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Platsens forutsittningar

Tavlingsomradet utgor endast en del av flygplatsen och resterande
omraden kommer bebyggas med bostider. Marken pa platsen
utgors till storsta del av lera med ett djup pa mer an tre meter. Inom
tavlingsomradet intill hangaren och i parkens Ostra del finns tva
omraden med ett sandigt siltigt jordlager. Det ir fyllnadsmassor
over det naturliga jordlagret pa stora delar av platsen. Dessa massor
kommer behoévas schaktas pa grund av féroreningar och ersittas
med ny jordmassa. Platsens vegetation bestar frimst av lagt gras
med inslag av dngsmark och inhemsk blandskog 1 tivlingsomradets
Ostra del. Inom tivlingsomradet finns det 6ppet vatten i den 6stra
delen av parken dir an Pumppaamonpuro moter Jarrutienoja, 1
ovrigt leds vatten genom ledningar. Observerade rédlistade arter
inom omradet ar fjarilar, fladderméss och skyddsvirda habitat med
gammal skog och dédved (Helsingfors stad 2020).

Onskemal att bevara i nuvarande situation (Helsingfors stad 2020):

e sparet runt flygplatsen, anvinds for att promenera, springa och
cykla samt langfirdsskidor under vintertid

* Landskapets karakteristiska former

* Flygplatsens 6ppna karaktir och linga siktlinjer

* Naturvirdena och befintliga arter, speciellt virna om rodlistade
arter

Onskemal att tillféra i den nya parken (Helsingfors stad (2020:

Idrottsaktiviteter
e Sportfilt, f6r exempelvis basket, beachvolleyboll och
utegymnastik

e Skatepark och bana for rullskridskor
e Spir {or 16pning, laingdskidor och mountain bikes
¢ Vattenpark, golfbana, paintball, motorsport

Sociala aktiviteter

e Parkteater, utomhusscen, plats f6r musikkonserter och drive-in
bio

e Plats f6r land-art och utévning av konst och graffiti

* Plats for kaféer, barer och terrasser, pop-up gallerier och
nattklubbar

* Plats for marknader, festivaler, evenemang och prisutdelning

e Platser for rekreation och picknick samt boneplats

Naturupplevelser

¢ Skog, ingsmark, blomfilt, biodling

¢ Skydda natur och de ekologiska sambanden vid rekreaktion
¢ Dammar, vitmark och backar for att gynna fagellivet

Ovriga aktiviteter

*  Utkikstorn

* Platser for hundar och hundshower

¢ Kolonilotter, grillplatser och campingplatser

* Lekplats och plats f6r drakflygning och varmluftsballonger.

Situationsplan over platsen idag med viktiga aspekter att ta hansyn till i gestaltningen.
Bearbetat underlag fran © Helsingfors Stad. Medgivande: Mike Tomassen
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Fhygterminalen och Hangaren midter en stor dppen asfalterad yta for parkering
av fhygplan.(Helsingfors Stad 2020. Medgivande: Mike Tomassen)

En av taxibanorna pa flygplatsen, asfalten dr sprucken och vegetation har letat Fhygbild dver fhygplatsen. I centrum av bilden syns den landningsbana som ska tas i
sig fram. (Helsingfors Stad 2020. Medgivande: Mike Tomassen) beaktning i den nya gestaltningen av parken. (Helsingfors Stad 2020. Medgivande: Mike
Tomassen)
Start-och landningsbanan dr 20 meter bred och 700 meter ling. Flygplatsen dr ett ippet Vegetationen pa platsen. Mestadels gris men med inslag av liga irter. (Helsingfors Stad En av bokstiverna i det ikoniska Helsinki texten. Bokstiverna dr flera meter stora och
filt och @ periferin finns befintlig blandskog. (Helsingfors Stad 2020. Medgivande: Mifke 2020. Medgivande: Mike Tomassen) synliga fran himlen. (Helsingfors Stad 2020. Medgivande: Mike Tomassen)
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Fhygterminalen fran 1938 dr ett byggnadsminne men kommer fa en ny funktion.
(Helsingfors Stad 2020. Medgivande: Mike Tomassen)

Entrérummet framfor fhygterminalen ar anlagd med nagra higre hackar och barrtrid som Fhygfoto dver terminalomradet. Hér syns mitet mellan byggnaderna och befintlig vegetation

accent. I centrum finns en cirkular fontan. (Helsingfors Stad 2020. Medgivande: Mike 7 omradet. (Helsingfors Stad 2020. Medgivande: Mike Tomassen)

Tomassen)

Hangarens skjutdirrar mijliggor att stora partier av hangaren kan dppnas upp mot Hangarens baksida har stora fonsterpartier och en entré genom sidobyggnaden mot F ‘.7.”{;” na pd hangaren ger eft ﬁ‘iﬁ Wé Iufrigt Z.’?m’”/é invéindigt och /7“”577" ens Stor /f'é
utemiljon. (Helsingfors Stad 2020. Medgivande: Mike Tomassen) terminalen. (Helsingfors Stad 2020. Medgivande: Mike Tomassen) mfliggor en mangfacetterad anvindning. (Helsingfors Stad 2020. Medgivande: Mifke
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Analys - inspirerad av Lynch
notationssprdk

Det storsta kvaliteterna pa platsen ar de stora Oppna ytorna och
kontakten med himmelen. Platsen har linga siktlinjer 6ver hela
omradet. Den nya bebyggelsen runt tivlingsomradet kommer
utgora grinser mellan parken och omkringliggande kvarter.
Stadsdelens olika kvarter kommer byggas i etapper och det kan
medféra att de uppfattas som olika distrikt. I nulaget finns endast
detaljplaner for Nallenrinne och Lentoasemankorttelit. Det medfor
att kvarterens entréer intill parken kommer behéva antas ligga
antingen mot parken eller kringliggande gator.

Den befintliga vegetation pa platsen idag bidrar varken till
rumsbildning, en variation i upplevelse eller stirka ekologiska
samband. Runt parken finns storre gronomraden som ar viktiga att
koppla thop med parken for att skapa grona korridorer som framjar
biologisk mangfald och gynnar arter i omradet. Fladdermdss som
observerats strax utanfor tivlingsomradet skulle gynnas av att
befintliga édldre trid bevaras och att skogspartierna utékas for att
ersatta habitatférlusten 1 och med den nya bebyggelsen. For att
frimja de fjarilsarter som observerats i omradet bor stora delar av
de 6ppna partierna utgoras av angsmark.

Idag utgor flygplatsens start- och landningsbanor samt taxibanor
vagarna inom tdvlingsomradet. Planerade gang och cykelvigar

kommer att kopplas till ging- och cykelnitverk i den nya stadsdelen.

Historiskt har terminalbyggnaden och dess entréomrade varit den
enda knutpunkten inom omradet. I den framtida parken kommer
terminalomradet tillsammans med de tvd nya entrépunkterna
samt moten mellan flera gang- och cykelstrak bli nya knutpunkter.
Flygtornet och hangaren ir tva landmirken pa platsen idag och
kommer f6rbli det eftersom de dr kulturminnesmarkta. Kullen
som ligger norr om tivlingsomradet utgor idag ett landmirke
men kommer sia smaningom att bli skymd av ny bebyggelse.
Parken skulle gynnas av ett landmarke i den vistra delen i och med
parkens storlek och avlinga form. Den nya sparférbindelsen samt
en bilvig dr planerade i tivlingsomradets vistra del och skapar en
barridreffekt i parken. Detta blir viktigt att motverka for att skapa
en sammanhallen park.

Analysplan ver bur parken kommer att paverkas av den nya bebyggelsen och hur
gestaltningen bebiver svara pa de forutsittningarna. Bearbetat underlag fran
© Helsingfors Stad. Medgivande: Mike Tomassen
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Huvudstrategi for utveckling av parken

Kommunikation

Gang och- cykelstrak behéver bli fler och
spartrafikens barridreffekt i nordvist bor
minimeras.

Genom att skapa olika bredd pa straken och
tydliga gang- och cykelvigar blir det tryggare
och ldttare att ta sig runt 1 parken. En gangbro
overbryggar barridreffekten 1 nordvist.

Gronstruktur

Parken ligger 1 ett gront sammanhang
mellan Longinojanpuisto, Kivikko och
Fallkulla.

Det grona sambandet forstarks med
skogsplanteringar och stora flerskiktade
dagvattenplanteringar tillsammans med
angsmarken.

Matesplatser

Det saknas tydliga vistelsenoder, idag
utgor terminalen den enda.

Fler vistelsenoder skapas vid entréerna
in till parken med ett sammanhingande
formsprak samt en central malpunkt.

Skugganalys

Skuggverkan pa parken undersoktes i en sketchup-modell. Den gav
riktlinjer f6r var de olika funktionerna borde placeras och hjalpte
mig utnyttja de soligaste ligena i parken pa en breddgrad som har
begrinsat med soltimmar per ar.

Enligt studien kommer parken ha mest sol centralt i nordlig
riktning, Entrén framfor terminalen och baksidan av hangaren ar
ocksa soliga ligen med 4.

Det soligaste liget
i parken under hela

aret.

Sol med 1 framfor
terminalbyggnaden

Terminalbyggnad

Hangaren

I

Sketchup-modell av parken vid vardagiamning den 20 mars 2020. Den visar att

det dr frimst skugga i nordvdst och varierar med byggnadernas hijd.
© Helsingfors Stad. Medgivande: Mike Tomassen omarbetad av forfattaren.
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Program

Visionen med parken ér att skapa en multifunktionell plats dar
minniskor oavsett bakgrund ska vilja beséka och vistas pa.
En programplan och programpunkter togs fram for att tydliggora

visionen for parken.

Parken ska:

Programplan iver parkens olika rumslighet och karaktar.
Bearbetat underlag fran © Helsingfors Stad. Medgivande: Mike Tomassen
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Skissprocessen

Koncept Savannen

Jag inledde skissarbetet genom att fritt associera och skissa pa
naturliga platser som liknar flygplatser. Jag tog tidigt inspiration frin
savannen och arbetade inledningsvis med den idén. Till en borjan
tyckte jag att konceptet limpade sig vil f6r omradet, som ér en
Oppen plats med stora vidder av gris, spridda trad och ett vattenhal
som skulle som skulle utgora en dagvattendamm i parkens mitt.
Konceptet saknade en naturlig koppling till platsen med anledning
av klimat och breddgrad, men det fanns kvaliteter som griset och
solitirtrad som jag tog vidare 1 processen skissandet.

Koncept Kretsloppet

For att komma vidare i skissprocessen och landa i ett koncept som
passade for platsen valde jag kretsloppet som ett nytt koncept, vilket
byggde pa att den nya stadsdelen ska vara hallbar och att forslaget
skulle utveckla ekologiska, ekonomiska och sociala kvaliteter. Jag
bérjade skissa pa hur stingslet runt flygplatsen kunde ateranvindas
till spaljéer i parken, hur asfalten kunde dteranvindas f6r gang-

och cykelvigar och 6verblivet material fran byggplatser kunde
ateranvindas i parken. Aven trid skulle kunna flyttas frin marken
dir de nya bostadskvarteren ska std. Men jag landade i att mycket

av materialet till parken skulle fa en temporir kinsla beroende pa
vad som ateranvandes och tridflytten skulle bli vildigt kostsam. Jag
tog vidare idén om att ateranvinda asfalten pa platsen till de storre
gang- och cykelvigarna i det slutgiltiga forslaget. Den ekonomiska
utmaningen ledde mig dven till att utnyttja det faktum att platsen
kommer anldggas 1 etapper eftersom det mojliggor plantering

med sma vixtkvaliteter. FOr att forstirka parkens befintliga skog
anvindes pluggplantor, ett ekonomiskt hallbart alternativ som ocksa
minskar behovet av flera transporter med storre tridkvaliteter vid
anliggning av parken.

Koncept Lyftet

Det slutliga konceptet blev Lyftet som bygger pa platsens historia
och stirker platsens identitet genom att skapa ytor och aktiviteter
for alla. Inledningsvis formades konceptet kring hur ett flygplan
lyfter, dir en vattenspegel i parken symboliserar den gamla
landningsbanan som sen Gvergir i en gangbro som reser sig upp
fran marken. Det skulle symbolisera planet som lyfter fran marken,
och skapa en tydlig koppling mellan den gamla och nya platsen.

Konceptet Savannen en park med kvaliteter som dagpattendamm, prydnadsgris, solitdrtrid och
oppna grasytor.

Konceptet Kretslopp med triid flyttade fran kringliggande skogspartier som annars skulle
bebdva tas ner for den nya bebyggelsen. Formspraket inspirerat av det cirkuldra kretsloppet och
hallbarbets stravan att aterbruka och skapa et slutet kretslopp.

En av det forsta skisserna pa konceptet Lyftet. Dar den forsta idén var att vattenspegeln skulle
strécka sig hela viigen till den nordvistra entrén fran parkens centrum. Initialt var tanken att
Jfdnga byftet i kdnslan av att sviva genom aktiviteter som att studsa och gunga.
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Vidareutveckling av Lyftet och gestaltningen

Viktiga insikter under skissarbetet:

Planteringen far en mer organisk form for att skapa en distans
mellan de som ror sig genom rummet och f6r den som vill sla
sig ner och vila. Rummet upplevs inte lika statiskt utan det blir en
variation i storlek mellan plantering och vattenspegeln. Binken
foljer planteringen och storleken bjuder in till att fler kan sitta

Parkens vastra entrérum édr langsmalt och kantas av hga byggnader.
Vattenspegelns form férstirker rummets linjira riktning,
I skissarbetet studerades olika former pa planteringarna och dess

effekt pa rummet.

samtidigt.

Skissarbetet fortlipte och planteringsytor och former pa hardgjorda ytor och vegetationsytor
undersoktes genom snabba skisser for hand.

En mer organisk plantering erbjuder en mer skyddad sittplats eller utatriktad beroende pa

En rektanguldr plantering studeras dar triden ger skugga och bianken ger mijlighet till
brukarens placering.

vila.

De rektangulira planteringarna och deras placering forstirker
riktningen in mot parken. Bankarna placeras intill planteringen
for att fa ett skydd i ryggen och utblick mot vattenspegeln.
Planteringens form och biankens placering skapar ingen dynamik
pa platsen utan besokaren hamnar nira de gaende och platsen kan
upplevas som enbart ett strak for rérelse och inte en plats for vila.

En skiss fran ett senare skede i processen, trad och vegetationsytor skissas fram for att fi
en kdnsla av rumsbildningen.

Planteringarnas placering forstirker riktningen in mot ?Daném och skapar en kdnsla att
réra sig vidare genom platsen istillet for att bjuda in till att stanna upp. PROJEKTET 30



Modellskisser gangbro

Idén om att lyftet 1 konceptet skulle symboliseras av en gangbro
eller utkiksplats istillet f6r funktioner som gungor och studsmattor
ledde designen i en ny riktning. Vattenspegelns strickning skissades
om och métet och utformning av gangbron tog fart.

For att visualisera hur gangbron skulle implementeras pa platsen
konstruerades olika alternativa gangbroar av enkla pappersmodeller.
Genom denna process kunde jag avgéra om formspraket skulle
torbli linjart eller om gangbron skulle fa en organisk form som
kontrast till vattenspegelns form. Tillgdngligheten i parken var
l6pande en central aspekt att ta hinsyn till. Skissandet ledde

mig till att skapa en gangbro med ett linjirt formspriak och med
samma placering som den forna landningsbanan. Modellen som
valdes lyfter sakta frain marken och avslutar i en trappa med
indamalsenliga sittytor. Denna 16sning gor att besokarna kan réra
sig obehindrat mellan vistra entrén och centrum av parken. Pa
det viset kom gangbron att utgdra en naturlig del i att 6verbrygga
spartrafikens barridreffekt och skapa god tillginglighet i parken.

Utéver att forbittra rorelsen 1 parken skapades dven en funktionell
sittplats for manga manniskor. Fran borjan var tanken att
vattenspegeln skulle 6verga till rampen och avslutas med en trappa i
vastra entrén. Jag insag da att trappan hamnar i ett skuggigt lige och
att vattnet och utblickarna inte tas tillvara. For att 16sa detta skissade
jag vidare och vinde pa gangbron sa att trappan blev vind mot
parken och vattnet. Det skapade en malpunkt med utblickar 6ver
faltet, skogen och terminalomradet. Den hardgjorda ytan mellan
trappan och vattnet blev till en scen och eventplats med trappan
som grading for askadare.

Gdngbrons utformning undersoktes genom snabba pappersmodeller. Har ses en variation

pd gangbroar med en organisk _form och linjdra.

Hdir undersiktes hur gangbron ska avsiutas, som en utkiksplats, trappa eller ramp ner.
Utformningen av brofundamentet undersoktes ifall den skulle ha en svivande karaktir eller
en frambavande utformmning.
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Volymskisser entrérum

Avslutningsvis arbetade jag fram ett sammanhingande formsprak
for entrérummen som dven skapade ett torg mellan fasaderna in

1 parken. Skissandet ledde mig till att ta inspiration av platsens
historiska anvindning frin att ha varit ett jordbruk till att bli en
flygplats. Markmaterialets monster inspirerades av akermarkens
raka linjer och planteringar av dkerholmar. Det gav en kontrast
mellan det strikt hardgjorda och den mjuka organiska vixtligheten.

Jag testade att skissa 1 enkel pappersmodell och i plan for att fa fram

storleken och moten mellan planteringsytorna.

Platsens agrarhistoria gav tankar om att skapa planteringar i
form av dkerholmar. Inledningsvis skissas dkerholmarna som tre
organiska planteringar i f6ljd.

En av det forsta snabbskisserna av de organiska planteringarnas och deras inverkan pa
varandra.

Planteringarnas storlek och placering studeras for at battre forsta rirelseriktningar och
dynamitke.

De tidigare skisserna av planteringar 6kade inte rorelsen mellan
husen utan forstirkte rorelsen in till parken. Intentionen med
entrérummen 4r att skapa en ny vistelsenod och 6ka anvindandet
1 hela parken. Det ledde skissarbetet till att studera de organiska
planteringars storlek och placering mot varandra.

Dagvattenplanteringarnas form och storlek undersoktes i relation till gangbron och hur de
samspelar med varandra i pappersmodell.

Under skissprocessen i pappersmodell undersoktes rumsbildningen mellan tva stora
planteringar. De ljusa delarna ar ligre vegetation och de mirkgrona trid och bigre buskar.

En snabbskiss for att undersoka potentiella rrelseminster dver det véistra entrérummet.

For att 6ka rorelsen mellan husen och 6ka anvindandet av
entrérummet placerades de organiska planteringarna sa att de
bryter upp den linjira riktningen och skapar rorelse fran flera
riktningar och rum mellan planteringarna. Rummen mellan
planteringarna har avsiktligen tre stycken entréer fOr att skapa en
tryge och siker plats for bes6karen att rora sig mellan rummen
utan att uppleva platsen som instaingd.

Mellan planteringarna skapas ett mer intimt rum som bjuder in till att stanna upp pa
Platsen men det dr fortfarande litt att rora sig mellan planteringarna.

Planteringarnas vil tilltagna storlek kan medféra en barriar och
darfor placeras spanger 6ver planteringar. Dels f6r att underlatta
rorelsen genom stadsrummet men dven for att skapa en plats

dir bes6karen omsluts av gronska. Triplattformer medfor att
besokaren kan sitta och vila och umgas i planteringarna, dven har
mots tre spanger fOr att géra rummet tryggt.
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Koncept

Konceptet for parken bygger pa platsens kulturella och

historiska spar. Parkens torgytor far markbelidggning inspirerad

av akermarkens plograder. Planteringsytorna utgér akerholmar

1 det hardgjorda ytorna, nedsinkta for att ta hand om det lokala
dagvattnet. Centralt i parken stricker sig vattenspegeln som
symboliserar den tidigare landningsbanan. Vattenspegeln évergar
i en lang gangbro som lyfter sig mot himlen pa samma sitt som
platsens tidigare flygplan gjorde. Gangbron blir ett nytt landmarke
i parken och en métesplats £6r att njuta av solen och utblickarna.
Terminalen blir ett bibliotek med café. Terminalens sidobyggnader
blir en triverkstad och ateljé som kan lanas med ett lanekort av
invanarna. Hangaren blir en plats f6r marknader och konserter.
Hir bjuds stadsdelens invanare in till att skapa en dterkommande
matmarknad med mat fran virldens alla hérn. En inspirerande
motesplats for alla.

y .............................................................. Lyftet - Gﬁngbro & |in|urpurk

------------------------- Vattenspegel - Historisk landningshana

................................................................................... [\kerholmur i Regntrﬁdgﬁrd

Plograder - Markbeldggning

Parkens uthredning

Lilustrationen visar konceptets olika delar och hur platsens historia inspirerat gestaltningen

av parken.
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Lyftet - en gemensam plats i den
nya staden

Parken bestar av fyra olika huvudomraden. Entrérummen,
Faltet, Centralaxeln (bestdende av vattenspegeln och
gangbron) och Skogen. Entrérummen har fatt samma
formsprak for att skapa en sammanhallen park som ar latt
att orientera sig i. Den vastra entrén blir till ett torg kantat
av bostadsentréer och bottenplan med butiker, caféer och
restauranger. Torgets organiska planteringsytor skapar
en variation av 6ppna och slutna rum med ett béljande
rorelsestrak. Besdkaren har, via spanger mojlighet att réra
sig dver och genom planteringsytorna och uppleva hur
vegetationen omsluter platsen.

Parkens centrala del dr ett 6ppet falt med angsmark kantad
av bostadskvarter och kontor i séder och gangbron och
vattenspegeln i norr. Platsen ar multifunktionell med utrymme
for lek, sport och avkoppling. Angen kommer hivdas fér att
skapa ytor med blommade dngsmark och ytor med klippt gras
for social aktivitet. Vattenspegeln intill faltet angréansar mot
parkens huvudstrak med butiker, restauranger och caféer.
Besdkaren kan rora sig 6ver vattnet via flertalet korsande
gangbroar. Vattenspegeln méter i vast en scen och en trappa
upp till gdngbron. Den reser sig sju meter 6ver marken och
blir en sittplats i solen med utblickar ut i storre delen av
parken. Under gédngbron finns en skatepark. Gangbron i sig
har i egenskap att fa besdkaren att uppleva parken fran ovan
som fran ett flygplan. Den &verbryggar ocksa spartrafiken
och bilvagens barridreffekt. Gangbron fortsdtter mot parkens
vastra entré. Under skapas en lekfull plats dér gungor hanger
fran gangbrons undersida for att fa manniskor att stanna upp
och bli barn fér en stund.

Skogen i 6st forstarks nar nya trad planteras in. Denna del
kommer vaxa fram 6ver tid ndr stadsdelen byggs. Det forsta
steget blir att bjuda in mdnniskor fran Helsingfors for att
plantera pluggplantor av trad. Genom att skapa ett event

dar boende och méanniskor fran hela staden dr delaktiga,

ar férhoppningen att flera vill beséka parken for att se hur
traden utvecklas till den framtida skogen. Skogen ar utformad
for att framja befintliga arter samt faglar och koppla ihop
med kringliggande natur. Omradet ska skapa en kontrast i
upplevelse till det 6ppna faltet. Har kan bes6karen promenera
pa stigar och grilla vid grillplatser dret om. Skogen 6ppnar
och sluter sig i en rad av glantor som skapar en tryggare och
ljusare upplevelse av platsen.

De pyra huvudomradena i parken, Filtet, Centralaxeln, Skogen och Entrérummen. Genom
att dela in parken nnderlittades gestaltningen av hela parken.
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Rorelsestrdk i parken

| och med parkens storlek har en vaghierarki skapats for
parkens nya gang — och cykelnatverk. Den dr indelad i tre

olika typer av vagar. Den bredaste ar 4,5 meter och utgor
gang — och cykelstraken i parken med ett asfalterat ytskikt
med bergvarme for att underldtta transport dret runt. Nasta
niva ar 2,5 meter bred och har ett ytskikt av stenmjol. Har kan
bes6karen promenera obehindrat i grupp. Den smalaste vagen
utgdrs av en 1,5 meter bred stig dven den i stenmjél. Stigarna
slingrar sig fram i skogen och dver filtet. Har kan besékaren
promenera enskilt eller springa.

Huvud gang- och cykelviig med en bredd pa 4,5 meter. Dubbelriktad cykeltrafik och plats
[for fotgdangare i grupp.

Gangvig med stenmjol med bredd pa 2,5 meter. Besokaren kan mitas obebindrat i grupp.

Parkens gang- och cykelstrak och kopplingen till omgivande gang- och cykelnat. Straken Huvud gang- och cykelviig i asfalt med en bredd pa 4,5 meter
har delas upp i en vigherarki for att underlitta gestaltningen och forstielsen av parkens Gangudg av stenmjol med en bredd pi 2,5 meter
rorelsestrak.

Gangstig av stenmjol med en bredd pa 1,5 meter

Gangbro med planteringar med gangvégar med en varierande bredd,
som minst 2 meter
Vattenspegeln

Oppen hardgjord yta, valfyi rirelsestrik

Gangstig med bredd pa 1,5 meter for motion eller promenad enskilt. B
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Parken

............................................................................................................................................................................................ Regmrﬁdgﬁrden - Gronskande rum
for rekreation

...................................................................................................................................................................... I_yﬂ'et - Gangbro & |iniﬁrpurk

.................................................................................................................................................... Vuﬂenspege| - Forna |(1ndningsb(1nun

............................................................................................................................................ Fuhet - 6ppen 'dngsmurk

.................................................. Skogen - Tu"nuiur

................................................................................................................... Plazan - 6ppe| forg for festival
eller marknad med den ikoniska
Helsinki texten

Lllustrationsplan over parken. Arkitektoniskt skapar vattenspegeln och gangbron en 01020 50 vom — PLAN N
0 A S
centralaxel genom parken. Det linjdra bryts upp pa torgytorna med organiska planteringar
och skogen breder ut sig for att skapa en dynamik av gppet och siutet genom parken. GESTALTNINGSFORSLAGET 37



Llustrationen visar den nordydstra entrérummets torgyta och pelarsal av bjorkar som miter

regntridgardens tilltagna planteringar. GESTALTNINGSFORSLAGET 38



Maten mellan olika omrdden i parken

Q

Sektion A - a Skala 1:450/A3 U \° P
» o Nordpdstra entrén med ippen torgyta som miter en
pelarsal av bjorkar som ger sirlig lovskugga och ett
gronskande tak.
S )
X
[
Planen markerar ut sektionerna som illustrerar viktiga moten i parken.
Sektion B - b Skala 1:450/A3 0 1 10 25m
Sektion dver parkens bredd i hijd med terminalen. V attenspegelns relation till det dppna faltet och
Plazan framfor terminalen.
Sektion - ¢ Skala 1:450/A3
01 10 25 m
Sektion i hijd med hangaren som redovisar den Gppna ytan i relation till den tatare skogen och Ll | |
gangstraket intill bostadskvarteret.
25 m

0 1 10
I |

Sektion D - d Skala 1:450/A3
Hangarens baksida blir en offentlig innergard ddr det bade finns plats for uteservering och stiirre
GESTALTNINGSFORSLAGET 39

sittytor i sol och . Nivaskillnaden tas upp av en plantering och stodmur for att gira platsen tillgingli.



Hangaren inrymmer julmarknad och ntanfor intill lekplatsen anliggs en skridskobana
vintertid. Kopplingen mellan torget och skogen forstirks genom siktlinjer mellan stammarna.

GESTALTNINGSFORSLAGET 40



Maten mellan olika omrdden i parken

01 10 25 m
Sektion E - e Skala 1:450/A3 L | |

Det dstra entrérnmmet har bostadsentréer mot parken. Ett intimt

rum med lagre planteringar och trid déir marken fyllts upp for att

gira platsen tillginglig.

Planen markerar ut sektionerna som illustrerar viktiga miten i parken.

Sektion F - f Skala 1:450/A3

Skogen har en variation i topografi och rumslighet. Inhemska tridarter som rinn, 0 1 10 25 m
tall och bjork dppnar och siuter sig i glantor. L | |
Sektion G - g Skala1:500/A3 Ul 1° P
Den dppna Plazan, med stenarna som bildar Helsinki texten, och motet med lekplatsen och skogen i
bakgrunden. Femgunga och lekkullarna bjuder in till fartfylld lek och néirheten till skogen mijliggor
Ingnare naturlek som kojbygge och lek med lost material som kottar och stenar.
Sektion H - h Skala 1:500/A3 01 10 25 m

Terminal - biblioteket med uteservering i sol och li. Vattenspelet framfor entrén ger liv och rirelse till
platsen och skapar ett blickfang fran sittplatserna. Torgrummet miter storre planteringar som kan
betradas genom spanger. Besokaren fkan rira sig vidare genom en portik till hangarens innergard. GESTALTNINGSFORSLAGET 41



Gdngbron avsiutas i en bred trappa som bildar sitiplatser i solen med ntblickar dver vatmet och parken. Har finns plats for
miusikevent och teater. Angen hivdas s att rum skapas for vila, umginge, lek och sport. GESTALTNINGSFORSLAGET 42



Gdangbron - Lyftet

7

Planen markerar ut sektionerna som illustrerar viktiga moten i parken.

+150
Lingdsektion Lyftet K - k Skala 1:900/A3

Sektion | - i Skala 1:450/A3

Regntridgardarna miter gangbron med planteringar. Besikaren kan
rora sig mellan eller igenom de stora dagvattenplanteringarna.

Sektion J - j Skala1:450/A3

Fiiltet moter glashissen och gangbron. Genom att skapa en transparent hiss ikas tryggheten for
besikaren och bevarar siktlinjen pa platsen. Filtet blir ett dppet rum for picknick, sport och lek.

Under gangbron skapas rum for rirelse och vila
med ett skyddande tak. Gungor héinger fran bron
och bjuder in vixna som barn till rorelse.

+ 184 +190

Gangbron i sin helbet ddr den sakta hyfter sig dver marken med en 2 % lutning, for att gira den
tillginglig for alla. Gangbron avsiutas pa en hijd av 7 meter och i en trappa vind mot parken och solen.

+18.4
01 10 25 m
L] I |
+ 211

01 10 25m
I

Intil] trappan under bron finns en
skatepark. Den har bade ramper, pool
och bank i betong.

+22,0

01 10 25m
|
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I Huvudentréns kantzon planteras bjorkar och bildar en pelarsal
som leder besokaren in i parken. Det ger en effektfull entré speciellt
pé hosten ndr bladen skiftar 1 gult. Bjorkarna star placerade i stora
markgaller f6r att besokaren ska kunna ga under tridkronorna. Det
finns bankar utplacerade f6r vila och samtal.

................................................................................................................................

+15.0

+15.0

+15.1 +15.6

..............................................................................................

Gangbron ir en linjarpark med upphéjda planteringar med
sittmojlighet runt kanten pa varje vilplan. De partier av bron som
passerar 6ver en regnbiddsplantering har ett gallermaterial for att
slappa in ljus under och f6r att skapa ett spinningsmoment f6r
+15.1 besokaren pa bron.

+15.6

+17.5 Regntridgarden bestir av organiska dagvattenplanteringar som
I bestkaren kan betrida genom spinger. vilket mojliggdr fr en paus
pé de cirkuldra tridicken. Vixtmaterialet med trddsorten Prunus
+15.0 sargentii har en effektfull var- och héstblomning.

+155

+15.15

+184 I bottenplan finns caféer, butiker och restauranger med plats f6r

uteservering i parkens entrérum. Aven bostidernas entréer vetter in
mot parken for att skapa liv och rorelse i parken under hela dygnet.

.................

+14.9

15.0 +
+15.4

PLAN SKALA 1:750 <|3 1|o |zo 5|OmN

Utsnitt av entrérummet och regntridgarden. Mellan planteringarna bildas rum for vila och

samtal. Planteringarna nas via spanger och bildar ett gronskande rum att uppleva. GESTALTNINGSFORSLAGET 44




+14.7

+14.8

+15.0

+15.45

+15.4

+155

+15.7

PLAN SKALA 1:1200

+15.8

+14.4
+14.0
14.7 +
+14.9
+14.8
+15.0
+15.1
+15.4
16.1+
16.0 +
+17.0
18.4 +
+204

Utsnittet av parkens sidra entré med Plazan intil] Skogen och Filtet. Platsen varierar i
rumslighet, funktion och upplevelse for att bjuda in alla i det offentliga rummet.

R L TR T TR

14.9 +

+14.4

+15.6

+15.8
+16.0
+15.0
+16.0

10 20 50

100 M N
|| | |

Filtet blir en plats for att sporta, ha picknick och vila sig i griset.
Utover att vara en Oppen plats for flera aktiviteter ér faltet en viktig
biotop for fjirilar och andra insekter.

Skogen blir en del av skolomradet och erbjuder naturlek dir barnen
kan bygga koja och klittra i trad. Hir finns en blandning av olika
inhemska tridslag och undervegetation med blabirs- och lingontis.

Plazan framf6r hangaren smyckas med den ikoniska Helsinki texten,
1 vit smasten, som bevarats fran den gamla flygplatsen. Bokstiverna
ar flera meter héga och har delvis forsinkts i torgytan. En flexibel
yta f6r marknader, musikevenemang och festivaler.

Entrén framfor det nya terminalbiblioteket har plats for bibliotekets
uteservering, langa binkar i soligt lige och ett vattenspel som ger liv
och ett blickfang pa platsen.

Skolomradet har multisportplan, sittplatser i grupp och en lekplats
med femgunga, studsmattor och klitterkullar med korkgummi som

fallskydd.

Pa hangarens innergard finns uteservering med restaurang och café
och stora sittbankar. Innergarden far mycket sol och platsen har ld
genom tridplanteringarna runt omkring. Hir kan mindre spelningar
eller uppvisningar ske fér publik.
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Parkens drstidsvariation

Under varen kan besokaren uppleva Iokvixternas tidiga blomning
V AR SO M M AR pa filtet och 1 planteringar tillsammans med bergkorsbarens

rosa blomning, Sittplatserna i trappan dr uppvarmda och gor att

besokare kan sitta och njuta 1 den tidiga varsolen.

Pa sommaren kan besokaren ha picknick pa faltet bland
ingsblommor och njuta av fjirilar som dansar runt i luften. For den
mer aktiva blir griset en plats for lek och sport. Eller njuta av en
promenad i skuggan av skogen och fa en flikt i hettan. Promenera
lings gangbron och se ut 6ver det stilla vattnet och den grénskande
parken.

HOST VINTER

Upplev hostens explosion av firger nir bjorken blir gul och
bergkorsbiren orangeréd. Besok matmarknad, bondensmarknad
Under dret erbjuder parken en variation och méngfald av aktiviteter. Allt frin sport till eller loppmarknader pa Plazan och inne i hangaren.
[riluftsliv och vilsamma aktiviteter som picknick eller en promenad.

Ak lingdskidor pa vintern i sparen genom parken eller ak pulka i
slanterna 1 skogen. Det gar ocksa att dka skridskor framfor skolan
och hangaren.
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Hangaren och Plazan blir en mitesplats for manniskor att ha marknader och event pa.
Skagen i nira anslutning erbjuder naturndra npplevelser for besokaren.

Analys av Malmi flygplatspark

For att forsta Malmi flygplatsparks gestaltning battre har frigorna
baserade pa Thompsons (1999) teori om tri-valent design legat
som grund foOr att analysera parken. Svaren sammanfattas under
varje aspekt pa samma tillvigagangssitt som vid analys av
referensprojekten.

Socialt

Parken har en variation av kvaliteter, rumslighet och funktioner.
Regntridgarden och skogen med sina glintor har en intimare
rumskaraktir dir gronskan skapar viggar f6r umgange i grupp
eller sjalv. Filtet och Plazan dr 6ppna ytor for valfri aktivitet. Det
finns en arstidsvariation i vixtmaterialet och aktivitet pa platsen.
En variation av rumslighet, vixtmaterial och funktioner ger
forutsittningar att stimulera olika manniskor att nyttja parken.
Lyftet, vattenspegeln och regntridgarden bygger pa platsens
historia och stirker dess identitet. Det hade varit tainkviart att
forankra platsens agrarhistoria ytterligare genom att anvanda atbar
vegetation och dven spannmal som inslag 1 vixtmaterialet. Men f6r
att frimja en biologisk mangfald 4r det viktigt med en variation av
arter och inte monokulturer.

Gestaltningen medfor att parken upplevs som trygg och siker
genom att belysa vagstrak och vegetation. Merparten av entréerna
till butiker, kontor och bostider vetter in mot parken. Genom att

Angen och vattnet gynnar faglar och insekter i parken. Vegetationen i parken bildar en
grinkorridor mellan intilliggande gronomraden.

skapa en kontakt med kvarteren runt om parken minskar risken att
platsen upplevs som 6dslig.

Lyftets utformning resulterar i en relativ lig passage under
gangbron och kan ge ett moérkt intryck. For att motverka detta dr

platsen val belyst och aktiverad med olika aktiviteter och ett ljusspel

nir det blir morkt. Platsen under bron blir snarare en lekfull plats
tor skate, gungor och sittplatser att umgas pa i alla vider.

Ekologiskt

Gestaltningen kopplar ihop kringliggande gronomraden med
platsen och skapar en grén korridor. Angsmarken pa Filtet gynnar
pollinerande insekter och fagelarter. Skogen skapar habitat for
fladderméss 1 omradet. Dagvatten leds till Regntridgarden och
vattenspegeln for att f6rdr6ja och gynna faglar och insekter.
Vixtmaterialet bestar fraimst av trdd och ldgre vegetation for att
skapa en 6verblickbar park utan tita buskage. Genom att anvinda
inhemska vixter frimjas befintliga arter och Okar antalet, vilket blir
visuellt patagligt genom hela parken.

Centralaxeln, markbeliggningen och Regntridgardens ntformning knyter an 1ill platsen
historia och blir arkitektoniska element i parken.

Estetiski

Formspraket dr en kontrast mellan det storskaliga industriella

och de organiska boljande planteringarna. Platsens linjira former
torstirks genom Centralaxeln, Lyftet och vattenspegeln, och forblir
relativt 6ppen, vilket framhiver det unika med platsen. Parken har
ett ssammanhingande formsprak med element som aterkommer vid
huvudentréerna, vilket underlittar lisbarheten av parken. Det finns
en variation i rumslighet och upplevelse som bidrar till att platsen
upplevs mer komplex.
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DISKUSSION



Resultatdiskussion

Flygplatser utmarker sig genom sin nistintill obefintliga topografi,
Oppna karaktir och avsaknaden av vertikala element. Byggnader
placeras 1 periferin och platsen blir till en tom canvas vid
omgestaltning. Vanligen skapas urbana parker dir det inte gar att
bebygga med hus, men vid omgestaltning av flygplatser till urbana
parker 6ppnar sig nya méjligheter (Favargiotti 2018). Intentionen
med gestaltningsforslaget Lyftet var att tillféra nya idéer om hur
flygplatser kan omgestaltas och genom en gangbron tillféra ett
vertikalt element som medfor att platsen kan upplevelsen fran ovan
likt utsikten fran ett flygplan.

Utmaningar under gestaltningsprocessen var att forsta platsens
kvaliteter. I och med den ridande pandemin var det uteslutet att
genomfora platsbesok. Genomgaende under arbetets gang har det
blivit tydligt hur viktigt det ar som landskapsarkitekt att besoka

en plats for att forsta den och att endast kartmaterial, bilder och
referenser inte alltid ar fullgott.

Nigot som hjilpt mycket under gestaltningsarbetet har varit att
studera referensprojekt. Genom att vilja liknande platser gav

det en forstaelse for vilka aspekter och kvaliteter som borde
beaktas och ta vara pa i gestaltningsforslaget. Referensprojekten
har spelat en nyckelroll i gestaltningsprocessen. Fornebu Nansen
Park gav idéer om att tillf6ra vatten i parken for att skapa ett

nytt element och for att ta hand om dagvatten. Tillsammans med
tavlingsprogrammets specifikationer om att bevara landningsbanan
som ett viktigt element pa ett innovativt sitt skapades vattenspegeln
genom parken. Det andra referensprojektet Tempelhofer Freiheit
gav en fOrstaelse for det storslagna med flygplatser, dess 6ppna
karaktidr med kontakten till himlen och vidret. Det ledde till

idén om att skapa en plats och ett landmirke dir parken kunde
upplevas fran ovan som i ett flygplan. Bada referensprojekten har
bevarade element som forstirkt platsens historia 1 gestaltningen,
vilket inspirerade till att anvinda Malmi-omradets historia for att
inkorporera det i gestaltningen.

Fragorna baserade pa Thompsons (1999) teori om tri-valent
design anvindes som analysmetod for referensprojekten och

for att utviardera det slutgiltiga forslaget. Virdet av att utvirdera
forslaget ar att synliggbra om det finns en aspekt som premierats
framfér nagon annan eller om det saknas delar i gestaltningen.
Om utvirderingen genomfors 1 ett skede dir det fortfarande finns
tid att dndra i gestaltningen kan det medfora nya l6sningar och

en mer platsanpassad gestaltning,. I analysen av forslaget Lyftet
synliggjordes att parkens gestaltning haft ett mer socialt fokus 4n
den balans Thompson (1999) talar om. Jag kan tydligare se att mitt
fokus hamnat pa minniskan och hur funktioner och utformning
skapats for att gagna dem. Sett till ekologiska aspekter hade parken

kunnat haft fler ostérda ytor fran manniskor eller introducerat
habitat som vatmarker for att gynna faglar, kraldjur och insekter
innu mer. I avseende pa estetiska aspekter har avsikten med
gestaltningen varit att utga fran manniskan. Att skapa rum for
minniskor i den lilla som stora skalan. Forslaget hade gynnats av
en mer detaljrikedom och djupgaende studier av méten mellan
olika omraden. Forslagets gestaltning blev mer konceptuell vilket
medforde en svarighet i att uttala sig om estetiska aspekter.

Metoddiskussion

Forstudien som metod gav bakgrundsfakta och en bittre forstaelse
for forutsittningarna specificerade i tavlingsprogrammet.

Inom landskapsarkitektur dr begreppet platsidentitet vanligt
ftérekommande och ett begrepp som férekommer ofta under
utbildningen. Tilley (2006) och Hague & Jenkins (2005) menar att
det ar platsens sammanhang och minniskornas bild av den som
skapar en plats identitet. Det innebir att mianniskorna som brukar
platsen eller har brukat den blir viktiga likasa platsens sammanhang,
Det betyder dven att platsens identitet kan variera mellan olika
minniskor. Forestillningen att en plats har en egen inneboende
identitet dr saledes inte helt sjalvklar och medfor en svarighet att
skapa en tydlig identitet fOr en plats. Att skapa en identitet for
Flygplatspark park var en utmaning da stadsdelen inte dr byged och
platsen saknar ett sammanhang samt att marken varit privat.

Tavlingsprogrammet inneholl frimst invanarnas 6nskemal om
aktiviteter 1 parken och det hade varit givande att fora en dialog
med medborgarna om hur de upplever omradet och vilka kvaliteter
som ska bevaras och utvecklas. I gestaltningstorslaget Lyftet fick
platsens historia vara bryggan mellan manniskorna och platsens
identitet. Det blev den som fick styra gestaltningen nar varken
sammanhang eller manniskors minne och upplevelse av platsen
fanns att tillga. Likvil arbetades gangbron Lyftet fram, ett vertikalt
identitetsskapande element 1 parken. Gestaltningen och Lyftet,
gangbron, kan enbart ge férutsattningar till en identitet men det
ar minniskorna som sedan kommer anvinda platsen som skapar
identiteten.

Tri-valent design anvindes som bakgrundsteori men dven som
analysmetod for att forsta hur en plats gestaltats ur ett socialt,
ckologiskt och estetiskt virde. Metoden limpade sig vil for analys
av referensprojekten och att utvirdera gestaltningsforslaget Lyftet.
Men som metod for vigledning genom gestaltningsprocessen ar den
inte fullt limplig. Thompsons (1999) studier visar att projekt dar
platsens rumslighet, visuell karaktir, historia och struktur anvints
ger en mer harmonisk design. I fallet med flygplatser dr flera av

dessa aspekter inte speciellt patagligt. I och med flygplatsernas
avsaknad av vertikala element ér det vildigt lite som skapar rum.
Det hade underlittat att f6lja designprinciper med tydligare riktlinjer
om hur platsanpassad landskapsarkitektur kan uppnas. Det hade
dven frimjat gestaltningen att f6ra en medborgardialog eller
intervjua invanare for att fa en djupare forstaelse for vilka sociala
virden som var viktiga i gestaltningen for platsen.

Gehls (2010) 12 kvalitetsprinciper anvindes for att 6ka
medvetenheten i gestaltningen for att belysa manniskans upplevelse
och anvindning av stadsrummet. Principerna lyfte viktiga delar

att beakta med avseende pa skydd, komfort och vilbehag men 1
och med att mitt projekt blev mer konceptuellt och inte gick pa
djupet av gestaltningen gav principerna mindre. Det hade varit
mer givande och ga in mer i detalj vad de olika principerna innebar
och hur jag kunde nyttja det i gestaltningen. Men Gvergripande

har Gehls (2010) principer inneburit en medvetenhet att
sikerhetsstilla upplevd trygghet. Gangbron medfoér att besdkaren
kan réra sig obehindrat genom parken. Lings gatan med spartrafik
planteras hickar for en 6kad sikerhet for att stoppa minniskor

att kliva ut i trafiken. Dagvattenplanteringarnas placering medfor
att besokaren litt kan rora sig 1 tre riktningar bade 1 och runt
planteringen. Skogens glintor och tridens placering 6kar den
upplevda tryggheten dven dir. Principerna har ocksa medfort en
okad medvetenhet att sikerhetsstilla att det finns platser att nyttja
under hela aret och i olika vaderforhallanden. Under bron skapas
ett viderskydd under hela dret och det finns flera platser i parken
dar besokaren kan vila i sol eller skugga. Genom att anvinda Gehls
(2010) teorier har ett storre fokus pa manniskors upplevelse av
stadsrummet och medfort att den slutgiltiga gestaltningen utgatt
mer fran den sociala aspekten. Tri-valent design lyfter tre aspekter
som bor balanseras och i forslaget ar den sociala aspekten mer
pataglig dn de 6vriga tva vilket kan bero pa att teoribakgrunden
fraimst innefattade den minskliga upplevelsen. Gestaltningsforslaget
hade troligen blivit annorlunda om bakgrundsteorin innefattat mer
ekologiska och estetiska aspekter.

Robinsons (2016) teorier medférda en bittre forstaelse for
viaxtmaterialets inverkan pa rumsbildning med avseende pa rorelse
och dynamik. Framforallt bidrog teorierna till att forsta inverkan av
placering av dagvattenplanteringarna i den nordvistra entrén och
hur rummen skulle placeras och formas for att fa minniskor att
vistas pa platsen. Aven hur skogen kunde gestaltas for att skapa en
kontakt mellan naturen och Plazan och skolgarden. Det hade varit
intressant att gestalta en plats i en mindre skala f6r att verkligen
kunna arbeta igenom hela platsen och hur métena mellan ytor
skulle ske.
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Den huvudsakliga delen 1 arbetet har varit gestaltningsprocessen.
Det dr en process i flera steg som inleds med att studera platsens
torutsittningar. Utan platsbesok var det svart att fa en uppfattning
om platsens storlek och vilken kinsla platsen gav. Under arbetets
gang blev det tydligt hur viktigt underlaget fran tivlingen var och
att materialet behdvde bearbetas flera ganger nir nya problem och
utmaningar dok upp.

Processen fortlopte med en analys av platsen med hjilp av Lynch
(1960) notationssprak och begrepp for att littare forsta planerna
for den nya stadsdelen och forutsittningarna for stadsdelsparken.
Analysmetoden bygger pa att analysera hur manniskor ror sig i
stadsrummet och stadens uppbyggnad (Lynch 1960). Det blev
tydligt att metoden tillimpas vil pa befintliga platser genom
platsbesok och observationer. Analysmetoden limpar sig simre nar
platsen inte gar att bestka och nir platsens sammanhang saknas.
Analysplanen fick omarbetas flertalet ganger for att ta fasta pa
viktiga aspekter och visualisera analysen av platsen. Det positiva
med att anvinda Lynch notationssprik och begrepp var att det lyfte
fram utmaningarna och forutsittningarna i parken.

Skissarbetet har varit en primir del genom hela
gestaltningsprocessen och har utférts bade for hand, i dator och i
modell. Den stérsta utmaningen med skissarbetet har varit skalan
och hur detaljerad gestaltningen ska vara. Parken ir ungefir 20
hektar stor, vilket férenklat motsvarar cirka 20 fotbollsplaner.
Omfattningen av tivlingen och platsens storlek medférde att
gestaltningsforslaget blev mer konceptuell dn den initiala tanken.
Att ta sig an en tavling som frimst riktar sig mot arkitektkontor var
stundtals svirt och det hade varit en férdel att géra examensarbetet
med nagon annan. Men for att littare forstd och gestalta parken
delades den i fyra huvudomraden. For att forankra gestaltningen
och visualisera platsen bittre drogs sektioner vid viktiga méten. Det
gav insikten av hur viktiga sektioner dr genom hela gestaltningen
tor att komma fram till en bra utformning. Gestaltningsprocessen
handlade mycket om att zooma in och ut och arbeta fram principer
att arbeta efter. Ett annat saidant exempel var vighierarkin. I och
med parkens storlek och att den skulle koppla till den planerade
gang- och cykeln nitverket studerades befintliga situationer i
Uppsala. Vighierarki med sina tre nivder av vigar och bredd
underlittade férstaelsen f6r att underlitta rorelse genom parken.

Avslutning och vidare reflektion

Avslutningsvis och som vidare reflektion hade det varit intressant
att undersoka och genomfora en jamforelsestudie mellan
gestaltningsforslag och firdiga projekt. Dir det ena projektet haft
en medborgardialog med brukaren och dir deras tankar inkluderats
1 gestaltningsprocessen och ett projekt dir de inte varit delaktiga.

Vidare hade det varit intressant att studera hur landskapsarkitekter
kan arbeta med platsidentitet dir médnniskan inte ar en del av den
ursprungliga platsen. Speciellt vid omgestaltning av privata omraden
till offentliga.
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Malmi flygplatspark - fran tillfalligt till bestandigt. Ett
flygplatsbesok ar for de flesta besdkare kort, man slussas
vidare fran en plats till en annan pa ett valdigt strukturerat
satt. Det skapar lite utrymme fOr det bestdandiga, en plats
att vilja besdka och vistas pa och skapa minnen. Men nu
skapas en plats for alla och dar méten och upplevelser blir
en naturlig del av platsen. Visionen med parken ar att den
ska bli en livfull plats for att uppleva med andra eller pa
egen hand.




KONCEPT

Konceptet med parken bygger pa platsens kulturella och historiska
spar. Parkens torgytor far markbeldggning inspirerad av akermarkens
plograder. Planteringsytorna utgor akerholmar i det hardgjorda
ytorna, nedsankta for att ta hand om det lokala dagvattnet. Centralt

i parken stracker sig vattenspegeln som symboliserar den tidigare
landningsbanan. Vattenspegeln 6vergar i en lang gangbro som lyfter
sig mot himlen pa samma satt som platsens tidigare flygplan gjorde.
Gangbron blir ett nytt landmarke i parken och en métesplats for att
njuta av solen och utblickarna. Terminalen blir till ett bibliotek med
café. Terminalens sidobyggnader blir till en traverkstad och ateljé som
kan lanas med ett lanekort av invanarna. Hangaren blir till en plats for
marknader och konserter. Har bjuds stadsdelens invanare in till att skapa
en aterkommande matmarknad med mat fran varldens alla horn for att
inspirera och skapa en mdtesplats.

o100 50 wom PLAN 1:2000 N

Gangbron i sin helhet dér den sakta lyfter sig 6ver marken med en2 %

lutning, for att gora den tillganglig for alla. Gangbron avslutas pa en hdjd 0 o8 . .
av 7 meter och i en trappa viand mot parken och solen. Gﬂngbron I.thet - I.Gngdsek"On A-a 1:600
Regntriadgérdarna méter géngbron med planteringar. Besékaren kan réra b1 Faltet méter glashissen och gangbron. Genom att skapa en transparent SEKTION C-c 1:300
g mellan eller igenom de stora dagvattenplanteringarna. iss Okas tryggheten for besOkaren och bevarar siktlinjen pa platsen. Ett

Oppet rum for picknick, sport och lek. 1




- Terminal - biblioteket med uteservering i sol och |3. Vattenspelet framfér entrén ger liv och
9 o rorelse till platsen och skapar ett blickfang fran sittplatserna. Torgrummet moter storre
< - planteringar som kan betrddas genom spanger. Besdkaren kan rora sig vidare genom en
A portik till Hangarens innergard.
~«

Sektion i h6jd med hangaren som redovisar den 6ppna ytan i relation till den tatare skogen

och gangstrdket intill bostadskvarteret.

Hangarens baksida blir en offentlig innergard dar det bade finns plats for uteservering och stérre
sittytor i sol och |a. Nivaskillnaden tas upp av en plantering och stodmur for att géra platsen tillganglig.

ANALYS

Gang och- cykelstrak behdver bli Parken ligger i ett gront sammanhang
fler och spartrafikens barridareffekt i mellan Longinojanpuisto, Kivikko och
nordvdst bér minimeras. Fallkulla.

STRATEGI

Genom att skapa olika bredd pa straken och Det gréna sambandet forstarks med

tydliga gang- och cykelvagar blir det tryggare skogsplanteringar och stora flerskiktade
och lattare att ta sig runt i parken. En gangbro dagvattenplanteringar tillsammans med
Overbryggar barridreffekten i nordvast. angsmarken.

Parkens gestaltning

Parken bestar av fyra olika huvudomraden. Entrérummen, Filtet,
Central axeln, bestdende av vattenspegeln och broparken, och Skogen.
Entrérummen har fatt samma formsprak for att skapa en sammanhallen
park som dr Iatt att orientera sig i. Den vastra entrén blir till ett torg
kantat av bostadsentréer och bottenvaningar med butiker, caféer och
restauranger. Torgets organiska planteringsytor skapar en variation av
dppna och slutna rum med ett béljande rorelsestrak. Besékaren har, via
spanger mojlighet att rora sig over och genom planteringsytorna och
uppleva hur vegetationen omsluter.

Parkens centrala del ar ett 6ppet falt med angsmark kantad av
bostadskvarter och kontor i s6der och gangbron och vattenspegeln i norr.
Platsen ar multifunktionell med utrymme for lek, sport och avkoppling.
Angen kommer havdas for att skapa ytor med blommade dngsmark

och ytor med klippt gras for social aktivitet. Vattenspegeln intill faltet
angransar mot parkens huvudstrak med butiker, restauranger och caféer.
BesOkaren kan rora sig 6ver vattnet via flertalet korsande gangbroar.
Vattenspegeln méter i vast en scen och en trappa upp till gangbron. Den
reser sig sju meter 6ver marken och blir en sittplats i solen med utblickar
ut i stérre delen av parken. Under gangbron finns en skatepark. Gangbron
i sig har i egenskap att fa besdkaren att uppleva parken fran ovan som
fran ett flygplan. Den 6verbryggar ocksa spartrafiken och bilvagens
barridareffekt. Gangbron fortsdtter mot parkens vastra entré. Under skapas
en lekfull plats dar gungor hdanger fran gangbrons undersida for att fa
manniskor att stanna upp och bli barn f6r en stund.

Skogen i 6st forstarks ndr nya trad planteras in. Denna del kommer
vaxa fram Over tid ndr stadsdelen byggs. Det forsta steget blir att bjuda
in manniskor fran Helsingfors for att plantera pluggplantor av trad.
Genom att skapa ett event dar boende och manniskor fran hela staden
ar delaktiga, ar forhoppningen att flera vill bes6ka parken for att se hur
traden utvecklas till den framtida skogen. Skogen ar utformad for att
framja befintliga arter samt faglar och koppla ihop med kringliggande
natur. Omradet ska skapa en kontrast i upplevelse till det 6ppna faltet.
Har kan bes6karen promenera pa stigar och grilla vid grillplatser aret om.
Skogen 6ppnar och sluter sig i en rad av glantor som skapar en tryggare
och ljusare upplevelse av platsen.

SEKTION F-f 1:300

Det saknas tydliga vistelsenoder,
idag utgdr terminalen den enda.

Nordvdstra entrén med 6ppen torgyta som moter en pelarsal av

Skogen har en variation i topografi och rumslighet. Inhemska
trad som ronn, tall och bjérk 6ppnar och sluter sig i glantor.

SEKTION D-d 1:400

SEKTION E-e 1:400

SEKTION G-g 1:300

SEKTION H-h 1:300

bjorkar som ger sirlig I6vskugga och ett grénskande tak.

Fler vistelsenoder skapas vid entréerna
in till parken med ett sammanhdngande
formsprak samt en central malpunkt.

Parkens drstidsvariation

Var

Under varen kan besékaren uppleva
|6kvaxternas tidiga blomning pa faltet och i
planteringar tillsammans med bergkdrsbarens
rosa blomning. Sittplatserna i trappan ar
uppvarmda och gor att besdkare kan sitta och
njuta i den tidiga varsolen.

Sommar

Ha picknick pa faltet bland angsblommor och
njuta av fjarilar som dansar runt i luften. For
den mer aktiva blir graset en plats for lek och
sport. Eller njuta av en promenad i skuggan
av skogen och fa en flakt i hettan. Promenera

langs gangbron och se ut dver det stilla vattnet

och den gronskande parken.

Host

Upplev en explosion av farger nar bjorken
blir gul och bergkdrsbdren orangerod.
Bes6k matmarknad, bondensmarknad eller
loppmarknader innan och utanfoér hangaren.

Vinter

Ak langdskidor i spdren genom parken eller 3k
pulka i slanternai skogen. Det gar ocksa att
aka skridskor framfor skolan och hangaren.

Det dstra entrérummet har bostadsentréer mot parken.
Ett intimt rum med l&gre planteringar och trad dar
marken fyllts upp for att gora platsen tillganglig.

SEKTION 1-i 1:300




+14.7

+14.8 e
149+ +14.4
+14.4
+14.0
+14.6
14.7 +
+14.9
+14.8
+15.0
+15.0
+15.45 5]
+15.6
+15.4
+15.4
+15.8
+16.3
$15.8
+15.6 +16.0
+15.0
+155
+15.8
157 16.1 + +16.0
16.0 +
+17.0
18.4 +
+20.4

Plazan méter Fiiltet och Skogen

e won PLAN 1:600 N

+15.0
+15.0
+ 15.6
+ 15.1 o . o e
e Parkens drstidsvariation
VAR SOMMAR
+ 175
+15.0
+15.0
+15.5
+ 15.15
+18.4 :
HOST VINTER
+14.9

Entrérum och Regntriidgdrden PLAN 1:600N o







	gehl.sida
	taylor_sofie_210321
	Publicering och arkivering
	exjobb.210321
	plansch




