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FORORD

Vi vill rikta ett stort tack till Linnea Dickson och Lina Hirsch pa Slottstradgarden (Fastighet och
gatukontoret, Malmo stad) for moéjligheten att fa utforma Slottstradgardens nya Linnétradgard.
Vi vill aven tacka handledare Jonatan Leo samt bitradande handledare Anders Folkesson for
tid och stdd under arbetets gang. Till sist ett tack till Jesper Karehed for guidning av Uppsalas
Linnétradgardar och Britt-Marie Lidesten (Nationellt resurscentrum for biologi och bioteknik) for
tillatelse att anvanda materialet Linnélektioner.

Malmo, Mars, 2019
Sofie och Nina



SAMMANFATTNING

Okad inflyttning till stiderna med fértatning och minskade grénytor som féljd, gér att barn som
vaxer upp i storre stader inte erbjuds tillrackligt med mojligheter att vistas i natur eller naturlika
miljoer och riskerar darfor att inte fa med sig en sjalvklar omsorg for sin omgivning och miljé.
Forskning visar att barn som befinner sig i naturlika miljoer tilsammans med en vuxen som ut-
trycker uppskattning och hansyn for miljon kan bidra till att barn kan utveckla samma omtanke.
Detta indikerar att det behovs fler miljoer dar vuxna och barn samtalar om vaxter och miljon.
Arbetet amnar att undersdka hur Linnétradgarden i Slottstradgarden i Malmd kan utformas for
att tillhandahalla ratt férutsattningar for att uppmuntra samtal om Carl von Linné samt vaxters
narvaro och betydelse i manniskors vardag. Genom att utforma miljon med hjalp av en teoriba-
serad metod som innebar att varje designbeslut grundas i forskning och beprévade teorier fran
litteraturstudien, ar syftet att uppna ett mer tillforlitligt resultat jamfért med utformning baserat
enbart pa egen intuition och erfarenhet. Med hjalp av text och illustrationer visualiseras gestalt-
ningsprocessen samt ett gestaltningsforslag.

ABSTRACT

With the rise of densification and decreasing green spaces in urban cities, children that grow up
in larger cities risk not being offered enough possibilites to spend time in nature och nature-like
environments. As a consequent these children risk lacking a natural care and concern for their
surroundings and the environment. Studies that show that children who spend time in nature
together with guiding adults who express care for the environment develop into environmentally
caring people, indicate that we need more places where adults and children are given the op-
portunity to talk about plants and the environment. This thesis aims to examine how the Linneus
garden in Slottstradgarden, Malmo, can be designed to encourage conversations about Carl
von Linné, and the presence and importance of plants in our everyday life. By using a theo-
ry-based method that ensures that every design decision is made based on facts and well-tried
theories, the aim is to secure a more reliable result compared to design based only on intuition
and personal experience. The work process and final design is presented with text and illustra-
tions .
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1. INTRODUKTION

1.1 Bakgrund

Okad inflyttning till staderna med fortatning och minskade grénytor
till féljd, ar ett valkant faktum. Om barn inte far maéjlighet att vistas
i natur eller naturlika miljoer, hur ska de da bli medvetna och bry
sig om den? Det finns forskning som visar pa att barn som vistas
frekvent pa naturlika platser, tillsammans med vuxna som for-
medlar respekt for miljon, spelar en viktig roll for utvecklingen av
barns omsorg for sin omgivning (Palmer 1993; Palmer et al. 1999;
Sward 1999; Tanner 1980 refererade i Derr 2006, s. 116). Med ett
uppdrag att skapa en Linnétradgard for barn i Slottstradgarden i
Malmo, gavs majlighet att undersoka vilken typ av miljo som till-
handahaller ratt férutsattningar fér samtal mellan barn och vuxna
om naturens vikt.

| Slottstradgarden finns det sju stycken permanenta tematradgar-
dar, som ar mindre tradgardar i olika stilar och teman med avsikt
att ge besdkarna inspiration. En av dessa ar Linnétradgarden. Den
anlades 2007, i samband med 300-ars jubileet av Linnés fodelse
med en utformning som byggde pa Linnés systematik. Till féljd av
problem med rotogras har Slottstradgarden beslutat att den nu-
varande Linnétradgarden, istallet for att restaureras, ska fa en ny
gestaltning med fortsatt Linnétema som riktar sig framst till barn
fran forskole- upp till mellanstadiealder.

Att formge miljder som kombinerar flertalet fristdende behov och
mal kraver djupa efterforskningar for att reda ut vilka varden som
bor tas hansyn till for att na dnskat resultat. For att mojliggoéra
skapandet av en miljé som tillhandahaller ratt forutsattningar for
samtal om naturens vikt utformas den nya Linnétradgarden i ar-
betet som ett slags utomhusklassrum, en utomhusmiljo som ska
fungera som komplement till klassrumsbunden undervisning. Med
teoribaserad design som metod, utforskas pedagogik for barn och
for att vacka barns lust att lara undersoks teorier som berér laran-
de i samband med upplevelse.

Malet ar att ta fram ett gestaltningsférslag som ska visualisera hur
Linnétradgarden i Slottstradgarden kan utformas for att ha egen-
skaperna pedagogisk och upplevelserik miljo.

1.2 Syfte

Arbetets syfte ar att med hjalp av teoribaserad design ta reda pa
hur Linnétradgarden i Slottstradgarden skulle kunna utformas fér
att skapa ratt forutsattningar for en pedagogisk och upplevelserik
miljo. | ett storre perspektiv ar malsattningen att 6ka barns kan-
nedom om Carl von Linné samt medvetenhet om vaxters narvaro
och paverkan i manniskors vardag.

1.3 Fragestallning

Hur skulle Linnétradgarden i Slottstrddgarden kunna utformas for
att vara en pedagogisk och upplevelserik miljé6 som bkar barns
kdnnedom om Carl von Linné samt medvetenhet om véxters nér-
varo och paverkan i manniskors vardag?



2. METOD

For att skapa forstaelse for metodarbetet ges i foljande avsnitt en
Oversikt dver de olika metoddelarna. Vissa ord ar fetmarkerade
for att forstarka ordens betydelse som viktiga begrepp att folja i
arbetet. Metodarbetet delades upp i olika delsteg enligt illustrerat
fldodesschema (se figur 1). Inledningsvis skedde en foérstudie med
malsattning att ta fram uppdragets forutsattningar och mal (se
2.1.1-2.1.3). Utifran dessa faststalldes nyckelord som ansags
vara barande begrepp for hela arbetets genomférande (se 2.1.4).
Vid s6kning av lamplig litteratur, anvandes nyckelorden samt
sOkord med relevant koppling (se 2.2). Utifran litteraturstudien
definierades vidare gestaltningsvarden som ansags tillampbara
i gestaltningsprocessen (se 2.2.1). Ett av uppdragets forutsatt-
ningar var ett bestamt tema som utgoér gestaltningens koncept

(se 2.3). Gestaltningsprocessen genomfordes med hjalp av den
provisoriska modellen dar etappvisa beslut grundades pa platsens
férutsattningar, konceptet och de utvalda gestaltningsvardena.
Gestaltningsvardena i sin tur uppnaddes med hjalp av designfak-
torer som verktyg (se 2.4).

FORSTUDIE

Tema Platsens[férutsattningar Nyckelord

KONCEPT

AN !

GESTALTNINGSPROCESS

LITTERATURSTUDIER

/ Gestaltningsvarden

Designfaktorer

GESTALTNINGSFORSLAG

Fig. 1 Flbdesschema

2.1 Férstudie

Forstudien syftade till att genom besdk i Uppsala sdka inspiration
for att tilsammans med bestallarens dnskningar och krav samt
platsens forutsattningar, kunna faststalla uppdragets utgangspunk-
ter och mal.

2.1.1 Forstudie - Bestéllarens énskningar och krav

Kontakten med bestallaren inleddes med ett fysiskt mote. Syftet
med motet var att fa veta mer om platsens forutsattningar samt
bestallarens dnskningar och krav. Bestallarens dnskningar och
krav inkluderade faststallt tema, dnskad malgrupp, samt enskilt
vaxtmaterial som skulle behallas. Vid behov, dar platsen skulle pa-
verka gestaltningsprocessen, togs vidare kontakt med bestallaren
via telefon och e-mail.

2.1.2 Forstudie - Platsens férutséttningar

For att bearbeta arbetets fragestallning bestod platsbestket av
uppmatning av platsen, inventering av befintligt vaxtmaterial samt
att undersoka hur platsen ansluter till narmaste omgivning. Forut-
sattningar att ta hansyn till var platsens yta pa 16x17 m, offentlig
park som omgivning, tva befintliga trad som skulle behallas samt
héga hackar pa tre sidor. Platsen dokumenterades med anteck-
ningar och fotografi vid besoket och efterat ritades platsen upp i
dataprogrammen AutoCAD och SketchUp. Denna dokumentation
har sedan anvants som underlag till illustrationer och referens
under gestaltningsprocessen.

2.1.3 Forstudie - inspirationsresa

En inspirationsresa till Uppsala gjordes tillsammans med bestalla-
ren. Dar visade tradgardsintendent Jesper Karehed Linnétradgar-
den, Linnés Hammarby och delar av Uppsala Botaniska tradgard.
Besoken gav en inblick i Linnés liv, forstaelse for hans verk och
inte minst for hans person. Resan har framst fungerat som inspira-
tionskalla for gestaltningens tidstypiska detaljer och farger.

2.1.4 Férstudie - Nyckelord

| dialog med bestallaren faststalldes anlaggningens mal som in-
spirerande och larorik miljo for barn. Ur malet valdes nyckelorden
"Pedagogisk milj6” och "Upplevelserik miljo” som ledande begrepp
som genomsyrar hela gestaltningen.

2.2 Litteraturstudier

Syftet med litteraturstudien var att séka kunskap och teorier med
koppling till nyckelorden "pedagogisk miljé” och "upplevelserik mil-
j6”. S6kningar gjordes i SLUs bibliotek i Alnarp samt Malmé Stads-
bibliotek. S6kningarna inkluderade i huvudsak primara och sekun-
dara kallor i bokform, med anknytning till sékorden: pedagogik for
barn, utomhuspedagogik, upplevelse, barns upplevelse, miljéer for
barn, landskapsarkitektur, tradgardsgestaltning och miljopsykolo-
gi. Vald litteratur som behandlar utomhuspedagogik berérde ofta
faktiska naturmiljéer varpa anvandningen av dessa kallor skedde
pa ett sarskilt medvetet och kritiskt satt. Samma férhallningssatt
gallde for litteratur som behandlar upplevelse och miljdpsykologi
da de vanligtvis riktar sig till vuxna.

2.2.1 Litteraturstudier - Gestaltningsvérden

| vald litteratur sOktes lampliga begrepp som ansags framja en
pedagogisk och upplevelserik miljo. | arbetet benamns dessa
begrepp som gestaltningsvarden. De enskilda begreppen samt
dess innebdrd i arbetet beskrivs i tabell 1 (se 5.2) samt fortydligas
med hjalp av illustrationer (se figur 3-16).

2.3 Koncept

En av utgangspunkterna fran bestallaren var att platsen skulle ha
ett tema om Carl von Linné. Utifran det fardiga materialet Linné-
lektioner - inspiration fér kunskap, som framtogs av Nationellt
resurscentrum for biologi och bioteknik i Uppsala i samband med
Linnés 300-ars jubileum, gjordes lampligt urval utifran relevans for
arbetet och uppdraget. Urvalet, har i arbetet anvants bade som
kalla till inspiration och som faktagrund for kunskapsmaterialet i
aktivitetstoppen. Konceptet har varit en viktig faktor vid fargsatt-
ning och val av vegetationstyper i utformningen av platsens este-
tiska karaktar.

| urvalet ingar Inspirationshéfte samt | Linnés spar - Linnélektio-
ner idéhéfte 5 (se lankar i kallférteckning).



2.4 Gestaltningsprocess

Med gestaltningsprocess menas det faktiska utformandet av plat-
sen. | processen sammanfogas forstudiens nyckelord, bestalla-
rens dnskemal och platsens forutsattningar med litteraturstudiens
gestaltningsvarden och konceptets Linnétema som leder till ge-
staltningsforslaget.

| gestaltningsprocessen skapades en provisorisk modell i skala
1:50 i syfte att anvanda som undersdkande verktyg. Genom att
analysera hojder, volymer och proportioner med skalfigurer och
modell, gavs en storre forstaelse for platsens skala och propor-
tioner utifran barnens perspektiv. For att uppna en strukturerad
och overskadlig gestaltningsprocess, delades modellen in i fem
arbetsomraden (se 5.1-5.5) som gestaltades etappvis. Parallellt
med utvecklingen av den provisoriska modellen, utforskades vilka
specifika gestaltningsvarden (se 2.2.1) som var lampliga att an-
vanda for att framja en pedagogisk och upplevelserik miljo i de
olika arbetsomradena. For att uppna valda gestaltningsvarden
anvandes i arbetet designfaktorer som en del av gestaltningsme-
toden. Designfaktorer ar begrepp som ar vanligt férekommande
inom landskapsgestaltning och som tolkats for att anvandas som
verktyg i gestaltningsprocessen. Designfaktorerna beskrivs mer
detaljerat i inledningen till gestaltningsprocessen (se avsnitt 5).

Arbetets gestaltningsmetod med utvalda nyckelord, gestaltnings-
varden och designfaktorer kan beskrivas som en tolkning av evi-
densbaserad design, en metod som framst tillampas inom varden.
The Center for Health Design (2019) beskriver evidensbaserad
design som en process dar beslut som berdr en byggd miljé base-
ras pa trovardig forskning och teorier for att uppna basta mojliga
resultat. | den processen ingar bland annat att undersoka kallor
med relevanta belagg och kritiskt tolka dessa, skapa ett evidens-
baserat designkoncept, géra antaganden, samla in matningar fran
utféranden, dvervaka genomférandet av design och byggnation
samt utvardera utfall och resultat efter utférandet.

| arbetet benamns metoden teoribaserad design da en egen tolk-
ning har gjorts for att anpassa den grundlaggande teorin till arbetet
samt for att alla kriterier for evidensbaserad metod inte tillampats
eftersom gestaltningen inte anlagts och en utvardering inte kun-
nat goras. For arbetet innebar teoribaserad design att varje beslut
som paverkade gestaltningen underbyggdes med teorier tillsam-
mans med ett visst matt av egen erfarenhet, kritiskt tankande

och kreativitet. Genom att kombinera teoribaserad design med
provisorisk modell som undersdkande verktyg erhdlls en metod
som syftade till att gestalta en komplex miljé, dar flera varden ska
uppnas, pa ett mer tillforlitligt satt. Design som grundas enbart pa
egen erfarenhet och intuition var nagot som undveks, da det inte
sakrar att alla varden tillgodoses.

Med: /y Uppnas: /y Som framjar:
Designfaktorer Gestaltningsvarden Nyckelorden

Figur 2 visar de tre huvudbegrepp som utgdr arbetets teoribaserade designme-
tod.

2.5 Gestaltningsférslag

Fragestallningen besvaras med gestaltningsprocessen och visua-
liseras med lllustrationsplan och Karaktarsplan som visar platsens
helhetskaraktar. Med text beskrivs hur resultatet av forstudien och
konceptet, tillsammans med den teoretiska designen och praktiskt
modellbyggande, till slut sammanfogas till ett gestaltningsférslag
som har egenskaperna "pedagogisk och upplevelserik” miljo.

Gestaltningsforslaget bestar av Karaktarsplan, lllustrationsplan
och text.

Da arbetets fokus var att undersdka hur en pedagogisk och upp-
levelserik miljo kan utformas med hjalp av teori, inkluderas inte
fullstandig och regelratt platsanalys, vaxtlistor, planteringsplaner,
substrat eller skotselplan i kandidatarbetet.



3. LITTERATURSTUDIER

| féljande avsnitt presenteras teorier och perspektiv fran litteratur-
studien dar syftet var att sdka efter lampliga gestaltningsvarden
som ansags framja pedagogisk och upplevelserik milj6. Malet med
utvalda gestaltningsvarden ar att astadkomma ett teoretiskt och
systematiskt tillvagagangssatt i gestaltningsprocessen, och pa sa
satt sakerstalla att varje utvalt varde ar underbyggt med valgrun-
dade teorier. Avvagning i urvalet av gestaltningsvarden gjordes
framst utifran vardenas relevans for nyckelorden. Delar av varde-
na ar direkt knutna till teorier fran litteraturstudien, medan andra
kan beskrivas som tolkningar for att passa in i arbetet.

Pedagogik och upplevelse aterges har i separata stycken for att
tydliggdra skillnaderna mellan de tva nyckelordens betydelse for
gestaltningsmalet. Den pedagogiska litteraturen, som presenteras
i stycke 3.1, beror framst sambandet mellan barnpedagogik och
larmiljons utformning samt barnets larandeprocess, men inklude-
rar ocksa allmanna teorier fran landskapsarkitektur. Teorier som
avser skolmiljé anvander benamningen klassrum. Ordet klassrum
har behallits i texten, men avser i arbetet liknande miljéer dar
larande sker. | stycke 3.2 presenteras teorier som beskriver hur en
plats utformning paverkar manniskans upplevelse av den, sa val
som teorier som innefattar barns perspektiv av upplevelsen.

Gestaltningsvardena som valts ut, har i texten fetmarkerats. Vida-
re efter varje stycke redovisas vilka specifika varden som kommer
att anvandas i gestaltningsarbetet for att framja en pedagogisk
respektive upplevelserik miljé. Vara egna tolkningar av dessa var-
den och hur vi gick vidare med dem i gestaltningsprocessen hittas
i tabell 1 pa sidan 12.

3.1 Pedagogik

Studier som staller traditionell klassrumsbunden undervisning mot
undervisning som sker utomhus, har visat sig vara svara att bade
genomféra och analysera (Fabor Taylor & Kuo 2006, s. 128). Trots
det menar Brligge och Szczepanski (2018, s. 49) i boken Frilufts-
livets Pedagogik att utomhuspedagogik kan, om den knyts an till
laroplanen, vara ett vardefullt komplement till klassrumsundervis-
ningen. Resonemanget gar ut pa att utgangspunkten for larandet i
utomhuspedagogiken blir den direkta upplevelsen dar sinnesupp-
levelser av farg, form, ljud, doft och stamningar blir en forstark-
ning av inlarningsprocessen (Briugge & Szczepanski, 2018, s. 56).

| sin doktorsavhandling Communicating Place presenterar Cele
(2006, s. 37) en liknande tanke om att barn till skillnad mot vuxna,
som oftare anvander sig av logik och analys for att forsta, verkar
ha ett behov av att anvanda kroppen nar de utforskar och lar. De
bdjer sig ned, hoppar, klattrar, smakar och kanner pa saker. Dee
(2001, s. 188) tar ocksa upp vikten av behovet av interaktion mel-
lan miljo och barn och menar att det kan motas med platsens

utformning. Hon beskriver i sin bok Form and Fabric in Landsca-
pe Architecture metoder som formgivare kan anvanda sig av nar

de med hjalp av bland annat farg, textur, ménster, topografi eller

vaxter vill skapa intima moten och sinnesupplevelser mellan miljo
och manniska.

Vilken inverkan ett klassrums utformning har for |arandet ar nagot
som tas upp i boken Children and Their Environments (Spencer &
Blades 2006). | boken beskrivs hur en val underbyggd pedagogisk
utformning bor signalera till eleverna vad som forvantas av dem
samtidigt som den ger en féraning om vad som kan tankas ske pa
platsen (Horne Martin 2006, s. 93). | samma bok beskrivs sam-
manhanget mellan den fysiska miljén och larmiljon, med begrep-
pen “Architectural facility” och “Arranged environment” (Loughlin
& Suina 1982 refererade i Horne Martin 2006, s. 93). Begreppen
beskrivs som avgdrande faktorer som tillsammans kan forstarka
eller férsamra klassrummets inverkan pa larandet. Med begreppet
“Architectural facility” menas den fysiska miljons paverkan pa lar-
miljon, dar ratt forutsattningar for ljus, ljud, temperatur och social
interaktion kan skapas med hjalp av faktorer som till exempel farg,
textur eller olika golvmaterials hardhet respektive mjukhet. “Ar-
ranged environment” avser den larmiljé, som skapas med “Archi-
tectural facility”, inom vilken lararen upprattar den pedagogiska
verksamheten. "Arranged environment” bygger pa forstaelsen for
hur den fysiska miljén paverkar elevernas beteende (ibid.). | arbe-
tet anvands begreppet determinerad miljo for att sammanfatta
“Architectural facility” och “Arranged environment”. Da rorelse for
barn ar en naturlig del av larande bor en pedagogisk miljo utfor-
mas pa ett satt som understodjer detta. Rorelse och hastighet i
ett klassrum kan med hjalp av rummets utformning styras for att
vara pa en lamplig niva for den pedagogiska verksamheten (Hor-
ne Martin 2006, s. 96). Aven kopplingen mellan ytans storlek och
antal elever framhalls som viktig for inverkan pa larmiljon. For hég
densitet (antal elever per enhet) visar pa en férsamrad larmiljo,
och att det blev sarskilt tydligt i aktiviteter dar bland annat fysisk
rorelse innefattas (Gifford 1987 refererad i Horne Martin 2006, s.
99).

Hur klassrummet ar utformat handlar inte bara om hur det paver-
kar elevernas prestationer och uppférande utan aven hur val det
framjar social interaktion mellan saval elever som mellan elev-
er och larare (Gifford 1987 refererad i Horne Martin 2006, s.93).
Larandet framjas i aktiviteter som bygger pa interaktion mellan en
elev och en mer kunnig person som ger vagledning (Mayer 2004
refererad i Heft & Chawla 2006, s. 209).

Ett klassrums utformning ar tvekldst av stor vikt men bor samtidigt
inte betraktas som helt avgorande for larandet (Weinstein & David
1987 refererade i Horne Martin 2006, s. 94). En klassrumsmiljo
kommer oavsett formgivarens intentioner att bade uppfattas och
brukas pa olika satt beroende pa en mangd faktorer dar bland

annat elevernas personlighet och bakgrund ingar. Det ar saledes
upp till formgivaren att utforma en larmiljé som skall fungera till-
rackligt val for den tilltankta malgruppen i stort (Horne Martin 2006,
s.103). Att utforma en miljé som motsvarar saval brukarens behov
som platsens andamal kraver grundligt forarbete som understddjer
forstaelse, planering och utférande av dessa (Dee 2001, s. 36).

Gestaltningsvarden som framjar en pedagogisk miljo:

- Sinnesupplevelser

- Interaktion

- Determinerad miljo (architectural facility)
- Social interaktion



3.2 Upplevelse

Ingaende forstaelse for hur sambandet mellan utformning och
upplevelse hanger ihop, menar Robinson och Wu (2016, s. 100) ar
en forutsattning for att kunna skapa spannande och engagerande
miljdupplevelser. | boken With People in Mind beskriver Kaplan,
Kaplan och Ryan (1998) hur de, genom sin forskning i miljdopsyko-
logi, utvecklat fyra informativa faktorer for hur manniskor upplever
en miljé och vad som gor den trivsam och bidrar till att man vill
vara dar. | deras forskning beskrivs att sammanhang och lasbar-
het har gemensamt i att de ger information som hjalper besékaren
att uppfatta en plats. En plats som ar valordnad och tydlig ar latt
att forsta. | kontrast ger komplexitet och mystik information som
ger mojlighet till utforskning. Antingen pa grund av variation av
komponenter eller av signaler som indikerar att det finns mer att
se (Kaplan, Kaplan & Ryan 1998, s. 13). En sammanhangande
plats ar valordnad. Den ar organiserad i tydliga omraden, vilket
underlattar uppfattningen av platsen. Sammanhang kan forstarkas
genom repeterat tema och liknande texturer. Aven ett begransat
antal kontrasterande texturer kan hjalpa (Kaplan, Kaplan & Ryan
1998, s.14). En komplex plats ar rik pa komponenter. Komplexitet
och sammanhang star varandra nara. En sammanhangande plats
kan vara komplex med tillagg av flera rika texturer till exempel
(ibid.). Nar hansyn ska tas till lasbarhet ar urskillningsformaga en
viktig del (Kaplan, Kaplan & Ryan 1998, s. 15). | boken Svensk
Miljépsykologi forklarar Hagerhall (2005, s. 16) att en plats som

ar latt att férstd och komma ihag har ett matt av lasbarhet. Dar ar
rumslighet och tydliga element uppenbara. En antydan om att det
finns mer att se och upptacka ar lockande - mystik (Kaplan, Kap-
lan & Ryan 1998, s. 16). Aven sméa doser av alla de fyra beskrivna
faktorerna tillsammans gor stor skillnad for hur bekvam en miljoé
upplevs av manniskor (ibid.). | boken Barnens Stad beskriver for-
eningen IPA-fér barnens ratt till lek, vad barn behdver i en utemiljo
eller stadsmiljo. De menar att barn behéver bland annat kunna
orientera sig, de behéver omvaxling, och en fantasifull och varie-
rande miljo. Har namns specifika faktorer som varierande skala,
morfologiska variationer (till exempel olika material: mjuka, harda,
varma, kalla osv.) samt skiftande vegetation (som exempel namns
bland annat form, farg, struktur, arstidsvaxling) (Nilsson 2002, s.
38). Flera av de varden de beskriver kan likstallas med de tidigare
namnda vardena lasbarhet, mystik och komplexitet, som beskrivs
av Kaplan, Kaplan och Ryan fér manniskor i stort.

| boken Barnens Stad namns aven texter fran boken Lat Oss Vara
Med av Bodil Rasmusson (1999 refererad i Nilsson 2002, s.33),
dar hon sammanfattar slutsatser fran en konferens om stadspla-
nering for barn. | slutsatsen ingar forutom vikten av variation och
mojlighet att orientera sig, aven sinnesupplevelser och interak-
tion som viktiga bestandsdelar som boér inkluderas i utformandet
av barnmiljéer. Med sin storlek befinner barn sig inte bara pa ett
mer intimt avstand utan deras behov av att fa ta in nya miljéer

med smak, berdring, och dofter ar starkare an fér vuxna (Dee
2001, s. 190). Dee menar att sinnesupplevelser, oavsett vem
miljon riktar sig at, starkt paverkar hur vi som manniskor upplever
och anvander en miljé. Tillsammans kan vara sinnen hjalpa oss att
“forstd” en plats (ibid.). Helheten vi upplever med alla vara sinnen
tillsammans med var biologiska och kulturella bakgrund menar
Robinson och Wu (2016, s. 59) ar det som skapar var uppfattning
av en plats. De aterger, fran brutalistarkitekten Erno Goldfingers
artikel The Sensation of Space, hur karaktarer som doft och kans-
la av luft, ljudet av roster eller fagelsang, fotsteg, bilmotorer, kans-
lan av markmaterialet under vara fotter alla ar sinnliga aspekter av
upplevelsen utdver det vi kan se med vara 6gon (Goldfinger 1941
refererad i Robinson & Wu 2016, s. 57).

Precis som vid ett forsta mote med en person, kan den atmosfar
som férmedlas vid entrén forma besdkarens uppfattning om plat-
sen (Robinson & Wu 2016, s. 94). Entrén ska inte bara formedla
platsens atmosfar. Den ar ocksa en strategiskt viktig markér som
ska attrahera besokare till platsen (Robinson & Wu 2016, s. 99).
Vidare skriver forfattarna att platsens helhet, med bade funktion
och estetisk utformning som bestandsdelar, ar nagot som ska
spegla vad som ska ske eller upplevas pa platsen. De menar att
en plats kan utformas for att specifikt formedla en kansla eller
upplevelse av till exempel gladje eller spanning. Robinson och Wu
understryker dessutom vikten av att den atmosfar som férmedlas
bor vara lamplig for gestaltningens syfte (2016, s. 59).

Gestaltningsvarden som framjar en upplevelserik miljo:

Sammanhang
Komplexitet
Lasbarhet

Mystik
Sinnesupplevelse
Interaktion
Attraktion
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4. KONCEPT

4.1 Konceptbeskrivning - Linnétrddgarden

Tradgarden ska vara ett attraktivt besdoksmal for barn i foraldrars
sallskap men ska i forsta hand utformas som en mdjlighet for
larare och pedagoger att anvanda utomhuspedagogik som kom-
plement till klassrumsundervisning. Med hjalp av fardigt material
ur Linnélektioner (som ar ett idé- och inspirationsmaterial for larare
i skolan som arbetar med NO/naturvetenskap framtaget av Na-
tionellt resurscentrum for biologi och bioteknik) ar malet att 6ka
barns kdnnedom om Carl von Linné samt medvetenhet om vaxters
narvaro och paverkan i manniskors vardag.

Konceptet for tradgarden bygger pa urvalet ur det pedagogiska
materialet. | haftet | Linnés Spar beskrivs hur Carl Von Linné som
pedagog tidigt insag sambandet mellan upptackargladije, nyfiken-
het och lusten for att lara (Manktelow, 2006, s.11). Han kombine-
rade garna klassrumsbunden undervisning med langa exkursioner
i Uppsalas natur, dar eleverna fick uppleva vaxterna i deras natur-
liga vaxtmiljo. Exkursionerna kallades for "Herbationes Upsalien-
ses” och var ett satt for Linné att férmedla sin kunskap i en lustfylld
atmosfar (Manktelow, 2006, s.8).

Inspirationsbilder Ljungheden
Bild 1. (utroja0 2018)
Bild 2. New Forest Heather av Rachel Hartland (CC BY-NC-ND 2.0)

Gestaltningen bygger pa en rekonstruktion av Linnés exkursioner
dar vandring genom olika naturtyper kombineras med regelbund-
na uppehall fér genomgang och demonstration. For att knyta an
till Linnés exkursioner delades platsen in i tre omraden med olika
"naturtyper”: Ljungheden (Bild 1-2), Skogen (Bild 3-4) och Angen
(Bild 5-6). For att astadkomma variation och rumsbildning valdes
de enskilda naturtyperna specifikt for att kontrastera med vaxtden-
sitet, farg och form men samtidigt spegla svensk natur och bilda
en sammanhangande helhet dar "exkursionen” ager rum. | arbetet
benamns exkursionen som Kunskapslingan och bygger pa larar-
ledd pedagogik med atta forutbestamda informations- och akti-
vitetsstopp. Aktiviteter och information syftar till, att likt Linné pa
sin tid, upplysa om specifika vaxter och systematik men samtidigt
patala den idag avgdrande betydelsen vaxter har for manniskan
och miljon.

Da kandidatarbetetet endast avhandlar hur en pedagogisk och
upplevelserik miljo kan gestaltas, har komplett aktivitets- och ut-
bildningsmaterial inte kunnat inkluderas. Aktiviteter och information
beskrivs istallet dvergripande och inkluderas mer ingaende endast
nar det ar relevant for arbetet.

Inspirationsbilder Skogen
Bild 3: (stafichukanatoly 2017)
Bild 4: (smellypumpy 2016)

Malsattningen med gestaltningens pedagogiska del bygger pa att
utbildningsmaterial samt instruktioner till Iarare laddas ner i for-
hand fran Slottstradgardens hemsida. Lankar:

https://bioresurs.uu.se/wp-content/uploads/2016/03/Linnelektio-
ner_inspirationshafte hela.pdf

https://bioresurs.uu.se/wp-content/uploads/2016/03/Linnelektio-
ner_idehafte5.pdf

Inspirationsbilder Angen
Bild 5: (pasja1000 2018)
Bild 6: River Walk av Caroline (CC BY 2.0)



5. GESTALTNINGSPROCESSEN

| gestaltningsprocessen, som ar det faktiska utformandet av plat-
sen, sammanfogas forstudiens nyckelord, bestallarens 6nskningar
och krav (se 2.1.1) och platsens férutsattningar (2.1.2) med litte-
raturstudiens gestaltningsvarden (3.1-3.2) och konceptets Linné-
tema (4). Med teoribaserad design (se 2.4) som metod, dar varje
beslut som paverkar gestaltningen underbyggts med teorier, till-
sammans med ett visst matt av egen erfarenhet, kritiskt tankande
och kreativitet, leder processen fram till ett gestaltningsférslag.

| gestaltningsprocessen har den provisoriska modellen varit ett ba-
rande verktyg dar utformningen av platsen skett etappvis. Genom
att analysera hojder, volymer och proportioner med skalfigurer och
modell, gavs en storre forstaelse for platsens skala och proportio-
ner utifran barnens perspektiv. For att uppna en strukturerad och
overskadlig gestaltningsprocess har gestaltningen delats in i fem
arbetsomraden: Entré, Golv, Gangar/aktivitetsstopp, Vegetation
och Materialval. Nar varje arbetsomrade har bearbetats har en av-
vagning gjorts i valet av gestaltningsvarden som ansetts lampliga
samt med vilka designfaktorer gestaltningsvardena uppnas. Valda
designfaktorer ar begrepp som ar vanligt forekommande inom
landskapsgestaltning och som tolkats fér att anvandas som verk-
tyg i gestaltningsprocessen. Med designfaktorer avses blickfang,
byggda element, vegetation, farg, topografi, skala, omslutenhet/
oppenhet, proportioner, detaljer och markmaterial.

| kommande stycken, 5.1 - 5.5, beskrivs de fem arbetsomradena
och hur de gestaltningsvarden som valts ut fran litteraturstudien
tillampats for att na gestaltningens mal. Varje arbetsomrade in-
leds med en tabell som visar vilka designfaktorer som har anvants
for att uppna specifika gestaltningsvarden. Beskrivningarna av
respektive arbetsomrade avslutas med skisser som syftar till att
illustrera utvalda gestaltningsvarden.

Ordet gestaltningsvarde har anvants som begrepp for att fortydliga
vilka varden som ska uppnas i gestaltningsarbetet for att framja en
pedagogisk och upplevelserik miljo. Gestaltningsvardena sam-
manhang, lasbarhet, mystik och komplexitet ar befintliga begrepp
(se referenser i tabell 1), medan 6vriga varden ar tolkningar som
gjorts i arbetet. For att fa en forstaelse for begreppen, beskrivs i
tabellen (tabell 1) vilken betydelse som menas i arbetet.

Tabell 1

| tabellen utlases de begrepp som ingar i den teoribaserade designmetoden
som beskrivs i stycke 2.4 (Fig. 2). | den férsta kolumnen visas de designfakto-
rer som tillAmpats som verktyg, kopplat till respektive gestaltningsvéarde. | andra
kolumnen visas gestaltningsvérdena. | tredje kolumnen beskrivs varje gestalt-
ningsvardes betydelse. | kolumn fyra visas vilket av nyckelorden “pedagogisk
milj6” och “upplevelserik milj6” som frimjas av respektive gestaltningsvarde.

Designfaktorer

Gestaltningsvarde

Gestaltningsvarde - betydelse

Nyckelord

Blickfang, Byggda element (ex. staket,
portal), Farg, Skala, Topografi, Vegetation
(ex. fargstark vegetation)

Attraktion

Dragningskraft fran avstand, lockande inslag

Upplevelserik miljé

Byggda element (ex. skyltar, sittytor),
Proportioner (ex. gangens bredd, cirkula-
ra ytor)

Determinerad milj6é

Forutbestamd, fysisk miljo som paverkar barns beteende.

Pedagogisk miljé

Byggda element (ex. aktiviteter/évningar),
Vegetation (ex. védxter med spdnnande

Upplevelserik miljé

textur och form) Interaktion Mote mellan objekt och ménniska Pedagogisk miljé
Vegetation (ex. védxtmaterial med varie- Komplexitet Rik och mangfasetterad karaktar, kvalitet som uppmuntrar till ut- Upplevelserik milié
rande textur, form, héjd och farg) P forskande (Kaplan, Kaplan & Ryan 1998). PP )
Byggda element (ex. orienteringsmodell Orientering, hjalper besokaren att uppfatta och férsta en plats och

staket, portal och skyitar), skala Lasbarhet hur man ska réra sig dar (Kaplan, Kaplan & Ryan 1998). Upplevelserik miljé
Byggda element (ex. staket), Omsluten-

het/6ppenhet, Topografi, Vegetation (ex. Mvstik Antydan om att det finns mer att se, kvalitet som uppmuntrar till Upplevelserik milié
véxter med olika densitet och hdjd) y utforskande (Kaplan, Kaplan & Ryan 1998). PP )
Byggda element (ex. staket, portal och

Skyltar i barnanpassad skala), Detaljer

(stenar), Omslutenhet/6ppenhet, Skala, Sammanhang Sammanhéngande, tydlig, ordnad. Hjalper besdkaren att uppfatta Upplevelserik milié

Topografi, Vegetation (enande naturtyper
med véxter som hér samman)

en plats (Kaplan, Kaplan & Ryan 1998).

Byggda element (ex. aktiviteter/évningar),
Markmaterial (stenmjél, traspang, grés),
Vegetation (véxters texturer, form)

Sinnesupplevelse

Uppnas med lukt, smak, ljud, syn & ljus, kansel, beréring

Upplevelserik miljé
Pedagogisk milj6é

Byggda element (skyltar, aktiviteter/év-
ningar), Vegetation (spdnnande véxter)

Social interaktion

Samspel mellan personer, barn/vuxen, larare/elev.

Pedagogisk miljé
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5.1 Entré

Gestaltningsvérden: Designfaktorer:

Attraktion Blickfang, Byggda element, Farg,
Skala, Vegetation, topografi
Lasbarhet Byggda element, Skala

Mystik Byggda element, Vegetation

Sammanhang Byggda element, Skala

Skisser som illustrerar ett urval av gestaltningsvarden visas i figur
3-6.

En valplanerad entré skapar inte bara mojlighet att dra besdkare
till en plats, utan kan ocksa med sin utformning fortydliga sam-
bandet mellan miljéon och den tilltdnkta malgruppen (Robinson &
Wu 2016, s.99). Entrén utformades for att med farg, topografi och
skala signalera att detta ar en miljo for barn, samtidigt som mycket
av miljon skymdes med staket for att locka till vidare utforskande.
Att ges en inblick i vad som kan tédnkas ske pa andra sidan, men
samtidigt inte kunna se allt, har en lockande effekt och skapar
mystik (Kaplan, Kaplan & Ryan 1998, s. 82).

For att forstarka sammanhang gjordes avgransningar fran den
kringliggande parken. Staketet, som ska I6pa utmed framsidan,
fortsatter langs med Angen och avslutas innan Skogen tar vid.
Ljunghedens och Skogens yttre granser skarmas av med medel-
hog vegetation.

Fargstark vegetation som kontrasterar mot omgivande miljo an-
vandes dels som en markering for att fértydliga évergang till en ny
miljo och dels som ett verktyg for att skapa forvantningar over ve-
getationen som moter besdkaren inne i miljon (Dee 2001, s. 180).
Valet att anvanda en barnanpassad skala pa byggda element som
orienteringsmodell, entréportal och staket, gjordes med motivet att
tilltala och dra till sig uppmarksamhet fran barnen som lockas av
miljoer som speglar deras egen storlek. Tuan (1977, s. 31) menar
att det finns indikationer som visar pa att barn troligen har ett be-
hov av att vistas i miljoer som anpassade till deras storlek.

Da gestaltningen bygger pa en kunskapsslinga med tydlig riktning,
fran start till mal, har utgangen medvetet tonats ned och ingangen
forstarkts. Enligt Robinson och Wu (2016, s. 96) kan en entré som
har en dverbyggnad forstarka dess betydelse, dessutom skapar
en tydlig ingang sammanhang och gor det lattare for besdkaren att
avlasa en plats (Kaplan, Kaplan & Ryan 1998, s. 81). Overbyggna-
den i gestaltningen bestar av en byggd portal som med skala och
farg medvetet skiljer ut entrén fran omgivningen. Valet att placera
portalen asymmetriskt bygger pa teorin att en symmetrisk

placering kan framsta som formell och statisk medan en asymme-
trisk placering snarare signalerar rorelse och riktning (Robinson

& Wu 2016, ss.73-75). Kaplan, Kaplan och Ryan (1998, s. 85)
menar att en entré inte ska behdva fortydligas med hjalp av skyl-
tar, utan att designen i sig boér ge tillracklig 6verblick av platsen for
att underlatta orientering. Trots det har en orienteringsmodell vid
entrén lagts till, med motiveringen att gestaltningen har syftet att
vara en larmiljé och inte en lekmiljoé dar fri utforskning maojliggors.
Gestaltningen ska genom mystik uppmuntra till utforskning, men
samtidigt ocksa guida besokaren i en bestamd riktning. Valet av
att ha en modell grundar sig pa att redan i 5-6 ars alder har barn
stor forstaelse for hur ett landskap ser ut ovanifran, vilket ocksa
ger forstaelse for hur element befinner sig i relation till varandra
(Tuan 1977, s. 27).

Farg
Blickfang
Topografi

Byggda element

Skala
f‘ f/ =P
i »
., I' m e

; _'*.s
~giin. A0

Vegeta{ion

Fig 3. Attraktion
Attraktion skapas med barnanpassad skala och spdnnande topografi.
Byggda element sticker ut fran omgivningen. Lockande férgstark vegetation.

Skala

Byggda element

Orienteringsmodell

Fig 4. Lasbarhet och sammanhang
Barnanpassad skala skapar ldsbarhet och sammanhang.
Orienteringsmodell visar éverblick.

Vegetation

Byggda element

Fig 5. Mystik
Mystik skapas genom skymd sikt (staketet).
Vegetation pa entrésidan skapar férvantningar.
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Byggda element

Fig 6. Sammanhang
Forstérkt ingdng med iégonfallande, 6verbyggd portal. Nedtonad utgang dér
grinden &r integrerad i staketet.

5.2 Golv

Gestaltningsvérden: Designfaktorer:

Mystik Topografi, Omslutenhet/6ppenhet
Sammanhang Topografi, Omslutenhet/dppenhet,
skala

Skisser som illustrerar ett urval av gestaltningsvarden visas i figur
7-8.

Topografin modellerades pa olika satt i de tre naturtyperna med
malsattningen att efterlikna en naturlig milj, och liksom i entrén
anpassades topografins skala till barn. Hojdskillnaderna har en
lockande effekt genom att antyda att det finns mer att se och upp-
tacka bakom kronet (Kaplan, Kaplan & Ryan 1998, s. 16). Forand-
ringar i marknivan kan ocksa anvandas som évergang mellan tva
angransande omraden (Robinson & Wu 2016, s. 96). Dee (2001,
s. 56) anser att markstrukturen nog ar en av de viktigaste kompo-
nenterna av landskapsdesign, da topografi kan styras, férandras
eller behallas for att pa sa satt skapa hel eller delvis kansla av
omslutenhet.

Vid gestaltning av platser for rorelse, bor upplevelsen av forflytt-
ning mellan olika rum i en viss foljd tas i beaktande (Dee 2001, s.
51). En serie av flera olika rum, var och ett med sin egen karaktar,
farg och syfte, kan tillsammans utgora delar av en sammanhang-
ande helhet (Dee 2001, s. 53). Aven Kaplan, Kaplan och Ryan
(1998, s. 14) beskriver en sammanhangande gestaltning som en
plats ordnad i tydliga omraden, dar sammanhang kan forstarkas
med bade enande och kontrasterande texturer. Dock maste form-
givaren gora en bedomning av i vilken mangd kontrast och likhet
krévs, samt balansera dessa tva for att undvika monotonitet eller
kaos (Dee 2001, s. 52).

Topografi

Omslutenhet/6ppenhet

Fig 7. Mystik
Skymd sikt med hjélp av topografin, som &ven férstdarker omslutenhet/éppenhet
mellan olika rum, skapar mystik.

Fig 8. Sammanhang
Omslutenhet/6ppenhet skapas med topografi som varierar i héjd. Topografin
Skapar rum som tillsammans bildar en helhet.
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5.3 Gangar och aktivitetsstopp

Gestaltningsvéarden: Designfaktorer:

Determinerad milj6é Byggda element, proportioner

Mystik Topografi, vegetation

Sinnesupplevelse Byggda element, vegetation

Social interaktion Byggda element, vegetation

Interaktion Byggda element, vegetation

Skisser som illustrerar ett urval av gestaltningsvarden visas i figur
9-11.

Tillsammans med rumsskapande, ses gangar som en grundlag-
gande strukturell del av formgivningen av miljéer, da de spelar

en stor roll for hur en plats formedlas, upplevs och anvands (Dee
2001, s. 81). Robinson och Wu (2016, s. 66) patalar att en avgran-
sad yta som ar mer eller mindre cirkular eller kvadratisk kommuni-
cerar en plats att samlas pa, for fokuserad aktivitet eller helt enkelt
att stanna upp vid, medan en yta som ar langre an bred indikerar
rorelse.

Utformningen av gangar och aktivitetsstopp grundade sig pa att
gestaltningen inte ska uppmana till fri lek, utan efterstravar ett
tempo som majliggdr en larmiljo. Rorelse ar en naturlig del av
inlarningsprocessen hos barn och en miljé kan framja den sorts
rorelse som ar viktig for larande (Horne Martin 2006, s. 96). Cir-
kulerande rorelsemdnster kring aktiviteter uppmuntrar barn till att
undersdka sin omgivning och ett flytande rorelsemdnster erbjuder
forutsattningar for kommunikation (Loughlin & Suina 1982; Moore
& Lackney 1995 refererade i Horne Martin 2006, s. 96).

Gangars bredd paverkar manniskors upplevelse, framférallt paver-
kas kanslan av narhet till naturen (Kaplan, Kaplan & Ryan 1998,

s. 91). Kunskapsslingan utformades med en bredd om 90 cm,
med motivet att besOkarna ska komma nara inpa vegetationen,
bade psykologiskt och fysiologiskt, samt att inkludera de barn som
ar rullstolsburna. Robinson och Wu (2016, s. 66) papekar att ju
langre och smalare en gang ar, som dessutom saknar detaljer och
variation, desto hégre tempo uppmanas. Att slingan har en bredd
om 90 cm kan ge den egenskapen att motverka spring mellan
aktivitetsstoppen. Dar rorelsemonstret inte ar tydligt finns risk for
att stérande beteende uppstar (Loughlin & Suina 1982 refererade

i Horne Martin, s. 96). Denna risk motverkas med att det endast
finns en slinga att folja, utan majlighet till avstickare. Att det dess
utom bidrar till mindre nedtrampning av vegetationen ar ytterliga-
re en vinst. Gangen gavs en slingrande form for att med hjalp av
vegetation och topografi skapa mystik, vilket i sin tur kan vacka
upptackargladjen hos besdkaren. Dee (2001, s. 51) liksom Kaplan,
Kaplan och Ryan (1998, s. 16) framhaller att en svangd gang

lockar mer an en rak. Forestallningen om att det finns mer att se
Okar markant lusten att utforska en plats. Langs med Kunskapss-
lingan upprepades cirkulara aktivitetsstopp med syftet att barnen
med jamna mellanrum ska stanna upp och fa information, kun-
skap och utmaningar. Vid varje aktivitetsstopp ska skyltar med
tematisk information samt sittplatser placeras ut. En medveten
placering av moblemang kan uppmuntra till ett onskat beteende
(Loughlin & Suina 1982 refererad i Horne Martin 2006, ss.93). Att
till exempel arrangera sittplatser i en cirkel visar att har kommer
diskussion och interaktion ske (Gump 1987 refererad i Horne
Martin 2006, ss.93-94). Aktivitetsstoppen utformades for att bygga
pa formedlingspedagogik, vilket innebar att lararen har en tydlig
berattar- och ledarroll (Brigge & Szczepanski 2018, ss. 57-58),
dar pedagogen befinner sig inne i cirkeln med eleverna runt sig pa
sittplatserna som foljer cirkelns utformning.

For utomhuspedagogik kan valet av pedagogisk metod baseras
pa bland annat faktorer som gruppens storlek, deltagarnas alder,
platsen (larmiljon) och antal ledare i gruppen (Brugge & Szcze-
panski 2018, s. 57). For hog densitet, det vill sdga antal elever per
enhet, kan dels leda till aggressivitet men ocksa till distraktion och
oonskad rorelse (Moore & Lackney 1994 refererade i Horne Mar-
tin 2006, s. 99). Aktivitetsstoppen ar dimensionerade for grupper
om fem barn samt en pedagog. Avsikten ar att antalet sittplatser,
aktivitetstoppens storlek och statiska utformning ska bidra till en
lugnare atmosfar.

Informationen pa skyltarna avslutas med en utmaning eller upp-
maning som sarskild vegetation langs med slingan kan ge svar
pa innan ankomst till nasta aktivitetsstopp. Forsta informations-
skylten, av totalt atta, placerades vid sidan om entrén pa staketets
utsida, dar besokarna far en introduktion till platsen och vad de
kan férvanta sig. Slingans sista aktivitetsstopp formades till en
stérre samlingsplats pa Angen, dar mojlighet ges att samlas upp

i storre grupp och diskutera, samt utféra olika 6vningar med hjalp
av byggda element.
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Fig 9. Determinerad miljé och Social interaktion
Cirkuldr yta och skyltar kommunicerar fokuserad aktivitet. Medveten placering
av sittytor framjar férmedlingspedagogik. Gangens proportioner och form fram-
Jar ldmpligt tempo.

Topografi

Vegetation

:
3, AT

Fig 10. Mystik
Gangen gavs en slingrande form fér att med hjélp av vegetation och topografi
skymma sikten och skapa mystik.
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Fig 11. Sinnesupplevelser och Interaktion
Ovningar med sérskild vegetation och byggda aktiviteter och évningar skapar
interaktion och sinnesupplevelser.

5.4 Véaxtmaterial

Gestaltningsviérden: Designfaktorer:

Komplexitet Vegetation (varierande férg, form,
textur)

Attraktion Vegetation (fdrgstarka véxter)

Sammanhang Vegetation (naturligt sammanhéngan-
de vegetation)

Mystik Vegetation (olika densitet och hdjd)

Interaktion Vegetation (textur, form, férg)

Sinnesupplevelser Vegetation (textur, form, férg)

Social interaktion Vegetation (textur, form, farg)

Skisser som illustrerar ett urval av gestaltningsvarden visas i figur
12-14.

For att uppna en bade pedagogisk och upplevelserik miljo, gjordes
specifika urval av vaxter for olika andamal. Vaxtmaterialet ska i
vissa fall utgdra en rumsbildning, struktur eller fond, och i andra
fall vara foremal for aktivitet, diskussion samt tillféra estetiska
varden.

Valet av naturligt habitat som designinspiration skapar, trots kon-
traster i vaxtmaterialet, en naturligt sammanhangande helhet.
Robinson och Wu (2016, s. 153) menar att naturliga habitat som
inspiration ar ett fordelaktigt designval for vaxtkomposition da
vaxterna visuellt passar ihop pa ett sjalvklart satt. Att inleda Kun-
skapsslingan med den fargstarka naturtypen Ljungheden, gav
en mojlighet att skapa den attraktion som namns i texten 5.1.
Vaxtmaterialet i Ljungheden planteras langstrackt i tata drifts,
som utgors av ett fatal arter med lagt, kompakt och rundat vaxt-
satt. Ljungheden efterféljs av naturtyp Skogen dar fokus ligger pa
frodigt gront bladverk snarare an uppseendevackande blomning.
Flerstammiga bjorkar skapar hdjd och blickfang. Undervegetatio-
nen planteras tatt och i lager for att i sa stor utstracknings som
mojligt efterlikna skogskaraktar. Som kontrast till skogen utgor
Angen, med skir och fargstark artrikedom, slutet pa Kunskapss-
lingan.

For att undvika alltfér skarpa och tydliga 6vergangar mellan de
olika naturtyperna anvandes dvergangsvegetation. Inga habitat i
naturen star isolerade for sig sjalva utan ett habitat dvergar grad-
vis till ett annat (Robinson & Wu 2016, s.153). Dee (2001, s. 133)
menar att precis som i naturen kan formgivare anvanda sig av
vegetation for att mjuka upp dessa 6vergangar. Overgangsvege-
tationen anvandes pa samma gang som verktyg for att bestamma
hur mycket av nasta rum som ska vara synligt for barnen. For att
uppna spanning och ett visst matt av dramatik, utan att platsen
upplevs som otrygg, bor urvalet av dessa vaxter huvudsakligen

ske utifran vaxtens hojd och tathet med hansyn till barnens langd
och perspektiv. Tatheten och héjden pa avskarmningar ar nagot
som oerfarna formgivare ofta tror sig behdva éverdriva, med re-
sultat av en otrygg och till och med hotfull miljé. A andra sidan kan
en for lag och genomslapplig avskarmning resultera i en monoton
och trakig miljé (Dee 2001, s. 42). De befintliga traden, Morus alba
och Paulownia tomentosa, ingick i bestallarens krav pa befintliga
element som ska behallas. Tradens karaktar och placering togs
dels i beaktande under processen med att valja lampliga naturty-
per till gestaltningen, dels som en naturlig férhallningspunkt under
utformningen av bade planteringsytor och gangar. De befintliga
hackarna (Taxus), som omsluter tradgarden forekommer som ge-
nomgaende inramning for samtliga tematradgardar i Slottstradgar-
den. Hackarna har i gestaltningen beddémts som ett positivt inslag
pa grund av den omedelbara “rumskansla” de skapar. En mindre
yta kan dra fordel av element som skapar rumslighet. Inramningen
férenar ytan och skapar en kansla av trygghet (Kaplan, Kaplan

& Ryan 1998, s.119). Pa grund av hackarnas hoga hojd och tata
karaktar, som kan upplevas som otrygg av barn, placerades gang-
arna medvetet en bit ifran.

Intill hackarna kravdes skotselgangar med en bredd pa minst 70
cm. Gangarna déljs med medelhdg vegetation som, forutom skot-
selfunktionen, hjalper till att bade férankra och skapa rumslighet i
den primara gestaltningsytan. Robinson och Wu (2016, s. 44-45)
beskriver att medelhdg (kna till dgonhdjd) vegetation kan anvan-
das for att rama in och férankra en yta samtidigt som den kan
férmedla en tydlig barriar som hindrar oénskad passage.

Vegetationen som gransar till Kunskapsslingan bidrar dels till att
forstarka gangens utformning men utgér samtidigt viktiga moten
och aktivitetsstopp pa vagen. Dee (2001, s. 99, 202) menar att
vegetationen i sig till viss man ar tillracklig for att locka besdka-

re till att réra sig vidare, dofta och interagera med vaxterna men
uppmuntrar samtidigt formgivare att anvanda sig av vaxters span-
nande textur for att locka manniskor till att vilja rora dem. | gestalt-
ningen anvandes, i de aktiviteter dar vaxter ska identifieras eller
vars specifika karaktarer diskuteras, arter vars morfologiska egen-
skaper ar tydliga. Robinson och Wu (2016, ss.101-102) menar att
manniskor alltid kommer att uppfatta vaxter pa ett personligt satt
men menar a andra sidan att det finns vissa mojligheter att for-
utspa hur vaxter uppfattas. De sammanfattar en teori av Tanguy
och Tanguy, dar vaxter vars morfologiska utseende kan beskrivas
och kannas igen av de flesta manniskor, utan storre inverkan av
personlig uppfattning eller smak, bendmns som “objektive plants”.
(Tanguy & Tanguy 1985 refererade i Robinson & Wu 2016, s.101-
102). Darfor valdes arter med starka morfologiska egenskaper
framfor arter som primart erbjuder estetiska varden.
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Fig 12. Komplexitet och sammanhang Fig 14. Interaktion, sinnesupplevelser och social interaktion
Kontraster i férg, form och textur skapar komplexitet. Naturlik miljé med sam- Viéxters spdnnande textur och form, som kan studeras och kédnnas pa, skapar
manhéngande vegetation skapar naturligt sammanhang. spénnande aktivitetsstopp. Dessa uppmuntrar &ven till samtal och diskussioner.

Fig 13. Mystik
Med hjélp av vegetation av varierande téthet skyms sikten och skapar mystik.
Héjden anpassas till barn.

5.5 Materialval

Gestaltningsvérden: Designfaktorer:

Attraktion Byggda element, farg

Interaktion Byggda element

Lasbarhet Byggda element, farg
Sammanhang Byggda element, detaljer (stenar)
Sinnesupplevelser Markmaterial

Skisser som illustrerar ett urval av gestaltningsvarden visas i figur
15-16.

Materialval har inte sa stor betydelse pa avstand, men pa nara
hall upplever vi dem desto starkare. Inte bara visuellt, utan med
flera av vara 6vriga sinnen (Dee 2001, s. 191). Monster, farger
och texturer ar inte bara viktiga for en miljos variation, rikedom och
komplexitet utan ska ocksa leverera upplevelse av enkelhet och
sammanhang for att knyta ihop platsen (Dee 2001, s. 192). For att
ge en kansla av natur och knyta an till Linnés exkursioner utgjorde
tra och sten lampliga materialval.

Mobler och byggda detaljer kan antingen ha en enande eller sto-
rande effekt (Dee 2001, s.196). Sarskilt framtagna detaljer kan ge
platsen den tydliga identitet som efterstravas (ibid.). Aktivitetsstop-
pen rymmer sittplatser med varierande utseende som anpassas
till de olika naturtypernas estetik. Robinson och Wu (2016, s. 126)
konstaterar att det ar ett valkant faktum att farg ar ett av de forsta
visuella intrycken manniskor uppfattar nar de kommer till en plats.
Syftet med entréns staket och portal ar att agera blickfang och
attrahera besoOkare, vilket forstarks med farg.

En milj6 med flera olika inslag kan upplevas kaotisk och stokig om
enande inslag saknas. Sammanhang pa en plats kan forstarkas
med hjalp av repeterat tema och liknande texturer (Dee 2001, s.
18; Kaplan, Kaplan & Ryan 1998, s. 13). Manniskors behov av

att forsta en plats kraver en viss grad av enade former, element
och detaljer, vilket kan uppnas genom att till exempel anvanda ett
begransat urval av material (Dee 2001, s. 18). Med avsikt att knyta
samman gestaltningens tre naturtyper och skapa sammanhang,
upprepades inslaget av storre stenar. Valet av stenar grundade

sig i att det ar ett material som férekommer naturligt i samtliga tre
naturtyper och dessutom har ett estetiskt varde. Marktextur kan ge
en indikation pa hur en plats ar organiserad. Olika omraden kan
markeras med varierande markmaterial, till exempel har gangar
ofta en mer jamn yta an intilliggande yta (Kaplan, Kaplan & Ryan
1998, s. 42). Gangar med mjukt markmaterial ar nagot de flesta
foredrar menar Kaplan, Kaplan och Ryan(1998, s. 94). De namner
packad jord, grus och traspang som exempel pa lampliga gang-
material. Traspang har visat sig na hog grad av preferens i deras
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studier och fungerar val for bland annat passage genom miljéer
med tat vegetation (Kaplan, Kaplan & Ryan 1998, s. 94). For att
astadkomma kontrast mellan de olika naturtyperna valdes sten-

mjol som markmaterial i Ljungheden, traspang i Skogen och klippt
gras pa Angen.

Detaljer

&

Markmaterial

e

|
|
|
|
|
1

1
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Fig 16. Sammanhang och sinnesupplevelse
Stenar (detaljer) upprepas och anvdnds som enande inslag.

Skillnader i markmaterial upplevs med kroppen och markerar olikheterna mellan
naturtyperna.

Farg

Byggda element

mﬂTTT

Fig 15. Attraktion och ldsbarhet

Byggda element som staket, portal, orienteringsmodell, skyltar och byggda akti-
viteter i trd, malade i tidstypiska farger, attraherar och ékar platsens ldsbarhet.



6. GESTALTNINGSFORSLAG

| féljande text summeras resultatet av litteraturstudien och gestalt-
ningsprocessen. lllustrationsplanen och Karaktarsplanen visuali-
serar hur Linnétradgarden kan utformas for att ha egenskaperna
pedagogisk och upplevelserik miljo.

6.1 Pedagogiskt miljé

En pedagogisk utformning ska, enligt de teoretiska rénen som
inkluderats i arbetet, vara utformad med medvetenhet samt under-
byggd kunskap om sambandet mellan miljé och inlarning. Gestalt-
ningen svarar val mot de litteraturstudier som har anvants som
teoretisk grund. Genom att utforma platsen med avsiktligt tempo,
riktat rorelsemdnster samt tydligt fokuserade aktiviteter uppnaddes
med hjalp av designfaktorer byggda element och proportioner, en
pedagogisk miljé som tydligt signalerar till barnen vad som férvan-
tas av dem (Determinerad miljo). | enlighet med framférda teorier
bygger utformningen till stor del pa det intima métet (Interaktion)
mellan barnen och miljon, som skapas med designfaktorer byggda
element och vegetation. Genom att inkludera dessa moéten mellan
barn och designfaktorer, som till exempel byggda element och ve-
getation, uppmuntrar utformningen och dess innehall till inlarning
via sinnesupplevelser. Som namnts i litteraturstudien, ar soci-

al interaktion en viktig del av en pedagogisk milj6. Genom det
pedagogiska materialet samt aktivitetsytornas bestamda storlek
och utformning ges stod at lararledd férmedlingspedagogik. Med
designfaktorer i form av byggda element och spannande vegeta-
tion skapas samtal och social interaktion mellan larare och barn.

6.2 Upplevelserik miljé

Gestaltningen kan sagas innefatta ratt forutsattningar for att en
upplevelserik milj6é ska skapas. Med en utformning som grundas

i de teorier som allmant beskriver vilka forutsattningar som kravs
for att en plats uppfattas som trivsam, har gestaltningen sedan
byggts vidare for att specifikt inrikta sig pa barnens upplevelse.
Likheterna mellan de allmanna och barnspecifika teorierna styrker
att sambandet mellan dem kan goéras. Med stod fran litteraturen
har arbetet inkluderat ett standigt reflekterande dver barns storlek
och perspektiv. Med hjalp av designfaktorer som skala och byggda
element utformades en miljo som ar anpassad till barnens storlek
och |att att forsta (Lasbarhet). Trots skilda vaxtkaraktarer, skapar
de tre naturtypernas ordnade omraden och naturlika vegetation en
naturligt sammanhangande helhet (Sammanhang). Med kontras-
ter, likheter och variation (Komplexitet) utformades, med hjalp av
bland annat vegetation, en tilltalande miljé som skapar férvant-
ningar (Mystik) , engagerar (Sinnesupplevelser + Interaktion)
och drar till sig uppmarksamheten (Attraktion) .

6.3 Linné

Gestaltningen ar utformad for att tillhandahalla ratt férutsattningar
for det pedagogiska materialet men i jamférelse med de Linnétrad-
gardar som besodktes i samband med resan till Uppsala, har arbe-
tets gestaltning ett storre fokus pa barn och upplevelsen. | enlighet
med de mer traditionella Linnétradgardarna har den ett tydligt
Linnétema och en pedagogisk inriktning men ar till skillnad fran
Uppsalas Linnétradgardar mer inspirerad av Linné som pedagog
an av det systematiska arbetet han bedrev. Genom att kombinera
det pedagogiska materialet med en upplevelserik miljo skapades
en ny version av en Linnétradgard.

Precis som Linné pa sin tid sag exkursionerna som ett tillfalle att
upplysa om vaxternas da viktiga ekonomiska betydelse for mann-
iskan, patalas i gestaltningen den idag avgérande betydelsen
vaxter har for manniskan och miljén. Genom Kunskapsslingan
och de atta aktivitetsstoppen férmedlas kunskap om Linné samt
vaxters betydelse for manniskor och milj6. Slingan inleds med en
kortare introduktion till tradgarden med kallhanvisning samt lankar
till nedladdningsbart utbildningsmaterial Linnélektioner. De sex
aktivitetsstoppen har foljande rubriker:

« Linné som pedagog
« Systematik

* Morfologi
* Linnés sexualsystem
* Nyckling

» Varfor ar vaxter viktiga?

Slingan avslutas med en storre samlingsplats. | samlingsplatsen
ges mojlighet for lararen att utifran givna diskussionsfragor lata
eleverna diskutera och reflektera dver vaxters betydelse i dagens
samhalle.

6.4 lllustrationsplan

Figur 17 ger en 6versikt av Kunskapsslingans utforming, aktivitets-
och informationsstoppen samt de tre naturtypernas (Ljungheden,
Skogen, Angen) indelning och topografi.
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6.5 Karaktérsplan LINNETRADGARDEN

Figur 18 visualiserar resultatet av gestaltningsarbetet. Karkaktars-
planen visar Linnétradgardens helhet och karaktar samt hur de tre
naturtyperna (Ljungheden, Skogen, Angen) férhaller sig till varan-

dra. Den ger aven en bild av platsens ungefarliga skala i forhallan-
de till barnen och den métande omgivningen.
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7. DISKUSSION

Arbetets syfte har varit att med hjalp av teoribaserad design ta
reda pa hur Linnétradgarden i Slottstradgarden skulle kunna utfor-
mas for att vara en pedagogisk och upplevelserik miljo. | ett stor-
re perspektiv ar malsattningen att 6ka barns kannedom om Carl
von Linné samt medvetenhet om vaxters narvaro och paverkan i
manniskors vardag. Genom att utforma Linnétradgarden som ett
slags utomhusklassrum, dar larande kopplat till upplevelse star i
centrum, uppnas sannolikt egenskaperna pedagogisk och upple-
velserik miljo.

Resonemang om pa vilket satt teoribaserad design och egen erfa-
renhet tillsammans med intuition kan kombineras i gestaltningsar-
betet, har forts vid flertalet tillfallen. Arbetet har tidvis varit proble-
matiskt da det inte gatt att finna en fardig metod dar man gar fran
vetenskaplig teori till gestaltning. Att formge miljéer som kombine-
rar flertalet fristdende behov och mal kraver djupa efterforskningar
for att reda ut vilka varden som bor tas hansyn till for att na 6énskat
resultat. Darmed inte sagt att intuition och egna erfarenheter helt
kan uteslutas. | gestaltningsarbetet med modell och teori utveck-
lades en tes om att det troligen kommer att uppsta tillfallen dar
formgivarens personliga smak, kritiska formaga och egna erfa-
renhet kravs for att ga vidare. Den metod som tillampats i arbetet
kan anses ha fungerat andamalsenligt for att fa en koppling mellan
teori och gestaltningsférslag. Teoribaserad design skulle aven
kunna vara anvandbart i kommunikationen mellan formgivare och
bestallare. Genom att tillfora etablerade teorier i diskussionen
skapas trovardighet for formgivarens beslut. Nar formgivaren med
hjalp av teoribaserad design kan underbygga sina pastaenden bor
det rimligtvis vara ett effektivt satt att 6ka bestallarens forstaelse
for kostnader och beslut.

| dialog med bestallaren faxstalldes anlaggningens mal som in-
spirerande och larorik miljo for barn. Ur malet valdes nyckelorden
"Pedagogisk miljd” och "Upplevelserik miljo”. Aven om valet av
nyckelordet "pedagogisk milj6” upplevdes som ett sjalvklart beslut,
blev formgivandet av en pedagogisk plats utmanande. Att vara helt
utan tidigare erfarenhet av pedagogisk utformning har betytt att en
stor del av arbetets tid har lagts pa att dels hitta lamplig litteratur
och dels att fa en grundlaggande forstaelse for amnet. Nyckelordet
"upplevelserik miljé” kom ur teorin om att djupare kunskaper er-
halls nar de kan kopplas till upplevelse, nagot som Lillemyr (2002,
s. 294ff) bekraftar i boken Lek-upplevelse-ldrande. Nyckelorden
har féljt med under hela arbetet och bidragit till att halla fokus och
gora relevanta avgransningar. En begransning av nyckelord var pa
grund av arbetets storlek nédvandig. Vid ett mer omfattade arbe-
te hade fler lampliga nyckelord som till exempel "hallbarhet” och
"tematradgard” kunna inkluderas. Det ar likasa majligt att inkludera
andra nyckelord i utformandet av liknande teoribaserade anlagg-
ningar, uteklassrum eller framtida forskningsstudier.

Litteraturstudien syftade till att finna lampliga varden som tillsam-
mans skulle kunna géra en miljé pedagogisk och upplevelserik for
barn. Eftersom platsen fér gestaltningen ar komplex, en konstru-
erad tematradgard som ingar i ett storre parksammanhang samt
skulle uppfylla malet om att vara en larmiljé fér barn, har sékandet
i litteraturen ibland utmanat pa grund av att litteratur med just den-
na kombination av varden inte har hittats. Kallor som behandlar ut-
omhuspedagogik berdr ofta faktiska naturmiljéer, litteratur som be-
handlar upplevelse och miljopsykologi riktar sig sallan till barn utan
till manniskor i allmanhet for att namna nagra. | arbetet har teorier
valts ut och tolkats for att passa in pa amnet i fraga. Trygghet ar
nagot som dyker upp i de flesta rekommendationer om miljéer for
barn. | arbetet har trygghet inkluderats som bakomliggande grund
for de delar dar omslutenhet och 6ppenhet ingar men inte behand-
lats specifikt som ett varde med teoretisk grund. Beslutet grundas
pa ytans storlek, omgivning samt lararledda utgangspunkt.

Nar litteraturstudierna inleddes var spanning, upptackargladije,
trivsamt och tillhorighet tydliga varden som skulle kunnat anvan-
das som gestaltningsvarden for malen. De har ersatts av andra
begrepp och termer, inte pa grund av att de nédvandigtvis skulle
vara mindre viktiga, utan for att de inte fungerat som sdékord for

att hitta lampliga teorier. Det finns aven gestaltningsvarden, bland
dem som valdes ut fran litteraturstudien, som senare fatt strykas

- fascination och tempo/rytm. Med vardet tempo/rytm var avsikten
att styra rorelse pa ett satt som ar férenat med inlarning. Under ar-
betets gang framkom att den typen av rérelse fungerade battre un-
der vardet determinerad miljé. Fascination hade hamtats ur Kap-
lan, Kaplan och Ryans teorier som knyter fascination till miljéer
for rekreation, vilket inte var férenligt med malet for gestaltningen.
Valet att inte inkludera estetik som ett gestaltningsvarde beror pa
att uppfattning om estetik ar subjektivt. Estetik har absolut paver-
kat utformningen, hur mycket ar svart att avgéra, men samtliga val
som gjorts har grundats i bade teori och eget tycke och smak.

Det pedagogiska materialet Linnélektioner - inspiration fér kun-
skap har varit en barande faktor i gestaltningen och med ett annat
eller egenproducerat material hade resultatet med storsta sanno-
likhet sett annorlunda ut. Idén om att utforma tradgarden som en
rekonstruktion av Linnés exkursioner snarare an som en traditio-
nell Linnétradgard uppkom i samband med lasning av Linnélek-
tioner. Med tillgang till underbyggt vetenskapligt material, har tid
frigjorts i arbetet som istallet kunnat anvandas till férdjupning inom
pedagogik och upplevelse.

En stor del av litteraturen som berdr barn och pedagogik i utemiljo
betraktar barnets fria lek som avgoérande for inlarning i ett ute-
klassrum. Pa grund av ytans begransade storlek och det tydliga
pedagogiska temat togs beslutet att inte inkludera majlighet till fri
lek som en del av gestaltningen. En avgoérande faktor var narheten

till Slottsparken, som till fullo tilgodoser detta behov. Att i litteratur-
studierna likstalla ordet klassrum med gestaltningens miljo gav en
mojlighet att titta pa evidensbaserade teorier gallande hur klass-
rums utformning paverkar larmiljon. Trots att tolkningen har fung-
erat val i arbetet kan det inte uteslutas att skillnaderna mellan en
klassrumsmiljé och en utomhusmiljo resulterar i ovantade féljder.
Ett klassrum som en sluten miljéo med golv, vaggar och tak innebar
dels stérre majligheter att paverka larmiljon med exempelvis tem-
peratur, farg och ljus och dels mindre paverkan av yttre faktorer.
Da en utomhusmiljé till skillnad fran traditionella klassrum inte kan
rakna bort omgivningens paverkan, kan yttre faktorer som vader,
ljudniva och parkens 6vriga besékare mdjligen ha oférutsedda
konsekvenser for larmiljon. En konsekvens av valet att inkludera
lararledd pedagogik och social interaktion ar att nivan av forarbete
och engagemang fran lararen gor en signifikant skillnad for hur
lyckad gestaltningen blir.

| teorier gallande manniskors upplevelse av en plats papekas ofta
problematiken med att upplevelsen ar subjektiv. Med den vetska-
pen kan upplevelsen som gestaltningen genererar endast till viss
del forutspas. | de delar dar teorin endast utgar fran manniskors
allmanna uppfattning, har egna bedémningar och slutsatser om
barns uppférande behovts for att fatta beslut. Rérelsemonster,
tempo och rytm ar exempelvis delar dar flera fragetecken uppstar.
Har kan ifragasattas om barn kommer att uppfora sig pa forutbe-
stamt satt. Barnens varierande alder och storlek innebar att en
medellangd anvandes som mattstock for hdjder pa rumsbildande
vegetation och element. Detta innebar en viss, men troligen inte
avgorande skillnad for upplevelsen.

Att tillganglighetsanpassa platsen enligt gallande foreskrifter, som
Boverkets BFS 2011:5 - ALM 2 (2014), var pa grund av arbetets
begransade tidsram och ytans storlek inte mojligt. Men for att i den
utstrackning det var maijligt att inkludera barn som ar rullstolsbur-
na, utformades gangarna med en bredd pa 90 cm.

Anledning till att hansyn inte tagits till barns asikter och perspek-
tiv har delvis med given tid och arbetets omfattning att gora. Cele
(2006, ss. 213-214) menar att det ar svart att inkludera barns asik-
ter och perspektiv nar en barnvanlig miljo ska planeras. Hon anser
att det ar en komplex situation dar vuxna a ena sidan kan ha svart
for att satta sig in i barnens perspektiv, @ andra sidan kan barn ha
svart att uttrycka konkret vad de menar och upplever det som att
de inte blivit lyssnade pa nar de sedan ser resultatet. Beslutet att
inte inkludera barns synpunkter togs dels for att gestaltningen i
arbetet ar av pedagogisk karaktar, dels pa grund av tidsaspekten.

Ett inkluderande av larare och pedagoger hade troligen, med tan-
ke pa gestaltningens mal som komplement till skolundervisning,
bidragit till djupare forstaelse for den pedagogiska delen.
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Att utforma aktiviteterna tillsammans med pedagoger och larare
skulle kunna skapa ett nara samarbete som eventuellt skulle ha
bidragit till djupare engagemang fran skolans sida.

Da arbetet ar baserat pa teori, kan det innan anlaggning inte utvar-
deras i egentlig mening. Det gar inte att saga idag hur den svarar
till barns inlarning, hur den kommer att anvandas eller om barn
skulle trivas dar. Platsen kommer med viss sakerhet uppfattas och
brukas pa flera olika satt, darfor skulle en framtida uppféljning och
undersokning om hur den motsvarar syftet vara av intresse. Men
genom att djupare utforska evidensbaserad design, skulle arbetets
teoribaserade designmetod kunna ha vidareutvecklats till en mat-
bar metod dar specifika val kan varderas och matas mot uppsatta
mal. Detta skulle ha inneburit att arbetet var majligt att utvardera
och kunna anvandas vidare som teoretisk metod for liknande mil-
jéer dar pedagogik och upplevelse ar centralt.

8. SLUTSATS

Med stadernas minskade gronytor och paféljande risk for separa-
tion mellan barn och natur som problemstallning i ett stérre per-
spektiv, har detta arbete amnat att visa hur en utemiljé kan gestal-
tas for att bli ett komplement till klassrumsbunden undervisning
samt en plats dar samtal om naturen uppmuntras. Som en ldsning
pa Linnétradgardens komplexa formgivning, dar mal som peda-
gogisk och upplevelserik miljo kombineras med ett givet uppdrag,
presenteras i arbetet en teoribaserad designmetod. Genom att
utforska teorier som berdr “pedagogisk miljo” och “upplevelserik
milj6” skapades underlag for att gestalta med medvetenhet samt
underbyggd kunskap om sambandet mellan miljé och inlarning.
Designmetoden har varit ett betydande verktyg som majliggjort ett
teoretiskt och systematisk tillvagagangssatt dar varje val i gestalt-
ningsprocessen ar underbyggt med valgrundade teorier. Metoden
har potential for att vidareutvecklas till en matbar metod som kan
tillampas i liknande uppdrag. Minskade grénytor riskerar att bli ett
vasentligt samhallsproblem som inte I6ses med hjalp av punktin-
satser men efter genomgangen litteraturstudie forefaller skapan-
det av fler larmiljéer utomhus i urbana sammanhang som bidrar
till 6kad medvetenhet och omsorg for naturen som ett angelaget
komplement.
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