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INTRODUKTION

Bakgrund

Runt om i vérlden byggs allt fler platser specifikt utformade for skateboard-,
BMX- och inlinesakning. Sverige &r inget undantag, pa senare ar har det poppat
upp dylika faciliteter i storre och mindre orter runt om i landet, till exempel
Malmo, Falkenberg, Linkoping, Avesta och Stockholm. Fenomenet &r dock inte
nytt, under 1970-talet konstruerades ett stort antal anldggningar fraimst i USA och
dé med skateboarddkarna som framsta malgrupp (Borden 2001:174 f). Mycket
vatten har runnit under broarna sen dess, skateboardens popularitet har gétt upp
och ned och de tidiga skateparkerna &r i stort sett borta. Skateboardakning har
ofta avfardats som en fluga, nu ar ldget ett annat, den amerikanska
branschorganisationen for sportindustrin, SGMA, beridknade 2004 att
skateboarddkning dr den tredje mest populdra idrotten” bland USA:s ungdomar.
Det finns fler professionella dkare d4n ndgonsin, bade i USA och Europa och den
svenska “’skateboardscenen” dr mycket dynamisk. Fenomenet ar hir for att stanna
enligt Alexander Edqvist', med speciell koll pa liget i egenskap av néringsidkare
pa ndtbutiken junkyard.se. Under senare tid har ocksa inlines och BMX-cykling
fatt ett uppsving och dessa ses sida vid sida med skateboarddkarna i parkerna.

”Det senaste aren har det 6kat explosionsartat med betongparker runt om i
Sverige och det har inte enbart att géra med att sjdlva aktiviteten skateboard
blir storre utan det har dven att gora med att alla inom kommunerna bérjar fa
upp 6gonen for sporter som inte behdver nagon direkt tranare s.k.
impulssporter. Det borjar dyka upp lika naturligt som basketplaner,
landbandyplaner etc. och det tycker jag ar grymt att se da det dels &r ett l4tt sétt
for folk som inte har s& mycket pengar att rora pé sig dé de inte behover l6sa
dyra medlemskap samt att det &r 1att att bara sticka ner till parken och &ka
nagra timmar sé lange man kinner for det.”

(Edqvist, 2010)

Kanske var det i dessa banor Uppsalas politiker tdnkte nér de efter en studieresa
till Norrkdpings nya park beslutade att avsétta 5 miljoner kronor for att bygga en
liknande anldggning (Fritids- och naturvardsndmnden, 2009). Uppsala
actionsportforening hade enligt dess tidigare ordférande Martin Andér® runt 1000
medlemmar under 2003. D4 drev de en inomhuslokal for dessa aktiviteter, och
det var obligatoriskt att vara med i foreningen for att nyttja den. Numera finns
ingen sddan och incitament for att fornya medlemskapet har saledes inte funnits.
Foreningen bestar i nuldget endast av en styrelse, antalet utovare ar emellertid
troligtvis fortsatt hogt, och det dr deras intressen kommunen nu har for avsikt att
hérsamma.

Uppgiften att designa en park for dessa &ndamaél dr ingen uppgift en
landskapsarkitekt utan vidare kan lyckas med. Enligt Thompson (1998) kréavs
antingen en gedigen erfarenhet av aktiviteten i sig eller ett mycket néra samarbete
med de lokala utdvarna, pa griansen till att de dikterar formgivningen.

! Alexander Edqvist, junkyard.se, e-postkontakt, 21 april 2010.
? Martin Andér, f.d. ordférande Uppsala actionsportforening, muntlig klla, 25 april
2010.
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Syfte

Som ordférande i Uppsala Actionspotrforening och skateboardakare sedan snart
20 &r har jag ett starkt intresse i att anldggningen blir bra och att alla stadens
nuvarande och framtida utdvare skall uppskatta den. Kommunen kontaktade
foreningen for att vara dem till hjélp, detta arbete kan ses som en forstudie infor
projektet, en inventering av de dnskemal som finns inom skate-, BMX- och
inlines-kretsar som kommer att tjina som ett underlag infoér den fortsatta
planeringen av parken.

Jag kommer utover detta att beskriva gestaltningsmetoder vilka kan anvéndas i
en park av denna typ och beskriva hénsynstaganden till de som inte anvénder
parken for dess huvudsakliga syfte.

Begreppsprecisering

For att forsta till exempel en skateboardékare nir denne talar om de objekt som
anvinds att dka p4, dr det nddvindigt att sdtta sig in i ett antal begrepp. Dessa ér
uteslutande av amerikanskt ursprung och saledes pa engelska. Nedan f6ljer ett
antal termer, vissa av dessa har jag for tydlighetens skull valt att illustrera med
bilder.

COPING
PLATTFORM

VERT

FLAT / BOTTEN

Kidneypool, principskiss av boj med termer till hdger.

Transitions kan lattast 6versittas till bojar, ovan illustrerad i en sé kallad bowl,
vilken kan vara mer eller mindre sluten. Skateboardpionjérer i Kalifornien under
1960- och 70-talet borjade dka i tomma swimmingpooler (Borden, 2001), dessa
var ofta njurformade, sa kallade kidneypools. Dir bdjen slutar tar viggen vid,
och kallas i detta ssmmanhang for vert, vertikal. Bowls kan vara av olika hojd
och radie, med eller utan vert, dessa faktorer paverkar mdjligheterna och
svérighetsgraden. Coping dr den 6vre kanten, dér bojen/verten slutar, &r av
betong eller metall. Quarterpipe ar termen for endast en bj medan tva
motstdende utgdr en miniramp som saknar vert och &r ldgre, hogst 2 meter,
jamfort med en vertramp som kan vara uppét 4,5 meter hog.

Under 80-talet flyttade skateboardakningen ut pa gatan, det berodde dels pa en
nedgang i dess poularitet vilket ledde till att ménga av de (frimst i Nordamerika)
pa 70-talet uppforda parkerna demolerades, men dven pé forfinad utrustning och
nya manévrar. Ett av de mest centrala kénnetecknen for skateboard ar dess
formaga att anpassa sig och exploatera en given terrdng for annat én dess tankta
funktion (Borden, 2001:33 & 176). Sa kallad flat-skating, akning pa platt
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underlag ar den mest grundldggande formen och har alltid varit. Gatorna erbjuder
dock mycket mer dn s, hir foljer ett antal pa gatan vanliga arkitektoniska
element nedskalade till sin mest grundldggande form, vilka ar av intresse ur en
skateboard-, BMX- eller inlinedkares perspektiv, och namn pa dessa ur deras
vokabular.

Flatrail, racken av alla slag.
Ledstanger nedfor trappor kallas
logiskt nog handrails.

Bank. Hardgjorda slanter.

Curb/Ledge. Stédmurar, trappsteg,
bankar med mera. En hard kant helt
enkelt.

Manualpad..Refuger med mera.

Med streetspot avses naturlig dkbar terrdng i staden, i motsats till byggt
skateparkelement. I verkligheten finns dessa element i alla tdnkbara
kombinationer, ett par banks stéllda i 90 graders vinkel mot varandra
kallas exempelvis en hip, fyra banks tillsammans bildar en pyramid.
Dessa kombinationer ger helt andra mdjligheter 4n en ensam bank, och de
olika kompositionerna ger platsen sin siarprigel.

Maénga é&kare identifierar sig antingen som street eller ramp/boj-akare, inom
skateboard har street dominerat de senaste 20 aren.
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John Magnusson®, skateboardikare sedan linge och skateparkdesigner anser att
skillnaden framst ligger i att streetdkning grundar sig i tekniska mandvrar medan
bojédkningens fundament &r hastighet och att ’pumpa” fart i bojen istéllet for att
pusha, ta fart med foten. Detta pastdende gér att dverfora till BMX-cykling och
inlinesakning.

Jag kommer trots att det inte bara &r skateboardékare som anvinder dessa
anlaggningar referera till dem som skateparker, detta for lattfattlighetens skull.
BMX (Bicycle motocross) dr en mindre cykel med vilken cyklisten kan hoppa
och utfora diverse “tricks” med. En longboard kan sédgas vara en forlangd
skateboard som oftast har storre och mjukare hjul. De ér stabilare och rullar
lattare men ar samtidigt mycket mer otymplig &n en skateboard vilket gor att den
inte ldmpar sig for “tricks” utan &r mer en surfingbridda for gatan.

METOD

Inventering

Med hjéilp av en enkédtundersokning pa Uppsala actionsportforenings
(www.uppsalaactiosnport.se) hemsida ville jag undersoka vilka dnskemal
Uppsalas skateboard-, BMX- och inlinesburna ungdomar har nir det kommer till
utformning av en skatepark. Jag annonserade for undersdkningen med affischer
pa den lokala skatebutiken och vid rampen vid Kungsidngsbron, bada platser dar
manga ur denna grupp uppehaller sig. Med hjilp av det sociala mediet Facebook
dar uppsalaskateare har grupper, annonseras for enkiten med lankar. Jag valde
enkdtform for att s& manga som mojligt skulle ha mgjlighet att uttrycka sig, och
for att de i lugn och ro och utan att paverkas av en intervjuare besvara fragorna
(Ejlertsson 1996: 10 f).

Dessa fragor ingick i enkéten, och varfor de stélldes:

1) Kon — Dessa aktiviteter &r traditionellt mansdominerade men fler och fler
tjejer soker sig till skate/BMX/inlines. Hur manga finns det i Uppsala och kan
man urskilja skillnader i nskemal konen emellan?

2) Alder — Intressant att veta hur preferenser varierar i aldersspektrumet.

3) Aktivitet — valmojligheter: skateboard | BMX | Inlines | Annat. Hur skiljer sig
preferenserna och hur manga finns inom varje grupp?

4) Hur lange har du akt? Hur skiljer sig dnskemalen mellan nyborjare och mer
erfarna dkare?

5) Vilken typ av akare definierar du dig framst som? Valméjligheter:
Street | Minibowl/bgj | Vert/vertbowl | Allround | Annat.

3 John Magnusson, formgivare/ byggare av skateparker med det egna foretaget Pivotech,
muntlig kélla, 14 april 2010.
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6) Vad anser du ar viktigast i en park? Valmojligheter: Flow/lines — slippa
pusha i ett sammanhéngande “’landskap” | Ideala streetspots — ”plaza”
| ”Klassisk” streetpark med pyramider etc. | Variation, blandning | Annat

7) Vilken del i en park tror du att du skulle anvédnda mest? Valmojligheter:
Lattakt och enkel | Utmanande | Bade och

Dessa fragor ger en fingervisning om vad de tillfragade efterfragar i en skatepark.
Jag har i samarbete med tacky.se, en av de populdrare hemsidorna for svenska
skateboardédkare dven stillt den enklare fragan: Vad gillar du att &ka mest? Dar
var svarsalternativen B&j | Street | Bada ér lika kul, denna fraga kan ses som en
variant av fraga 5), men med en stérre och mer nationell svarandegrupp.

8) Har du akt i andra utomhusparker? Vilka och vad tyckte du var bra
respektive daligt med dessa?

9) Beskriv din drompark!

10) Vad skulle du garna vilja se att det fanns i narheten av en betongpark?

Ger svararen att i fritext ytterligare precisera sina onskemal.

Svaranden fick dven svara pa vad de tycker om att ha publik och om de fatt
positiva och/eller negativa reaktioner av utomstaende nar de akt, och vad de tror
dessa reaktioner kommer av. Svaren pé dessa fragor var tankt att ge en
végledning i hur ytorna runtomkring en skatepark kan utformas. Till sist fanns
mdjlighet att limna namn och kontaktinformation om intresse fanns av att delta
som referensgrupp i den framtida planeringen av skateparken.

Jag har haft méten med personer som kan kallas experter inom det har omradet,
bade som akare med mangarig erfarenhet och dé de varit med i ett antal
skateparksprojekt runtom i Sverige. Martin Karlsson® har utformat skateytan i
Humlegarden, Stockholm och John Magnusson fran foretaget Pivotech som har
ritat och byggt ett antal skateparker runtom i Sverige. Genom dessa samtal har
jag fatt ta del av deras erfarenheter och vilka aspekter de tycker dr viktiga att
tanka pa. Jag har dven haft kontakt med Ida Ostensson’ och fatt ta del av det
digra material och hennes erfarenheter fran projektledarjobbet med Umeé
skatepark.

Vidare har jag sokt i relevanta litteraturkéllor som kan vara till hjélp, jag har
utgatt frAn Jan Gehls teorier men dven last mer &mnesspecifik litteratur rorande
skateboard tillsammans med landskapsarkitektur. Utdver detta har jag besokt ett
antal anldggningar vilka skiljer sig mycket at, Humlegarden och Bjorns tradgard i
Stockholm samt Stapelbdddsparken i Malmd, for att se vad de har for kvaliteter
bade for dkaren, besokare eller passerande med annat syfte.

# Martin Karlsson, foretagare och skribent i skatebranschen, muntlig klla, 29 april 2010.
> Ida Ostensson, f.d. projektledare Ume4 skatepark, erfarenhet frén flera organisationer
och projekt. e-postkontakt, 5 maj 2010.
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RESULTAT

Inventering/Enkat

Totalt har 74 svar kommit in pa enkéten (100512), antalet akare i Uppsala ar
dock som namnts troligtvis langt fler. De flesta svaranden, 66 stycken, ar killar.
Konsfordelningen inom dessa subkulturer r tyvirr vildigt sned. Ida Ostensson &r
aktiv inom You Skate Girl, en férening med syftet att 6ka antalet aktiva tjejer
inom skatekulturen och utjamna dagens ojamna konsfordelning. Hon menar att
med tillgidngligheten kommer antalet aktiva tjejer oka.

I Umed sa har man fatt lov att ta sig till nan lokal l&ngt borta frén stan i ett
industriomrade, 6ppna dorren till en okénd plats, full med killar, ingen versyn
vad man ger sig in pa. Skateparken kommer vara tvirt om. Har kommer
tjejerna sitta och titta pa, ga forbi, prova rulla och kanske tillslut borja édka da
de inser hur kul det ser ut!

(Ostensson, 2010)

Vad géller 6nskemaél finns det inte ndgra skillnader mellan tjejer och killar,
tjejerna verkar dock i storre utstrackning vara mer avigt instillda till publik. En
tjej uttrycker sig sé hér: ”Jag bryr mig inte s mycket... men manga av mina
tjejkpompisar vigar knappt sta pa bradan om folk ser pd”. Liknande svar
forekommer forstsas bland killar, vad man tydligt kan urskilja dr dock att dldre
svarande har mindre emot publik &n yngre, man kan ju missténka att det i sjdlva
verket handlar om att alder ofta ger en viss sjélvkénsla. En kille som passerat 30-
arsstrecket tycker att det dr bra att folk far se att det faktiskt finns lite dldre som
fortfarande rullar, en annan dldre dkare har fatt positiva reaktioner just for att han
ar 7dldre” och éker.

Nar det kommer till dldrarna &r ingen som svarat under 10 &r och endast en
over 40, den storsta gruppen, 21 stycken, dr mellan 15 och 18 ar. Generellt kan
man séga att ju dldre svarande desto léngre svar, alla utom en som uppger sig
vara mellan 30 och 40 ar har ocksa akt minst 20 ar. Dessa kan sdgas vara valdigt
erfarna, och har séledes fler synpunkter.

Sa har sag resultaten ut gédllande vilken aktivitet de svarande dgnade sig at:
Skateboard — 58, BMX — 8, BMX och skateboard — 3, longboard — 2,
mountainbike — 1, inlines — 2.

Det finns en motsittning mellan dessa olika grupper som &r viktig att ta hinsyn
till. Manga skateboardakare anser exempelvis att BMX-akarna pé grund av sin
storlek ar i vigen och skulle det ske en kollision &r det troligtvis cyklisten som
géar mest helskinnad dérifran. Denna motséttning gér att 16sa pé olika sétt. |
Stapelbaddsparken i Malmo ar exempelvis cyklisterna bannlysta, enligt John
Magnusson ér anledningen dér frimst att cyklisterna ofta anvénder sa kallade
“pegs”, metallrdr som sticker ut at bada hall fran hjulens nav. Dessa kan orsaka
skador i betongkonstruktionen som till slut gar sonder. Han berittar vidare att det
i Malmo inte finns speciellt ménga cyklister och att det ar skateboarddkarna som
hela tiden varit drivande i Stapelbaddsprojektet, varfor de inte blivit inkluderade.
Det hénder dock att det cyklas BMX under nétterna. I Umeas skateparksprojekt
var kravet frdn kommunen att ingen grupp skulle exkluderas. Losningen dér var
att BMX-ékarna fick som krav pé sig att de bara fick anvidnda pegs utav plast.
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Precis som i Uppsala utgjorde skateboarddkarna i Umea majoriteten. Enligt Ida
Ostensson blev dirfor utgdngspunkten dér att parkens utformning skulle utgé fran
skateboarddkarnas 6nskemal och anpassas till BMX-dkarna sa ldnge inte
’skatebarheten” blev lidande.

Vilka skillnader finns da dessa grupper emellan? Den storsta aspekten vad
géller rampernas utformning &r att BMX-&karen generellt sett har storre glidje av
storre och brantare hinder dn skateboardékaren. BMX-dkare tenderar ocksé att
efterfraga mera bojar. En sldende skillnad dessa grupper emellan &r att medan
skateboarddkaren ofta har synpunkter pé att det ar for mycket bdjar i de parker de
besokt, tycker BMX-akaren att det varit for fa! Sjalvklart finns det undantag men
statistiken &r tydlig, 6ver hilften av svarande identifierar sig frimst som street-
akare, alla utom en av dessa &r skateboardékare. Resultatet stimmer ganska vil
overens med tacky.se, av 285 svar dr 145 mest fortjusta i streetakning, 48 séger
boj och 103 svarar att de tycker bada ar lika kul.

Generellt gar det alltsa att sdga att merparten av Uppsalas skateboardékare precis
som de runt om i Sverige &r streetakare och efterfragar en skatepark av denna
typ, medan BMX-ékarna alltsa helst vill ha en park med mycket bowler. Manga
av skateboardakarna anser sig emellertid vara allround och pa frigan om vad som
ar viktigast i en skatepark &r alternativet ’ideala streetspots - plaza” inte
Overrepresenterat. Trots att de flesta skateboardédkare alltsa framst gillar “’street”
ar det ndgon form av variation som efterfragas.

Samtal och studiebesok

Hur ser dé experterna pé saken? John Magnusson é&r sjdlv en rutinerad ékare och
driver foretaget Pivotech som dgnar sig exklusivt at att rita skateparker. Han ar
dven aktiv i foreningen Bryggeriet som star for underhéllet av Stapelbdddsparken
och driver en inomhuslokal i Malmd. Han ndmner att manga skateparker lider av
att designern har forsokt klimma in allt pa samma yta, vilket ofta ger parken en
grytform dér det inte blir mojligt att endast éka pé ett objekt. Istéllet dr hans
16sning att skilja street och bowldelarna &t, parken blir pa sé vis mer tidlos och
akningen 1 sin tur mer nedkokad till sin grundform. Det &r viktigt att det inte blir
for svarakt, genom att hélla nere hdjder, men med ett par utmaningar kommer
parken fungera dven pé lang sikt och kommer troligtvis att innehélla ndgot som
tilltalar alla, &ven de som en géng slutat dka men vill borja igen.

Stapelbdddsparken i Malmé ar med sina 2000 kvadratmeter Sveriges storsta
skatepark. Den ar mycket vilbesokt nér védret tillater och flera stora
internationella tavlingar har arrangerats hér. Den kan ségas besta av tre delar, en
bowldel, en streetdel och en stor flatyta. Pa flaten star allehanda losa
”streetobjekt” i trd. Bowldelens bojar dr huvudsakligen forhéllandevis héga och
pa ett eller annat sitt forenade i varandra. For en akare med viss fardighet &r det
en utformning som ger otroliga mdjligheter men for nybdrjaren blir det svarare.
Vad som skulle behovts ér en lagre bowl lite avsides att 6va i. Mellan bowlerna
och flatytan finns ett par trappor med handrails, curbs och manualpads. Den
rymliga flaten fungerar som en plats dir scen och annat kan stillas upp vid
arrangemang. Foreningen Bryggeriet driver ett fik i parken och platsen fungerar
som en samlingsplats dven for de som inte &ker, nyligen har ett par stora
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“klatterstenar” stéllts upp bredvid parken. Stapelbddden har en klassisk
utformning med betong rakt igenom och kanter av stal. I sitt sammanhang
omgiven av storaskaliga industri- och kontorsbyggnader gér den sig mycket bra.
Funktionsméssigt dr den bra, dock lider den nagot av det Magnusson beskriver,
designern har forsokt att trycka in lite streetelement bland bojarna vilket inte helt
lyckats. Fokus i parken ligger pé bojar och streetdelen kunde ha utvecklats och
kanske inkorporerats mer i flaten utan att dess funktion som arrangemangsyta fatt
stryka pé foten.

Stapelbaddsparken, en del av bowldelen, streetdel och flatyta i bakgrunden.
Streetelemntens placering pa bowlens plattform ar ur funktionssynpunkt tvivelaktig.

Martin Karlsson fick av en tillfallighet mdjlighet att formge en liten skatepark i
Humlegarden i Stockholm. Han berittar att han var i den lilla miniramp av tré
som lénge statt i parken. Det dok upp ett par mén i kostym, de stod och pekade
och tittade i papper. Martin undrade vad de hade i kikaren och de berittade att
Stockholm stad ville bygga en liten skatepark. De visade vad de hade ténkt sig,
prefabricerade ramper av trd och metall, s& kallade rhino-ramps
(http://www.rhino-ramps.com/). Som erfaren skateboardakare slog han bakut
direkt och erbjod sig att gratis formge en park som med stdrsta sannolikhet skulle
uppskattas mer av malgruppen. Det kom att bli ett samarbete och resultatet blev
en simpel men fortfarande vildigt populér yta, flera av enkédtsvaren framholl
faktiskt denna som en favorit. Utgdngspunkten var att manga ska kunna samsas
pa ytan och "humlan”, som ytan kallas, har mycket flat och dkarna fér sa att sdga
borja ”fran marken”. Detta motverkar kollisioner och hindrens enkla utformning
tilltalar bade nybdrjare och proffs, det blir sé att sédga ékaren sjdlv som avgor
svérighetsgraden.

Det ska vara en plats man har kul pa varje dag, kanske innan man drar ivdg och
aker street. (Karlsson, 2010)
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Omgiven av den stora grona Humlegarden utgoér den hardgjorda skateparken en
motpol, denna &r dock inte s& pataglig i och med sin ringa storlek och négot
undanskymda ldge. Den tjdnar dock sitt syfte vl och var i forhéllande till
Stapelbaddsparken vildigt billig, vilket syns, med den ringa budgeten var det
omojligt att anldgga négra bowler, vilket ocksa hade tagit mycket mera plats.
Bredvid ytan pé gréset star den gamla miniramp av tré, vilket kan ses som ett
komplement till streetytan. ”Bra rull” efterfragas i enkétsvaren,
asfaltsblandningen som anvénts i Humlegarden &r av sadan kvalitet att ytan &r
sldt och ger det rull som krdvs. Karlsson menar att de annorlunda hindren,
specialarna som han séger, har kortare bist fore-datum, och anser dérfor att
grundformerna ska vara forsta prioritet, om ekonomin tilldter kan annorlunda
grejer planeras. Ménga av enkétsvaren efterfragar en utformning som till stor del
overensstimmer med Karlssons och Magnussons idéer, en utrycker sig

exempelvis s hir:

Gor mest ganska simpla saker och sen nit mer utmanande, inga stora saker
dock.. ska vara ganska fritt med yta mellan de olika hindren.. tryck inte ihop

allt till en klump..

(Anonym, 2010)
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Situationsplan Humlegarden skatepark.

Martin Karlsson anser att det finns en motséttning mellan akbarhet och visuell
upplevelse av en plats, han dr kompromisslos vad géller anvindbarheten och
menar att parken frimst ar en plats for &karna. Forvisso har den l&nga curben i
Humlegarden en kant av granit istéllet for de géingse stalkanterna, vilket han
menar Okar kdnslan av dkningen. Detta ger dessutom ett mer “naturligt” intryck.
De stora triden runt skateytan stéller till med bekymmer i Humlegérden, 16v och

sav fran tradden forsvarar akningen.
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John Magnusson har i de senaste projekten han varit inblandad i ténkt lite
kring dessa sporsmaél, med fargad betong och en bank i cortenstal blir det visuella
intrycket nigot mer varierat, liksom akningen. Aven vixtlighet 4r inkorporerad i
ritningarna, nagot som enligt Karlsson oftast begransar mojligheterna i dkningen,
da deras placering omojliggor eller forsvarar tinkbara mandvrar.

Borden(2010:214 ff) beskriver hur skateboardakare ignorerar arkitekturens
funktion och ideologiska innehéll. Endast de element som ur deras synpunkt ar
intressanta tas i beaktande, dessa ofta nodvéndiga arkitektoniska objekt, till
exempel stodmurar, handricken och trappor tas ur sin kontext och det urbana
landskapet blir istdllet en serie isolerade enheter, stadens arkitektur
programmeras om och aterskapas. Hojd, langd, ytmaterial, vinklar och andra
formaspekter ar av storsta betydelse for den nya funktionen, function follows
form!

I de for dessa dndamal byggda platser rader dock éter form follows function.
Skateparker i Sverige och runt om i vérlden har ofta ett likartat utseende, banks,
trappor, bojar och flat dr av slét, ljusgra betong dér hjulen rullar optimalt och den
ger det faste som krivs, curbs har metallkanter som fran borjan glider litt. Detta
landskap ar en idealisering av utemiljons arkitektur, pa grénsen till att ursprunget
inte ldngre gar att skdnja. Den aterskapade staden Borden beskriver ar i denna
kontext pa nytt aterskapad, vilket utan sina anvéndare kan se ut som en gata for
den oinvigde, och faktiskt likna ett manlandskap. Den typiska skateparken blir
forvisso en fokuspunkt enligt Catherine Dees (2001:146 f) definitioner: En grupp
former starkt kontrasterande mot omgivningen, dessutom med kulturell och
social betydelse som tjdnar som en samlingsplats. Avesta skatepark pa bilden
kommer med sitt perifera ldge dock troligen frimst samla redan intresserade med
ett starkt band till platsen.

Avesta skatepark. (Foto: Stefan Hauser)

Goteborgs actionpark 4r ritad av samma person som designade Avestas park, och
har en liknande utformning. Den fardigstélldes under 2008 och blev 2009
nominerad till Sienapriset, motiveringen 16d:

En liten bit av manen har fallit ner pé jorden. En sa kallad actionpark har
anlagts intill Goteborgs 6dsliga evenemangsstrak, ett boljande och hogblankt
stycke betonglandskap dar skejtare, cyklister och inlineékare visar upp sina
kittlande fardigheter. Anldggningen vibrerar av liv, 4skadarna integreras i
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upplevelsen genom att ramperna flyter fritt, letar sig in mellan trdden, nedfor
sldnten och upp pa hojden. Terrdngens kvaliteter har maximerats och efter ett
besok pé platsen dr det omdjligt att forestélla sig ett mer passande
anvandningsomrade. En i ménga stycken omdjlig tomt har gatt fran att vara
hopplos till hoppfull.

(Sveriges Arkitekter, 2009)

Att anldggningen pa ett fint sétt dr anpassat till platsens topografi ar ett
foredomligt sétt att tinka for att anldggningen inte skall dominera landskapet,
med den hir utformningen (hogblankt stycke betonglandskap) blir tilligget ett
tillrackligt utropstecken. Det gar dock att argumentera for det motsatta, en
avvagning som bést gors efter att placeringen dr bestdmd, vilket inte &nnu ar
fallet i Uppsala. Som skateboardékare reagerade jag dock mycket starkt pé att
Actionpark nominerades och en vinst skulle i mina 6gon varit ndgot av ett fiasko
av juryn. Problemet &r att parken ar oerhort omdebatterad i skateboardkretsar och
av manga anses den inte ens vara brukbar (Ostensson, 2009). Det 4r
beklagansvirt nér landskapsarkitekter blir hinforda av en plats och menar det
vara god landskapsarkitektur utan insikt i dess funktionalitet, vilket ar tydligt i
fallet med Actionparkens nominering. Vad som gick fel i planeringen med den
skateparken, som r ritad av en vilrenommerad amerikan med skateparker som
specialitet, dr svart att sitta fingret pA men byggherren bér uppenbarligen ett
ansvar. "Man later inte Skanska-Jonny bygga en golfbana”, siger Martin
Karlsson med uppenbar ironi, “men en skatepark, det &r ju bara att bygga lite kul
for kidsen”. Som jag visat dr det inte riktigt sa ldtt, men sddana idéer finns
uppenbarligen, dven bland landskapsarkitekter. Motreceptet &r att ndgon med
gedigen erfarenhet av akning ska vara med i hela byggprocessen om det inte
redan dr sadana som star for byggnationen.

I enkdtundersdkningen forekommer flera 6nskningar om att en eventuell
skatepark i Uppsala borde fa en annorlunda utformning, man kan ténka sig att
akarna trottnat pa att 8ka i dessa "ménlandskap”, hir foljer ett par exempel:

...vad som alltid 4r kul &r ndgot annorlunda...stencurbs, banks som &r gjorda i
plattor...for att f& det att likna lite mer den riktiga streeten.

(Anonym, 2010)

Integrera gris och véxter och olika material i parken 4n ren betong for en
trevlig milj6é och ur foto/video synpunkt mycket trevligare.

(Anonym, 2010)

Det horn av den stora Humlegérden dér skateparken ligger ar enligt Karlsson
inte speciellt vilbesokt av “’folk i allménhet”, utan samlar mest akare. Ingen av
den grona parkens storre strak &r direkt 1 forbindelse med skateytan och
sittplatserna intill dr placerade sa att de anvénds mest utav utdvarna sjélva.

Vid Bjorns Tradgérd ett par kilometer soderut &r situationen en annan. Bowlerna
ar placerade sa att de ligger cirka en meter under trottoaren utmed Tjidrhovsgatan,
vilket gor denna till en utsiktsplatform dér forbipasserande gérna stannar till en
stund och iakttar spektaklet. Stapelbdddsparkens utformning star i stark kontrast,
bowlerna dr upphdjda 6ver marknivé, flandrer har ingen chans att se vad som
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forsiggar savida de inte véljer att ga upp pa sjidlva plattformarna och darifran fa
overblick. Det finns ingen kantzon av den typen sociologen Derk de Jonge
(1967-68, refererad 1 Gehl 2003:141) beskriver, att uppehalla sig med dversikt av
bade skateparken och angridnsande rum. I Bjorns trddgard finns dessutom ett
staket for betraktaren att stotta sig mot vilket ytterligare forhojer uppehéllets
kvalitet och troligtvis 6kar dess totala langd (Gehl 2003:143).

Bjorns tradgard till vanster och motsvarande situation vid Stapelbaddsparken.

Bjorns tradgard &r ocksa den en jaimforelsevis liten anldggning bestdende av tre
bowler, ingen street med andra ord. Unikt med den hér parken 4r dess centrala
lage, aktiviteten dr synliggjord och vélintegrerad i stadsbilden. Pa det stora hela
ar Bjorns tradgard med lekplats, basketplaner, grismatta och de omgivande
laktarna en riktig samlingsplats pa Sédermalm. En féredomlig
funktionsblandning. Att bowlerna placerats hir ger platsen ytterligare en
funktion, och mojligheterna for méten ménniskor emellan dkar (Gehl, 2006:168).
Sjdlva akmojligheterna dr dock begriansade och anldggningen skulle inte ticka de
behov och dnskemal som finns bland Uppsalas ékare.

DISKUSSION

Vad giller metoden ar enkéter pa internet kanske inte den mest sidkra formen for
informationsinsamling. Det finns exempelvis inga hinder for att fylla i enkédten
flera gdnger. Daremot ser jag att det dr den mest effektiva metoden for att snabbt
fa en 6vergripande bild av de lokala dkarnas 6nskemal, och utifran denna finns
det mojlighet att ga vidare da flera av de svarande dr villiga att vara involverade
som resurs i projektets fortsittning. Det finns inte mycket skrivet om skateparker
i den akademiska litteraturen, nagra praktiska manualer eller standarder for
skateparker star heller inte att finna, foreteelsen ar helt enkelt for ny (Thompson
1998) Jag anser att standardisering inte dr vigen att ga, da det ar de lokala dkarna
som vet vad som behdvs och bor bestimma parkens innehall. Standarder skulle
dessutom troligtvis forespraka “manlandskapet” och hindra en mer kreativ
utformning. Samtidigt kan den kréngliga processen och det faktum att dessa
grupper ofta dr oorganiserade och svarsamlade 6ppna for kommunala tjdnstemén
att snabbt tillgodose behovet genom att kdpa in rhino-ramps eller liknande, som
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pa langa végar inte haller samma funktionsmaéssiga kvalitet som en riktig
skatepark, den arkitektoniska kvalitén ar bara att gldomma.

Det dr min asikt att en plats av denna typ inte bara bor vara en plats for de som
anvéander den for sitt priméra syfte, det vill sdga dkning. En skatepark dr med sitt
matt av aktivitet en kvalitet som bor tas tillvara, och inte forpassas till perifera
omraden. Forskning visar att mianniskor och deras forehavanden ar en stark
attraktion (Gehl, 2003:21 ff), skateboard, BMX och inlinesékning &r inget
undantag vilket exemplet Bjorns tradgard visar.

Den bor i det hidnseendet ligga synliggjord och littillgénglig utmed ett
véltrafikerat gdng- och cykelstrék. Inga storre strak kan emellertid ga genom
sjdlva akytan, askédare bor for allas sékerhet uppehalla sig runtomkring denna.
Runtomkringytorna ska tillata vistelse och mojlighet att ta del av aktiviteten utan
att delta, pa liknande sétt som i Bjorns tradgard, dven med sittplatser vilket skulle
uppskattas av dkarna och foréldrar till de yngre dkarna. Picnicbord och bankar
aterkommer som en dnskan eftersom vissa platser i skateparker ofta blir
ockuperade av stillasittande dkare som hamnar i vigen. Omkringytorna &r forstas
landskapsarkitektens uppgift att formge medan ”akytorna” kraver mer insikt i vad
anvindarna vill ha, och hur akning egentligen gar till. Bade lattare och svarare
hinder bor dock finnas, for att tillgodose hela spektrat av aldrar och alla
erfarenhetsnivéer.

For att parken skall fa en egen karaktir som permanent offentlig plats och inte
enbart se ut som den &r byggd for skate-, inlines-, och BMX-ékning kan det vara
vart att franga idén om att hela parken behdver vara i platsgjuten betong. En bowl
ar helt otdnkbar i annat material men dr med sina boljande former redan en
intressant form, och det &r mojligt att firga in betongen. En “streetdel” har
daremot storre mojligheter for variation. En slit betongsten ar tinkbar som
markmaterial, vilket ger ett storre spektrum av formgivningsmojligheter. Dessa
stenar ska da vara ofasade och ldggas mycket noggrant, stora skarvar och glapp
ar ett standigt gissel for skateboardakaren medan det inte spelar lika stor roll for
en BMX-cykel med sina storre luftfyllda ddck. John Magnusson beréttar att det
vid anvéndning av marksten och plattor alltid dyker upp skarvproblem vid mdten
med andra material. I andra sasmmanhang kanske en halv centimeters kant inte
utgor nagon visentlig skillnad, men i dessa kan en sadan vara skillnaden mellan
succé och magplask. Granitkanter fungerar lika bra som stal och ger ett
naturligare uttryck dven om det kan vara bra att blanda, de har trots allt olika
egenskaper och kraver olika tekniker fran dkaren. Att rakt igenom anvidnda den
sldtaste betongen kan ségas vara att servera dkningen pa silverfat. I enkéten fanns
en del 6nskemal om att franga detta medan vissa, sdrskilt yngre, efterfragar just
detta, en grundforutsittning for en lyckad anldggning dr ju som ndmnts ocksé att
inte bygga for svarakt.

En metod som inte verkar ha provats i sdrskilt stor utstrackning &r att utforma
anldggningen utefter nagon form av koncept, vilket kan vara virt att provas for
att fa ett ytterligare djup i skateparken. Det allra viktigaste &r dock att inte
kompromissa for mycket med anvéndbarheten for uttryckets skull, a&kningen
kommer alltid i férsta hand, om inte parken anvénds finns dir ingen attraktion for
askédare.
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Vad mer har landskapsarkitekten i sin verktygsldda som kan ge skateparken en
utformning som skiljer sig at i forhallande till andra dylika anldggningar? Viktigt
att podngtera dr att sno, regn och kyla hindrar akning, och det klimatet far vi leva
med. Under vinterhalvaret kommer denna plats i likhet med manga andra
offentliga platser inte anvéndas for sitt priméra syfte, vilket minskar dess
attraktionskraft for sekundar aktivitet. Skulle vixtmaterial integreras i
formgivningen &r det viktigt att tinka efter bade en och tva ganger. De trdd som
skapar problem i Humlgérden ar langt dldre &n skateparken, att ta ner dessa vore
otdnkbart men exemplet illustrerar att det finns ett problematiskt férhallande
mellan det mest klassiska grepp landskapsarkitekten har att ta till for att skapa en
njutbar plats, véxterna, och den aktivitet som platsen ar skapad for. For att skapa
en plats som utover funktionaliteten med hjélp av vixter blir allmént tilltalande
kan dessa inte ha en placering som forhindrar eller forsvarar dkning. Aker de pa
for manga smaéllar dr de felplacerade men med tanke pa vilken aktivitet som
pagér bor robusta vaxter hursomhelst premieras. Vaxtmaterialet kan ocksa ur
vintersynpunkt ha kvaliteter Aven under denna &rstid, vinter- eller stddsegront och
lignoser intressanta dven pé bar kvist r exempel pa sadana.

Ljussittning &r en effektiv och beprovad metod att markera intressanta objekt i
det urbana landskapet, ofta bankar och murar. I Umea skatepark har man arbetat
pa ett foredomligt satt med ljus, viktigt att tdnka pa ar dock att dessa markeringar
knappast ger tillrdckligt med ljus for sdker dkning under dygnets morka timmar
utan framst ar for vintern. Under &rets varmare tid skulle en skatepark troligtvis
ofta vara vélanvand till sent in pa natten, en funktionell belysning ar darfor
viktig.

Ljussattning i Umeéa skatepark. (Foto: Andreas Sandberg)

De objekt i staden som anvinds av dessa grupper aterfinns ofta dir mycket folk
ror sig, vilka av nddvéndighet dr Oppna hardgjorda platser. Det gér aterigen att
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koppla till Bordens (2001:214 ff) resonemang om den éterskapade staden. I
skateparken &dr den atersamlad men saknar sin kontext. Skulle skateparken ha en
utformning som mer liknar det verkliga urbana landskapet kan den utgora ett
annorlunda inslag beroende pé vilken miljé den ar placerad i. For en besdkare
utan intentionen att aka blir skateparken ett abnormt och malplacerat landskap
helt ryckt ur sitt ssmmanhang, forutsatt att den inte ligger mitt i den centrala
staden. Idealet enligt landskapsarkitekten Michael Mclntyre (citerad i Thompson,
1998), dr att placera skateparken som huvudattraktion i en ”vanlig” park. Jag tror
att kontrasten dir kan bli en tankestéllare da den direkt och hansynslost belyser
skillnaderna mellan det urbana och mer naturlika landskapen. Utan att en bit av
manen fallit ner pa jorden blir detta en intressant effekt som svarligen gér att
motivera i andra sammanhang.
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