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Sammandrag

Aktivitet och moten &r en viktig del i det urbana livet och tillfalliga strukturer kan
stimulera detta och bidra till rika stadsrum. Osterplan i Uppsala &r ett centralt
belaget parkstrak vars potential till ett aktivt stadsrum &r outnyttjad. Uppsatsens
syfte &r att undersoka hur temporar landskapsarkitektur kan anvandas som ett
medel for att bidra till 6kad aktivitet pa en plats som tidigare varit underutnyttjad.
Resultatet fran en litteraturgenomgang visar att faktorer som bidrar till att
méanniskor vistas i offentliga rum &r bland annat rumsliga kvaliteter, intryck som
stimulerar flera sinnen och mgjlighet att sitta. Studie av referensprojekt visade att
de hade en tydlig helhetsbild och det fanns en lekfullhet i gestaltningen.
Inventering och analys av Osterplan och forstudiens resultat ledde fram till en
gestaltningsidé som kontrasterar mot omgivningen och skapar sittmdjligheter och
sociala situationer. Manga av de faktorer som visade sig viktiga ar 6ppna for
tolkning och avvagningar for hur de applicerades i gestaltningsforslaget gjordes for
att uppna en helhet och balans. Med grund i dessa faktorer antas gestaltningen
bidra till 6kad aktivitet och moten pa platsen. Resultatet av arbetet &r ett forslag for
en temporar gestaltning for Osterplan, men &ven en djupare insikt i skillnaderna
med att jobba med ett temporért projekt jamfort med ett permanent. Den temporéara
aspekten bidrog med ett friare arbetssatt och den kortare varaktigheten gor att det
finns mer spelrum for att prova annorlunda lésningar.

Abstract

Human activity and encounters in the urban environment is an important part in the
urban life, which can be stimulated with the use of temporary structures. Osterplan
is a park located in the center of Uppsala, which is missing involving activities for
visitors and the potential of the place as an active urban environment is not fully
used. This essay focuses on how temporary landscape architecture can be used as a
tool to stimulate increased activity for places which previously have been scarcely
visited. A literature review showed that spatial qualities, impressions that stimulate
several senses and urban furniture, are some of the factors which inflict human
activity in urban places. Study of reference projects concludes them to have
coherence and a cheerful attitude in the design. Site inventory and analysis of
Osterplan together with the result of the literature review conclude in a design that
contrasts the surrounding environment while creating the possibility to sit down
and stimulate social situations. Many of the important factors were found to be
subjective and re-evaluated in order to preserve coherence and balance in the
design. The design is presumed to stimulate increased activity and social
encounters, based on the conclusions of the literature review. The research resulted
in a proposal for temporary design for Osterplan, but also in a deeper insight in the
differences of working with a temporary project compared to a permanent. The
ephemeral aspect contributes with a flexible work process and unlocks brave and
peculiar solutions.
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Introduktion

Sommaren 2016 skapades manga nya motesplatser runt om i varlden. Anledningen
var den virtuella vérlden i Pokémon-Go som gjorde att ménniskor samlades for att
fanga pokémon ”, samla “items” eller sta upp for sitt lag i en “battle”. Ett digitalt
tillagg skapade aktivitet i stadsrummet och platser uppmarksammades pa ett nytt
sétt. En plats i Uppsala som fick nytt liv var Gamla torget vid Dombron. Bankarna
fylldes snabbt och manniskor stannade till mitt pa torget eller slog sig ner pa
stentrapporna. Ménniskorna gav liv till platsen och det anrika torget fick till och
med en skylt med ett nytt namn under denna period — Pokémon Square.
Entusiasmen avtog efter en tid och platsen atergick till sin ursprungliga karaktar.
Detta ar ett exempel pa hur ett tillagg for en kortare tid skapade en ny funktion och
bidrog till 6kad aktivitet i det offentliga rummet. Stadsplaneraren John
Montgomery (1995) beskriver temporira evenemang och installationer som “mjuk
infrastruktur” och att det &r en lika viktig del av stadsrummet som gator och
byggnader. Det tillfalliga kan stimulera det sociala livet och pa sa sétt locka fler
personer till platsen, vilket i sin tur skapar levande sociala rum som bidrar till
moten mellan méanniskor (Montgomery 1995). P4 samma satt som Gamla torget
fick nytt liv den sommaren undersdker denna uppsats hur ett temporart
arkitektoniskt inslag i den offentliga miljon kan bidra till ett mer levande och
stimulerande stadsrum.

Temporar anvandning i det offentliga rummet

Att tillfora temporéra installationer kan uppfylla sociala behov och andra hur
maéanniskor uppfattar en plats (Schaller & Guinand 2018). Ett outnyttjat utrymme
kan med ett tillfalligt ingrepp enligt Schaller & Guinand (2018) fa en ny méjlighet
och ldmna ett permanent avtryck hos besdkarna. Malin Zimm (2016) ar doktor
inom arkitektur och beskriver i en rapport om tillfallig arkitektur hur tillfalliga
strukturer vacker en plats genom att locka dit besdkare som i sin tur skapar
aktivitet. Minnet av platsen lever sedan kvar och blir en del av stadens identitet och
en gemensam berattelse (Zimm, 2016). Temporadr arkitektur kan &ven bevaras
genom att bilder och beréttelser sprids med hjélp av sociala medier (Zimm, 2016).
Tillfallig arkitektur kan vara ett sétt att prova nya losningar pa platser i behov av
utveckling (Dahlin 2017). Det kan dven vara ett medel for att bidra till en starkt
gemenskap, mota behov hos olika grupper och uppmérksamma platser som &r
oanvanda (Dahlin 2017).

En stimulerande milj6

Klas Tham (2001, 62), professor inom arkitektur, beskriver arkitektur och
stadsbyggnad som brukskonst. Med det menar han att resultatet &r en del av
manniskans vardag och maste darfor fungera praktiskt och bidra till en
stimulerande miljo. Till skillnad fran andra konstarter, som musik, litteratur och
film, har arkitekturens ndra méte med ménniskans vardag en begransning i vilka
kanslor den forvéntas vacka. Till storsta del bor arkitektur avge positiva och
behagliga intryck, menar Tham (2001, 62). Han poédngterar att ménniskans hjarna
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inte dr utvecklad i staden och &r darfor inte anpassad efter den byggda stadsmiljon
Tham, 2001, 62). En stor del av intrycken fran omgivningen sker omedvetet och
bygger pa den biologiska utveckling som skett langt fore stadernas uppkomst
(Tham 2001, 59). Utformning av stader maste darfor till stor del utga fran det
limbiska systemet, som hela tiden omedvetet tar emot nya sinnesuttryck och
kontrollerar k&nslor (Tham 2001, 60). Arkitektur och stadsplanering bor darfor ta
hansyn till manniskans alla sinnen och bidra till stimulerande och rika miljoer
(Tham 2001, 62). Det behdvs forutsattningar for unika stadsrum, som vid sidan av
den nddvéndiga ordningen, ger utrymme for en mer myllrande och informationsrik
stad att upptécka (Tham 2001, 62).

John Montgomery (1998) skriver i artikeln Making a city: Urbanity, citality and
urban design att stadsutvecklingen borde strdva efter att skapa unika och
intressanta platser. Det finns manga mojligheter att introducera spannande och
innovativa installationer i den offentliga miljon, vilket kan ge uttryck i detaljer som
bankar, belysning eller i stort vid planerandet av nya platser (Montgomery 1998).
En lyckad offentlig plats beskrivs av Montgomery (1998) som en kombination av
tre grundlaggande element: den fysiska platsen, sensoriska upplevelser och
aktivitet. Montgomery (1998) menar att en god design inte handlar om
arkitektonisk stil utan att miljon utformas sa att aktivitet och mangfald framjas.

Aktivitet och moten

Tekniska och interaktiva konstinstallationer i den offentliga miljén har i en studie
av Urbanowicz & Nyka (2016) visat sig 6ka den ménskliga delaktigheten och
skapa aktivitet. Genom att méanniskor samlades och méten uppstod stéarktes aven
den sociala aspekten (Urbanowicz & Nyka 2016). De fann att gemensamma
erfarenheter och ovéntade héndelser kan stimulera sociala interaktioner och studien
visade hur smaskaliga handelser i det offentliga rummet kan vara ett effektivt satt
att arbeta med stadsfornyelse. Det kan bidra till att uppmarksamma platser och ge
dem nya varden, skapa delade erfarenheter och minnen hos besokarna samt till att
forbattra stadsrummets identitet (Urbanowicz & Nyka 2016).

Handelser i den offentliga miljon kan fa manniskor att stanna till och antingen
interagera eller beskada det som hander (Urbanowicz & Nyka 2016). Genom att
gemensamt ta del av en handelse skapas ett samspel mellan manniskorna och en
social miljo uppstar (Urbanowicz & Nyka 2016). William Whyte (2001) beskriver
denna process som triangulering. Med detta menas hur en yttre stimulans, till
exempel ett fysiskt objekt eller en handelse, bidrar till att manniskor stannar upp.
Den gemensamma iakttagelsen skapar en koppling mellan dem vilket kan fa
framlingar att interagera (Whyte 2001). | en artikel publicerad i Journal of Urban
Design skriver Simoes Aelbrecht (2016) att 6vertygelsen om att social mangfald &r
viktig for den sociala sammanhallningen blir allt stérre. Daglig social kontakt och
mdten manniskor emellan &r en viktig del i att Overvinna segregation i samhallet
(Aelbrecht 2016).

Osterplan i Uppsala

Osterplan i Uppsala ar ett centralt belaget parkstrék som ar daligt utnyttjat vad
galler aktiviteter som uppmuntrar till vistelse pa platsen. | Uppsalas vision for 2050
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(Uppsala kommun 2016, 29) beskrivs att parker och strak i de mer tatbebyggda
omradena ska ha ett innehall som inkluderar hela staden och vara utformade féra
att klara intensiv anvéndning. Parken har en betydande roll for stadsbilden och
fanns med i stadsplanen fran ar 1880 och anlades samtidigt som jarnvéagen
(Uppsala Kommun 2014). En etablerad allé bidrar till grénska och ger platsen
dynamik och en omslutande kéansla. Solinstralningen &r god och platsens potential
till ett aktivt stadsrum utnyttjas inte. En utveckling av straket skulle innebéra en
effektivare anvandning av en stadsnéra gronyta och tillfallig arkitektur ar ett satt att
testa l6sningar och funktioner.

Syfte och fragestalining

Syftet ar att undersdka hur temporar landskapsarkitektur kan anvandas som ett
medel for att bidra till 6kad aktivitet pa en plats som tidigare varit underutnyttjad.
Fragan som uppsatsen behandlar ar: Vilken typ av temporar landskapsarkitektur
kan anvandas for att bidra till 6kad aktivitet och skapa moten mellan manniskor pa
Osterplan i Uppsala?

Avgransningar

Arbetet ar geografiskt avgransat till det gréna parkstraket pa Osterplan i Uppsala.
Gestaltningen kommer koncentreras till en specifik plats inom Osterplan och
presenteras som en gestaltningsidé for en temporar installation. Jag kommer inte ga
in pa hur denna praktiskt kan uppforas eller vilket material som anvands.

Arbetet fokuserar pa anvandandet av tillfallig arkitektur for att tillgangliggora
och aktivera platser for en kortare tid och begrénsas till att behandla den sociala
aspekten vid anvandandet av temporér landskapsarkitektur.

Metod

Metoden bestod av tre huvudsakliga delar — forstudie, inventering och analys av
Osterplan samt gestaltning. Resultatet fran forstudien och inventering- och analys
av platsen utgjorde tillsammans en grund for utformandet av en idé for en temporér
gestaltning.

Forstudie

For en teoretisk grund genomfordes en forstudie baserad pa litteratur om aktivitet
och moten i offentlig miljé och om temporar landskapsarkitektur och dess
anvandning. Tva verk av Jan Gehl, Cities for people (2010), och Life between
buildings (2006), som anvands under landskapsarkitektutbildningen har utgjort en
viktig grund i att beskriva aktivitet i det offentliga rummet och vad som bidrar till
detta. En annan central referens for arbetet &r artikeln Evaluating Public Space
publicerad i Journal of Urban Design av Vikas Metha (2014), professor i urbanism
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vid University of Cincinnati. Relevant litteratur inom omradet soktes vidare med
hjalp av databasen Primo och Libris. Sokord som anvandes var landscape,
architecture, installation, temporary, activity, encounters, social, public space, i
olika kombinationer och med viss variation av andelser och synonymer.

Med hjalp av Google sokte jag efter exempel pa projekt som gjorts inom
tillfallig landskapsarkitektur, hur de anvénds och i vilket syfte. Dessa gav
inspiration och kunskap om hur temporér landskapsarkitektur kan utformas och
syftet bakom. S6kord som anvéndes var temporar landskapsarkitektur och dess
engelska motsvarighet. Tre exempel som visar en spridning i hur temporar
landskapsarkitektur kan se och anvandas valdes ut och presenteras i uppsatsen.

Inventering och analys

Ett flygfoto anvandes for att identifiera platsens sammanhang i staden. Utifran
Google Maps och egen kunskap markerades malpunkter och vagar ut pa kartan.
Studier av Osterplan gjordes genom ett platshesok den 13 april och vid tillfallet
inventerades den narmsta omgivningen, platsens funktioner, markmaterial,
vegetation, ljudforhallanden och solljus.

Analysen behandlade upplevelser, siktlinjer och den méanskliga aktiviteten.
Utifran Kevin Lynch (1960) teorier om hur manniskor uppfattar staden utifran
olika element analyserades strak, noder och barriarer i anslutning till platsen. Strak
ar leder dar manniskor ror sig och observerar sin omgivning. De ar kopplade till
andra viktiga element i staden och kan utg6ras av exempelvis vagar och stigar av
olika slag. Noder &r de punkter i staden dar ménniskor befinner sig och uppkommer
ofta da olika riktningar och fardmedel forandras. Det kan till exempel vara
skarningspunkter mellan strak eller ett torg. Barridrer utgors av granser som gor
det svart att ta sig fram i staden eller férhindrar en rorelse.

Gestaltning

Idéskisser i plan och perspektiv pa skisspapper gjordes for att prova tankar och
idéer. Utskrivet DWG-underlag och foton fran platsen anvandes som underlag.
Referensprojekten bidrog med inspiration och idéer kring att gestalta temporért och
resultatet fran forstudien applicerades i gestaltningen.

Forstudie

Nedan presenteras en litteraturéversikt som behandlar aktivitet och méten och vad
som &r bidragande till att manniskor uppehaller sig i den offentliga miljon. Darefter
foljer ett avsnitt om temporér landskapsarkitektur och en beskrivning av tre
studerade projekt.
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Forutsattningar for aktivitet och méten

| boken Life between buildings (2006, 73) beskriver Gehl att det sociala livet som
sker i den offentliga miljon ar en sjalvforsorjande process. Han menar att
manniskor dras till platser dar manniskor redan finns och ansluter sig till det som
pagar, eller bara upplever det som hander runtomkring (Gehl 2006, 73). Manniskor
inspirerar varandra och detta ar en process som leder till att aktiviteter vaxer och
blir mer varaktiga (Gehl, 2006, 73). Om stadsrummet bidrar till att manniskor
uppehaller sig under langre tid leder det till en mer levande stad (Gehl 2010, 143).

Jan Gehl (2010) beskriver ménniskans aktiviteter i det offentliga rummet enligt
tre kategorier — nodvandiga, valfria och sociala. De nddvandiga aktiviteterna
innebar att malet ar det viktiga och exempel kan innebara att forflytta sig mellan
platser eller att utféra arenden (Gehl 2010, 20). Dessa aktiviteter utgor en stor del
av det rorliga livet som skapas i staden (Gehl 2010, 20). Eftersom huvud-
anledningen till att de utfors &r for att de ar just nédvandiga, ar stadsrummets
utformning eller andra forutsattningar, s som vader eller arstid, av liten betydelse
(Geh 2010, 20). De valfria aktiviteterna paverkas daremot av hur utemiljon ar
utformad (Gehl 2010, 20). En stor del av de rekreativa aktiviteterna som utfors i det
offentliga rummet raknas hit och &ar beroende av de yttre omstandigheterna (Gehl
2010, 20). Exempel pa aktiviteter kan vara att sitta ner och njuta av vadret eller
promenera langs ett fint strak (Gehl 2010, 20). Sociala aktiviteter forutsatter att
manniskor befinner sig pa samma plats (Gehl 2010, 20). Att se och hora andra
méanniskor &r en kontaktform i sig och den vanligaste typen av social aktivitet som
sker i stadsmiljo (Gehl 2010, 21). Denna typ av kontakt uppstar varje gang
manniskor befinner sig pa samma plats (Gehl, 2010, 21).

Andra former av sociala aktiviteter &r till exempel hélsningar, samtal och barns
lek (Gehl 2010, 10). Miljons utformning har inte en direkt paverkan pa de sociala
aktiviteterna, men om de dvriga aktiviteterna gynnas genom en val fungerande
offentlig miljo, leder detta indirekt till 6kad interaktion mellan ménniskor (Gehl,
2006, 12).

Sittplatser

Vil placerade sittmdjligheter 6kar chansen till att manniskor vistas i stadsrummet
under en langre tid (Gehl 2006, 155). Manga av de grundlaggande aktiviteterna
som sker i den offentliga miljon gynnas av att det finns mojlighet att sitta (Gehl,
2006, 155). En vanlig anledning till varfor manniskor véljer att stanna pa en
offentlig plats &r for att njuta av platsens kvaliteter, vadret eller for att iaktta
omgivningen och de aktiviteter som pagar (Gehl, 2006, 159). Kvaliteter i
omgivningen som verkar attraherande kan vara vatten, trad, blommor, konst eller
arkitektur (Gehl, 2010, 140). Olika aldersgrupper har olika krav pa sittplatser.
Aldre manniskor behdver bekvamare sittmaojligheter vilka beskrivs som de priméra
sittplatserna och kan vara en bank eller stol (Gehl 2010, 159). Yngre manniskor
anvander oftare sekunddra sittplatser vilket innefattar till exempel trappor och
kanter (Gehl 2006, 161).

Utformningen av sittplatser paverkar méjligheten till méten i den offentliga
miljon (Gehl 2010, 155). Gehl (2010, 155) beskriver att grupper av bankar mot
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varandra bildar ett sé kallat "talkscape”, som underlattar for familjer och grupper
av vanner som vill kunna prata med varandra. Raka bankar ses ofta i stadsmiljé och
ger enligt Gehl (2010, 155) en privat ké&nsla och distans till andra ménniskor. Gehl
(2010, 155) beskriver att nar man sitter axel mot axel fungerar en konversation
mellan tvad manniskor men nér grupper traffas ar denna typ av bank inte sarskilt
inbjudande. Vinkelstallda b&nkar med ett bord mellan beskrivs som en 16sning som
ger mojligheten till en mer privat kansla samtidigt som vinkeln och bordet inbjuder
till interaktion (Gehl, 2010, 155). En I6sning for skapandet av val fungerande
“talkscapes” kan vara flyttbara mobler (Gehl, 2010, 155). Méjligheten att flytta
mobler gor att platsen kan varieras efter unika situationer (Gehl, 2010, 144).

Kvaliteter i det offentliga rummet

Att uppleva manniskor i den omgivande miljon verkar stimulerande och bidrar med
en variationsrikedom som inte kan uppnas med byggnader och andra statiska
objekt (Gehl 2006, 21). | en levande stad dar manniskor ror sig och interagerar med
varandra uppstar hela tiden nya situationer, vilket representerar en viktig del i
manniskans behov av en stimulerande milj6 (Gehl, 2006, 21).

Mehta (2014) beskriver i tidskriften Journal of Urban Design tre viktiga
parametrar for ett trivsamt offentligt rum: lasbarhet, rumslig kvalitet och en
sensorisk komplexitet. Lasharhet uppnas genom att flera olika faktorer samverkar
och tillsammans bildar ett helhetsintryck (Mehta, 2014). Faktorerna kan vara
farger, former, strukturer som bidrar till att skapa en tydlig bild av omgivningen
(Mehta 2014). Sensorisk komplexitet handlar om att miljon &r stimulerande genom
att erbjuda en variation av intryck fran omgivningen som aktiverar flera sinnen och
gor miljon intressant (Mehta 2014). Detta kan astadkommas med ljud, ljus, farger,
dofter, monster och texturer pa bade naturliga och konstgjorda material (Mehta,
2014). En rik variation av intryck okar intresset for omgivningen och har visat sig
bidra till att manniskor till storre del uppehaller sig under langre tid pa offentliga
platser (Mehta 2014).

Rumslig kvalitet paverkas av manga faktorer och Mehta (2014) lyfter tva i sin
artikel — mansklig skala och platsens kéansla av omslutenhet. Med ménsklig skala
menas att element dr relaterade till den ménskliga kroppens proportioner (Mehta
2014). Detta kan uppnas genom att storlek, textur och monster pa marken,
omgivningen och andra narliggande element samspelar med den manskliga skalan
(Mehta 2014). En plats omslutande kansla paverkas till exempel av vaggar, trad
eller parkerade fordon som fungerar avgransande fran omgivningen (Mehta 2014).
En omslutande plats har rumsliknande kvaliteter vilket betyder att det ger en
avgransning mot omgivningen (Mehta 2014).

Ljud och mikroklimat

Mikroklimat &r det som rader pa en specifik plats, till exempel pa en gata eller vid
en béank (Gehl 2010, 168). Bra vader har stor betydelse for véalbefinnandet och
paverkar manniskans anvandande av stadsrummet (Gehl 2010, 168). Sol &r en
betydande faktor och en studie har visat att aktivitet uppstar nar en plats har mycket
solinstralning och &r skyddad fran vind (Mehta 2014). Ett bra mikroklimat stodjer
utomhusaktiviteterna och studier har dven visat att solljuset ar en viktig faktor
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pa varen men att manniskor soker skugga i storre utstrackning under de varmare
manaderna (Mehta 2014).

Att kunna hora sin omgivning &r viktig for att kanna bade fysiskt och psykiskt
valmaende och mojligheten att samtala &r en avgorande faktor for kvaliteten i den
offentliga miljon (Gehl 2006, 167). Ljud fran bilar kan 6verrosta ljudet fran
manniskors steg mot marken, roster, barn som leker eller ménniskor som pratar
(Gehl 2006, 147). Dessa detaljer ar enligt Gehl (2006, 147) viktiga for en
helhetsbild av upplevelsen pa en plats och kraver att ljudnivan understiger 45-50
decibel.

Gunnar Cerwén (2010, 8) som har doktorerat inom landskapsarkitektur med
fokus pa ljudlandskap har kommit fram till att det inte gar att beskriva hur
manniskor upplever en ljudmiljé genom att ange decibelniva. Han skriver att ljudet
vid kusten kan ha en decibelniva i jamforelse med en hogt trafikerad vdg, men att
det trots det &r det en plats som attraherar manga manniskor. Det &r viktigt for
ljudupplevelsen att det finns en koppling till de dvriga sinnena, att vi ser det vi hor
och tvart om (Cerwén 2010, 4). Vatten och ljud fran vaxter ar tillagg som kan
forstarka upplevelsen och karaktaren pa en plats samtidigt som det kan flytta fokus
fran till exempel trafik och andra mindre 6nskvarda ljudkallor (Cerwén 2010, 9).
Ljudet fran en fontan ger associationer till vatten vilket ofta bidrar med positiva
kanslor och kan dessutom bidra till att reducera trafikljud. Pa samma satt kan
vaxter bidra med ljud nér de paverkas av vinden (Cerwén 2010, 4). Buller fran tag
har enligt Nilsson & Berglund (2005, 35) visat sig ha mindre stérande effekt &n
vagbuller.

Avstand

Gehl (2010, 35) beskriver intervallet 0-100 meter som det avstand da manniskor
kan uppfatta andra méanniskor, och menar darfor att 100 meter ar en viktig grans
inom stadsplanering for ett socialt synfélt. VVidare menar han att det inom
intervallet 70-100 meter ar mojligt att uppfatta information i grova drag som till
exempel kroppssprak och rérelser men det ar inte forran ett avstand pa 5070 meter
som man vanligtvis kanner igen nagon (Gehl 2010, 35). 25 meter beskrivs enligt
Gehl (2010, 35) som en annan viktig grans da det vid detta avstand borjar bli
mojligt att urskilja mer detaljer och se andra ménniskors ansiktsuttryck.

Temporar landskapsarkitektur

| tidskriften Journal of Architectural and Planning Research skriver James M.
Mayo (2009) att temporara landskap ar pagaende handelser som endast sker under
en period men de kan ocksa vara aterkommande. Om nagot ar tillfalligt men
aterkommande veckovis eller varje dag blir foreteelsen for repetitiv och Mayo
(2009) anser da att idén med det temporéra tappar sitt syfte.

Diana Balmori &r landskapsarkitekt och har jobbat med temporéra projekt i
urban milj6. I A Landscape Manifesto beskriver hon att landskapet &r tillfalligt i sig
sjalvt, men att det finns olika grader av tillfallighet (Balmori, D. & Conan 2010,
117). Det som utmarker tempordra projekt &r att tidsbegrénsningen &ar en del av
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gestaltningen (Balmori & Conan 2010, 117). Den begrénsade varaktigheten och
den snabbare gestaltningsprocessen separerar tillfalliga projekt fran andra (Balmori
& Conan 2010, 117). ”This sort of project is pure play — fast, fun, and like new toy
to enjoy” uttrycker sig Balmori om karaktéren hos de temporéra projekt hon
genomfort (Balmori & Conan 2010, 117).

Bishop & Williams (2012, 3) skriver att tidsbegransningen hos temporara
projekt verkar som en attraktion hos ménniskor. Vidare beskriver forfattarna att
temporara projekt latt kan ses bristande ur hallbarhetssynpunkt och ge kanslan av
“slit-och sléng”, men ett annat sétt att se pa det ar att kortlivade projekt inte Iamnar
spar efter sig (Bishop & Williams 2012, 214). Det finns manga exempel pa projekt
dar man tagit hansyn till hallbar utveckling genom att till exempel ateranvanda
material och temporara aktiviteter ar dessutom ett effektivt sétt att utnyttja mark
och byggnader (Bishop & Williams 2012, 214).

Rdrelsen genom ett rum kan vara en gestaltning genom att bestkaren guidas
med hjalp en ljudslinga i en podcast eller app (Zimm, 2016). Det kan vara en
musiksekvens eller en beréattelse som till exempel ger kunskap om platsen och pa
detta satt kan nya upplevelser astadkommas utan att platsen i sig paverkas (Zimm,
2016).

Karolina Keyzer, stadsarkitekt i Stockholm, beskriver hur tillfallig arkitektur &r
ett anvandbart och kul satt att prova I6sningar som inte ar sjélvklara och vaga
slappa forutfattade meningar. Till skillnad fran den permanenta arkitekturen som
beskrivs som stark och varaktig, ar karaktéren av tillfallig arkitektur fri, l4tt och
flyktig (Keyzer 2012).

Exempel pa projekt

Nedan presenteras tre projekt som gjorts inom omradet tillféllig
landskapsarkitektur. Informationen om projekten ar sammanfattade fran respektive
hemsida som redovisas i slutet av den beskrivande texten. Efter varje projekt foljer
egna tankar om gestaltningen. Gemensamt &r att det finns en lekfullhet och att de &r
uppseendevackande bade i formsprak och farg. Projekten praglas dven av en
enkelhet i gestaltningens struktur med en tydlig grundidé som forstéarker
helhetsbilden.

Fosnavag

Ett projekt i tillfallig
landskapsarkitektur gjordes i
Fosnavag i Norge till foljd av att en
utvecklingsplan for orten arbetades
fram. Detta innebar nya offentliga
rum och som en start pa projektet
skapades denna temporara plats for
stadsborna att nyttja. Overblivna
foremal fran hamnen blev till
planteringskérl och bord och
béankar. Mdblerna gjordes om av en
lokal verkstad, dar manniskor med
begrénsad mojlighet till
arbetsmarknaden arbetar. En parkering blev till en social plats att umgas pa for

och binder samman platsen. Foto: karres+brants
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manniskor i alla dldrar. Marken malades lekfullt i gult och en cykelbana
inspirerade barn att cykla, skatea och leka. Bénkarna gav méjlighet att uppehalla
sig pa platsen langre stunder och en motesplats skapades. Projektet anvandes for att
involvera invanarna i diskussionen om den pagaende ombyggnationen av staden
och de offentliga utrymmena som skulle utvecklas (karres + brands, 2016).

Mina tankar om projektet

» Fargen pa marken forandrar karaktaren pa platsen och skapar en tydlig
avgransning mot omgivningen.

» Planteringarna i lador skapar indelningar och dynamik och tillfor gronska.

» Med hjalp av enkla medel kan nya funktionella ytor skapas och en ny
anvandning tillforas platsen.

Roda bagar

Projektet utfordes i Halmstad
av konstnaren Robert Hais,
pa eget initiativ utan tillstand
eller samarbete med
kommunen. De réda bagarna
ar till for att uppmérksamma
en stig som trampats upp
genom en skogsdunge, men
som syns daligt nar I6ven
faller. Konstnéren sjélv
beskriver projektet som
platsspecifik ”land art”

och en hyllning till de som
trampat upp stigen och hoppas pa att verket ska bli starten pa ett kulturstrak
langsmed Nissan. Konstverket i sig ar temporart men med en férhoppning om att
projektet ska bidra till en utveckling (Persson, 2016).

Figur 2: De roda bagarna gor att blicken leds framat och
stigen uppmérksammas. Foto: Roger Larsson

Mina tankar om projektet

» Projektet lyfter fram nagot befintligt.

» De upprepade roda bagarna skapar en riktning framat och besdkaren leds in
pa en plats som annars kanske inte upptackts.

» Tilldgget ar accent i miljon som sticker ut men ger ett lugnt intryck.

"The garden That Climbs the Stairs”

Detta projekt ar ett resultat av att Diana Balmori tillfragades att designa en
temporar tradgard i Bilbao, Spanien. Projektet designades och byggdes upp pa tre
manader. Installationen uppfordes i en trappa mellan tva kontorsbyggnader och
miljén runt omkring ar hardgjord med hoga hus. Projektet skapade en helt unik
miljo och en kontrast mot omgivningen. Platsens karaktar och det rumsliga
forhallandet forandrades. Gronskan strackte sig i organiska former dver trappan
och paverkade upplevelsen av platsen. Gestaltningen skapades for att manniskor
skulle drdja sig kvar, inte bara ror sig upp och ner (Balmori 2009).
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Figur 3: Bilden visar hur de fargglada planteringarna och livliga formerna skapar en
kontrast mot den harda omgivningen. Foto: lwan Baan.

Mina tankar om projektet

» Ett storslaget projekt som far besokaren att reagera och placeringen ar
centrerad vilket bidrar till att manniskorna far anpassa sig efter
blomsterbadden.

» Ger en kontrast mot omgivningen.

» Placeringen ger kénslan av att projektet ar temporart men material och
utformning vittnar inte om detta.

Sammanfattning av forstudie

Sociala aktiviteter bygger pa motet mellan manniskor och detta kan ske mer eller
mindre aktivt och till foljd av att manniskor uppehaller sig pa samma plats.
Tempordr arkitektur &r ett satt att uppméarksamma en plats eller prova nya lésningar
och tidsbegrénsningen kan verka som en attraktionskraft. Processen &r ofta kortare
och kanslan friare an vid permanenta projekt. Referensprojekten visar hur nagot
befintligt pa platsen lyfts eller hur karaktaren eller funktionen helt forandras. De tre
exemplen visar en spannvidd mellan konst och funktion och karaktéren av att vara
tempordrt varierar.

Faktorer som paverkar upplevelsen av en plats och vad som kan bidra till att
maéanniskor véljer att vistas i den offentliga miljon sammanfattas i en punktlista
nedan.

» Stimulans av flera sinnen: En miljé som erbjuder en variation av intryck
och som stimulerar flera sinnen kan bidra till ett intressant stadsrum. Ljud,
ljus, farger, dofter, monster och texturer bade pa naturliga och konstgjorda
material kan bidra till sinnlig stimulans. Upplevelsen av manniskor ar ocksa
ett viktigt kriterium for en stimulerande miljo.
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» Lasbarhet: Ett helhetsintryck av farg, form och strukturer paverkar
lasbarheten av en plats och darmed mdjligheten att skapa en tydlig bild av
omgivningen.

» Rumslig kvalitet: En plats dar omgivande element kan relateras till den
manskliga skalan och nar det finns en kansla av omslutenhet.

» Sittplatser: En viktig forutsattning for att mojliggora langre uppehall i den
offentliga miljon. Utformningen av sittplatserna paverkar mojligheten till
moten. Platser mot varandra inbjuder till sociala situationer medan raka
bénkar ger en mer privat karaktér. Flyttbara mébler ger méjlighet att anpassa
mdbleringen efter behov.

» Mikroklimat: Solljus har en stark koppling till anvandandet av offentliga
rum. Solljus attraherar méanniskor men aven mojlighet till skugga ér viktigt
for en plats kvalitet.

» Ljud: Ett gott ljudklimat gynnar samtal och ger mojlighet att hora detaljer i
omgivningen vilket ar positivt for vdlmaendet. Ljud som kan kopplas visuellt
till omgivningen starker helhetsupplevelsen av en plats.

» Visuellt: Manniskor foredrar nér det finns mojlighet att éverblicka sin
omgivning och njuta av platsens kvaliteter. En vy mot vatten, trad, blommor,
konst, arkitektur eller andra manniskor ar exempel pa vad som kan verka
attraherande.

» Avstand: 0-100 meter ar ett intervall inom vilket manniskor uppfattar andra
manniskor. Vid 25 meter kan detaljer och ansiktsuttryck urskiljas och ar
darfor en viktig grans.

Temporar landskapsarkitektur pa
Osterplan

Nedan presenteras resultatet av inventering och analys av Osterplan. Sedan
redovisas den valda platsen inom omradet for gestaltningen, baserat pa
platsspecifika forutsattningar kombinerat med faktorer fran forstudien. Dérefter ges
en beskrivning av gestaltningsprocessen och till sist presenteras forslaget och hur
resultatet fran forstudien influerat gestaltningen.

Inventering och analys av Osterplan

| detta avsnitt presentera inventering och analys uppdelat i kategorier. Det borjar i
en Gversikt som presenterar Osterplan i stort, foljt av en inventering av den
narmaste omgivningen och platsens strukturer. Sedan redovisas rorelsemonster pa
platsen, upplevelser och sol- och ljudférhallanden. Till sist en avslutande generell
kommentar om platsens forutsattningar.
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Oversikt
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Figur 4: Oversikt. Osterplan har ett centralt lage i Usala. De nérmst parkerna  Ortofoto raster © Lantmiteriet.
ar Hoganashojden och Linnétradgarden, varav den sistnamnda har begransade

Oppettider.

Osterplan &r ett Iangsmalt parkstrak centralt belaget i Uppsala och stracker sig

parallellt med jarnvagssparet. Flera bostadskvarter finns i narheten och norrifran

finns géng- och cykelvagar i anslutning till platsen. Det centrala laget och

malpunkter i omgivningen gor att manga manniskor har narhet eller kan tankas ha
tillfallen att passera platsen. Parkstraket ar drygt 400 meter langt men bryts pa

mitten av en bilvag.

Inventering

Figur 5: Inventering. Den ena sidan av gangvégen som gar \
N

genom omradet kantas av en hack. o

Platsen ar ett gront strak som till storsta del &r likartat i sin utformning.
Grundstrukturen &r en fullvuxen dubbelsidig allé, en gdngvég i mitten och gréas i
kanterna. La&ngs ena kanten finns en hack av snébdr som gransar av mot
parkeringen som finns langs med omradet. En avvikande foreteelse ar en plats med
bénkar och bord, en bouleplan och ett pensiondrsgym. Detta ar precis utanfor
Uppsala Pensionars-foreningars Samrad. Forutom detta finns ingen annan
moblering som inbjuder till att stanna till pa platsen.
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Analys: rorelse
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Figur 6: Analys: rorelse. Den stérsta manskliga aktiviteten sker i
tvargaende riktning mot parken. \
100m N

Om

Jarnvégen utgér en barriar som begransar méjligheten att ta sig in till parkstraket
till tre entréer. Langs straket rorde det sig vid platsbesoket ett fatal manniskor
medan aktiviteten i de tvargaende riktningarna var mer intensiv. Vid nod nummer
ett korsar gang- och cykelvagar fran tre hall och har ar cykeltrafik det 6vervagande
fardsattet. Nod nummer tva och tre ar markerade dar vagar korsar parkstraket och
det finns jarnvagsbommar. Dessa medfor att trafiken stoppas med jamna
mellanrum och darfor skapas folksamlingar vid dessa platser. Har passerar bade
gaende, cyklister och motorfordon.

Analys: upplevelser
S:it Olofsgatan Sit Persgatan
Fasader :'} i /;Fasader\ | ;:"'y‘ (i 3 ;
Utblick temed| | - \*1 E Fasader ‘
9 tblick mot allé m | Utblick mot I Siktlinje bryts )
- hamlade lindar gronska [ ‘
- . - B s —
i 5 P I i Siktlinje —
oyt ) 1
—< Siktlinje =W A |
e — it —— Traden star titt — )
ppen karakar med = — Hackar skdrmar av och e skuggar T
=== omslutande tradkronor = = p—

== ddljer parkeringen

Figur 7: Analys: upplevelser. Den ena sidan av parken kantas till
storsta del av husfasader, medan den andra sidan mot jarnvégen ar
oppen vilket ger bra mojlighet till solinstralning.

Om

Hécken som gar langs ena sidan gangvagen fungerar som en avgransning mot
parkeringen och ger en omslutande kénsla. Sikten mot jarnvagen pa denna sida ar
6ppen och pa hall syns byggnader. Mot den andra sidan vetter husfasader forutom
vid tva stallen dar utblickar finns mot en bostadsgard och en allé. Traden bidrar
med en slutenhet och ramar in platsen. Vid tva stéllen i den norra delen star traden
glesare och det &r mer dppet mellan trédkronorna. Detta skapar en kansla av
rumslig avgransning. En tydlig siktlinje gar langs hela parken men denna bryts av
S:t Olofsgatan.

Analys: sol och ljud

Platsens lage gor att solinstralningen ar god. Traden ar stora och bidrar till att det
finns bade skuggiga och soliga platser. Vid analystillfallet hordes fagelkvitter langs
hela strackan. Tagtrafiken &r regelbunden och ljudet framtradande nar de passerar.
Trots det stadsnara laget ar kanslan lugn dven om trafik och andra ljud fran staden
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hors. Den huvudsakliga trafiken som framtrader kommer fran St:Olofsgatan och S:t
Persgatan och narmare dessa korsningar blir ljudet av trafik mer framtradande.

Avslutande kommentar

En styrka pa platsen ar de stora traden som utgor en statlig allé och det finns
forutsattningar for bade sol och skugga. Traden bidrar med en omslutande kansla
och parkens langsmala form och tydliga riktning framat forstarks av allén. Laget ar
centralt med flera malpunkter och narliggande bostadsomraden som kan bidra med
ett flode av manniskor. Den smala formen ger en tydlig begrénsning i gestaltningen
och hécken langs ena sidan bidrar med en slutenhet, medan den andra sidan har
nara kontakt mot végen utanfor vilket kan ge en utsatt kénsla.

Val av plats inom Osterplan

Den valda platsen har en 6ppen

karaktar och traden star har " 0 @ S:t Olofsgatan

glesare. Detta ger mojlighet till o d

ett gott mikroklimat da platsens s\ — . )

Oppenhet ger storre forut- U == (|

sattningar till solljus. Traden .

bidrar med en omslutande Figur 8: Det valda omradet ar markerat. Platsen har
= = utblick mot lindallén och goda méjligheter till sol och

kansla som avgransar platsen skugga.

vilket gynnar den rumsliga

kvaliteten. Vidare har platsen utblick mot gronska bestaende av en hamlad lindallé
vilket ger en visuell kvalitet som enligt forstudien kan attrahera besdkare. Allén ar
ett strak dar manniskor ror sig vilket ger en intressant vy att éverblicka. Ett gott
ljudklimat lyfts i forstudien och paverkar formagan att hora detaljer i omgivningen
och fora konversationer, vilket ar en avgorande faktor for kvaliteten i det offentliga
rummet. Den valda platsen ligger en bra bit ifran S:t Olofsgatan vilket &ar positivt
for ljudklimatet. Detta var ytterligare en aspekt som paverkade valet och ljud fran
faglar och andra manniskor far istallet mojlighet att framtrada vilket kan bidra med
en positiv ljudmiljo.

Gestaltningsprocessen

Forhallningssattet for gestaltningen var att utga fran platsens grundstruktur och
skapa nagot som enkelt skulle kunna ga att fora dit och bort. Med inspiration fran
de studerade exemplen var en riktlinje att forslaget skulle vara lekfullt och
uppseendevackande och ha en tydlig karaktar, vilket enligt forstudien ocksa
underlattar l&sbarheten. Det var viktigt att kunna erbjuda platser att sitta for att ge
mojlighet till langre uppehall. Enkla idéskisser i plan och i perspektiv pa
skisspapper gjordes for att prova tankar och idéer. En tidig idé som kandes
genomfdrbar och tydlig var kuber i olika klara farger som skulle kunna inspirera
till hopp och lek samtidigt som de kan erbjuda sittplatser i olika konstellationer. En
forestallning om att dessa skulle kunna flyttas runt tillsammans med de klara
fargerna ledde tankarna vidare till spelet Tetris. Parkens langa form forde tankarna
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till en Tetrisplan och hur denna skulle kunna anvandas for att sprida ut
tetrisinspirerade figurer for att

involvera en storre yta och leda in | N ‘ . ; .
manniskor till parkstraket. Detta m e 1
inspirerat av hur referensprojektet

“roda bagar” anvinder enkla medel Figur 9: Illustrationen visar hur fargglada kuber

for att uppmérksamma en stig och ledde fram till idén om tetrisbrickor.
styra riktningen.

Beskrivning av forslaget

Forslaget bygger pa block i olika farg inspirerade av spelet Tetris. De &r i olika
hojd och anpassade i nivaer for att de bade ska fungera bra som sittplats och ge
mojlighet till lek och klattring. De klara fargerna och distinkta formerna ar en
kontrast mot omgivningen och ger ett varierat intryck. Férger och monster &r enligt
forstudien exempel pa vad som kan verka stimulerande och bidra till ett intressant
stadsrum. Nagra av blocken ar forsedda med hogtalare som med ett knapptryck
spelar upp ljud kopplat till spelet. Detta aktiverar ytterligare ett sinne och skapar
aven ett interaktivt moment vilket ar positivt fér méten mellan ménniskor.

Sittplatser ar en viktig forutsattning for att mojliggdra langre uppehall i den
offentliga miljon och placeringen av formerna ger varierade sittmojligheter i bade
sol och i skugga av traden. Tetrisbrickornas uppbyggnad ger bra mojlighet till
skapandet av talkscapes och det gar att hitta sittplatser for att umgas i sma och
storre séllskap, ndgot som idag saknas pa Osterplan.

Platsen ar smal och for att nyttja hela bredden och 6ka kanslan av rumslig
avgransning ar blocken placerade pa bada sidor av gangvagen som léper genom
straket. Detta ger aven majlighet att sitta pa bada sidorna vilket erbjuder besokare
att valja en passande plats beroende pa solens lage.

Gestaltningen ar fokuserad till den valda platsen inom Osterplan men langs
ovriga straket fram till S:t Olofsgatan placeras block med cirka 25 meters avstand.
Detta for att leda in ménniskor och vacka nyfikenhet, men aven ge fler mojlighet
till stopp langs straket. Avstandet pa 25 meter ar den grans da manniskor
fortfarande kan uppfatta detaljer och ansiktsuttryck. De utspridda brickorna gor att
den nya handelsen pa platsen stracker sig 6ver en yta som &r drygt 100 meter. Inom
detta avstand uppfattar manniskor varandra vilket ar en forutsattning for passiva
moten.

L] L : |
1 ! i : S:t Olofsgatan I

Figur 10: Planen visar hur ett omrade ar fokus for gestaltningen men figurer sprids ut
langs straket for att vacka nyfikenhet och bidra med ytterligare sittplatser.
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Figur 12: Tetrisformerna fungerar som sittplats och kan

Figur 11: Planen visar ett utsnitt éver den del inspirera till lek.
som ar fokus for gestaltningen. ®,
Om 5m N
Diskussion

Syftet med arbetet var att undersoka hur temporér landskapsarkitektur kan
anvandas som ett medel for att bidra till 6kad aktivitet pa en plats som tidigare varit
underutnyttjad. For att uppna syftet stallde jag fragan *vilken typ av temporéar
landskapsarkitektur kan anvéndas for att bidra till 6kad aktivitet och skapa moten
mellan ménniskor pa Osterplan i Uppsala?’. Fragan besvarades genom att applicera
teorier fran forstudien i ett gestaltningsforslag for Osterplan. Gestaltningen
genomfors inte och det gar darfor inte sakert att saga hur forslaget skulle paverka
platsen, men med grund i férstudien och analysen av platsen kan fragan besvaras
teoretiskt.

Resultatet kopplat till forstudien

De bidragande faktorerna som framkom i férstudien ar till viss del konkreta medan
andra &r mer oppna for tolkning. Dessutom &r det som tas upp i forstudien inte
allomfattande och upplevelsen av det offentliga rummet ar subjektiv. Manga
aspekter uppfylls i forslaget men avvégningar gjordes for att hitta en balans i
gestaltningen. Kansla av slutenhet fas av den omgivande vegetationen och
gestaltningens utformning bidrar till en rumslig avgransning. Daremot kan man
ifrdgasatta om detta ar tillrackligt eller om en kénsla av utsatthet skulle upplevas
mot den sida som inte har en avskiljande hack. Forslaget kunde ha utvecklats
ytterligare for att uppna en mer variationsrik miljé med hogre detaljeringsniva. Till
exempel kunde planteringar med blommor bidra med visuella kvaliteter och
doftupplevelser. Eftersom gestaltningen bygger pa ett for manga vélkant koncept
kan manniskor paverkas genom att platsen far ett affektionsvarde, nagot som inte
togs upp under forstudien.

Ljudmiljon togs hansyn till genom att platsen ligger avskild fran den narmsta
trafikerade gatan men ljudet fran tag ar framtradande G6ver hela omradet nar de
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passerar. Detta gav tvivel for om valet av omrade &r en lamplig plats att vistas pa,
men forstudien visar att ljud fran tag inte verkar lika stérande som biltrafik och
darfor antas platsen fungera bra som rekreativ miljo.

Flera av de aspekter som framkom i forstudien beror pa platsspecifika
forutsattningar. Till exempel ar méjlighet till sol, ljudmiljé och vyer mot
omgivningen viktiga delar som har inverkan pa om manniskor valjer att vistas i det
offentliga rummet eller inte. Detta ar aspekter som inte gar att paverka med ett
temporart tillagg och maste darfor tas hansyn till.

Referensprojekten var av betydelse da de gav en okad forstaelse for hur
temporara projekt inom landskapsarkitektur kan vara utformade. Att ta del av
tankarna bakom och varfor de uppforts var inspirerande och bidrog till idéer infor
skissandet. Att skriva ner sammanfattande punkter kring varje projekt hjalpte ocksa
att fa igang tankarna infor gestaltningen.

Platsens paverkan pa gestaltningen

En plats lage och forutsattningar har en betydande koppling till anvandandet.
Platsen gav tydliga forutsattningar vilket paverkade gestaltningen. Den langsmala
formen gav en begransning och bidrar till att platsen anvands som strak. Traden
skapar dynamik och gronska till platsen vilket gjorde att gestaltningen inte
fokuserade pa att tillfora detta. Om platsen till exempel utgjorts av en stor 6ppen
asfaltsyta hade mer fokus legat pa att fa in gronska och storre véxter som ger hojd
och avgransningar. Det blev valdigt tydligt att platsens utgangslage har en stor
betydelse dven nar man arbetar med temporar landskapsarkitektur och paverkade
resultatet.

Inflytande av den temporara aspekten

Gestaltningen stravade efter att vara enkel och att det skulle ga att genomfcra utan
att paverka eller forandra platsens grundstruktur. Aven om forslaget skulle kunna
fungera som en permanent gestaltning paverkades resultatet av den temporara
aspekten. Det gav en frihet i att skapa nagot karaktarsfullt och utstickande
samtidigt som strukturen skulle hallas enkel. Fokus lag pa att testa idéer och en
temporar gestaltning har mer spelrum i och med den korta varaktigheten. Idéer
renodlades for att gestaltningen skulle vara dverskadlig och ga att genomfora och
stravan efter en tydlig helhet var en effekt av det temporara forhallningsséttet.

Den temporara aspekten bidrog aven med en begransning i att inte paverka och
forandra platsens grundforutséttningar. Darfor utgick gestaltningsarbetet till att
skapa ett tillagg anpassat till platsens utgangslage. Detta kan aven vara fallet vid ett
permanent projekt men det blev extra tydligt nar nagot enkelt ska kunna tillféras
for att sedan tas bort utan att paverka den fysiska platsen. Flera faktorer har
samverkat och resultatet hade sett véldigt annorlunda ut om situationen fran borjan
hade varit att skapa en permanent gestaltning. Att ta till vara pa dessa aspekter som
paverkats av att gestaltningen var temporar kan vara ett sétt att ta sig an andra
gestaltningsuppgifter och anvanda som metod och for att generera idéer.
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Alternativa metoder

For att veta sékert hur detta projekt paverkar platsen skulle det kravts att
gestaltningen uppforts. En alternativ metod hade varit att skapa en installation och
sedan gjort observationer for att utvardera dess paverkan. Ett annat tillvagagangs-
satt ar att gora observationer pa pagaende projekt och sedan utvarderat dessa och
dra slutsatser utifran resultaten. Ett forhallningssatt i gestaltningsarbetet kunde ha
varit att arbeta med fardiga strukturer som till exempel lastpallar eller ateranvand-
bart material och skapat en gestaltning utifran det. Det hade forenklat ett eventuellt
uppférande och gett ett annat utgangslage for gestaltningsarbetet, vilket hade
paverkat arbetsprocessen och resultatet.

Avslutning och vidare fragestallningar

Det finns mycket forskning om vad som paverkar upplevelse och aktivitet i det
offentliga rummet men inte lika mycket om anvéndandet av temporar landskaps-
arkitektur. Det skulle vara intressant att undersdka hur temporar landskaps-
arkitektur kan anvandas for att prova I6sningar riktade till en specifik malgrupp.
Det skulle &ven vara intressant att undersdka hur temporara lésningar kan nyttjas
som arbetsmetod for att testa projekt i skala ett till ett innan de uppfors, for att
utvardera och forandra resultatet i samrad med brukare. En annan fraga att
understka vidare ar hur temporéar landskapsarkitektur kan anvéandas for att utveckla
ytor som vantar pa att exploateras, i syfte att utnyttja platsen pa ett tidseffektivt satt
och inte vanta tills den permanenta férandringen ager rum.

Temporéra l6sningar ar ingen ursakt for att inte utveckla val fungerande
offentliga platser, men det kan vara ett komplement som bidrar till en mer
innehallsrik och flexibel stad. Temporar anvandning var for mig ett outforskat
omrade och arbetet har gett ett nytt satt att tanka kring landskapsarkitektur. Arbetet
har gett mig kunskap om vad som &r viktigt for upplevelsen av offentliga rum och
detta ar vardefullt i alla typer av projekt och nagot jag kommer ta med mig och ha
nytta av.
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