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Sammandrag

Denna kandidatuppsats behandlar optiska illusioners effekt pa rumsuppfattning och
hur de kan anvandas som designprinciper i gestaltning for att mdta utmaningar
inom landskapsarkitektur. | arbetet studeras nagra typer av tredimensionella optiska
illusioner som genom historien har applicerats pa verkliga platser. Studierna
bygger pa en litteraturundersokning inom &mnena perception, optiska
illusionsteorier samt landskapsarkitekturhistoria. Utifran litteraturundersokningen
konkretiseras effekten av utvalda illusioner med hjélp av modeller, byggda av
modellpapp. Introduktionsavsnittet presenterar en bakgrund till visuell perception,
optiska illusioner samt hur optiska illusioner har anvénts i byggnadsarkitektur.
Dartill forklaras varfor fortatning &r en av de storsta utmaningarna inom
stadsplanering. Studien innefattar historiska exempel ur litteraturen dar framforallt
forstarkta perspektiv, forcerade perspektiv samt 6ppenhet och slutenhet, som bidrar
till upplevda rumsférvrangningar, ar de optiska illusioner som har anvants for att
optimera upplevelsen pa en viss plats. De optiska illusionerna testas och
fotograferas som fyra principer i en pappmodell. Resultatet visar att de har en
paverkan pa rummets upplevda storlek. Endast en av de sex skisserna avviker fran
forvantat resultat. Uppsatsen styrker att de provade optiska illusionerna kan
anvéandas som rumsforvrangande designprinciper som lankar samman forskning
om perception med estetik och design for att méta gestaltningsutmaningar inom
landskapsarkitekturen. I det avslutande avsnittet diskuteras designprincipernas
applicerbarhet pa landskapet vid gestaltning inom landskapsarkitektur.

Abstract

This Bachelor’s thesis examines optical illusions, their effect on perceived
spaciousness and how they can be used as a design tool in order to face challenges
within landscape architecture. This is carried out as a literature survey within
perception, optical illusions and the history of landscape architecture.
Subsequently, experiments in a model are used to concretize the findings from the
literature survey. The first section of this study presents essential knowledge within
visual perception, optical illusions and how illusions have been applied in
architecture as well as within urban densification. The results of this study
conclude historical examples of how strong perspectives, forced perspectives and
perceived spaciousness and enclosure are optical illusions used in order to optimize
the experience of space. The optical illusions are tested and photographed as four
principles in a cardboard model. The final results confirm that they do have an
impact on perceived spaciousness. Only one experiment out of six shows an
insufficient result. This thesis argues that the optical illusions that were tested can
be used as a design principle for spatial distortion, linking research in perception to
aesthetics and design in order to face challenges within landscape architecture. The
final section of the thesis discusses if and how the design principles can be applied
on the landscape within landscape architecture.
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Introduktion

Design kan pa flera satt innebéra att det upplevelseméassiga utgor en viktig
funktion, men upplevelsen stammer inte alltid 6verens med den objektiva
verkligheten. Det kan innebara att vagen till parken inte &r sa Iang som den ser ut
att vara.

Simon Bell (Bell 2004, s. 3), professor inom landskapsarkitektur, uppger att de
visuella intrycken star for nara 87 % av var rumsuppfattning. Det ar darfor enligt
Bell relevant att inom gestaltning arbeta med och paverka den visuella
perceptionen for att vidga rummets upplevelsepotential utéver det fysiska. Han
menar att lanken mellan perception, visuell estetik och design &r svag inom
landskapsarkitekturen och det saknas ett ramverk for att forsta relationen mellan de
tre disciplinerna. For att kunna utforska visuell design pa ett djupare plan maste det
enligt Bell presenteras en vetenskaplig och logisk struktur som sammanlankar
forskningen med estetik. Till exempel kan forstaelsen for miljopsykologi och
perceptionens mekanismer tillsammans med visuell estetik skapa nya banbrytande
designprinciper (Bell 2004, s. 4).

Det finns mycket forskning om ménniskans perception och om hur upplevelsen
av rum kan forvrangas da det uppstar en sa kallad optisk illusion (Egidius 2017D).
Inom stadsplanering stalls landskapsarkitekter infor gestaltningsutmaningar, manga
till foljd av fortatning (Sveriges Kommuner och Landsting 2015, s. 1-24). Det finns
situationer dar optiska illusioner kan ha en fascinerande effekt pa det upplevda
rummet och rumsférvrangningar kan vidga stadsrummens potential. | boken
Europas Tradgardar (Blennow 1995) namns manga exempel pa hur teknikerna har
anvénts inom landskapsarkitekturen for att forstarka intryck.

Syftet med det hér arbetet &r att tolka optiska illusioners effekt pa rumslighet och
hur de kan anvéandas inom landskapsarkitektur. Vi stéller oss fragan hur
tredimensionella optiska illusioner kan anvandas som verktyg for att mota
utmaningar inom landskapsarkitektur. Introduktionsavsnittet innefattar en
Overgripande forklaring for visuell perception, optiska illusioner och fortatning. |
resultatet tar vi fasta pa att illusioner har anvants inom gestaltning och
konkretiserar de vanligaste optiska illusionerna och deras effekter pa rumslighet i
enkla modeliskisser. I diskussionsavsnittet analyseras designprincipernas
applicerbarhet pa ett verkligt landskap vid gestaltning inom landskapsarkitektur.

Uppsatsen sammanlankar forskning kring visuell perception med gestaltning,
och resultatet visar designprinciper som bygger pa optiska illusioners effekt pa
rumslighet.

Rum och perception

I det har avsnittet presenteras en forklaring for upplevelsen av rum. Kunskapen
kravs for att forsta vad en optisk illusion innebar och hur den uppstar.

Varje miljos visuella karaktdr utgdrs av en kombination av rumsliga och visuella
kvaliteter som upplevs genom samtliga sinnen (Carmona, Tiesdell, Heath & Oc
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2010, s. 169). Det upplevda rummet &r en komplex sammansattning av
sinnesintryck och det ar svart att forklara hur dessa samverkar till rummets
upplevda helhet (Nordenstrém 1968, s. 85).

Carmona et al. forklarar hur landskapsarkitekturens visuella perspektiv kan
tolkas. Dar beskrivs att upplevelsen av miljons fysiska utformning &ar en produkt av
manniskans visuella perception och kognition (Carmona et al. 2010, s. 169).

Nationalencyklopedin (2017d) definierar visuell perception som varseblivning
genom synsinnet och informationsupptagning genom synsinnet som ger
information om oss sjalva, var omgivning, position, rorelse eller balans.

Kognition beskrivs enligt Nationalencyklopedin (2017c¢) som de tankefunktioner
som hanterar information och kunskap.

Med hjalp av ovanstaende definitioner ur Nationalencyklopedin kan man
sammanfatta upplevelsen av en miljé som kombinationen av hur vi genom sinnena
tar in miljon och hur vi darefter med vara rationella processer, referensramar och
erfarenheter, tolkar sinnesintrycket. En annan definition pa rumsuppfattning kan
tolkas ur arkitekten och teoretikern Hans Nordenstrdms citat nedan, dar han
forklarar hur manniskans referenser bygger upp det komplexa, upplevda rummet:

Rummet kan beskrivas med sunt fornuft pa ungefar foljande satt. Den rymd som
omger oss ar amorf. Rummet saknar form, det konkretiseras genom ett
referenssystem av ting. Tingens lage skapar den ordning vi kallar struktur och
deras relationer &r matbara. (Nordenstrém 1968, s. 85)

Stadsrummens utseende kan enligt Carmona et al. (2010, s. 177) beskrivas pa tva
satt; antingen definierar de omkringliggande byggnaderna stadsrummet eller sa ar
byggnaderna objekt inplacerade i en miljo. De tva varianterna har under olika tider
idealiserats inom stadsbyggnad, men oavsett hur stadsrummet beskrivs sa uppstar i
bada fallen ett mellanrum, vilket bildar en rumslighet. Den upplevs genom sina
fysiska kvalitéer, som man kan vistas i eller rora sig 6ver och platsen ar begransad
till sin storlek (Carmona et al. 2010, s. 177).

Det alla tredimensionella rum har gemensamt &r djupet som vi manniskor laser
in genom vart djupseende. Enligt Egidius (2017a) hjalper djupseendet oss att
uppfatta perspektiv, avstand och storlek medan kognition hjélper oss att ldsa in
detta, oberoende av varifran ett objekt eller ett rum betraktas. Ett exempel pa detta
forklaras av Egidius, i psykologiguidens lexikon, som hjarnans automatiska
bedémning av avstand till ett foremal och uppfattningen att foremalet inte ar
mindre, trots att den tvadimensionella bilden visar motsatsen. Bedomningen sker
tack vare den erfarenhet vi har av foremalets verkliga storlek (Egidius 2017a). Det
ar lattare att forsta rumsligheten och djupet i ett utrymme som har en tydlig
inramning, eftersom detta forstarker rummets linjer och synintrycken begrénsas till
det inramade rummet (Carmona et al. 2010, s. 176).

Hans Nordenstrém (1968, s. 80) refererar i en strukturanalys till arkitekten B. A.
Vittoni, som ar 1762 presenterade en teori dar betraktarens dga forklaras som den
enda domaren av proportioner. Enligt Nordenstrom innebér detta att arkitekturens
proportioner aldrig kan vara perfekta och konstanta. Tvart om maste de vara
relativa fran den synvinkel de betraktas. En méanniskas visuella perception kan inte
uppfatta langd-, bredd- och héjdmatt samtidigt i ett rum och darfor kan upplevelsen
av proportion endast tolkas fran en viss vinkel (Nordenstrom 1968, s. 80).
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Optiska illusioner

| det har avsnittet forklaras vad optiska illusioner &r samt skillnaden mellan tva-
och tredimensionella sadana. Avsnittet presenterar ocksa exempel pa nagra vanliga
optiska illusioner och hur dessa anvants inom arkitekturen.

Richard L. Gregory, professor i neuropsykologi, definierar i The Oxford
Companion to Mind (2004) en optisk illusion som en avvikelse fran den forvantade
verkligheten, varseblivningen. Vidare forklaras att alla vara sinnen paverkas och ar
mottagliga for illusioner dagligen, men de flesta & omedvetna. Det &r forst ndr vi
upplever en stark avvikelse fran vad som antas vara den objektiva sanningen som
vi kan sétta fingret pa att det vi upplever ar en illusion. Gregory skriver att
referenser till verkligheten styr vad som upplevs som en illusion och eftersom
dessa &r individuella kan inte illusioner vara vedertagna for alla manniskor i alla
situationer. Nationalencyklopedin (2017a) beskriver likt Gregory att da en visuell
uppfattning skiljer sig fran den objektiva verkligheten har det uppstatt en sa kallad
optisk illusion, en synvilla. Vad de illusoriska effekterna beror pa och vad som
hander i hjarnan ar nagot som saknar en samstammig forklaring bland forskare
(Gregory 2004).

loanna Symeonidou (2016) belyser att de mest omtalade illusionerna ar
tvadimensionella bilder framtagna av konstnarer och forskare for att lura var
perception. Har beskrivs att 6gats djupseende far en falsk upplevelse av djup, langd
och lutningar pa grund av specifika linjedragningar och fargnyanser. Forfattaren
forklarar att i det tredimensionella rummet uppstar ofta optiska illusioner da vart
referensforrad ger oss fel information och att missen gor att det uppstar en
forvrangd projektion av en utsikt, ett objekt eller av rummet som blir uppenbar nar
den observeras fran en specifik synvinkel. Med forstaelse for visuell perception
menar Symeonidou att man, i djupare studier av det tredimensionella rummet, kan
rekonstruera upplevda oklarheter genom att modellera med rummets fysiska
kvalitéer.

Gregory (2004) beskriver att illusioner medvetet kan forstarkas i en skapad
miljo, men de forekommer hela tiden, aven under normala férhallanden. Han
skriver ocksa att det &r nar man inte forvantar sig illusionen som den har storst
effekt pa vara sinnen och den kan darfor paverka vara val i vardagen. Han tar upp
exempel pa hur ljusa farger skapar upplevelsen av att nagot ar storre och pa sa vis
paverkar ens kladval samt att exempelvis en segelbats mast ser langre ut nar den
rests an nar den ligger pa marken. Enligt Gregory ligger dessa upplevelser av
proportioner till grund for hur vi bland annat véljer att inreda rum eller gestalta en
tradgard. Darfor belyser han behovet att kartlagga vardagliga illusionara
uppfattningar eftersom de kan orsaka problem, exempelvis pa golfbanan eller i
trafiksituationer, men effekten kan dock i vissa situationer vara eftertraktad, till
exempel vid gestaltning av rum.

Olika typer av optiska illusioner
Optiska illusioner kan delas in i tva kategorier; psykologiskt orsakade och kognitivt
orsakade illusioner (Gregory 2004).

Psykologiskt orsakade illusioner beror pa forstarkta signaler till hjarnan som
medfdr en psykologisk obalans vilket paverkar och férandrar varseblivningen. Det
kan till exempel vara en efterbild fran en fotoblixt eller efter att ha fokuserat pa en
farg eller ett monster (Egidius 2017b).
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Gregory beskriver att kognitiva illusioner &r vanligare och de som lurar 0ss mest.
De sker nér den visuella perceptionen inte stammer dverens med vara kognitiva
erfarenheter och referenser. Ett exempel som tas upp ar da manen upplevs vara
storre nar den star lagt &n nar den star hogt pa himlen. Enligt Gregory beror
fenomenet inte pa att den &r narmare jorden utan att vi refererar manens storlek i
forhallande till objekt i horisonten, sa som tradtoppar. N&r avstandet fran
horisonten blir storre upplevs alltsd manen vara mindre.

Associativa eller geometriska illusioner hor till kategorin kognitiva illusioner,
dar var varseblivning av ett objekt eller en bild blir forvrangd pa grund av en
referens (Colman 2015). I fysikern Matthew Luckieshs bok Visual Illusions: Their
Causes, Characteristics And Applications (1922) finns Ebbinghaus illusion
forklarad, dar tva likadana cirklar, omgérdade av storre respektive mindre cirklar,
upplevs vara av olika storlek. De tva centrala cirklarna &r alltsa i sjalva verket lika
stora men upplevs vara av olika storlek pa grund av en kontrastverkan mellan de
yttre cirklarna och den centrala (Luckiesh 1922, s. 118).

O °°

Figur 1. | Ebbinghaus illusion &r de centrala cirklarna av samma storlek, dock upplevs den
hogra som storre dn den vénstra. Det beror pa kontrasten mot de omkringliggande
cirklarna; den vanstra ar mindre i férhallande till sin omgivning medan den hogra ar
storre. Nar de tva centrala cirklarna jamférs med varandra upplevs de vara av olika
storlek. Illustration ur Visual Illusions: Their Causes, Characteristics And Applications
(Luckiesh 1922, s. 118). Publiceras med vanligt tillstand av Project Gutenberg.

En av de mest klassiska och védlkénda kognitiva illusionerna heter Myller-

Lyer illusion, dar en linje forvréngs och upplevs som lange eller

kortare. Forklaringen bakom illusionen &r kontroversiell men enligt Gregory i The
Oxford Companion to Mind (Gregory 2004) uppstar illusionen pa grund av en
fellasning av hornvinklar och perspektivbildning pa ett objekt sett fran en viss
vinkel, till exempel hornet pa en byggnad. Enligt Gregory ligger illusionen till
grund for flera andra kognitiva missuppfattningar da en forvantad form tolkas

av askadaren som en rubbad skala eller linjeforing.

2017-10-12
Karolin Hard och Ivar Michélsen



\/

N
@ P

\
> <

\

&
™

Figur 2. Myller-Lyers illusion visar att linjernas langd upplevs olika beroende pé pilarnas
riktningar. Skiss a visar hur uppdelningen av linjen till synes &r ojamn, pa grund av
pilarnas riktningar. I sjalva verket delar mittpilen den raka linjen pa halften. 1 skiss b ar
linjen istallet uppdelad i tva lika delar, och har syns att om pilarna i linjens dndar pekar
mot varandra upplevs linjen vara langre. Nar pilarna pekar bort fran varandra upplevs
linjen vara kortare. Illustration ur Visual Illusions: Their Causes, Characteristics and
Applications (Luckiesh 1922, s. 180). Publiceras med vanligt tillstdnd av Project
Gutenberg.

Figur 3. Vi tolkar in ett djup i bilden pa grund av det illustrerade perspektivet. De tre
objekten som &r inplacerade &r av samma storlek men upplevs vara olika

stora. lllustration ur Visual Illusions: Their Causes, Characteristics And Applications
(Luckiesh 1922, s. 126). Publiceras med vanligt tillstand av Project Gutenberg.

I Matthew Luckiesh bok (Luckiesh 1922) beskrivs att perspektivet har stor
paverkan pa hur vi upplever objekt och vi letar i var omgivning efter linjer och
former som avgor den perceptuella upplevelsen av avstand, storlek, etcetera.
Luckeish visar en tvadimensionell bild med tydliga perspektivistiska linjer dér
effekten blir slaende nér tre lika stora objekt placeras pa olika platser. De upplevs
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vara olika stora beroende pa att vi uppfattar att objekten ar pa olika avstand i

bilden (Luckiesh 1922, s. 126). Designstrategin, kallad forcerat perspektiv,
anvénds ofta inom scenografi, fotografi och arkitektur for att ett objekt ska
upplevas som storre eller mindre an vad det verkligen &r eller for att upplevelsen av
djup ska rubbas (Tai 2015).

Figur 4. Den forsta bilden, a, visar hur templet ar tankt att upplevas av betraktaren.
Templets och pelarnas bredd upplevs som likadana vid fot och topp. Darefter illustreras

en éverdriven bild, b, pa hur templet skulle upplevas utan korrigering av formerna. De
raka linjerna har sjunkit in mot mitten och pelarna tycks tilta utat. Den sista bilden, c, visar
en overdriven skiss pa hur templet byggdes med korrigerade former. Om formerna
appliceras pa templet skapas en optisk illusion som gor att templet frdn marken upplevs

s& som i skiss a. Illustration ur Visual Illusions: Their Causes,

Characteristics And Applications (Luckiesh 1922, s. 348). Publiceras med véanligt tillstand
av Project Gutenberg

Exempel inom arkitektur

Soyoz beskriver att i antikens Grekland anvéndes optiska illusioner i stor
utstrackning inom arkitekturen, men inte som ett grepp for att skapa en forvrangd
bild av verkligheten utan som en optisk atgard for att visa den ”sanna” symmetrin
hos byggnader (Soy6z 2015, s. 533-540). Ett exempel &r hur man i Aten
korrigerade Parthenontemplets pelare pa sa satt att de gjordes konvexa for att
upplevas som raka da de betraktas fran marken (Luckiesh 1922, s. 347). Tekniken
tar hansyn till betraktarens position och kan beskrivas som en typ av forcerat
perspektiv dar upplevelsen av djup har paverkats pa grund av det forvrangda
perspektivet (Tai 2015).
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Figur 5. Wenner-Gren Center har inatlutande fasader som forstarker husets upplevda hajd.
Fotograf: Ingemar Gram, 2 maj 1965. Publiceras med tillstand av Stockholmskéllan,
Stockholms stad.

Wenner-Gren Center i Stockholm, figur 5, &r ett nutida exempel dar principen om
forcerat perspektiv har applicerats pa en byggnad for att forstarka upplevelsen av
hojd. Enligt Lindberg (2013) fardigstalldes huset ar 1961, och var da Europas
hogsta byggnad i stalkonstruktion, 82 meter och 22 vaningar hogt. For att forstarka
intrycket av skyskrapa ritade arkitekten Sune Lindstrom tva av fasaderna lutade
inat. Huset smalnar av mot hojden och perspektivet upplevs forlangt (Lindberg
2013).

Fortatning och vagutformning

I det hér avsnittet presenteras fortatning som en av de framsta utmaningarna som
berdr rumslig gestaltning inom landskapsarkitektur.

Sveriges Kommuner och Landsting konstaterar i publikationen Fortatning av
stader — Trender och utmaningar att en av de stdrsta utmaningarna for
stadsplanering ar hur man vid fortatning kan bibehalla och utveckla stadsrummets
attraktivitet (Sveriges Kommuner och Landsting 2015).
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| Boverkets idéskrift Ratt tatt (Boverket 2016, sid. 5-8), om fortatning av stader
och orter, star att fortatning ar den stora trenden inom dagens stadsplanering och att
bostadsbristen 6kar i manga kommuner pa grund av véxande befolkningsmangd i
Sveriges stader. Boverket formulerar att malet med fortatning &r att fylla ut med
bade gronstruktur och bostader. Dér star ocksa att idén om att fylla igen
stadsvavens luckor har lett till att bade privata bostadsgardar och offentliga ytor tas
i ansprak for byggnader och trafik samtidigt som husen blir hogre. Likval
efterfragas saval éppna parkrum som intima platser.

| Ratt tatt forklaras att i de tata staderna samsas allt fler invanare om de
offentliga ytor som bevarats. Vidare beskrivs att trangseln leder till slitage och att
grona friytor inte bara forlorar viktiga naturvarden utan ocksa upplevelsevérden
som ar viktiga for valbefinnandet. | och med detta dkar behovet av en valplanerad
och hallbar fortatning som ska fora med sig kompletterande varden som forstarker
stadsrummets upplevda attraktivitet (Boverket 2016, s. 5-8).

| Fortatning av stéader — Trender och utmaningar poangteras att den 6kande
trangseln i stadens rum kréaver sékra trafiklésningar vid samordning av gaturum
och bebyggelse (Sveriges Kommuner och Landsting 2015, s. 6-7). Trafikolyckor
som orsakar dodsfall och personskador &r ett av vara storsta folkhalsoproblem
(Bjorkman & Karlsson 2006, s. 1). Trots Trafikverkets sakerhetsarbete visar
statistiken att 263 méanniskor omkom i trafiken i Sverige ar 2016, och deras
analyser visar att de flesta dodsolyckorna &r orsakade av ménniskans egna misstag
och felbedémningar (Trafikverket 2017, s. 5-12).

Enligt Bjorkman och Karlsson finns det manga utredningar om manniskans
beteende i trafiken och om hur sinnesorganen behandlar information om trafik och
vagmiljo. Det beskrivs att gemensamt for dem dr ett konstaterande att den visuella
perceptionen ar vad som dominerar trafikanters intryck, men att manniskans synfalt
har fysiska begransningar. Ménniskans perception tillsammans med végens
utformning utgor de tva storsta orsakerna till olycksfall; darfor har det inom amnet
for vagutformning och trafiksakerhet forskats mycket kring optiska illusioner i
syfte att undvika dem (Bjérkman & Karlsson 2006, s. 3-9).

Syfte och fragestallning

Syftet med uppsatsen ar att tolka optiska illusioners effekt pa rumsuppfattning och
hur de kan anvandas inom landskapsarkitektur.

Syftet konkretiseras genom foljande forskningsfraga: Hur kan tredimensionella
optiska illusioner anvandas som verktyg vid rumslig gestaltning for att mota
utmaningar inom landskapsarkitektur?

Avgransningar

Uppsatsen ar avgransad till den visuella perceptionen och behandlar kognitivt
orsakade, tredimensionella illusioner, eftersom dessa ar applicerbara pa ett konstant
rum och ar de som flest ganger patraffats i litteratursokningen. Arbetet ar avgransat
till principiella skisser utan att applicera principerna pa verkliga platser; detta for
att resultatet inte ska begransas till en plats med en viss egenskap. | modellen
anvands inga foremal som vi har en skalreferens till. Med detta undviker vi att
resultatet relateras till, och paverkas av, faktiska objekt. Modellen &r byggd i vit
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papp och bilderna presenteras svartvita for att fargatergivning inte ska paverka
resultatet. Undersokningen bortser fran att de berorda stadsrummen paverkas av ett
omgivande landskap.

Begrepp och termer

Optisk tathet: Begreppet syftar till tdtheten och variationen av objekt som helt eller
delvis bryter vart synfalt och saledes bidrar till inramning (Bjorkman & Karlsson
2006 s. 8).

Optisk ledning: Ett foremal eller form som styr blicken i nskad riktning, till
exempel en staty, vagstracka eller farg som visuellt tar stor uppmarksamhet
(Bjorkman & Karlsson 2006 s. 7).

Modellskisser: Byggda pappmodeller dar de optiska illusionerna har testats,
fotograferats och fortydligats genom bildteknisk forstarkning av linjer.

Metod

Vi anvande oss av tva metoder. En litteraturundersékning lade grunden for
uppsatsen och méjliggjorde en fordjupning inom @&mnet perception och optiska
illusioner samt en sammanstallning av praktiska exempel inom
landskapsarkitektur. Modellskisser anvandes som metod for att experimentera med
de optiska illusionerna vilket majliggjorde ett fortydligande av deras effekter.

Litteraturundersokning

De sokord som gav bést traffar for uppsatsens &mne var optisk
illusion/optical illusions, perceptionspsykologi/perception in psychology, visuell
perception/visual perception, landskapsarkitekturens visuella
dimension/the visual dimension within landscape architecture och rumslighet/spac-
iousness. De flesta kallorna ar digitala och hittades via databasen Uppsala
universitetsbiblioteks soktjanst samt Oxford Reference. Var huvudlitteratur for
bakgrundsavsnittet var Anamorphic Experiences in 3D Space: Shadows,
Projections and Other Optical Illusions (Symeonidou 2016) och Illusions i The
Oxford Companion to the Mind (Gregory 2004). Via samma tjanst hittade
vi flera anvandbara kallor s& som Europas tradgardar — Fran antiken till
nutiden (Blennow 1995), Public Spaces Urban Places — The Dimensions Of Urban
Design (Carmona, Tiesdell, Heath & Oc 2010) samt Visual
Illusions: Their Causes, Characteristics And Applications (Luckiesh 1922).

Den digitala Nationalencyklopedin anvadndes som hjalpmedel for att reda ut
begrepp.
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Modellskisser

For att tolka och testa resultatet fran litteraturstudien tog vi fram tredimensionella
modellskisser. Modellen &r gjord i skala 1:100 och har dimensionerna av ett
stadsrum som &r 50 meter langt, 20 meter brett och 10 meter hogt. | modellen
testade vi de optiska illusionerna med hjalp av trad och utskurna pappbitar som
varierar i storlek. Modellskisserna fotograferades med mobilkamera i

skalenlig 6gonhojd, 1,8 meter.

Modellen byggdes med vit brytpapp som skars ut med skalpell och
sammanfogades med hjalp av maskeringstejp. Objekten som placerades i
modellen ar dven de av papp varav vissa malades svarta med tuschpenna for att 6ka
kontrasten mot den vita pappen. Med hjélp av knappnalar kunde objekten samt
tradar flyttas runt i modellen for att gestalta de olika principerna.

For att tydliggora fotografierna av modellskisserna forstarktes perspektivistiska
linjer i Adobe Illustrator.

Resultat: Optiska illusioner inom
landskapsarkitektur

Auvsnittet bestar av fyra delar som tillsammans presenterar hur optiska illusioner
har utnyttjats inom landskapsarkitekturen. | det forsta avsnittet presenteras
historiska exempel pa hur illusioner har anvants inom framforallt tradgardskonsten.
| det andra avsnittet presenteras nagra konkreta exempel dér optiska illusioner har
en paverkan pa det upplevda landskapet, samt tankebanor kring 6ppenhet och
slutenhet i gestaltning. Efter en sammanfattning av de exempel som tas upp
presenteras de mest forekommande illusionerna i avsnittet Studier i modell. De
utvalda illusionerna testas i modell for att konkretisera effekterna av dem.

Optiska illusioner i tradgardskonstens historia

Blennow beskriver att rendssansarkitekturens grundpelare var dvertygelsen att
arkitektur ar en vetenskap som baseras pa matematiska mattforhallanden.
Illusionstekniker anvandes under rendssansen av konstnérer for att forvranga
tvadimensionella bilder och malningar och manga experimenterade med effekterna
av illusionerna (Blennow 1995, s. 102-103).

Det finns manga exempel pa hur upptéckten av optiska illusioner inspirerade
inom arkitektur och tradgardskonst. Inom arkitekturen blev arkitekten
Albertis De Pictura (1439-41) epokavgorande. Verkets matematiska formler visade
hur man anvénde centralperspektivet (Blennow, 1995 s. 102). Albertis teoretiska
och matematiska arkitekturteknik utnyttjades av arkitekter i rendssansens
tradgardar for att forlanga perspektiv med hjalp av en tydlig centralaxel och
forstarkta blickfang (Hobhouse 2002, s. 119-120).

Blennow namner att i Albertis texter om idealistiska villor och villatradgardar
beskrivs hur vaxtligheten skapar 6ppna och slutna rum, utsikter, blickfang och hur
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trad planteras med jamna avstand och passande vinklar. I Albertis
tradgardsbeskrivningar framfors vikten av lage och utsikt och 6vergangen mellan
hus och tradgard (Blennow 1995, s. 103).

Enligt Blennow (1995, s. 147) finns det, for epoken, representativa exempel fran
Italiens tradgardar dar 6vergangen mellan huvudbyggnader och tradgard skulle
upplevas sammanvavd. Det gjordes genom illusoriska 6vergangar fran gronska till
byggnad med hjalp av optisk tathet; méalade, vegetationskladda spaljéer fyllde ut
synfaltet. Utdver de tvadimensionella illusionsteknikerna for att flita samman
rummen tar Blennow upp exempel pa hur en tredje dimension skapades dar nymfer
tycks sta forséankta i rummet. Byggnaderna kunde utgora en inramning av
tradgarden for att forstarka rummet och med utgangspunkt i den centrala
tradgarden forstarktes perspektiv mot statyer och andra blickfang (Blennow
1995, 5.147). Blennow beskriver att metoden att arbeta med kontrastverkan mellan
anlagt och vildvuxet, rérelse och stillhet, 6ppenhet och slutenhet ar fullt utnyttjad
av Vignola i den italienska tradgarden Villa Lante utanfor Rom. Har finns tydliga
exempel pa forstarkta perspektiv, utnyttjande av siktlinjer och andra teatraliska
effekter som ocksa var typiska for 1600-talets stadsbyggnadskonst i Rom (Blennow
1995, s. 161).

Enligt Blennow &r allén den dominerande modellen for forstarkta perspektiv i
landskapet. Under barocken var placeringen av de stora trdden det viktigaste
inslaget for att skapa eller forstarka upplevelser genom att fortydliga och dra ut
linjer. Man proportionerade enligt fasta regler och anpassade bredden pa och
avstandet mellan traden efter langden pa allén (Blennow 1995, s. 181). Den franska
arkitekten och tradgardsteoretikern Jacques Boyceau hade stor betydelse for
utvecklingen av den franska barocktradgarden (Nationalencyklopedin 2017b).
Blennow beskriver att Boyceaus tekniker forvranger upplevelsen av tradgardarna
och tanjer pa begransningar mot horisonten. Boyceau pastod att genom en
genomtankt placering av upphdjda foremal, som styr blicken vidare for att greppa
ett vidstrackt avstand, uppstar en viktig tredimensionell forstarkning och
perspektivverkan for att bygga in oandligheten i sjalva tradgarden (Blennow 1995,
s. 181).

Den ovan beskrivna tekniken skiljer sig fran Albertis teorier om att bjuda in till
vyer mot objekt. Alléernas langa och dominanta linjer hade sitt stora genomslag i
1600-talets parker och kunde uppfattas som ett verktyg fér monarker att
manifestera sin makt, men ocksa tolkas som en symbol for barockens 6ppna
varldsbild dar granser borjat spréangas (Blennow 1995, s. 181).
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Figur 6. Lindallén vid Skogskyrkogardens entré forstarker perspektivets linjer och skapar
ett tydligt rum och en stark upplevelse av djup. Stockholms stadsmuseum (1995). Fotograf:
Ingrid Johansson, odaterat foto. Publiceras med tillstdnd av Stockholmskallan,
Stockholms stad.

Praktiska exempel

Optiska illusioner anvands ofta som knep for att inreda sma rum och tradgardar for
att de ska upplevas som storre. | artikeln Optiska illusioner for mindre

tradgardar, publicerad pa tradgards- och odlingsforetaget Bakkers (ua)

hemsida, beskrivs hur féremals placering, staketinramning, fargsattning,
stigdragningar och utblickar paverkar om tradgarden kommer att upplevas som
trang eller rymlig. Optisk tathet leder generellt till att rummet upplevs som

mindre — ju fler och mer varierande objekt som finns i synféltet, desto mindre tycks
rummet vara. Vidare ndmns att tydliga och lattlasta linjer i till exempel
stenlaggningar eller stigdragningar bidrar till optisk ledning och kan forstarka
upplevelsen av djup da linjerna skapar tydligare perspektiv i dnskvarda riktningar
och att om en anlagd stig kroker sig kan den upplevas langre. | artikeln

star ocksa att om ett objekt placeras i slutet av en sadan stig kan det komma att
forkorta den perspektivistiska effekten, men om det istéllet placeras vid sidan av
stigen kan stigens langd upplevas langre.

| Bakker (ud) forklaras att i ett storre landskap kan landmarken utnyttjas for att
paverka skalupplevelsen. Placeras de i forgrunden upplevs de storre i forhallande
till en vy som samtidigt kommer att upplevas langre; en kontrastverkan mellan de
anlagda delarna kan gora att skalan forvrangs.

Ett mer storskaligt exempel pa hur optiska illusioner anvants i landskap ar den
trappa som utgor stadsentrén till hamnstaden Odessa i Ukraina. Kononova (1984, s.
51-52) beskriver Potemkintrappan och dess visuella uttryck. Trappan som
konstruerades mellan ar 1837 och 1841 ritades ar 1825 av arkitekten

2017-10-12

16 Karolin Hard och Ivar Michélsen



Francesco Boffo for att binda samman Primorsky boulevard och Svarta havet. De
192 trappstegen ar uppdelade i tio stigande sektioner och mellan dem

finns viloplan. Trappans totala stightjd ar 27 meter och den totala langden 142
meter. | boken beskrivs att nedifran ser de stenstod som loper langs med trappans
sidor ut att vara parallella, men Potemkintrappans lagsta trappsteg &r atta meter
bredare an det 6versta. Den successiva avsmalningen skapar en optisk illusion, ett
forcerat perspektiv som ska forstarka monumentets storhet (Kononova 1984,

s. 51).

Kononova forklarar att sedd fran trappans topp ar den ritad sa att
endast viloplanen syns, vilket ger en optisk illusion av att trappan endast ar en
brant backe som i kombination med det bakatvanda forcerade perspektivet gor att
strackan till trappans slut ocksa ser kortare ut. Ser man trappan nerifran och upp
sa syns inte viloplanen och det forlangda perspektivet ar tankt att ge en storslagen
upplevelse vid stadsentrén (Kononova 1984, s. 52).

Det ar vanligt att leka med upplevelsen av perspektiv inom scenografikonsten
och pa nojesplatser, som Disneyland (Ninomiyz ud). Samma optiska verktyg som
utnyttjats vid Potemkintrappan kan pa kasinon i Las Vegas ge en sugande, rumslig
effekt som ska stimulera bestkarens spelande; vaggarna i rummet konvergerar in
mot rummets slut for att skapa en illusion av att rummet ar djupare (Ninomiyz ua).

e

e tiinilly ileaagl)

Figur 7. Potemkintrappan i Odessa &r utformad med perspektivforskjutning for att
upplevas som langre. Fotograf: Dezidor, 20 juli 2005. Publiceras med tillstand
av Dezidor, Wikipedia.
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Inom ramen for landskapsarkitektur kommer optiska illusioner ofta pa tal

inom trafikplaneringen i form av viggestaltning. Bjorkman och Karlsson (2006,

s. 3-9) beskriver att ett av huvudmalen och den stora utmaningen med utformning
av vagar ar att undvika optiska missuppfattningar, eftersom den visuella
perceptionsformagan ar nedsatt nar man fardas i hogre hastigheter. De forklarar att
ju hdgre hastighet desto smalare blir férarens synfélt, fokuseringspunkten forskjuts
framat och formagan att uppskatta avstand samt hastighet forsamras. Bjorkman
och Karlsson skriver att vanliga optiska illusioner som uppstar pa vagar ar nar
omgivningens utformning indikerar en kurvradie som inte stammer éverens med
den verkliga. Ett exempel de tar upp ar da en kurva placerad i en sénka eller pa ett
kron kan upplevas ha en kortare eller langre radie. Andra ndmnda exempel &r att
da staket eller linjer langs med kérbanan inte ar parallella kan de, pa grund av
staketets perspektivbildande effekt i forhallande till vagens egentliga langd, orsaka
illusioner som gor att avstand under- eller dverskattas (Bjorkman & Karlsson 2006,
s. 3-9).

I vagutformningssammanhang talas det ocksa, enligt Bjorkman och Karlsson,
om optisk tathet eftersom det finns ett starkt samband mellan hastighet och
omgivande miljo. Variationer i hojd och avstand samt ljus- och fargkontraster ger
ett mer stimulerande sidoomrade som innan en kritisk vagpunkt, till exempel en
korsning, kan uppratthélla forarens uppmarksamhet, eftersom den visuella tatheten
gor att strackan och rummet kdnns kortare. En valdigt monoton véagstracka, vilken
har en rumsvidgande effekt, kan leda till fartblindhet medan repetition av foremal i
forbifart ger en illusion av dkad hastighet och ger féraren signaler om att sakta in
(Bjorkman & Karlsson 2006, s. 3-9).

Aven om visuell perception inte &r lika kinslig for en gangtrafikant finns det sétt
att skapa en illusorisk verklighet i rérelse genom ett rum. Landskapsarkitekten
Bengt Isling® har deltagit i framtagandet av en ny mur vid Skogskyrkogarden i
Stockholm och berattar under ett samtal rérande inventeringen av kyrkogardens
murar om den illusoriska effekten vid huvudentrén. Enligt Isling hade Sigurd
Lewerentz och Gunnar Asplund den sinnliga upplevelsen i fokus nér de ritade
Skogskyrkogarden och vid entrén skapade de med hjalp av murar en
perspektivistisk férlangning, ett forcerat perspektiv. | samtalet forklarar
Isling att murarnas héjd successivt blir lagre medan marken svagt stiger in mot
kyrkogarden. I rérelse langs med strackan véacker utformningen en kénsla av att
vagen ar langre &n vad den ser ut att vara och att man som besdkare vaxer till
storleken i relation till murarnas héjd som sjunker. Isling menar att genom samma
princip skulle rummet illusoriskt verka storre om murarna successivt véxer i hojd,
vilket da skulle fa besokaren att kanna sig liten.

! Bengt Isling, landskapsarkitekt, Nyréns Arkitektkontor Stockholm. Samtal vid Skogskyrkogardens
entré 2017-05-28.

2017-10-12

18 Karolin Hard och Ivar Michélsen



Figur 8: Skogskyrkogardens huvudentré dar murarnas utformning bildar ett forcerat
perspektiv. Stockholms stadsmuseum (1995). Fotograf: Ingrid Johansson, odaterat foto.
Publiceras med tillstdnd av Stockholmskallan, Stockholms stad.

Upplevd 6ppen- och slutenhet

En av de mest anvanda gestaltningsteknikerna for att paverka upplevelsen av

rum ar variationen mellan éppenhet och slutenhet. Effekten bidrar till illusioner om
rummets egentliga storlek (Stamps 2012). | skapandet av rum spelar den berérda
platsens granser stor roll for upplevelsen.

I Stamps (2012) studie visar resultatet att en plats framforallt upplevs rymligare
pa grund av den horisontella area man faktiskt kan vistas pa och rora sig 6ver
medan upplevd slutenhet &r en effekt av den visuella inramning som finns
pa platsen. Det uppstar en illusion av att utrymmet ar begransat. | Stamps studie
testades den upplevda tillgangligheten av ett utrymme med hjélp av varierad
utplacering av objekt i synfaltet samt varierande hojder, optisk tathet eller visuell
genomslapplighet pa de inramande formerna. Genom att férandra rummets
gransdragningar kan man uppna rums- och skalférvrangande effekter. Av studien
kan ocksa uttolkas att stimulerande objekt i synfaltet gor att rummet illusoriskt
krymper och att placeringen av dekorativa tillagg och de linjedragningar som gors
kommer att fordndra rummets upplevda storlek. Enligt Stamps kan den illusoriska
upplevelsen bidra till en viss uppfattning av gestaltningen, for att uppna en
eftertraktad platskansla. Tva rum, identiska till storleken, kan upplevas som olika
stora pa grund av besokarens perceptuella och pa sa vis kanslomassiga upplevelse
av utrymmet (Stamps 2012).

Camillo Sittes stadsbyggnadsteori om platsbildningar framhaller rumslig
slutenhet som en av de viktigaste kvalitéerna i det urbana rummet och ligger till
grund for nutida utformning inom landskapsarkitektur (Carmona et al. 2010, s.
176). Manga teorier om stadernas offentliga rum talar om det upplevda trygga eller
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otrygga rummet och kopplar det till platsers utformning. Mindre utrymmen med
tydlig inramning ger en illusion av en tryggare plats (Carmona et al. 2010, s. 177).
Pa samma sitt finns det en tydlig koppling mellan hur gaturum och fasader
forhaller sig till varandra och hur den relationen uppmuntrar till en viss, upplevd,
rumslighet. Effekten blir att rummets fysiska utformning paverkar individens
visuella perception pa platsen. En gata som i tva fall ar exakt lika bred kan i det
forsta fallet illusoriskt upplevas som mycket bredare om de omgivande fasaderna i
det fallet &r till exempel I&gre och ljusare (Carmona et al. 2010, s. 183).

Sammanfattning av litteraturundersokning

Listan sammanfattar litteraturundersokningen och de praktiska exempel
pa rumsforvrangningar som patraffats och forklaras som effekten av ett forstarkt
eller forvrangt perspektiv:

» Albertis arbete med centralperspektivet (Hobhouse 2002, s. 119-120).
» Villa Lante (Blennow 1995, s. 161).

» Barockens alléer (Blennow 1995, s. 181).

» Jacques Boyceau, forvrangda utsikter (Blennow 1995, s. 181).

» Lindallén vid Skogskyrkogarden (Stockholms stadsmuseum 1995)

» Tydliga linjer i perspektiv (Bakker ud).

» Krokt stig (Bakker ud).

» Objekt i forhallande till perspektiv, kontrastverkan (Bakker ud).

» Potemkintrappan (Kononova 1984, s. 51).

» Scenografikonsten (Ninomiya ua).

» Nojesplatser (Ninomiya ua).

» Kasinon (Ninomiya ud).

» Kurvradie pa vagar (Bjérkman & Karlsson 20086, s. 6).

» Staket eller linjer 1angs med kérbanan (Bjérkman & Karlsson 2006, s. 7-8).
» Skogskyrkogardens huvudentré.?

Féljande lista omfattar praktiska exempel pa rumsférvrangningar som patraffats i
litteraturen och forklaras som effekten av inramning, 6ppenhet/slutenhet och
optisk tathet:

» Italiens tradgard, vava samman tradgard och byggnad (Blennow 1995, s. 147).

» Inramande byggnader (Blennow 1995, s. 147).

» Villa Lante, kontrastverkan (Blennow 1995, s. 161).

» Objekt i synfalt (Bakker ua).

» Varierad utformning och uttryck langs med en végstracka (Bjorkman & Karlsson
20086, s. 8).

» Monoton végstracka (Bjorkman & Karlsson 20086, s. 8).

» Objekt i synfaltet samt varierande hojder (Stamps 2012, s. 856-870).

» Gaturum och fasader (Carmona et al. 2010, s. 183).

Majoriteten av exemplen bygger pa principen att forstarka eller forcera ett
perspektiv. Nar det kommer till att skapa illusionen applicerad pa landskapet sa har
forcerat perspektiv i tusentals ar blivit utnyttjat inom konst och arkitektur

2 Bengt Isling, landskapsarkitekt, Nyréns Arkitektkontor Stockholm. Samtal vid Skogskyrkogérdens
entré 2017-05-28.
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(Ninomiya ua). Gemensamt for alla forcerade perspektiv ar att de beror
pa forhallandet mellan objekt, skalreferenser och rummets granser (Tai 2015).
Genom historien har landskapsarkitekturen varit mer monumental i form av
slottsparker med fa begransningar. Idag behandlar yrket landskapsarkitekt i stor
utstrackning gestaltning av det offentliga rummet (Sveriges Arkitekter ud).
Arbetet med manniskans perception &r oumbérligt vid skapandet av fungerande
platser (Carmona et al. 2010, s. 111). Genom att variera mellan 6ppenhet -
slutenhet, skugga - sol, avstand, kupering och hojdvariationer kan upplevelsen
manipuleras (Carmona et al. 2010, s. 183).
De exempel som inte bygger pa perspektivsforvrangningar bygger istéllet
pa effekten av 6ppenhet och slutenhet till foljd av inramning och optisk tathet.
I artikeln Optiska illusioner for mindre tradgardar havdas att inramningen har stor
paverkan, de objekt som finns i rummet stalls i kontrast till dess inramning och
pa sa satt kan skalor forvrangas (Bakkers ud). Genom att forandra rummets
gransdragningar kan man uppna rums- och skalférvrangande effekter (Stamps
2012, s. 856-870).

Studier i modell

Sammanstallningen visar att det finns platser dar optiska illusioner har applicerats
pa landskapet men att den verkliga rumsforvrangande effekten sallan forklaras
och &r svar att uttolka fran litteraturen. For att forsta vad de optiska illusionerna gor
och darigenom kunna utnyttja dem som designverktyg ar det, anser vi, nédvandigt
att testa dem i principiella modellskisser och experimentera med de tekniker som
omnamnts i exemplen. Experimenten gor det mojligt att fortydliga och forklara
effekten av en viss optisk illusion.

Litteraturen pekar mot att de illusioner som anvands mest inom
landskapsarkitektur ar olika typer av forcerat perspektiv; darfor testas dessa i
modell. Det ar ocksa av intresse att, i modell, testa kontrastverkan, éppenhet och
slutenhet for att konkretisera deras effekter.
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Princip 1: Forlangt eller forstarkt centralperspektiv
I nedanstaende skisser testas forstarkta eller forandrade linjedragningar i ett
perspektiv.

Figur 9. I skiss 1 &r linjerna parallella och den forstarkta linjedragningen tydliggor
perspektivet, som inte ar paverkat av nagra optiska illusioner. | skiss 2 divergerar linjerna
mot horisonten, vilket skapar en illusorisk upplevelse av att rummet ar grundare och
motverkar upplevelsen av djup. | skiss 3 konvergerar linjerna mot horisonten, vilket skapar
en illusorisk upplevelse av att perspektivet ar djupare. Linjerna forstarker alltsa den
perspektivistiska bilden. (Foto: Karolin Hard och Ivar Michélsen 2017-05-28)

I nedanstaende skisser studeras krokta linjedragningar i ett perspektiv.

1 2 3

Figur 10. I skiss 1 ar linjerna parallella, och den férstarka linjedragningen tydliggér
perspektivet som inte ar paverkat av ndgon optisk illusion. I skiss 2 &r linjerna parallella
men de har en krokning vilket skapar en illusorisk upplevelse av en langre vagstracka. |
skiss 3 ar linjerna parallella men de har tva krokningar, vilket skapar en illusorisk
upplevelse av en dnnu langre vagstracka an i skiss 2. (Foto: Karolin Hard och

lvar Michélsen 2017-05-28)
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Analys av Princip 1

I figur 9, skiss 1, forstarker de parallella linjerna perspektivet, vilket bidrar till ett
mer lattlast djup. Eftersom betraktarens forvantning kan antas vara att linjerna ar
fortsatt parallella langs med hela strackan, uppstar en illusion av att perspektivet ar
djupare i skiss 2, dar linjerna konvergerar mot horisonten. | skiss 3 uppstar motsatt
effekt da linjerna divergerar mot horisonten. Experimentet for princip 1 visar att
det kan uppsta en upplevelse av djup om perspektivets linjer ar forvrangda eller
forstarkta. Principen kan saledes ha paverkan pa rummets upplevda storlek. Om ett
rums, en stigs eller en trappas gréanser utgér en form som konvergerar eller
divergerar kan perspektivet tydliggoras patagligt, men dven ett monster pa marken,
i till exempel en stenlaggning, kan forstarka linjer och ar latt att justera sa att
perspektivet forvrangs. Att kombinera monstret med strikta rader av trad,
planteringar eller hackar, likt en allé, kan befésta intrycket och samtidigt skapa en
tydlig inramning.

Experimentet med den krokta vagstrackan i figur 10 bygger pa forvantningen att
en vagstracka som svanger ar langre an en rakstracka. | den forsta av de tre
skisserna konvergerar linjerna och perspektivet upplevs djupare och i kombination
med en eller flera krokningar 1angs med strackan, som i skiss 2 och 3, upplevs
vyn annu djupare.

Generellt galler att ju tydligare linjedragningar, desto starkare blir effekten
(Bakkers ud). Enligt Gregory uppstar en kognitiv illusion nar betraktaren har en
férvantning som grundar sig i referenskéllor (Gregory 2004). Effekten av
illusionerna blir alltsa som starkast om de férvantningar som betraktaren har ar
starka och det kan darfor antas att det &r fordelaktigt att utnyttja allmént vedertagna
referenser.

| dagens téta stader uppkommer ofta problem med platsbrist pa bostadsgardar,
parker och gaturum (Boverket 2016 s. 5-8). Illusionerna som testats under princip 1
kan appliceras pa en plats dér det finns behov av att vidga eller minska ett upplevt
avstand och kan gora att rummets helhet upplevs annorlunda.
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Princip 2: Referensobjekt i forcerat perspektiv
I nedanstaende skisser testas langsgaende och inramande referensobjekt i ett
perspektiv.

1 2 3

Figur 11. I skiss 1 &r murarna parallella och har samma hdjd langs med strackan, det vill

séga perspektivet paverkas inte av ndgon optisk illusion. I skiss 2 &r murarna

ocksa parallella, men de blir Idgre mot horisonten vilket skapar en illusorisk upplevelse av
att perspektivet ar djupare. | skiss 3 visas en kombination av att murarna konvergerar och

blir 1agre mot horisonten. Den illusoriska upplevelsen av djup &r annu starkare an i bild 2.
(Foto: Karolin Hard och Ivar Michélsen 2017-05-28)

I nedanstaende skisser experimenteras med fristdende referensobjekt i ett
perspektiv.

1 2 3

Figur 12. | skiss 1 ar alla objekt av samma storlek, det vill saga perspektivet paverkas inte
av nagon optisk illusion. | skiss 2 har objektens skala forandrats s att de 6kar i storlek mot
horisonten, vilket skapar en illusorisk upplevelse av att perspektivet ar grundare. Objektens
skala har i skiss 3 forandrats sa att de minskar i storlek mot horisonten, vilket skapar en
illusorisk upplevelse av att perspektivet ar djupare. (Foto: Karolin Hard och

Ivar Michélsen 2017-05-28)
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Analys av Princip 2

| figur 11 testas ett forcerat perspektiv med hjélp av en langsgaende solid kant.
Forvantningen ar att kanten ar av samma hojd langs med hela strackan men da den
i skiss 2 sjunker i hojd mot horisonten uppstar illusionen att vyn ar langre. Om
kanternas héjd sjunker i kombination med att de konvergerar mot horisonten
forstarks djupet ytterligare. Kanterna har ocksa en effekt pa rummets inramning,
perspektivet blir mer lattlast eftersom det inte stérs av rummets egentliga granser,
som i princip 1. For att arbeta med principen kravs element som reser sig fran
marken. Murar, kantstod, staket och hackar ar for landskapsarkitekturen basala,
rumshildande element som ocksa kan styra fokus och blickar i onskade riktningar.
Det ar med relativt sma justeringar av position och héjd som dessa kan skapa ett
forstarkt perspektivistiskt djup.

| figur 12, for princip 2, testas ett forcerat perspektiv med hjalp av fristdende
objekt. Av skisserna framgar att den optiska illusionen har en vidgande eller
minskande effekt pa upplevt rum da det finns en falsk skalreferens nar
forvantningen ar att alla objekt ar av samma storlek. Vi analyserade kring resultatet
och fordelen med illusionen ar att aven fristaende objekt som inte foljer nagon
specifik symmetri kan bidra till en forandrad rumsupplevelse. Den ar alltsa inte
alltid beroende av ett forstarkt perspektiv genom tydliga linjedragningar. Principen
bygger pa att vi tror att ett objekts storlek ar konstant; vid gestaltning kan en falsk
skalreferens skapas pa flera olika sétt. Om exempelvis véxters bladstorlek
successivt minskar fran betraktarens position i ett rum, kan de vaxter med mindre
blad upplevas vara langre bort. | de fall dar skalan dndras pa objekt som har en
stark vedertagen storlek, som exempelvis en stol, papperskorg eller lyktstolpe, kan
effekten bli pataglig.

Av skisserna framgar att en forandrad skala pa och placeringen av de objekt som
finns i ett perspektiv kan paverka upplevelsen av djup. Principen skulle kunna
anvandas pa ett inskrankt stadsrum sa som en bostadsgard eller fickpark for att
vidga dess potentialer, men principen kan ocksa bidra till att rummet upplevs som
mindre till storleken, till exempel nér langa, rata vagstrackor uppfattas som
kortare &n de &r. En insikt rorande experimenten for princip 2 ar att om man
vid gestaltning utnyttjar element som generellt férvantas ha en konstant storlek i en
miljo kan effekten av illusionen antas bli forstarkt. Eftersom effekten av
illusionen tycks vara beroende av objektens forhallande till varandra sa ar den i
sadant fall kanslig for paverkan av oplanerade skalreferenser, som alltid kommer
att finnas i en offentlig miljo.
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Princip 3: Effekten av inramning
I nedanstaende skisser studeras inramningens effekt pa ett upplevt rum och pa ett
objekt inplacerat i rummet.

1 2 3

Figur 13. Inramningen i skiss 1 ar relativt Iag och tillater utblick mot omgivningen vilket
ger en illusorisk upplevelse av ett stérre rum. Det inplacerade objektet upplevs, pa grund
av kontrastverkan, som stort i férhallande till inramningen. Inramningen i skiss 2 ar hogre
och utblicken mot omgivningen &ar begrénsad, vilket skapar en illusorisk upplevelse av att
rummet ar mindre &n i skiss 1. Det inplacerade objektet star inte i kontrast till sin
inramning och skalupplevelsen &r séledes inte paverkad av en optisk illusion. Inramningen
i skiss 3 ar relativt hdg och utblicken mot omgivningen ar blockerad, vilket skapar en
illusorisk upplevelse av ett mindre rum. Det inplacerade objektet upplevs som mindre till
storleken i forhallande till inramningen. (Foto: Karolin Hard och Ivar Michélsen 2017-05-
28)

Analys av Princip 3
Figur 13, for princip 3, visar att ett rums granser och inramning har stor paverkan
pa rummets upplevda storlek. Aven de objekt som finns i rummet stalls i kontrast
till dess inramning och pa sa satt kan skalor forstarkas. Det kontrasterande objektet
kan representera ett element i landskapet eller en besokare pa platsen.

Skisserna visar att den optiska illusionen har en paverkan pa upplevd tillgang
pa utrymme, den plats som omges av en hogre inramning kommer att upplevas
mindre medan den lagre inramningen bidrar till upplevelsen av ett storre
och 6ppnare rum. Skisserna skulle kunna kombineras med ndgon av principerna
som behandlar forcerat perspektiv for att ytterligare forvranga rumsupplevelsen.
Av den har skissen kan ocksa uttolkas att i ett perspektiv, likt skisserna i figur 11,
kommer upplevelsen att paverkas av kanternas hojd da de bidrar till inramning av
rummet.

| de tata staderna finns ett stort behov av vidgande effekter pa tranga rum.
Bristen pa intima platser som upplevs som trygga blir pafallande i och med 6kad
folktathet. Med hjalp av princip 3 kan upplevelsen av rummet paverkas, dar det
finns behov av antingen ett mer intimt eller vidstrackt rum. H6jden och den optiska
tatheten spelar stor roll i arbetet med inramning i gestaltning, men materialets
genomslapplighet av ljus kan ocksa spela stor roll. Ett staket eller plank med stora
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springor ger inte samma omslutande k&nsla som en tat och mork hack. En mur kan
skapa en tydlig inramning, men den kansla som frambringas av en stenmur
respektive ett mer organiskt material, till exempel ett buskage, kan ténkas skilja
sig at patagligt. Bara att byta markmaterial eller vaxtmaterial pa en area kan gora
att det uppstar en kansla av ett avskilt rum. Aven mindre detaljer kan bidra till en
stark rumsbildning och inramning, vilket paverkar illusionen som i sin tur bidrar
till rummets upplevda storlek.

Princip 4: Objekt i forhallande till ett perspektiv
I nedanstaende skisser testas ett objekt i forhallande till ett perspektiv.

1 2 3

Figur 14. | skiss 1 ar linjerna parallella och objektet placerat centralt i horisonten.
Effekten pa perspektivet ar svar att bedéma men objektet framhavs tack vare sin placering.
Linjerna i skiss 2 &r parallella och objektet &r placerat vid sidan av och efter halva
strackan. Effekten ar svar att bedoma. | skiss 3 ar linjerna parallella och objektet ar
placerat i férgrunden utan att blockera vyn. Den kontrastverkan som uppstar skapar viss
illusorisk upplevelse av att objektet ar stérre och perspektivet &r djupare. (Foto: Karolin
Hard och Ivar Michélsen 2017-05-28)

Analys av Princip 4

Experimentet med ett objekt i forhallande till ett perspektiv, i figur 14, bygger

pa Bakkers teori om att ett objekt i slutet av ett perspektiv forkortar upplevelsen av
djup (Bakkers ud). Effekterna testas i skisserna men deras paverkan pa rummets
upplevda storlek &r svar att bedéma.

Det som gar att uttolka ur princip 4 &r att ett objekt kan framhavas genom
tydliga, perspektivistiska linjedragningar i riktning mot objektet da det bidrar till
optisk ledning. Den kontrastverkan som uppstar i den tredje skissen har viss
paverkan pa perspektivets upplevda djup och objektets skala.

Gestaltning innebar alltid att forhalla sig till en omgivning och det kan vara
eftertraktat att framhéva ett visst objekt. Beroende pa var i perspektivet exempelvis
en plantering eller ett motiv placeras kommer det att fa mer eller mindre visuell
uppmarksamhet.
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Diskussion

Den visuella perceptionen &r en viktig del i gestaltning inom landskapsarkitektur.
Genom att kombinera kunskapen om ménniskors rumsuppfattning med design kan
en plats gestaltas sa att den uppfyller potentialer utdver de fysiska.

Genom historien har optiska illusioner anvénts i gestaltning for att
uppna estetiska varden likt storslagenhet eller tredimensionalitet pa plana ytor. Det
finns dock fa exempel dar kunskapen om optiska illusioner har bidragit till
gestaltningsredskap for att svara pa problematik i planeringen.

Syftet med den hér uppsatsen ar att tolka optiska illusioners effekt pa rumslighet
och undersdka hur de kan anvandas inom gestaltning for att méta utmaningar inom
landskapsarkitektur. Litteraturen om visuell perception, optiska illusioner och hur
de inom historien har anvants inom landskapsarkitektur belyste att illusioner och
deras forvrangande principer har varit anvandbara inom gestaltning.
Modellskisserna blev vart verktyg for att tolka effekter av illusionerna och pa sa vis
mojliggjordes, i analysen av vardera principen, en sammanfattning av hur de skulle
kunna anvéndas i gestaltning for att hdja stadsrummets potentialer.

Det material som uppsatsen grundar sig pa behandlar framst optiska illusioner i
ett forsok att forklara dem och dess orsaker, samt rumslighet ur ett psykologiskt
perspektiv. Delar av resultatet 6verensstimmer med andras resultat, till exempel
Luckeish (1922), Soy6z (2015), Gregory (2004), Stamps (2012) och Symeonidou
(2016), som visar att optiska illusioner har stor inverkan pa den visuella
perceptionen i det tredimensionella rummet. Den har uppsatsen skiljer sig pa sa vis
att den lyfter fram historiska exempel pa optiska illusioner inom
landskapsarkitektur samt tillampar illusioner, som designprinciper, i modell.

En av de frdmsta utmaningarna inom landskapsarkitekturen &r att gestalta platser
som ar reducerade till ytan, som foljd av fortatningen. Optiska illusioner har redan
en konstaterad effekt pa upplevelsen av rum och vart resultat styrker och
fortydligar att flera optiska illusioner har en minskande eller vidgande paverkan
pa det upplevda rummet och att de ocksa kan ge en skalforvrangande effekt
pa element som finns i det. Darfor stodjer den har uppsatsen optiska illusioner som
ett befogat redskap i utmanande gestaltning.

Resultat- och metoddiskussion

Resultat- och metoddiskussionen ar uppdelad under tva rubriker varav den ena
behandlar litteratursékningen som metod samt den del av resultatet dar praktiska
exempel fran landskapsarkitektur tas upp. Under den andra rubriken diskuteras
modellskisserna som metod och det resultat de pekar pa samt hur de exempel som
tas upp paverkade skisserna.

Diskussion: Praktiska exempel i landskapsarkitektur
| resultatet lyfter vi ett antal exempel pa hur optiska illusioner har tillampats i
praktiken. Urvalet speglar att optiska illusioner har anvants i bade smaskaliga och
storskaliga projekt och ar gjort for att ge ett underlag till de forklarande
modellskisserna.

Ur exemplen kan utldsas att optiska illusioner framforallt har utnyttjats for att
fylla ett estetiskt varde. | tradgardskonstens historia var bade det forstarkta och det
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forcerade perspektivet ett satt att uppna monumentala upplevelser i barock- och
rendssanstradgardar. P4 samma satt efterstravades en storslagenhet vid
Potemkintrappan i Odessa och Skogskyrkogardens entré, déar besokare ska
valkomnas med en sinnlig upplevelse. De exempel kring vagutformning som tas
upp i litteraturen visar att kunskapen om optiska illusioner har varit viktig for att
skapa sakrare trafikmiljoer, men syftet har da varit att motverka illusionernas
uppkomst da dessa kan forvirra en bilforare. Inget tyder pa att illusionerna aktivt
har anvénts och applicerats pa vagrummen for att 16sa praktiska problem.

De gestaltningsforslag om optiska illusioner i mindre tradgardar som namns
i Bakkers artikel ar tankta att ge en rumsvidgande effekt och nagra av teknikerna
testades i modell och kunde darmed styrkas. Tipsen avgransas till mindre, privata
tradgardar och kan inte sdgas vara problemlésande inom ramen fér utmaningar i
landskapsarkitektur; daremot ligger dessa konkreta, rumsférvrangande exempel
narmast den hér studiens resultat.

Resultatet av uppsatsen hade haft en starkare trovardighet om vi hade kunnat
redovisa praktiska exempel dér en optisk illusion medvetet har anvants i ett
patréaffat gestaltningsproblem inom landskapsarkitektur. Anledningen till att inga
sadana exempel patraffades i litteratursokningen kan vara att
termerna illusion, optisk illusion eller synvilla inte direkt anvénds i presentation av
projekt. Forklaringen till det skulle kunna vara att terminologin i
planeringssammanhang ska vara trovérdig och att det méjligen finns ett stigma
kring optiska illusioner eftersom de lurar och forvirrar en betraktare. Aven om det
rent teoretiskt ar ett forcerat perspektiv som gor att en vagstracka upplevs langre
sa presenteras det i projekt som till exempel en forstarkning av vagrummets djup,
eller som tydliga linjer och riktningar.

Nér de forsta teorierna om optiska illusioner formulerades var upptéckterna
banbrytande och avspeglar sig i tradgardskonst och arkitektur. Det ar mojligt att
kunskapen om illusioner och effekter idag &r mer av en sjalvklarhet som bakas in i
rumslig gestaltning och inte nddvandigtvis behdver omtalas, trots att de fyller
en, aven den, outtalad funktion.

Diskussion: Modellskisser

Optiska illusioner har i historien tillampats pa verkliga platser dér de hade och
fortfarande har en paverkan pa den rumsliga upplevelsen, vilket visar att
illusionerna kan fungera som verktyg i gestaltning inom landskapsarkitektur.
Modellskisserna sammanfattar nagra av de vanligaste tredimensionella illusionerna
och forklarar vilka effekter dessa ger samt hur storsta mojliga effekt kan uppnas.

Experimenten i modell styrker att de optiska illusionerna har en effekt pa den
rumsliga upplevelsen; de skulle saledes kunna vara ett gestaltningsverktyg i de allt
mer begransade stadsrummen. P& bostadsgardar och i parker i den fortatade staden
skulle ett medvetet arbete med optiska illusioner kunna majliggora en for platsen
optimerad gestaltning. Detta bade for att skapa mer intima rum men ocksa for att
ge upplevelsen av rymligare platser.

Skisserna ar framtagna i en avskalad modell som inte paverkas av en omgivning
utdver modellens rumslighet. VVaggar och golv som utgdér modellens rum &r kala
och de objekt som placeras in ar endast symboliska for att aterskapa en viss optisk
illusion. Objekten &r identiska med varandra och symmetriska. Detta sammantaget
gor att modellexperimenten visar principiella resultat.
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Fa verkliga platser ar konstanta. De forhaller sig till en omgivning dar bade
dygns- och arstidsvariationen har en paverkan pa deras uttryck. Ett landskap
betraktas vanligtvis i rérelse genom det och séllan fran en och samma synvinkel. |
staden ar dessutom skalfigurer och skalobjekt standigt narvarande. Skisserna i
resultatet visar att nastan alla optiska illusioner dr beroende av referensobjekt och
sa fort det tillkommer en referens har man paverkat det berérda rummet och
effekten av den optiska illusionen. Darfor kan det antas att den rumsliga paverkan
som uppnas i modellskisserna ar annorlunda eller inte lika pataglig i ett levande
stadsrum, eftersom illusionerna endast kan upplevas ur vissa synvinklar.

Referensobjekt behdver inte alltid ha en negativ paverkan. Manga stadsrum &r
symmetriska och utgér en rumslighet dar fasader kan bidra till en tydligare
inramning vilket leder till en starkare upplevelse. Med kunskap om var och hur de
optiska illusionerna ger starkast effekt kan man ta hjélp av den redan befintliga
strukturen. Aven individernas referensramar skiljer sig fran varandra. Att gestalta
for en allméanhet betyder inte att de som besoker platsen kommer att fa likadana
upplevelser. Om ett forcerat perspektiv ska ha stark effekt pa upplevelsen kravs
sjalvklara referenser, vilket ar svarare att sékerstalla nar malgruppen ar heterogen.

Att de forcerade perspektiven endast kan upplevas om de betraktas fran ett visst
hall ar begransande i gestaltningen da det staller krav pa betraktarens positionering.
Trots det motsétter sig inte vart resultat mojligheten att pa en och samma plats
skapa flera perspektivistiska forlangningar. Perspektiven kan med hjalp av
formgivning forlangas antingen fran flera positioner i ett stadsrum eller i olika
riktningar fran en och samma position. De olika principerna kan ocksa komplettera
varandra sa att upplevelsen blir mer pataglig.

Resultatet av uppsatsen visar rumsfoérvrangande effekter orsakade av optiska
illusioner. En gestaltning som bygger pa en sinnesforvirring i form av illusioner
kan uppfattas som skrammande, men att anvanda dem enligt vara principer riskerar
inte att skapa psykiskt pafrestande eller till och med farliga miljoer, vilket
motverkas vid till exempel vaggestaltning. De illusioner som anvands forstarker
rumsupplevelsen men tack vare de befintliga referenserna i en stad kommer alltid
omkringliggande miljo att stabilisera illusionen sa att den enbart har en viss
paverkan pa rumsupplevelsen.

Felkallor

En mojlig felk&lla &r att de optiska illusionerna i modell &r fotograferade med en
mobilkamera vilket forsamrar kvalitén pa bilden. En systemkamera skulle
eventuellt visa ett tydligare resultat.

De optiska illusionerna &r endast testade i ett ssmmanhang i en enstaka modell.
Att testa dem i ett flertal modeller av olika form skulle tydliggéra resultatet.

De optiska illusioner som modellerna visade ar endast bedémda av uppsatsens
forfattare som bade forvantade sig ett visst resultat och ar val inlasta pa &mnet. Det
hade varit bra att testa dem pa en mer heterogen forsoksgrupp.

Den visuella perceptionen utgar fran betraktarens position och omgivningen i
rummet. For att kunna visa att designprinciperna ar applicerbara samt ger
en dnskvard effekt vid gestaltning behdver de testas och utvarderas i verklig skala.
Vara modellskisser utgar fran en stillbild, i verklig skala skulle rorelsen genom
platsen paverka resultatet.
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De optiska illusionerna i modellskisserna testas inte mot ett gestaltningsproblem.
FOr ett mer trovérdigt resultat bor principerna testats i en modell som representerar
en upplevd, rumslig begransning.

Avslutande reflektion

Medvetenhet om optiska illusioner skulle kunna mojliggora ett designverktyg for
landskapsarkitekter vid gestaltning som kréver en upplevelse utover den fysiska.
Det &r majligt att stadens parker, bostadsgardar och rum skulle kunna designas

sd att de uppfattas som stérre &n vad de fysiska granserna tillater. Aven stora,
vélbesokta offentliga platser skulle kunna upplevas intima och trygga tack vare de
optiska illusionerna.

I teorin kan tekniken uppfattas som en spannande I6sning pa utmanande
landskapsarkitektur men I6sningen ar inte langsiktigt hallbar. Staderna blir tatare
och befolkningsmangden 6kar men individers behov av utrymme och rekreation
forblir konstant. De optiska illusionerna kommer aldrig att kunna ersétta den
faktiska ytan. Darfor ar det viktigt att i planeringssammanhang varna om det liv
och utrymme som finns mellan husen. Daremot kan en optisk illusion forbattra de
redan inskrankta ytorna i staden. Genom att restaurera fickparker, torg, vagrum och
bostadsgardar med hjélp av gestaltningsprinciperna kan deras upplevelsevarden
eventuellt forbattras. For att styrka det krdvs vidare studier i fullskala, dar
principerna testas mot en verklig, rumslig begrénsning.

Landskapsarkitekter skapar platser for manniskor och har méjligheten att
designa vara stader med den visuella perceptionen som utgangspunkt. Vi
konstaterar efter det har arbetet att uppfattningen av volym, avstand och
proportioner kraftigt kan paverkas genom medveten design pa en viss, begransad
plats. De studerade principerna mojliggor ytterligare en dimension av det byggda
rummet dar den objektiva verkligheten innefattar sa mycket mer &n fysiska
forutsattningar. Det kan likval vara upplevelsen som utgér rummets grénser och
hur lang véagen till parken faktiskt ar.
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