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Abstract

The title of this project: “Istéllet for trad” translates as “’Instead of trees”
or "Replacing trees”. By looking at different ways of replacing trees

in the urban environment through functionality analysis, I study the
creative process. To achieve this, I present eleven different ideas, and
follow and analyse the process of sketching. One conclusion about the
creative process is that it is a non-linear chain of events influenced by
factors like method, external impressions and chance. A complete design,
“Trasmattan” (“The rag”) is presented. It consists of a colourful striped
carpet made from rubber surfacing covering part of the sidewalks of the
central street “Dragarbrunnsgatan” in Uppsala, Sweden.






Sammanfattning

Jag har valt att kalla mitt designprojekt Istéllet for trid, dd jag utgar
fran sétt att ersétta trid i stadsbilden genom att analysera vad traden
egentligen har for olika funktioner. Genom att gestalta tridets funktioner
och samtidigt utforska den kreativa processen gor jag det mojligt att
folja mitt eget idéskapande vilket ar projektets syfte. Jag anvinder mig
av en metod for designarbete dir funktionerna renodlas och uttrycks i
aktiv form, exempelvis “att ge skugga”. Jag presenterar elva olika idéer
och genom att visa dem och redovisa hur jag kommit fram till dem blir
det mojligt att folja skissprocessen.

Mina slutsatser om den kreativa processen dr bland annat att
den ér en icke-linjar hindelsekedja och att faktorer som metod, intryck
och slumpen inverkar. Kreativiteten kraver stilltid, en forberedelsetid
dér idéer sé att sdga far mogna. Det tycks dven som att den kreativa
processen fortsdtter att pdgd dd man kopplar av.

En av idéerna har jag vidareutvecklat till firdig formgivning som
presenteras i detta arbete. Det &r en fargstark trasmatta i gummiasfalt
som jag foreslér skall breda ut sig lings Dragarbrunnsgatan i Uppsala.
Jag har samarbetat med Uppsala kommun, som har for avsikt att
omgestalta gatumiljon dér.
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forord



Det har ar ett designprojekt som i forsta hand handlar om att
utforska sjdlva den kreativa processen. Detta gor jag genom att
prova olika gestaltningsidéer for att ersatta trad i stadsbilden och
redovisa hur idéarbetet gatt till. En av idéerna presenteras som
tardigt forslag. Arbetet ar ett examensarbete 20 podang inom ramen
for landskapsarkitektutbildningen vid Institutionen for stad och
land, SLU, 2006. Examinatorer for arbetet ar Sofia Sandqvist som
ar adjunkt vid institutionen for stad och land och konstnaren
Anders Ronnlund.

Jag vill rikta ett stort tack till min handledare Ylva
Dahlman, lektor vid instutionen for stad och land, som inspirerat
och stottat mig under processens gang. Hon har hjalpt mig att
gora det jag ville. Jag vill dven tacka Lisen Hessner vid Uppsala
kommun som trott pa min idé och engagerat sig for att den skall
genomforas i Uppsala.

Johan Thun har varit till ovarderlig hjalp och med skarp
blick last och kommenterat det jag skrivit. Han har ocksa
uppmuntrat mig i tvivlande stunder. Jag vill ocksd ndimna Ida
Palmgren som korrekturladst arbetet och min mamma Marianne
Palmgren som bidragit med inspirerande samtal. Tack till er alla.

Lotta Palmgren Uppsala 11 sep



inledning



Kan man ersitta trad i stadsmiljon? I sddana fall hur? Kanske ar
det bara tanken som begransar. I det har designprojektet som jag
kallar Istdllet for trad har jag utgatt ifrdn gronskan i stadsmiljon
och det som kan ta det planterade tradets plats. Projektet handlar
om att utforska den kreativa processen genom att f0lja mitt

eget idéskapande. Genom att gestalta flera idéer, och genom att
redovisa hur jag kommit fram till dem, gor jag det mojligt att
folja skissprocessen. For att komma fram till mina idéer har jag
undersokt vilka tradets funktioner dr. En av mina idéer har jag
1atit leda till ett fardigt forslag.

Hur skall man da komma fram till vad som kan ta tradets
plats? I boken Vilda idéer och djuplodande analys om designmetodikens
grunder (Landqvist, 1994) beskriver Landqvist en metod dar
man renodlar de funktioner man vill uppna med en design. For
tradet kan funktionerna t.ex. vara ”att ge skugga” eller ”att vara
affischpelare”. Jag har med utgangspunkt i Uppsala stadskdrna
hamtat tradets olika funktioner och latit mig inspireras till elva
idéer. Jag har undersokt och provat olika alternativ genom att
skissa. I skissarbetet har jag provat olika tekniker for att se vilka
metoder och vilket arbetssitt som fungerar. Jag har forsokt att
forsta min egen kreativa process, hur man hittar inspiration,
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hur det gar till att klacka idéer och hur man hittar en egen
fungerande metod for det kreativa arbetet. En idé har jag
formgivit till ett fardigt forslag. Det ar en fargstark trasmatta

i gummiasfalt som jag foreslar skall breda ut sig langs
Dragarbrunnsgatan i Uppsala. Jag har samarbetat med Uppsala
Kommun, som har {for avsikt att omgestalta gatumiljon dar.

Det finns alltsa tva syften med detta projekt. Dels vill
jag undersoka den kreativa processen. Genom att prova olika
skisstekniker forsoker jag att hitta fram till ett eget arbetssatt.
Dels vill jag fullfdlja en idé fram till fardigt forslag och hitta en
metod for designarbete som fungerar.

Det designproblem som jag utgar ifrdn ror ett av
landskapsarkitekturens grundldggande formelement, tradet,
som det finns flera skal till att forsoka hitta alternativ till. Dels
fysiska skal; till exempel ar det en vanlig situation vid planering
av stadens ytor att ledningar under mark férhindrar att man
planterar trad, dels att man som landskapsarkitekt vill anvanda
sig av en storre repertoar vid gestaltningen av utemiljon an
vaxtmaterial.

Projektet har malsattningen att nd fram till och presentera
ett fungerande forslag med utgangspunkt i ovanndmnda



resonemang om att ersatta trad i stadsmiljon och framforallt att
visa hur designprocessen ser ut i just det har projektet.

Skriften ar indelad i sex delar som jag kallar en inspirerande

bok, vilda idéer, skissprocessen, analys, avslutande reflexioner och
appendix dragarbrunn. I foljande kapitel som ar en inspirerande
bok beskriver jag i stora drag Jan Landqvists bok Vilda idéer och
djuplodande analys och redogor {for hur jag anvant mig av hans
metoder. Att hitta det tridiga handlar om analysarbetet av tradets
funktioner. Jag visar bland annat en lista pa alla de funktioner
som jag kommit fram till att tradet kan ha i stadsmiljo. I kapitlet
Elva idéer visar jag ett antal idéer for alternativ fOr trad som jag
provat. Det ar skisser och inga fardiga forslag. I det pafdljande
kapitlet Skissprocessen forsoker jag sedan beskriva skissarbetet
som lett fram till dessa idéer. Under rubriken Analys gor jag
jamforelser mellan idéerna och analyserar skissarbetet. Som en
del av projektet har jag dven gjort en fordjupad formgivning

for en idé och det forslaget presenterar jag i kapitlet Trasmattan.
Avslutningsvis tanker jag tillbaka och reflekterar kring det egna
arbetet i Avslutande reflektioner.
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en inspirerande
bok



I Vilda Idéer och djuplodande analys om designmetodikens grunder
(Landqvist,1994) beskriver forfattaren Landqvist, som ar
industridesigner, en designuppgift som gavs som ett elevarbete
vid Konstfack. Uppgiften var att hitta ett satt att plocka ned frukt
fran trad utan att skada den, att formge en dppelplockare. Medan
de flesta av elevernas l6sningar kom att vara olika former av
verktyg som plockade ned frukten stod en idé ut som annorlunda
och mer nytankande; ett ndt som fangade upp frukten nar man
skakade pa tradets stam. En enkel och genialisk 10sning som inte
last sig vid tanken av vad en dppelplockare ar. Ett exempel pa
formgivning dar resultatet inte dr givet pa forhand.

Landqvist beskriver i sin bok designprocessen och
visar pd en metod fOr designarbete. For att kunna planera
designarbetet behovs det enligt Landqvist att man har en idé om
hur arbetsprocessen ser ut. Han sammanfattar designprocessens
grundpelare som Behov — analys — visualisering/gestaltning -
resultat/produkt (ibid, 1994, s.15). Han menar att allt designarbete
ar behovsrelaterat och att det utgar ifran att 16sa verkliga
problem. Problemstallningarna kan variera. Det kan rora sig
om forbattringar, ny formgivning eller om mer innovativa
problemlosningar. En viktig del av designarbetet som finns med
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i de allra flesta designprojekt dr analysen. Genom att vanda och
vrida och forsta de aktuella problemen som skall 16sas skapas
forutsattningar att skapa nytt. Analysen ligger sedan till grund for
gestaltningsarbetet. I skisser och genom visualisering testas idéer
for 16sningar pa designproblemet. Malsattningen for designarbetet
ar att i det fardiga resultatet hitta en optimal 16sning dar de
uppsatta malen uppfylls och kraven fran analysen tillgodoses.
Landqvist delar in designprocessen i olika etapper. Han ser
elva sddana etapper och redogor for vad de innebar och vad man
skall tanka pa. Tanken ar att det finns en kronologi som de flesta
designprojekt foljer. Varje designproblem kommer visserligen
att vara unikt och det medfor att arbetsprocessen skiljer en del
mellan olika projekt. Det kan vara sa att ndgra etapper utgar
medan andra etapper kraver mer tid. Att man i arbetet hoppar
fram och tillbaka mellan olika etapper under arbetets gang ar en
del av processen. Landqvist menar alltsa att uppstallningen av
etapper skall ses som en principskiss som anger riktlinjerna for
arbetet och som gor det mojligt att planera projekt snarare dn
som regler att folja. Den etappindelning som Landqvist gor ar i
kronologisk ordning: 1.Bakgrund och mdlsittning, 2.analys, 3.idé
etapp, 4.tester och experiment, 5.presentationsskisser, 6.ritningsunderlag



for modelltillverkning, 7.modelltillverkning, 8.utvirdering/uppfoljning,
9.konstruktions- och ritningsarbete,10. prototyptillverkning/
serietillverkning, 11.marknadsforing (ibid, s.16-22).

Den analysmetod som Landqvist beskriver ingdende ar
funktionsanalysen (ibid, s.34-58). Metoden gar ut pa att formulera
designproblemen som en funktion och inte som en fardig 16sning,
att till exempel istéllet for sittmobel bestdimma funktionen till
att erbjuda sittplatser. Tanken dr att man pa sa satt kan frigora sig
fran forutfattade forestdllningar om hur den fardiga designen
kommer att se ut och skapa forutsattningar att tanka fritt.
Landqvist beskriver funktionsanalysen som ett lagarbete dar
alla de efterstravade funktionerna skrivs ned utan censur. Det ar
viktigt att &ven det uppenbara noteras och inte gloms bort. Man
beskriver funktionerna kortfattat men begripligt, om mojligt med
tva ord, ett verb och ett substantiv. Att erbjuda sittplatser, iga tridets
storlek, uttrycka kvalitet, medge forflyttning, minimera skaderisker
ar nagra exempel som visar principen. Ibland kan det behovas
fortydliganden eller preciseringar som till exempel angivelsen
av ett specifikt gradtal. Nar alla funktioner beskrivits pa detta
sdtt gor man en klassificering och delar in dem i huvudfunktion,
nodvandiga och 6nskvarda funktioner. Varje designuppgift har
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endast en huvudfunktion som ar mer betydelsefull dn de ovriga
funktionerna och denna spelar sa att siga huvudrollen. Andra
funktioner som maste uppnas i den fardiga formgivningen for
att 10sa designuppgiften bendimns som nodvandiga. Ofta finns
ocksa funktioner som man vill strdava efter i sin 16sning men som
gar att vara utan och dessa klassas som onskvarda. I tabell 1 pa
s. 19 ger jag exempel pa hur funktionsanalysen kan stillas upp.
Det ar fyra spalter som 6verskadligt beskriver de funktioner
som dr relevanta for designuppgiften. Prioriteringarna som gors
i funktionsanalysen ar inte alltid sjalvklara och det kan finnas
olika asikter om vad som éar viktigt och inte. Har ser Landqvist
bara fordelar i att man redan tidigt i processen diskuterar och gar
igenom de problem designuppgiften innebar.

I mitt eget arbete har jag till stor del utgatt ifran Landqvists
metoder. Det har varit en viktig forutsattning for mig i projektet
att genom hans bok kunna fa en 6verblick 6ver designprocessens
olika skeden. Med hjilp av hans beskrivning har jag kunnat forutse
och planera arbetet. Jag gjorde en forenkling av den process som
Landqvist stéller upp och sammanfattade den till fem skeden
istdllet for elva men arbetsgédngen dr densamma. Jag har ocksa haft
stor anvandning av den analysmetod som Landqvist beskriver



Tabell 1.

Valda exempel fran
funktionsanalys for ryggsack
ur boken Vilda Idéer och
djuplodande analys, 1994

men jag har anvant den efter eget huvud. Mitt projekt ar forutom
att vara en designuppgift ocksa ett undersokande av den kreativa
processen vilket gjort att jag gatt lite annorlunda till vaga. I min
analys av tradets funktioner har jag undersokt vilka funktioner trad
kan ha. Jag har formulerat funktioner pa det vis som Landqvist
visar, men inte varderat funktionerna gentemot varandra.

Min analys har helt enkelt bestatt i en lista av alla de tankbara
funktioner for trad som jag kunnat se. Pa det séttet har jag fatt ett
stort antal majliga funktioner och kombinationer av funktioner

att utgd ifran i mitt idéarbete. Det har passat mitt arbetssatt att
experimentera under skissprocessen och komma fram med flera
olika l6sningar. Analysen av tradets olika anvandningsomraden
har alltsa fungerat som en slags utgangspunkt for idéarbetet och
malet har inte varit att 16sa alla tradets funktioner i en och samma
idé utan att komma fram med flera olika l6sningar. I mina idéer for
vad som kan ersatta trdd har jag sedan arbetat med att uppna en
eller flera av de tradfunktioner som framkommit i analysen.

Funktion Klass | Anmérkning
medge persedelforflyttning HF kroppsburen
erbjuda packningsutrymme N

aga smidighet O
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att hitta det
tradiga



I projektet vill jag gestalta tradets funktioner. Utgdngspunkten

ar att forsta tradens betydelse i staden och pa sa satt kunna ringa
in det »tradiga«. FOr att gora en analys av detta gjorde jag darfor
en vandring i Uppsala stadskdrna. Langs en utvald stracka dar
det fanns trad valde jag ut nagra platser med ensamma trad,
eller grupper av trad, och noterade alla de funktioner som jag
kunde komma pa. Jag skrev ned alla tinkbara funktioner, alltifran
att erbjuda kisstille for hundar och medge klotter till mer vantade
funktioner som att uttrycka grénska och ge skugga.

Det var mulet och snoslask ute och jag lade stor vikt vid att leva
mig in i hur tradens utseende och funktioner varierar med arstid,
tid pa dygnet och vaderforhéllanden. Tabell 2 pa s. 24-25

visar listan pa funktioner. I skissarbetet har jag sedan utgatt ifran
dessa »tradfunktioner« och for varje idé har jag fokuserat pa

att uppfylla en eller nadgra av dem. For varje idé finns ocksa en
huvudfunktion som ar viktigare dn de ovriga.

21



Min vandring genom Uppsala stadskidrna



2

2. Svartbacksgatan Bredgrand : solitartrad | |

\<




24

Tabell 2.

Funktionsanalys for tridets funktioner

funktion anmarkning plats
uttrycka gronska 1-6
ge skonhetsupplevelse 1,6
uttrycka en form eller struktur 1
tillféra upplevelse 1

visa samband mellan slott och jdrnvégssstation 1

dela av rummet 1,3,6
ta ned skalan 1

hoja trafiksdkerheten 1

oka trivsel 1

ge stod at cykel 1
minska gatans dominans 1
ange riktning 1,3
utgora kontrast mot det byggda 1,4,5,6
aga tridets storlek 1-6
aga gronska 1-6
uttrycka liv 1-6
formedla arstider 1-6
utgora kontrast mot marken, horisontalplanet 1,2,3,4,6
markera strak tva korsande gagator 2

ge portalverkan 2

ge ljus 3,6
medge klotter 3
medge affischering 3,45
ge skugga 3,5
skapa rumslighet 3,4,5,6
skapa identitet 4

ge innehall/mening 4
erbjuda kisstalle for hundar 5
erbjuda fagelbostad for smafaglar 5
uttrycka naturlighet 5

oe skydd regn 5




funktion anmarkning plats
symbolisera natur 5

inverka avstressande 5

trappa ned hojden mot an 5 p
ge gradvis overgang bebyggelse till vattenrum, stad —natur | 5

fungera avskdrmande mot trafik 5,6

skapa intimitet 5

uttrycka vatten 5

forstirka vattenkaraktiren 5

erbjuda klattrringsmojligheter 5

erbjuda sittplats 5

skapa rumslighet nattetid 5

markera Fyrisén 5 D.
fungera sammanbindande av ans bada sidor 5,6 D
skapa rumslighet genom skuggverkan 5

uttrycka kontinuitet 6

ge tidsdjup 6

ange ariktningen norr till soder 6 D
forstirka karaktdr av historiska miljo 6

skapa rum genom valvverkan 6

oc upplevelser 1 farg 6

dga organiska former 6

fungera distraherande frén cykelkaos 6

ge ljudupplevelser 6

ge upplevelse av rorelse 6

erbjuda skatbo 6

Tabellen visar de traddfunktioner som kommit fram i en analys av
trad pa sex platser i Uppsala. Dessa platser 4r numrerade 1-6 och
finns markerade pa kartan pa sida 23. I tabellen &r platsspecifika
funktioner markerade med ett p i platskolumnen. De funktioner

som anvénts under idéarbetet dr angivna med rod text.
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elva idéer



Det har ar elva idéskisser f6r vad som skulle kunna vara Istillet
for trad. I var och en av dem utgér jag ifran en eller flera av de
funktioner som framkommit i min analys av det tradiga. Det ar
idéer i skisstadiet och alltsa inga fardiga forslag. Bland idéerna
har jag valt att vidareutveckla en. Den presenterar jag langre fram
i skriften i kapitlet Trasmattan. De elva idéerna presenteras i den
kronologiska ordning de kommit till. I nasta kapitel Skissprocessen
redogor jag for sjdlva skissprocessen och hur jag kommit fram till
dessa idéer.
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Gronskande trad, 16v som prasslar och faller till marken, dofter

av blommande trad, trad som 6gat ser men som handen inte kan
ta pa. Min tanke ar att Illusion av gronska kan bli verklig genom
holografisk verkan. Det dr hologram i tradets storlek som i
kombination med ljud och dofter ger en upplevelse av det levande
tradet. Dessa tradillusioner har inga krav pa standort, kraver
ingen skotsel och tar heller ingen plats i en trang stadsmiljo.

av gronska_

uttrycka gronska
aga tradets storlek







I Runda rum tar jag fasta pa naturens avstressande och helande
inverkan pa manniskan. Jag tinker mig runda oaser med en
ljudmiljo som dr avskdarmad fran omgivningen, oaser som

stdr mitt inne i stadsvimlet. Inne i de runda rummen hors

ljud av porlande vatten, fagelsdng och sus av 1ovverk som for
tankarna till naturen. Tack vare relativt sma 6ppningar ut och
ljudisolering tranger omgivande ljud inte in. Rummen rymmer
upp till atta personer som sitter i cirkel. Det ar sittplatser i form
av bankar langs viaggarna. Fargsattningen pa insidan ar enkel
med en latt struktur pa som 6gat kan vila pa vilket bidrar till en
harmonisk stamning. Det hektiska stadslivet kan skymtas genom
Oppningarna och det tydliggdr rummens funktion. Mitt i staden [~
erbjuder de runda rummen platser att dra sig tillbaka pa och rum
att reflektera i. Inspirationen till form och monster kommer fran
jordklotet.

ru nda funktion

inverka avstressande
erbjuda sittplatser
uttrycka gronska
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Har har jag skapat en artificiell tradmiljo. Tridigt ar en
kombination av vaggmalning och skulpturer som tillsammans
ger en traidupplevelse och skapar ett dramatiskt litet stadsrum
och entré. Inspirationen kommer fran tallens raka och hogresta
stammar. Det dr pelarformer med personlighet, en installation
som fungerar alla arstider.

tradigt unkion
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skapa identitet
uttrycka gronska
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I den héar idén som jag kallar for Gront golv, breder ett mjukt
och gront golv av konstgras ut sig i mellanrummen langs
stadens gagator. Det ar ett konstgjort material som skapar en
konstig artificiell stamning samtidigt som det i farg och kansla
kontrasterar mot arkitektur och harda ytor och for tankarna till
naturlighet och till grds och gronska. Grasstraken bildar ett mer
eller mindre sammanhangande nédtverk som binder samman
stadens mest centrala delar.

utgora kontrast mot det byggda
uttrycka gronska

grﬁnt go|v funkiion
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I Slingrande ljus undersoker jag rumsliga forhallanden och granser.
Det ar vaggar och golv som flyter samman till en oskiljbar enhet.
Ljusslingor ar omsorgsfullt placerade i marken och fasaden for

att synas sa lite som majligt dagtid da lamporna ar slackta. Men
nattetid dd lamporna lyser framtrader monstret och granserna
mellan vaggar och mark upploses.

slingrande kdon
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ge ljus
skapa rumslighet







Med Rotbonsai vill jag satta fokus pa de delar av tradet som vi

inte ser och som vanligtvis finns under mark. Rotsystemet utgor
en stor del av den totala volymen. Det dr ett intrikat system av
kablar och tradar i olika tjocklekar som ger vaxten naring och

som har ett skonhetsvarde som kan lyftas fram. Ett alternativ for
tradplantering pa platser i staden som av olika orsaker inte tillater
tradplantering.

rotbonsai fnktion
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uttrycka gronska
aga gronska
aga tradets storlek
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Har tanker jag mig trddlika organiska former som ger ett
spannande inslag i stadslandskapet och som kontrasterar mot den
byggda arkitekturen. Tridformer som sittplatser fungerar pa samma
gang som rumsskapare och sittgrupper pa platser dar manniskor
vantar eller vistas, till exempel vid busshallplatser eller utanfor
entréer. Firg och antal tradformer kan varieras och anpassas
beroende pa plats.

tradformer
som sittplatser nkdon

erbjuda sittplatser
0 uttrycka gronska
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I Passage fokuserar jag pa en plats och dess funktion. Det &dr en
grupp pelarformer som markerar att tva gator mots och forstarker
kanslan av passage och som visar att man som gdende behover
sakta ner pa stegen. Pelarhdjden varierar nagot men &r i ungefarlig
storlek desamma som omgivande huskroppar. Associationer till
trddstammar ligger nara till hands men skulpturerna skiljer sig
fran riktiga tradstammar i farg, yta och struktur.

funktion

markera tva korsande strak
uttrycka gronska







skulptur med

Skulptur med flera ansikten fungerar pa samma gang som skulptur
och som klotterplank. Pa framsidan framtrader tva uthuggna
ansikten som kommunicerar medan baksidan av stenen ar slat.
Dar kan var och en med krita skriva eller rita det som faller en

in. Skulpturen ansluter tatt mot marken vilket gor att markplanet
framhavs. Det ar en stor pjéds pa tva meter som skapar rumslighet
omkring sig. Belysning av skulpturen nattetid skapar stamning.

flera ansikten fridon
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medge klotter
skapa identitet







flottar pa Fyrisan . wmer
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Jag tanker mig vattenrummet i Fyrisdn i Uppsala som en plats

att vistas pa och flottar som flyter mitt i staden med utsikt over
folkliv och handelser. Flottarna fungerar som intima rum lagom
for fyra till sex personer dar man kan komma néra naturen,
vattnet och faglarna och kdnna vattnets rorelser. De utgor fridfulla
oaser i staden dar forsande vatten overrostar trafik och slammer.
Det ar ett tjugotal flottar med en uppblasbar och flytande
konstruktion av gummi eller plast. Med karakteristisk farg och
form utgor Flottar pd Fyrisin ett blickfang som satter vattenrummet
i fokus.

markera Fyrisan

fungera sammanbindande
av ans bada sidor







I den hér visionen breder en trasmatta ut sig langs Uppsalas
gagata och gor promenaden till en skonhetsupplevelse, for ogat
och for fotterna. Med starka farger och med rander ger den ett
lekfullt tillskott i stadsbilden. Trasmattan ar gjord i gummiasfalt
som dr ett mjukare markmaterial med svikt. Materialet ar ett
alternativ till de harda vagmaterialen som vanligen anvands

pa stadens gator och som ar mer lampat for bilar an for
manniskofotter.

trasma an i
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sKissprocessen



Genom att betrakta det egna skissarbetet har jag forsokt att forsta
den kreativa processen. I det har kapitlet beskriver jag idéarbetet
och redovisar de olika idéerna i kronologisk ordning vilket gor att
man kan f6lja skissprocessen. Jag ger dven en redogorelse for hur
jag valde ut den idé som jag fordjupat mig i och som jag gjort till
ett fardigt forslag. I nasta kapitel Analys forsoker jag forsta vad jag
gjort.

I skissarbetet har jag vaxlat mellan olika skisstekniker.
Jag har skissat i tanken, med papper och penna, i dator, och i
modell och anvant mig av olika material, som trd, gips, modellera
och vattenfarg for att ta ndgra exempel. En utgangspunkt har
varit att forsoka frangd mina egna forutfattade meningar och
invanda tankemonster. De idéer som jag kommit fram till ar inte
fullstandiga och bearbetade l0sningar utan just idéskisser. Relativt
snabbt har jag 6vergett en idé for en annan. Ibland har jag i ett
senare skede aterkopplat till en tidigare idé och vidareutvecklat
den och processen har sa att sdga inte varit linjar.
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Fran borjan var jag mest inspirerad av tradets fysiska form och
forsokte pa olika satt uttrycka gronska med mina idéer. Illusion av
gronska var den allra forsta som foll mig in nar jag borjade fundera
kring dmnet. Jag forsokte hitta alternativ till trad och det foll sig

K naturligt att skapa en illusion, en avbildning av tradet som det ser

ut pa riktigt. Och sa kom jag att tanka pa holografiska bilder och
tankte att fenomenet maste ga att gora dven i stor skala.

Runda rum var den idé som kanske tog langst tid att klacka. Det
var i borjan av idéprocessen och jag hade inte riktigt kommit
igang. Liksom i den forra idéskissen, Illusion av gronska, har jag
utgatt ifran huvudfunktionen att uttrycka gronska. Det jag har tagit
fasta pa ar sambandet mellan trdad och natur. Idén ar en variant pa
att skapa en Illusion av grénska men istallet for en visuell illusion
skapar jag en artificiell naturupplevelse genom att anvanda
ljudférnimmelser. Forutom att uttrycka gronska ger idén ocksa
funktionerna att inverka avstressande och att erbjuda sittplatser,
funktioner som tillkommit allteftersom idén vuxit fram. De Runda
rummen dr oaser i storstaden, ett slags fridfulla rum for vila och
aterhamtning. Inspirationen till idén kommer bland annat fran

en »tyst« sittmdbel jag sdg pd mobelméssan i Alvsjo (Stockholm



Furniture Fair, 2006). Jag fastnade for tanken att gora »ett rum
i rummet« och att tanka i aspekter av ljud. Denna sittmdbel
var aggformad vilket gjorde att jag associerade till jordklotet.
Inspiration till monster och form kommer alltsa darifran.

Under processen har kreativiteten kommit och gatt i ett slags Tradlikt
kreativa skov déar en idé sallan kommit ensam. Den har idén och
de tva foljande gjordes samma dag och de éar alla tre resultat av
skissande i photoshop. Jag tankte fortfarande i termer av gronska
nar jag gjorde den har idéskissen. Men istallet for att efterlikna
det levande tradet ville jag skapa ndgot mer dramatiskt och
artificiellt, en tradmiljo, som en scenografi pa teatern fast mitt i
staden dar manniskor lever sina vardagsliv. Jag funderade mycket
kring tradets fysiska form och 6ver vad det dr som gor att vi i véara
medvetanden har en sa stark idé om hur trad ser ut. Vad ar det
som gor tradet? Vilka ar egentligen karaktarsdragen? Naturligtvis
finns inget givet svar men av det har forslaget drar jag slutsatsen
att pelarformer faktiskt for tankarna till trad.

Under skissprocessen har jag stravat efter att tanka nytt och att
tanka tvartom och den har idén ar pa sitt och viss en motsats till
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Gront golv
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det forra. Kopplingen till gronskan finns men istéllet for att tanka
pelare tankte jag gront, istallet for vertikalt tankte jag horisontellt.
Det ar ett gront golv av konstgrds som breder ut sig langs
gagatorna i centrum. Forst skissade jag pa en mindre yta och en
annan plats innan jag kom pa att ta ett storre grepp och fylla upp
hela mellanrummet. Forst tankte jag mig ocksa riktig vegetation
istdllet for konstgrds men eftersom det ar kansligt for slitage valde
jag att foresla ett konstgjort material istallet.

Handen har fatt tanka sjalv i den har idéskissen dar jag velat
skapa ett alternativ till den julgransbelysning som vintertid
hénger i traden pa platsen. Funktionerna som jag utgatt ifran har
alltsa varit att lysa och att skapa rumslighet. Det ar ljusslingor som
markerar rummets konturer men samtidigt suddar ut granserna
mellan vaggar och golv. Jag skissade upp idén i photoshop och
slingorna ar de ursprungliga penseldragen.

Ibland har det kreativa arbetet ocksa varit en kamp. Jag har haft
dagar av idétorka som inte resulterat i mycket mer an ett daligt
humor. Ett sitt att komma vidare i arbetet har varit att helt enkelt
skissa pa och forlita sig pa att idéerna kommer. Ett exempel ar nar



jag klackte den har idén om att gora bonsai med rotter. Min tanke
var att presentera dtminstone ett gront alternativ med levande
gronska. I flera dagar jobbade jag pa utan att komma fram till
nagot riktigt bra da jag aterigen slogs av tanken att tanka tvartom
och kom pa idén lyfta fram den del av tradet som vi inte ser och
som dr under mark.

En aspekt av skissarbetet har varit att den egna skissen gett
associationer som lett idéarbetet framat. Nar jag gjorde den har
idéskissen, som jag kallar Tridformer som sittplatser, skissade jag
forutsattningslost i modellera och med vattenfarg och det var
skissens former som forde tankarna till de sittplatser som jag
foreslar. I det har fallet har jag alltsa egentligen inte helt f6ljt min
egen metod att gestalta utifrdn en funktion utan tvartom har
gestaltningen gett funktionen.

I den hér idén har jag utgatt ifrdn funktionen att markera motet
mellan tvd gingstrdk. Tanken ar att forstarka kdnslan av passage
genom att stdlla ut tradlika pelare i husets storlek i korsningen
vid gdgatan. Jag skissade upp idén i vattenfarg och mer eller
mindre samtidigt som Tridformer. Nar jag skissade och tankte

Rotbonsai
C 4 MES Ny

Tradformer som
sittplatser

!

Passage
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-
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Skulptur med
flera ansikten
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pa den hdr 16sningen anvande jag dven modell som stod for att
kunna leva mig in i platsen.

En av utgdngspunkterna i skissarbetet har varit att anvanda

olika tekniker och Skulptur med flera ansikten ar ett resultat av det.
Jag ville jobba skulpturalt och i gips. Infor arbetet med Skulptur
med flera ansikten hamtade jag inspiration fran konstbocker men
inspirerades snarare av andras kreativitet an av nagot speciellt
verk. Jag utgick ifrdn funktionerna att ge identitet och att medge
klotter och grafitti och bestimde mig for att gora en kombinerad
skulptur och klottervagg. Till att borja med gjorde jag en
tvadimensionell skiss som jag sedan utgick ifran nar jag karvade i
gips med kniv. Originalet ar 9x7 centimeter stort.

I skissarbetet har ocksa slumpen haft betydelse. Yttre handelser
har gett associationer och idéer som lett fram till nya idéer. Ibland
har jag ocksa klackt idéerna nar jag kopplat av fran projektet och
Flottar pd Fyrisin ar ett exempel pa det. Jag hade suttit hemma

- med modell och skissat pa losningar pa hur man skulle kunna

framhava Fyrisdn och hade idéer om bryggor eller andra former
av overbyggnader. Men det var nér jag var pa promenad med



barnen som jag passerade platsen och fick idén om flottar. Vadret
var soligt och varmt och manga manniskor vistades langs an. Jag
slogs av tanken att det skulle vara harligt att komma narmare
vattnet och att vistas pa vattnet. En annan tanke som f6ll mig

in och som jag tog fasta pa var att ungdomarna satt i grupper
och Flottar pd Fyrisdn ar darfor tankta att vara en slags flytande

sittgrupper. Trasmattan

-
Trasmattan som ar den sista idén jag presenterar kom till under ARy ﬂ
ett samtal. Jag hade visat mina idéer och Gront golv ledde in —
samtalet till ett kdseri av Ludvig Rasmussen dar han tyckte att :

det ar hart for fotterna pa stadens gator och att detta borde man
gora nagot at. Samma dag hade jag gjort en fargglad och randig
skiss som jag nu kom att associera till. For mitt inre sag jag bilden
av en trasmatta langs gagatan i Uppsala. Idén om att anvanda
gummiasfalt som jag foreslar att trasmattan skall anldaggas

med fick jag ifran ett tidigare kursprojekt dar jag anvant just
gummiasfalt i en torgmiljo.

Efter att ha genomfort skissprocessen gick jag igenom idéerna Att viljaidé
for att se vilka som hade potential att kunna vidareutvecklas och
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som skulle kunna realiseras. Min tanke var att vélja ut den basta
idén och jobba fram ett fardigt forslag for den. Nér jag varderade
de olika idéskisserna tittade jag bland annat pa hur val de l6ser
respektive huvudfunktion och hur funktionen aterspeglas i
formen. Hos nagra av idéerna sag jag brister som gjorde att jag
valde bort dem eftersom de skulle bli svara att realisera. Illusion
av gronska skulle till exempel sannolikt bli dyr om ens majlig att
utfora och Runda rum, Rotbonsai och Flottar pi Fyrisin rdknade jag
som svarskotta.

De idéer som jag intuitivt tyckte mest om; Slingrande ljus, Passage
och Trasmattan visade sig vid en objektiv genomgang ocksa

vara de idéer som bade hade forutsattningar att forverkligas
och som hade storst kvalitéter. De ar alla realiserbara 16sningar
och renodlade idéer som l6ser respektive huvudfunktion pa ett
tydligt satt. Intressanta och rumsliga kvaliteter finns i Slingrande
ljus och Passage men Trasmattan ar den idé dar formen uttrycker
funktionen bast vilket gjorde att jag valde att fordjupa mig i just
denna idé. Trasmattan framstar ocksa som den mest innovativa
idén da jag foreslar ett nytt och oprovat anvandningsomrade for
gummiasfalt.






analys



Som jag beskriver i kapitlet Skissprocessen har jag mer eller mindre
metodiskt forsokt att komma fram till olika idéer. Jag har vaxlat
mellan olika skisstekniker och forsokt vanda och vrida pa mina
egna perspektiv. Det har behovts en startstracka for att komma
igang men sedan har ofta flera idéer kommit upp samtidigt,
kreativiteten har sa att sdga gatt i skov. Inspirationen till idéerna
har kommit fran olika kallor; fran iakttagelser av omgivningen,
fran samtal och genom associationer till den egna skissen for att
tanagra exempel. Flera idéer har klackts nar jag kopplat av fran
arbetet och trots att jag forsokt ga metodiskt tillvaga visar det sig
att slumpen haft en betydande roll {or att fora arbetet framat.
Landqvists kronologiska beskrivning av designprocessen
har vaglett mig genom projektet. Landqvists metod har fungerat
val och den har hjalpt mig att satta fokus pa det vasentliga i
designuppgiften. Med den sa kallade funktionsanalysen som
redskap har jag kunnat ringa in tradets olika funktioner som
jag sedan gestaltat. Genom att renodla de funktioner som man
vill uppna med ett designarbete syftar Landqvists metod till att
komma fram till generella I6sningar, det vill saga till objekt. De
flesta av de elva idéskisser som jag presenterar ar av generell art
men nagra av dem ar rumsliga l6sningar dar jag gestaltar hela
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miljoer. Istallet for att gestalta rena funktioner har jag namligen
aven latit mig inspireras av de platser som jag utgatt ifran i
analysen.

En tillbakablick pa idéskisserna visar en utveckling fran
en stravan att efterlikna trad och gronska till allt friare tolkningar
av vad som ar tradigt. Tradtemat lyser naturligtvis igenom hela
arbetet. Att jag hamtat inspiration ifran tradets fysiska form ar
tydligt i manga av idéerna. Illusion av grénska, Tridigt, Rotbonsai,
Tridformer som sittplatser och Passage ar alla exempel pa detta.
Det ar vertikala former eller fargen gron som pa olika satt for
tankarna till trad eller skog. I Runda rum finns kopplingen till
trad via sambandet mellan trdd och natur. Jag tycks ha inspirerats
av mina egna idéer under processens gang och tankemonster
och uttryckssatt kommer igen. Flera av idéerna har darfor
gemensamma namnare. Skulptur med flera ansikten och Flottar pd
Fyrisdn ar till exempel bada interaktiva och innefattar mansklig
aktivitet. Gront golv och Trasmattan utgar bada ifrdn markplanet,
och forslagen Passage och Trasmattan har liknande linjer och
targtema. Nar det gdller Trasmattan kan den ses som en syntes
av flera olika idéer, en blandning av Gront golv och en fargglad
kasserad »timskiss« som jag inte riktigt visste vad jag skulle gora



med. Bland idéerna finns flera med rumslig karaktar och att jag
skissat i modell har bidragit till det. Tydligast exempel pa rumsliga
l6sningar ar idéerna Slingrande ljus och Passage dar de rumsliga
forhallandena &r en av forutsattningarna for gestaltningen samt
Tridigt som har ett ndirmast scenografiskt anslag.

Nagra av idéskisserna star ut i mangden. Slingrande
ljus, Skulptur med flera ansikten, Flottar pid Fyrisin och Trasmattan
ar alla idéer dar kopplingen till trad inte alls syns i sjdlva
utformningen och som pa olika satt skiljer sig ifrdn de andra
idéerna. Slingrande ljus syns till exempel bara pa natten. Det ar
en idé som ocksa utmarker sig genom att vara rumslig utan att
vara skulptural. Flottar pd Fyrisin utgar ifran helhetsmiljon kring
vattnet och ger hela &rummet langs Fyrisan en ny mening. Fran
att huvudsakligen vara ett blickfang blir n en plats att vistas pa,
en plats att uppleva med alla sinnen. Infor arbetet med Skulptur
med flera ansikten hamtade jag inspiration fran konstbocker vilket
visar sig i idén som utmarker sig med ett eget formsprak. Skissen
ar ett exempel pa hur skissmetoden inverkat pa sjalva idén.
Den har, for att anvanda Landqvists termer, tva konkurrerande
huvudfunktioner och den skulle vinna pa att renodlas till tva
separata l9sningar, till en skulptur eller till ett klotterplank. Bland
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skissforslagen utmarker sig Trasmattan som det mest renodlade.
Det ar den idé som tydligast svarar mot ett problem och dar
formen effektivt svarar mot funktionen. Huvudfunktionen for
idén ar dock inte ndgot av tradets funktioner utan att gora det
skont for fotterna.

Vid en tillbakablick pa skissprocessen och idéskisserna
blir det alltsa tydligt att jag bade foljt och avvikit fran Landqvists
metod under skissprocessen. I de flesta idéer finns kopplingen till
tradet och tradets funktioner men jag har ocksa under processens
gang latit handelserna styra och tillatit idéer som kan tyckas ligga
utanfor designuppgiften. I fallet Trasmattan har jag bejakat idén
eftersom jag tyckt att den var tillrackligt bra. Trasmattan ar ett
resultat av just detta projekt och jag skulle inte ha klackt idén om
jag inte dessforinnan gatt igenom hela skissprocessen.

Som helhet skiljer sig projektet fran det designarbete som
Landqvist beskriver eftersom det inte fran borjan finns nagon
bestallare utan jag utgar ifran en egen problemformulering.

Ett av malen i projektet har varit att komma fram till ett fardigt
forslag. Nar jag valde ut den idé som skulle vidareutvecklas var
det intressant att se att de idéer som jag intuitivt tyckte bast om
ocksa var de som utifrdn en mer metodisk analys visade sig vara



de basta. Trasmattan var den idé som jag spontant tyckte bast om
och som dessutom ar en renodlad och ny idé. Efter att ha visat
idéforslagen for Uppsala kommun var det ocksa just denna idé
som man visade intresse for och som jag blev uppmuntrad att
vidareutveckla. I det fordjupade formgivningsarbetet har jag
darfor haft en bestéllare att arbeta mot.

Inom landskapsarkitekturen arbetar man ofta med problem
som ror platsspecifika funktioner. Man maste da ta hansyn till
de unika krav och forutsattningar som finns pa en viss plats. Jag
har anvant tradets funktioner som grund for ett idéarbete och de
idéer som jag kommit fram till &r 16sryckta fran de platser som
jag utgatt ifran i analysen och som inspirerat mig. Men nagra
av idéerna har andd en mer eller mindre stark platsanknytning
och starkast ar kopplingen i Flottar pd Fyrisin vilket ju beror pa
att funktionen, att sitta Fyrisin i fokus, ar just platsspecifik. I till
exempel Passage har platsen betydelse men idén dr mer generellt
anpassad till en viss typ av stadsmiljo. Runda rum ar daremot ett
exempel pd en idé som &r helt oberoende av plats. Nar det galler
det fardiga forslag som jag fordjupat mig i sa har jag utgatt fran
det platsspecifika nér jag integrerat Trasmattan i en gatumiljo.
Forslaget beskrivs utforligt i ndsta kapitel Trasmattan.
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Utifran erfarenheter av min egen skissprocess drar jag slutsatsen
att den kreativa processen ar en associations- och handelsekedja
dar impulser och intryck hakar i varandra pa ett icke-linjart

satt. Det dr en process dar manga faktorer inverkar och hur
handelseforloppet ser ut varierar darfor fran en gang till en
annan. Metoden som anvands, intryck fran omgivningen och
slumpen ar alla faktorer som har betydelse for vad som kommer
ut av ett kreativt och undersokande arbete. En aspekt ar ocksa
hur kreativiteten kommer och gar i vadgor och att det tycks finnas
ett behov av stalltid, ett slags forberedelsetid innan det kreativa
tillstandet infinner sig och kreativiteten borjar floda. Det tycks
som att den kreativa processen pagar som en passiv aktivitet nar
man kopplar av. Problemlésningar och idéer uppenbaras manga
ganger vid just sddana tillfallen och min tolkning ar att det har
att gora med att man da inte fokuserar pa ett resultat utan later
tankar och associationer leta sig fram fritt.






trasmattan



Har presenterar jag det fardiga forslag som &r en vidareutveckling
av idéskissen Trasmattan. Jag har fatt tillfalle att arbeta med
Uppsala kommun som genom Lisen Hessner (2006-05-18),
kulturstrateg, visat intresse for forslaget och tanken ar att forslaget
skall samspela med annan utsmyckning pa Dragarbrunnsgatan

i Uppsala. Min forhoppning ar att forslaget skall realiseras men i
skrivande ar detta inte helt klart.

Vems ar gatan? Det 4r manga som skall dela pa utrymmet
och olika behov som behover beaktas. Bilister, cyklister,
fotgangare, rorelsehindrade och barnvagnar skall alla samsas.
Men vem dr gatan egentligen planerad for? I ett forslag pa
utsmyckning for Dragarbrunnsgatan i centrala Uppsala vill jag
lyfta fram denna fraga och jag slér ett slag for fotgangarna. Det
handlar bland annat om att istdllet for de harda material som
vanligen anvands i gatumiljoer infora ett nytt material pa gatan
som dr mjukare och mer anpassat efter manniskans fotter och
konstitution. Det ar ocksad mycket farg och en frojd for ogat.

Dragarbrunnsgatan ar en av Uppsalas mest centrala gator
och den star infor betydande forandringar som kommer att
paverka hela gatans karaktar (Ingvar Blomster,2006). Det som
idag ar en slamrig och rorig bussgata skall bli ett harmoniskt
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handelsstrak. Baksida skall goras till framsida. Uppsala kommun
har 1atit ta fram ett programforslag dar man tar ett helhetsgrepp
pa hela gatustrackningen (Byggnadsnamndens handling
2004/20100-1, 2004). I forslaget har jag utgatt ifran detta program
och tagit hansyn till de forandringar langs Dragarbrunn som
foreslas.

Min vision ar att trasmattor breder ut sig langs gangstraket
pa Dragarbrunn och gor promenaden till en upplevelse for dgat
och for fotterna. Med starka farger och med rander blir det en
targklick och ett lekfullt tillskott till stadsbilden. Det ar mattor av
gummiasfalt, ett mjukt markmaterial med svikt som ar skonsamt
for manniskofotter.

Mattor laggs pa fyra olika stéllen och upprepningseffekten
gor att temat blir ett karaktarsdrag for hela straket. De placeras pa
strategiska platser ddr manga ménniskor passerar och som ér lite
oppnare vilket gor att mattorna kommer till sin ratt.



_ Tva viktiga strdk moéts vid korsningen Dragarbrunnsgatan och S:t

Th: o ' Persgatan och skapar en torgbildning. Trasmattan smaélter in som en del
av torget. Jag tinker mig mattorna framst som gangytor men det finns
inget som hindrar att man placerar ut mobler och annat pa dem om det
" gors med eftertanke.
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Materialet i trasmattan dr gummiasfalt, ett mjukt markmaterial
som anvands utbrett som fallskyddsunderlag pa lekplatser men
som ocksa kan anvandas for gangytor (muntl. Nilsson Hans,2006).
I Tyskland finns flera exempel dar man anvant materialet pa detta
satt och som visar att det haller for slitage (muntl. Gunhild ).

Ytan kan borstas ren och kan vid hard nedsmutsning tvattas med
tryckluftsspruta (muntl. Nilsson Hans,2006). Tuggummi avldgsnas
med sd kallad kylspray (internethemsida, Scantech). Tack vare
mattans monster underldttas lagning och en eller nagra rander kan
latt bytas ut vid skadegorelse utan att det syns

(muntl. Nilsson Hans,2006).

material
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Mattorna ar lekfullt fargsatta med tio olika farger som skapar
variation i ett enkelt monster. En varierad randbredd enligt
matten 50/30/15 centimeter och linjeringar som inte &r helt raka
ger ytterligare liv. Fargvalet har gjorts utifran fargprover fran
Lekplatskonsulten AB.

monster
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En Trasmatta anléggs utanfér nuvarande
biografen Royal. Kvarteret kommer enligt
Uppsala kommuns programforslag att
glasas in pa nedre botten.




Mattorna gjuts pa plats. Ett 15mm tjockt lager gummiasfalt laggs
pa en hardgjord yta i asfalt eller betong (Nilsson, 2006). Mdnstret
for linjeringen ritas upp pa plats vid anlaggandet. Kostnaden
kommer att ligga mellan 650 -700 kr/m?. Den totala ytan av alla
fyra mattorna ar 267 m2.
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Mattbredden ar tre meter medan ldngden varierar nagot

mellan tjugo och tjugofem meter. Totalt ar det 90 16pmeter
randig trasmatta som loper lings gangstraket pa
Dragarbrunn.
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avsiutande
reflektioner



Det har varit ett spannande och larorikt projekt. Jag har fatt
undersOka, experimentera och kreera och fatt upp 6gonen for nya
satt att tdinka. Genom att skissa i olika tekniker har jag fatt nya
redskap infor framtiden. Speciellt vardefullt har det varit att forsta
mojligheterna med att arbeta med modell.

Som blivande landskapsarkitekt har det varit berikande
att fordjupa sig i metoder for formgivning. Det ar intressant att sa
hér i efterhand se hur projektet kommit att 6verensstaimma med
hur Landqvist beskriver arbetsprocessen och att jag gatt igenom
de flesta av de arbetsskeden som han delar in designarbetet
i. Jag kan konstatera att designarbetet for industridesign och
landskapsarkitektur har manga gemensamma drag och att
utgangspunkten dr densamma. Det handlar om att 10sa problem
och om att formge funktioner. Landqvists generella perspektiv pa
designproblem ser jag som ett komplement till det platsspecifika
perspektiv som ar karaktariserande for landskapsarkitekturen.
Eftersom landskapsarkitektur dr en bred disciplin kan det
aven handla om generella problemldsningar och jag kan se
funktionsanalysens anvandbarhet, till exempel vid utformning
av detaljer, men dven ndr det galler att formulera problemen vid
planering av hela miljoer.
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Det undersokande och experimenterande inslaget i projektet
dar jag provar skissmetoder och undersoker den kreativa
processen har gjort att jag inte foljt Landqvists modell fullt ut.
Jag har anda tillagnat mig kunskapen om hur formgivning av
produkter gar till. Det skulle vara intressant att genomfora ett
rent formgivningsprojekt och kanske att gora det i samarbete med
andra eftersom jag tror att det kan gynna den kreativa processen.
I det har projektet har jag dock valt en friare tolkning av ett
designproblem dar syftet med arbetet bland annat varit att prova
olika idéer och att som landskapsarkitekt fa gestalta med andra
material an levande vaxter. Jag kan tanka mig ett framtida projekt
med samma titel som skulle kunna handla om att fa in riktig
gronska pa platser dar det inte gar att plantera trad i marken.

En svarighet som jag stott pa i projektet har varit att betrakta
mitt arbete medan det pagar. Arbetet har sa att sdga bestatt av
tva parallella arbetsprocesser vilket gjort att jag ibland upplevt
det som att projektet haft dubbla syften och mal. Framfor allt har
det forsvarat presentationsfasen da dessa bada processer skulle
sammanfattas och redovisas i ett och samma arbete.

I projektet har jag fordjupat mig i detaljutformning och jag
har fatt tillfalle att arbeta med Uppsala kommun med mitt forslag



Trasmattan. Har har jag fatt anpassa mig till verklighetens behov
och bestallarens dnskemal och fatt en inblick i planeringsprocessen
vilket varit mycket givande. Min forhoppning ar att mitt forslag
kommer att realiseras.

En frdga som jag stallt mig ar om metoden som jag anvant
mig av i projektet, dar jag sa att siga soker mig fram till ndgot som
jag inte vet vad det dr, kan anvandas inom landskapsarkitekturen.
Den ar tidskravande och garanterar inte ett givet resultat. Darfor
tror jag att den inte fungerar i situationer da man arbetar mot en
bestdllare som efterfragar specifika mal. Daremot kan nog enstaka
nyskapande projekt bedrivas pa det satt som jag genomfort mitt
arbete.

Fran att ha borjat som ett formgivningsprojekt utvecklade sig
arbetet till att hamna ndgonstans mellan konst och arkitektur. Flera
av de idéer som jag kommit fram till &r i forsta hand tankta som
utsmyckning. Har har jag kant att jag ar pa gransen till att g& utanfor
det traditionella omradet for landskapsarkitektur. Samtidigt anser
jag att landskapsarkitekturen har ett mer eller mindre unikt helhets-
och rumsligt perspektiv som kan leda till intressanta tolkningar av
platser och av mellanrummen. Vi borde i framtiden fa se mer av
landskapsarkitektur som utsmyckning av det offentliga rummet.
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