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FORORD

Detta ar mitt examensarbete pa
Landskapsarkitektprogrammet. Arbetet har utforts vid
institutionen for stad och land, SLU, Ultuna.

Arbetet riktar sig till landskapsarkitekter och studerande,
som vill [ara sig om landskapsarkitektur i sno och is eller
fa inblick i en hel gestaltningsprocess.

Jag vill tack alla pa Icehotel for att ni gav mig mojligheten
att genomfora mitt examensarbete hos er, och for all hjalp
pa plats. Ett stort tack till Lena Kristrém och Ylva Dahlman
for handledning, uppmuntran och inspiration. Slutligen
vill jag tacka mina vanner och familj for allt stod, Ida
Mangsbo och Hanna Julin for hjalp med korrekturldsning
och goda rad och slutligen tack till Andreas for att du
hjalpte till de sista dagarna med byggandet och for att du
alltid stottar mig.

Bilden visar en 20cm hog skulptur jag gjorde pa Icehotel
narjagdeltogienisskulpteringskursiborjanavminvistelse
dar. | bakgrunden syns den vackra skymningshimlen,
klockan tva pa eftermiddagen. Fotot pa framsidan och
sida 1 visar en av de reliefer som jag byggde pa Icehotel.
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SAMMANFATTNING

Det hér ar ett examensarbete pa 30 hodgskolepoang
som genomforts pa landskapsarkitektprogrammet
pa institutionen for stad och land, SLU, Uppsala.
Huvudsyftet med examensarbetet ar att genomfoéra
ett projekt fran idé till verklighet. Platsen for projektet
ar lcehotels utemiljo i Jukkasjarvi. Icehotel ar ett unikt
hotellkoncept och varje vinter byggs ett hotell, en bar
och en kyrka upp pa omradet endast av sno och is, och
varje var smalter det ner i Torne alv igen. Examensarbetet
gar ut pa att ta fram ett forslag for utemiljon i sn6 och is
och sedan bygga en del av det pa plats i januari 2010.
Syftet ar att med hjalp av landskapsarkitektur forbattra
utemiljon for att forstarka upplevelsen av Icehotel och
skapa en spannande entré till omradet. Under projektets
gang dokumenterades hela processen for att fa en 6kad
forstaelse for min gestaltningsprocess.

Icehotel ar ett mycket intressant omrade med manga
kvaliteter men genom olika analyser framkom &ven
flera behov. Jag formulerade en vision som syftade fill
att 16sa behoven och utnyttja kvaliteterna. De storsta
behoven var att binda samman de viktiga platserna,
att tydliggéra och forstdarka huvudstraket, att gora en
tydligare och mer spannande entré till hela omradet och
att dolja verkstaderna. Dessutom fanns ett behov av ett
sammanhangande uttryck for hela utemiljon. Genom
arbete med skisser och olika sorters modeller arbetade
jag fram ett koncept och sedan ett forslag innan jag reste
till Jukkasjarvi i januari.

Under en och en halv vecka arbetade jag med att bygga
mitt forslag utanfor receptionen vid entrén till omradet
och bredvid Iskyrkan och Ishotellet ner mot Torne alv.
Arbetet var roligt, givande och utmanande.

Nar arbetet var fardigt undersokte jag huruvida jag hade
lyckats med mina mal for omradet. Jag anser att mitt
projekt har en betydelse for upplevelsen av rumsligheten
pa omradet. Formerna skdrmar av, ramar in och forstarker
upplevelsen av Ishotellet genom att kontrastera och leda
blicken och besdkarnas rérelser.

Projektet har varit valdigt larorikt, jag har forbattrat
min gestaltningsprocess, lart mig utnyttja min
kreativitet battre, kommunicera mina idéer tydligare,
utnyttja styrkorna med ett bra koncept och fatt storre
sjalvfortroende i mitt skapande. Jag har dessutom haft
valdigt roligt under arbetets gang. Jag hoppas aven att
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mitt arbete pa Icehotel kan inspirera andra till att arbeta
med landskapsarkitektur pa nya satt och utnyttja de
mojligheter som finns med sno och is.

ABSTRACT

This paper constitutes graduate work at the landscape
architecture program at the Department of Urban
and Rural Development at the Swedish University of
Agricultural Sciences, Uppsala. The main purpose of this
paper is to create a project from an idea to reality. The
place for the project is the environment of Icehotel in
Jukkasjarvi in the north of Sweden. Icehotel is a unique
hotel concept and each winter a hotel, a church and a
bar is built at the area of only ice and snow, and each
spring it all melts down and returns to the Torne river.
During the project a plan for the environment, in ice and
snow, will be made and then a part of it will be built in
January 2010. The purpose is to improve the outdoor
environment with landscape architecture to enhance the
experience of Icehotel and create an exciting entrance to
the area. During the project the whole process will be
documented and evaluated.

Icehotel is a very interesting area with many qualities but
through different analyses many needs were discovered.
With this knowledge | put together a vision for the
project. The goal of the vision was to solve the needs and
use the qualities. The biggest needs were to connect the
important places, to enhance the main path, to make the
entrance to the area clearer and more exciting and to
hide the constructing area and its buildings. There was
also a need to give the whole environment a structured
expression. Through sketching and working with various
kinds of models | created a concept and then a master
plan before | travelled to Jukkasjarvi | January.

During one and a half week | worked with building my
proposal outside the reception at the entrance to the
whole area and next to the Ice church and the Icehotel.
The work was fun, giving and challenging.

When the project at Icehotel was finished | investigated
if | had succeeded with the goals | had put up for the
area. | believe that my project has a meaning for the
experience of the outdoor environment at Icehotel. The
shapes | created frame and enhance the experience of
Icehotel by creating a contrast, leading the views and the
movements of the visitors.

| have learnt a lot during the project; | have improved
my creative process, learnt to use my creativity better, to
communicate my ideas better and to use the strengths
with a good concept and improved my self-confidence in

my creating. | hope that my work at Icehotel can inspire
others to work with landscape architecture in new ways
and to use the possibilities there are with ice and snow.




BAKGRUND

Under utbildningen till landskapsarkitekt har jag jobbat
med en mangd olika projekt dar slutprodukten har varit
ett gestaltningsforslag. Att fa sina idéer forverkligade och
att lara sig av hela processen, fran idé till verklighet, ar
nagot jag har kant ett stort behov av. Examensarbetet
ar ett tillfalle att fordjupa sig och lara sig mer om nagot
man ar extra intresserad av samtidigt som man ska visa
vad man har lart sig under de fem aren pa utbildningen.
Jag ville ta chansen att fa testa min gestaltningsférmaga
och genomfora ett projekt pa riktigt. Under varen 2009
laste jag kursen Projekt 1:1 dar min grupp gjorde ett
fullskaleprojektiFyrisan. Projektet varvaldigt utvecklande
och gav mig idén att inkludera ett fullskaleprojekt i mitt
examensarbete. SLU har tidigare haft en kurs, Projekt
sné och is, i samarbete med Icehotel, vintern 2007/2008
gick den sista gangen. Jag har lange varit intresserad av
Icehotel och dess unika koncept och finner landskapet,
konsten och arkitekturen dar otroligt inspirerande. Darfor
kontaktade jag konstnaren Lena Kristrom som har arbetat
med Icehotel de senaste 18 aren och aven ledde Projekt
Sno och Is. Jag undrade om jag kunde fa mojligheten att
jobba med utemiljon kring Ishotellet som en del av mitt
examensarbete. Lena och de ansvariga pa Icehotel tyckte
att det var en intressant idé och vi bestamde oss for ett
samarbete.

Under arbetets gang har Lena Kristrom varit min externa
handledare och kontaktperson pa Icehotel och férmedlat
deras krav och 6nskemal. Hon har dven hjalp mig med
praktisk kunskap om att arbeta i sn6 och is och hjalpt till
pa plats under byggandet.

DEFINITIONER:

ICEHOTEL:
Anvéands for att beskriva foretaget Icehotel,
eller HELA Icehotel-omradet.

ISHOTELLET:
Anvands for att beskriva det fysiska hotellet
av snd och is.

MAL OCH SYFTE

Huvudsyftet med mitt examensarbete ar att genomfora
ett projekt fran idé ftill verklighet. Genom att arbeta
med landskapet kring Icehotel och endast i sn6 och is,
utmanar jag mig sjalv genom att arbeta med tillfallig
landskapsarkitektur och i fér mig nya material. Under
arbetet vill jag utveckla min gestaltningsformaga och
reflektera Over min gestaltningsprocess for pa sa satt
utvecklas som landskapsarkitekt. Syftet med mitt projekt
pa Icehotel ar att genom landskapsarkitektur forbattra
utemiljon sa att det forstarker upplevelsen av Icehotel.
Resultatet kommer vara ett forslag till hela utemiljon
och ett detaljerat forslag over en del som jag sedan
bygger under 1,5 vecka i januari 2010. Hela processen
dokumenteras och utvarderas och presenteras i tryckt
form.

Ispelare med belysning i en korridor pa Ishotellet

METOD

Har forklarar jag den metod som jag anvdnde genom
projektet i stora drag.

Genom hela projektet dokumenterar jag kontinuerligt i
dagboksform med reflektioner och genom fotografier/
scanning av modeller och skisser. Jag har aven
regelbunden kontakt med Lena Kristrém fran Icehotel
for att stdmma av mina idéer och fa hjalp med specifika
fragor om omradet, byggmetoder och sno och is.

Forberedelser:

Arbetet startar med ett samtal med Icehotel for
definition av uppdraget, omradet kring Icehotel, dess
forutsattningar, mojligheter och problem, om materialen,
verktyg och arbetsmetoder. Vi bestammer vilket omrade
som jag ska gestalta i ett detaljerat forslag och sedan
bygga inom det har examensarbetet. Jag gor sedan en
inventering utifran kartmaterial och fotografier. For att
fa ytterligare kunskap om platsen, arbetsmetoder och
inspiration ldser jag studenternas arbeten fran kursen
Projekt sno och is.

Analys:

Jag gor analyser av omradet utifran kartor, Icehotels
information och fotografier. Jag tar fram en vision och
formulerar de behov som jag vill I6sa med mitt forslag.

Idégenerering:

Jag tar fram manga idéer och koncept for att sedan testa
dem alla genom snabba skisser. Darefter utvarderar
jag alla idéer och valjer bort de minst intressanta och
minst spannande. Nar tre idéer kvarstar utvarderar jag
dem utifran hur val de kan uppfylla de krav jag har pa
konceptet och viljer ut en idé att utveckla till ett koncept
for hela utemiljon.

Koncept:

Jag utvecklar konceptet och gor enkla modeller for att
testa olika idéer. Jag tar fram 6nskade karaktarer for de
olika delarna pa omradet och for att uppna de 6nskade
karaktarerna bestammer jag var jag ska bygga olika
rumsliga element.

Forslag:

Jag bygger en stor modell 6ver hela omradet som jag
testaridéernai. Jag utvecklar de olika rumsliga elementen
till tre typer och bygger darefter modeller i storre skala
for varje typ for att testa dem i detalj. Sedan tar jag fram
en slutlig illustrationsplan 6ver hela omradet.

Utférande:

Resan till Jukkasjarvi och Icehotel genomfor jag under en
och en halv vecka i januari. Dar har jag moten och vidare
planering med de ansvariga pa Icehotel och anpassar
forslaget efter de radande forutsattningarna. Jag bygger
mitt forslag utanfor den varma receptionen och ytterligare
en del av forslaget langs straket ner mot Torne alv. Bada
platserna ljusatts darefter efter mina onskemal. Under
arbetet dokumenterar jag processen kontinuerligt.

Utvardering:

Jag utvarderar resultatet och gestaltningsprocessen. |
borjan pa mars gor jag ett aterbesok pa Icehotel for att se
hur utemiljon har utvecklats och hur projektet har klarat
sig. Projektet sammanfattas i ord och bild i en tryckt
presentation tillsammans med utvardering och reflektion
over hela processen, metoden och resultatet.

Vagg i sviten “Free Falling” av

Icehotels produktions- och byggteam




DEL 1 -
FORBEREDELSER

OM ICEHOTEL

Icehotel ar ett unikt hotell som i ar firar 20-ars jubileum.
Det ligger 200km norr om Polcirkeln i byn Jukkasjarvi
utanfor Kiruna vid Torne dlvs strand. Férutom hotellet av
snd och is finns varma stugor, restaurang och en butik
pa omradet. | Jukkasjarvi finns en matbutik, en kyrka och
ytterligare en restaurang. En mangd olika aktiviteter finns
i omradet sasom hundspannsakning, norrskensturer,
skoterturer, ridning, besok pa samelager, eller Esrange
Spacecenter och vildmarksutflykter. Dessutom anordnar
Icehotel kurser i isskulptering for gasterna dar de far gora
egna sma skulpturer av Torne alvs-isen. (ICEHOTEL AB,
2010)

Icehotel &r ett valbesokt turistmal och har férutom de
Overnattande gésterna manga dagsbesdkare. Omradet
ar dven Oppet pa sommaren fast Ishotellet har smalt
bort. | den stora frysen kan man titta pa isskulpturer
som bevarats och utomhus finns manga aktiviteter, till
exempel vandring och forsranning. (ICEHOTEL AB, 2010)

Ishotellet byggs upp varje ar av snd och is som hamtats
fran Torne alv. Bygget av Ishotellet startar sa fort det blir
minusgrader pa hosten och da producerar man stora
mangder snd med sndkanoner. Den sprutas sedan over
formar av metall. Efter nagra dagar dras formarna bort
och ettvalvav hart packad sno har bildats. Den harda snén
ar mycket hallfast och stark och kallas for “snis” eftersom
den @r som en bladning av sn6 och is. Ishotellets struktur
bildas av langa snis-valv som sedan delas av med vaggar
av snis for att skapa sviter och rum. Konstnarer kommer
fran manga olika lander for att utforma sviterna, som
byter utseende varje ar. Manga har jobbat har tidigare
men for vissa konstnarer ar det forsta gangen de jobbar i
sno och is. Syftet ar att fa en blandning av olika stilar och
ett nytt uttryck varje ar. Hotellet har vanligtvis drygt 20
individuellt utformade sviter och 40 enklare utformade
rum. (Kristrom, L., samtal, 2010)
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Bredvid Ishotellet ligger Iskyrkan, en kyrka som ocksa den
byggs helt av sno och is och far ett nytt utseende varje ar.
Iskyrkan invigs den 23 december varje ar och blir da en
del av Svenska kyrkan. Iskyrkan ar valdigt populadr och det
kommer par fran hela varlden for att gifta sig dar men
dven barndop ar vanliga. Till Ishotellet hor dven Absolut
Icebar, en bar helt byggd i sn6 och is, dar aven drinken
serveras i glas av is. Icebar finns dven i Stockholm, Oslo,
Képenhamn, London och Tokyo. Dar byggs hela barerna
upp av is fran Torne &lv, och aven déar serveras drinken i
isglas. Var tredje manad maste isen underhallas, och var
sjatte manad byts allt ut, och barerna far en ny design.
Forutom till barerna exporteras isen 6ver hela varlden for
olika events och bestallningar. | produktionen pa Icehotel
gors nastan 2 miljoner isglas per ar. (Kristrom, L., samtal,
2010)

Allis till Ishotellet, barerna, glasen, och eventen kommer
fran Torne alv av en anledning. Alven har helt rent vatten
utan fororeningar och just utanfor lIcehotelomradet
passerar vattnet lagom fort sa att frysningen blir idealisk.
Eftersom vattnet ror pa sig hela tiden forsvinner alla
luftbubblor och isen blir helt klar. For att fa sa bra och
tjock is som mojligt markeras ett omrade pa alven upp
och plogas under hela vintern. Snén ar namligen valdigt
isolerande och genom att halla omradet plogat far man
en djupare tillvaxt av isen. Nar isen ar drygt 80cm tjock
sagas den upp i 2m langa och 1m breda block och tas
forsiktigt upp ur alven. Varje block vager nastan 2 ton.
”Skorden” sker vanligtvis i mars och sedan férvaras isen
i en stor frys tills det blir vinter igen och ett nytt Ishotell
borjar byggas. Ca 40 procent av all is som ”skordas”
anvands till Ishotellet och resten gar at ftill Gvriga
anvandningsomraden. (Kristrom, L., samtal, 2010)

N&r varen kommer boérjar Ishotellet smalta. Fram fill
mitten av april haller man 6ppet, men sedan smaélter allt
sakta ner och vattnet rinner tillbaka ner i dlven dar det
kom ifran. (ICEHOTEL AB, 2010)




KARTOR

Kartorna och flygfotona visar Icehotels placering i norra Norrland, regionen,
Jukkasjarvi och overst till hoger hela Icehotel-omradet. > visar viktiga entréer.
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UPPGIFTEN

Vid ett startmo6te i oktober diskuterade jag och Lena
Kristrom  projektomrades utstrackning, upplagget
av arbetet, kraven och behoven pa utemiljon, olika
mojligheter och 6nskemalen fran Icehotels sida. Vi
bestimde att jag skulle ta fram ett koncept for hela
utemiljon, fran infarten till omradet och den varma
receptionen ner till Ishotellet och Torne dlv. Sedan skulle
jag gora ett mer detaljerat forslag for omradet runt den
varma receptionen som jag skulle bygga i januari. Om
intresse och tid fanns skulle de genomféra resten av mina
idéer.

Onskemaélen fran Icehotel var:

e Att forstdarka entrén till omradet vid den “varma”
receptionen.

e GoOra en tydlig motesplats vid samlingspunkten
for de aktiviteter som utgar fran Icehotel
(hundspannsakning, skoterturer, norrskensturer
mm) mellan receptionen och Ishotellet.

e Locka besokare runt Ishotellet ner mot dlven.

e GoOra omradet dit hundspannarna anlander tydligare

e GOra en mur att stalla iskonst fran iskurserna pa.

e Ta hand om hojdskillnaden fran Ishotellet ner mot
alven.

e Ordna en plats for Lena Kristroms 20-arsjubileum-
isskulptur.

Vid startmotet bestamde vi dven att jag inte skulle aka till
Icehotel forran jag skulle bygga i januari eftersom varken
jageller de pa Icehotel hade tid for det. For att anda kunna
gora ett bra forslag fick jag forlita mig pa underlagen som
jag hade och stdmma av regelbundet med Lena Kristrém
angaende forutsattningarna. Jag var dven noga med att
se till att mitt slutliga forslag var flexibelt sa att det skulle
ga att dndra pa delar och fortfarande kunna uppna de
onskade malen.

Reflektioner

Jag tyckte det kdndes lite nervost att borja jobba med en
plats utan att ha sett och upplevt den pa riktigt. Det basta
hade forstas varit att arbeta i Jukkasjarvi med forslaget
och kunna anpassa det allteftersom bygget av hotellet
pagick och anpassa forslaget darefter. Att bestka platsen
i borjan pa november innan jag borjade arbeta med
projektet hade inte rackt for att fa en full bild av omradet
eftersom hotellet inte hade borjat byggas da. Efter att ha
diskuterat forutsattningarna och behoven sa kidndes de
Icehotels 6nskemal bra att jobba med. Jag hade sjalv valt
samma saker att fokusera pa.

UNDERLAG

Har ar ett urval av de fotografier jag hade tillgang till
under forberedelserna. Nedan ar fotografier tagna under
november och december av Lena Kristrom. De tre 6versta
bilderna visar omradet kring den varma receptionen och
den understa bilden visar Ishotellet under uppbyggnad.
| kolumnen till héger ar bilder fran webbkameran pa
http://www.webbkameror.se/webbkameror/icehotel/
index.php som visar live fran Icehotel dygnet runt. Dar
kunde jag folja hela byggprocessen av hotellet och aven
fa en uppfattning av ljuset, dygnslangden och de stora
variationerna i vader och ljus.

T e L
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ANALYSER

Utifran foton, kartor och informationen jag hade fatt fran
Icehotel gjorde jag ett antal analyser for att lara mig mer
om omradet och ta reda pa vilka problem och majligheter
som fanns.

Som grund till analyserna anvande jag mig av metoder
fran Kevin Lynch (The image of the city, 1960) och Gordon
Cullen (The Concise Townscape, 1971). Jag har anpassat
deras metoder till vad jag tyckte passade for den har
platsen och vad jag kunde gora utan att vara pa plats. Fran
Lynch (1960) har jag anvant fem begrepp; strak, granser,
noder, omraden och landmaéarken for att forsta och
strukturera utemiljon. Fran Cullen (1971) har jag anvant
tankarna om den visuella upplevelsen av ett stadsrum.
Cullen menar att det finns ett behov av variation och
kontraster i och mellan stadens olika rum for att kunna
skapa rorelse och spdnning. Tankarna har jag anvant for
att forsta och kunna utveckla huvudstraket fran entrén till
hela omradet ner till Torne alv.

Jaganvant dessa delar av deras metoder och sedan anvant
de som grund fér mina analyser. Under analysprocessen
gjorde jag flera analyser, i olika skalor, storlekar och flera
inventeringar av olika saker. Jag lade dem pa varandra,
ritade ihop, lade till och tog bort. Till hoger ar en bild
av en del av hogen av analyser. Pa de féljande sidorna
presenterar jag de analyser som jag sedan anvdande mig
av ndr jag jobbade vidare med mina idéer och forslaget.

14 ‘if
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ANALYSER
- VIKTIGA PLATSER OCH
PROJEKTETS UTSTRACKNING

Viktiga Platser
1. Entrén till omradet och receptionen
2. Motesplats for utflykter
3. Entrén till Ishotellet
4. Plats dit hundspannen kommer
5. Plats for eventuell scen

Kartan till héger visar de vikiga platserna som jag fick i
uppdrag att arbeta med av Icehotel. Tillsammans bildar
platserna ett strak fran den varma receptionen ner till
dlven. Darfor beslutade jag att begransa mitt arbete fill
det omradet. Pa kartan ar det markerat med en streckad
linje.

Nedan foljer en kort beskrivning av varje plats.

1. Entrén till omradet och receptionen. Hit anlander
alla besokare och det ar har de far sitt forsta intryck av
Icehotel. Fran omradet ser man rakt ner mot Ishotellets
entré och in 6ver hela omradet.

2. Motesplats for aktiviteter. En plats dar besdkarna
samlas nar de ska ivag pa olika aktiviteter, till exempel
hundspannsturer, skoterturer och isskulpteringskurser.

3. Entrén till Ishotellet och Iskyrkan. Utanfor entrén till
Ishotellet samlas mycket folk for att ga med pa de guidade
turerna. Bredvid ligger ingangen till Iskyrkan.

4. Plats dit hundspannen kommer. Nere pa dlven kommer
hundspannen nar de hamtar och lamnar besodkare for
hundspannsturer. Nar det blir morkt, i december-januari
redan kl 15, finns behov av en upplyst tydlig plats for
dem.

5. Plats for eventuell scen. Pa nedsidan av Ishotellet finns
en stor Oppen plats. Har tillverkas all sné som hotellet
byggs av, men det finns dven planer pa att bygga en
scen for en teater har vid sidan om snékanonerna. Fran
Ishotellet sluttar det nedat mot &lven, sluttningen blir
dven brantare pa grund av all sn6 sa det finns ett behov
av att hantera sluttningen sa att inte bestékare ramlar.
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ANALYSER
- STRAK

== == =P Skotertrafik

—— Biltrafik

m=  wmm =P Gangstrak

Inom omradet finns framst tre typer av strak; biltrafikens,
skotertrafikens samt de gaendes.

Biltrafiken ar begransad till vagen i norr och ner ftill
parkeringen bredvid den varma receptionen. Inom sjilva
stugomradet och Ishotellet ar biltrafik forbjuden.

Skoter ar ett populért transportmedel och nere pa alven
finns flera skoterleder som &r val trafikerade. Inom
Icehotel-omradet far inte skotrar kdras forutom éster om
frysen dar Icehotels skotrar forvaras.

Inom sjalva Icehotel-omradet ror sig besdkare 6verallt.
De framsta malpunkterna som bestkare ror sig mellan
ar stugorna, Ishotellet, Iskyrkan, den varma receptionen,
restaurangen, butiken, moétesplatsen och ner till dlven.
Dagsbesokarna har ett annorlunda rorelsemoénster an
de som overnattar. De gar framst fran parkeringen och
receptionen ner mot butiken, Ishotellets entré, Iskyrkan
och eventuellt ner mot dlven. Det ar det straket som
binder ihop alla de viktiga platserna och uppfattas som
ett huvudstrak.
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ANALYSER
- RUMSLIGHET

Utgangspunktenianalysen var hur rummen kan uppfattas
nar man ror sig langs huvudstraket, fran norr till soder
och i motsatt riktning. Genom analysen framkom tydliga
skillnader i rumsligheter fran vagen i norr ner till dlven i
soder.

Rumsligheterna ar markerade blaa pa kartan, ju morkare
desto mer slutet och ju ljusare desto mer 6ppet. Nedan
beskrivs de olika rummen norrifran och séderut.

Vigen - Oppet
Vagen éar rak och bred och siktlinjerna ar langa och ger
darfor ett 6ppet intryck.

Stugomradet — Halvoppet

Stugomradet ar smaskaligt med laga hus. Hela omradet
sluttar svagt ner mot alven vilket gor att det ar latt att
overblicka omradet. | utkanten av omradet, i norr, star
granarna tatare och ramar in och i 6ster skymmer den
stora frysen sikten.

Ishotellet och Iskyrkan — Slutet

Framme vid Ishotellets och Iskyrkans entréer blir rummet
smalare. Ishotellet och Iskyrkan ar nagot hogre &n
stugorna och straket svanger och siktlinjerna blir kortare.
Tillsammans skapar dessa element en rumslighet som
upplevs som mer sluten.

Alvomradet - Vildigt 6ppet

N&r man har kommit runt hérnet pa Ishotellet ppnar det
upp sig och inget hindrar ldngre sikten. Alven &r vildigt
bred och pa andra sidan ligger laga berg. Det platta
dlvlandskapet upplevs som valdigt 6ppet.
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VISION

Genom analyserna identifierades viktiga rum och platser,
strak, skillnader i rumsligheter, manga mojligheter och
flera behov.

De behov som jag tyckte var vikigast var:

e att binda samman de viktiga platserna

e att tydliggbra och forstarka straket fran den
varma receptionen forbi Ishotellets entré och
Iskyrkan ner till det Oppna élvlandskapet och
hundspannsmotesplatsen.

e en tydligare och mer spdnnande entré till hela
omradet.

e att dblja verkstdderna och den stora frysen i dster.

e ett sammanhangande uttryck for hela utemiljon.

Genom gestaltningen hade jag en mojlighet att l0sa
dessa behov och utnyttja mojligheterna for att skapa en
spannande och attraktiv utemiljo av Icehotels omrade.

For att lyckas med detta och dnskemalen fran Icehotel
ansag jag att det behoévde skapas igenkdnning, tydlighet
och spanning. Genom en spannande form skapas intresse
och nyfikenhet och gor det lattare att leda besékare med
de olika sorters rumsliga element som kan skapas pa
platsen.

Darfor bestamde jag mig for att hitta ett starkt tydligt
koncept som grund. Konceptet ska vara en KONTRAST
till det befintliga for att skapa uppmarksamhet, en STARK
FORM som fungerar bade i liten och stor skala och kunna
ha MANGA FUNKTIONER sa som att rama in och skirma
av, leda och visa vagen och kunna ljussattas.
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IDEGENERERING

Min metod for att fa fram ett sa bra forslag som moijligt
var att forst komma pa manga idéer till koncept och
sedan testa dem alla och for att sedan vélja den basta av
dem. P3 sa sétt var risken liten att jag skulle borja skissa
och fastna for den forsta idén och sedan tappa lusten att
skissa vidare for att hitta en battre idé.

For att kunna komma pa manga idéer giller det att
vara kreativ och veta hur man sjalv kan maximera och
utnyttja sin kreativitet. Det ar valdigt personligt, men
det finns dven mycket forskning om kreativitet, hur man
kommer pa kreativa idéer och I6ser problem pa nya satt.
Ett vanligt synsatt pa idégenerering och problemldsning
ar att en bra idé eller en |6sning pa ett problem oftast
kommer nar man gor nagot annat eller har tagit en
paus och sedan tar upp arbetet igen. Detta beskrivs
bland annat i Kognitiv psykologi (Lund, Montgomery,
Waern, 1992). Dar beskrivs hur probleminformationen
fors over till langtidsminnet, medan tankarna om hur
man ska ga till vaga for att I6sa problemet dr av mer
tillfallig art och finns representerade i korttidsminnet
under sjalva problemldsningsforsdket men inte fors dver
till langtidsminnet. Nasta gang probleminformationen
aktualiseras, dvs. aktiveras fran langtidsminnet, sa
gor den det i en ny kontext och det finns utrymme for
utveckling av nya idéer om hur problemet ska losas.
Sternberg (1999) namner ocksa inkubation, tiden da
ett problem laggs at sidan och sedan upplysning eller
inspiration, da man “kommer pa” 16sningen som tva delar
i den kreativa processen. George (2008) utvecklar det
har resonemanget: “In particular unconscious-thought-
theory (UTT) and supportive empirical evidence suggests
that active and beneficial “thinking” takes place during
incubation, and that this kind of thinking might not even
be possible when one remains consciously focused on a
task” (George, 2008, sid. 447).

Jag ar ofta mest kreativ nér jag ar avslappnad och nér
jag gor andra kreativa saker. Under idégenereringsfasen
ar det dven vikigt att inte vara kritiskt installd till sina
idéer. De Bono (1995) menar att direkt bedémning ar
kreativitetens fiende och att en démande installning
tvingar oss tillbaka till utgangslaget.

For att kunna utnyttja mina kreativa stunder gallde det
att uppmuntra idéerna nar de kom, dven om jag var
upptagen med nagot annat. Darfér hade jag alltid med
mig en anteckningsbok hela manaden innan jag skulle
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borja med examensarbetet. Nar jag kom pa en idé ftill
ett koncept skrev jag ner det. Pa sa satt utnyttjade jag de
tillfallen da jag kdnde mig inspirerad av nagot, tillfallen
da jag var positivt installd och tankte intensivt pa koncept
och forsokte komma pa fler under korta stunder da och
da for att utnyttja inkubationen som beskrevs ovan.
Eftersom man kan bli inspirerad av manga olika saker
och jag jobbade med min idégenerering i manga olika
sammanhang fick jag ocksa en bred variation pa mina
forsta idéer.

Nér jag sedan borjade pa heltid med examensarbetet i
november hade jag redan en lang lista pa idéer att testa.
Jag skrev upp alla idéer pa en stort pappersark och under
tiden jag skrev kom jag dven pa ytterligare nagra till. Jag
bestamde mig for att fylla pa listan sa lange jag skissade
pa idéerna.

Vy fran Ishotellet med gjutformarna till vinster




IDEERNA

Jag skrev upp namnet pa idén och skrev nyckelord och
forklarande meningar om hur jag tankte om konceptet
och hur det skulle kunna utvecklas. Jag kompletterade
orden med enkla snabba sma skisser och planer, beroende
pa vad som passade béast. Jag hade inte bestamt exakt
vad jag skulle fa med pa varje skiss utan ritade och skrev
utifrdn vad jag tyckte var det lattaste sattet att forklara
och utveckla respektive idé.

Reflektion idégenerering och skissande

Det var valdigt roligt att testa sa manga olika idéer och
inte bara nagra fa. Eftersom jag hade avsatt mycket tid
till den héar delen kdnde jag mig inte sd stressad. Jag
hade bestamt mig for att inte ga vidare och férdjupa mig
forran jag hade skissat pa alla idéerna och om jag inte
hade haft det som mal hade jag nog inte skissat pa alla.
Idén som jag i slutdndan valde att ga vidare med var en
av de sista jag skissade pa sa det var bra att jag tog mig
igenom alla. Samtidigt som det var roligt och kdndes fritt
att skissa snabbt och pa sa manga olika idéer var det dven
svart. Efter att ha skissat pa ett par stycken i rad kdnde
jag mig inte lika kreativ langre och kom inte pa nagot bra
alls. Parallellt med skissandet laste jag darfor pa mer om
Ishotellet, tittade pa bilder och laste igenom materialet
fran de tidigare iskurserna. Det fungerade bra att géra pa
det sattet och efter att ha last en timme eller tva gick det
mycket lattare att skissa igen.

Pa det har uppslaget visar jag miniatyrer av varje skiss jag
gjorde. Jag jobbade pa A3 och A4- papper och dven en
del pa skisspapper.
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URVALET AV IDEERNA

Nér jag hade skissat klart lade jag ut alla idéer pa ett bord,
tittade noga igenom dem och bérjade plocka bort idéer.
Jag tog bort de som kdndes tunna, inte spannande eller
inte inspirerade mig, Sedan tog jag bort nagra till som jag
inte ville jobba helt med men skulle kunna vara en del
i nagot annat koncept eftersom de har intressanta bitar
som kan tas upp.

Eftersom jag ville ha ett starkt och spannande koncept
valde jag bort idéer en efter en utifran de kriterierna tills
jag hade tre kvar.

De tre idéerna som var kvar var:

"Ishotellets kretslopp”

”Vagor/ilven”

”Origami/veckat”

Jag tankte vidare pa de tre olika koncepten och vigde de
mot varandra. Fragorna som jag stallde mig var:

o Vilket forslag kan utvecklas mest?
e Vilket kan fungera i bade liten och stor skala och dven
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om inte alla delar blir byggda?

e Med vilken idé kan jag bast uppna mina mal for
omradet?

e Vad kanns roligast att jobba vidare med?
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KONCEPTET

Forslaget jag kom fram till som svarade béast pa dessa
fragor var ”Origami/veckat”, det kdndes dessutom
spannande att jobba vidare med. Att konceptet kunde bli
en stark kontrast till alla de mjuka rundade formerna pa
Ishotellet och att jag trodde att de uppsatta malen kunde
uppnas med konceptet var det som framfoérallt lockade.

Efter valet av koncept skissade jag vidare for att utveckla
och fordjupa konceptet. Jag preciserade mer hur jag
tankte och mitt val av det har konceptet. Jag dndrade dven
namnet till “kantigt/veckat/spetsigt” for det forklarade
formerna battre.

Jag skissade vidare med enkla illustrationer och gjorde
nagra enkla skisser for att visa skalan. Jag bestamde mig
snabbt for att jag ville ha stora former, med ordentlig
hojd for att skapa mest effekt. Om de ar fér sma ar risken
att de bara ser ut som sma kantiga snéhogar.

Har nedan presenterar jag konceptet:
KANTIGT/VECKAT/SPETSIGT

Kontrast

e Till Ishotellets mjuka former och de rundade
snodrivorna.

e De blir stiliserade kantiga och spetsiga varianter av
snodrivor eller hoptryckta isflak

Stark Form

e Stora former, skarpa kanter och skarpa horn.

e Fungerar i liten och stor skala och ar tydliga daven om
det &r sno pa dem.

e Upprepas pa flera platser langs huvudstraket och
binder ihop platserna och leder runt besdkare.

e Kan goras helt i snis, helt i is eller en kombination av
bada.

Manga Funktioner

e Ramar in och delar av/skarmar av olika rum.

e De leder och visar vagen.

e Delar av dem ljussatts for att forstarka uttrycket och
ytterligare fungera som végvisare.

e De skapar ett spannande sammanhangande uttryck
till hela utemiljon.
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TIDIGA ARBETSMODELLER

Samtidigt som jag utvecklade konceptet gjorde jag dven
enkla arbetsmodeller i papper for att testa min idé. En
del av inspirationen till konceptet var origami, japansk
pappersvikningskonst. Att borja testa och vika papper
pa olika satt var ett sjalvklart satt att utveckla konceptet
vidare.

Det som inspirerade med pappret var de olika vinklarna

och skarpa linjerna och skuggorna. Har till hoger visar jag
nagra av modellerna.

24 g

_._._.__.-l"

<«—— Mot Kiruna

KARAKTARER

Nar jag var klar med konceptet var nasta steg att
omvandla det till ett forslag. Jag borjade 6vergripande
och placerade ut former beroende pa vad jag ville
uppna med rumsligheten pa de olika platserna. Efter
att ha gjort en forsta grov skiss funderade jag vidare pa
vad jag ville formedla for kdnsla pa de olika platserna
och hur man ska uppleva omradet som bestkare.

Ska det vara 6ppet och tydligt eller mer slutet?
Ska man se allt fran entrén eller ska Ishotellet vara
delvis skymt?

Jag bestdmde mig for att man bara ska se Ishotellets
entré fran vissa platser vid receptionen och sedan se

mer och mer ju ndrmare man kommer for att pa sa satt ‘

skapa spanning och variation.

Jag bestdmde mig dven for att inte fokusera mer pa
omradet nedanfor Ishotellet mot &lven eftersom
forutsattningarna dar kommer &ndras. Eventuellt
kommer det byggas en scen ddr och en mur for
isskulpturerna fran isskulpteringskursen. Jag hade
flera idéer pa hur omradet skulle kunna utformas men
utvecklade det inte mer detaljerat forran jag visste mer

om vad som planerades dar. Istédllet koncentrerade jag ]

mig pa de andra delarna i forsta hand.

Jag fortsatte med skissandet och utvecklandet av
karaktarerna for de olika delarna. Jag skissade i plan
pa hur jag kunde placera mina former fér att uppna
det resultat och karaktdrer jag efterstravade. Jag
gjorde bland annat olika skisser i plan med siktlinjer
for att ta reda pa ur mina former paverkade siktlinjerna
fran olika punkter. Efter manga skisser hittade jag en
placering som jag var nojd med. Jag planerade att testa
idéerna mer i detalj nar jag hade byggt klar min modell.

Jag hittade &dven en plats for skulpturen som Lena
Kristrém skulle géra sa den hamnar i blickfanget direkt
fran entrén.

Jag sammanfattade alla dessa tankar och slutsatser i
planen till héger med de dnskade karaktdrerna och var
jag vill placera former utritat. Formerna dr markerade
som bld streckade linjer och de blaa omradena
markerar olika karaktérer.

Ishotellet

Torne alv
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Man sugs in mot den spdannande
entrén. Tydligt att det hander
nagot har och langre in.

[ ™

Smalare passage med begransad

sikt in mot Ishotellets entré och

omradet, man skymtar vissa delar.

——a

Passagen 6ppnar upp sig och man

ser ingangen och omradet tydligt.

e |

Oppnare yta med skulpturen och

motesplatsens pelare i fokus. De ar

placerade sa att de delvis skymmer

ingangen fran entréomrddet for att

skapa spanning och 6ppenhet mot
Ishotellets entré.

|

Ishotellets och Iskyrkans

entréer i fokus.

Iskyrkan

Smalt rum dar de sma
punkterna leder besékarna

runt hornet. Formen

skymmer den stora frysen.

Det 6ppnar upp sig och
passagen blir bredare for att
locka in folk fran alven.

Helt 6ppet. De sma
punkterna lyser upp runt
hela hotellet och bort mot
scenen. Eventuellt gors en
vall i mitten av sluttningen
mellan hotellet och dlven for
att ta upp hojdskillnaden. Den
stora punkten dr motesplats

fér hundspannen.

] I 100 meter
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FORSLAG
- MIODELLEN

For att fa en storre forstaelse for skalan och for att kunna
jobba mer detaljerat med placeringen av formerna gjorde
jag en modell av omradet. Modellen gjorde jag i frigolit
och i skala 1:100, den skalan racker for att kunna jobba
tillrackligt detaljerat men samtidigt blir inte modellen allt
for stor. Modellen tacker hela omradet, utom de yttersta
delarna som inte har nagon direkt kontakt med omradet
jag ska jobba med.

Jag boérjade med att skdra ut alla hus och placera ut
dem, sedan skar jag till enkla trad och placerade ut dem
ungefarligt efter ett flygfoto.

For att undersoka mina former mer gjorde jag sma
modeller av dem var for sig, innan jag byggde upp
dem i den stora modellen. Allt eftersom jag byggde
upp forslaget i modell andrade jag pa sma detaljer. Jag
fotade i detalj fran olika vinklar for att se hur forslaget
upplevs fran olika platser och att det fungerade som jag
hade tankt. Jag justerade ftills jag var n6jd och ritade av
forslaget till en illustrationsplan.

P& den hér sidan visas forst modellen med bara husen
inplacerade (receptionen ar i forgrunden och Torne alv
och Ishotellet i bakgrunden). Pa foton under &r traden
(de smala och spetsiga formerna) och mina former
utplacerade. Pa nésta sida har jag fotat modellen i detalj.
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FORSLAG
- FORMERNA

Jag bestamde tidigt att jag ville jobba med tre olika
sorters former for att genomfora mitt koncept. De tre
formerna &r olika stora och har olika funktioner. P3 sa satt
kan konceptet latt varieras och kan passa pa olika platser.

Jag jobbade vidare med enkla skisser och enkla sektioner
for att bestdmma ungefdrliga hojder pa formerna.
Huvudfragestéllningen nér jag tankte pa hojden var om
man ska se éver dem eller inte. Jag bestamde mig for att
anvanda tre olika hojder, en 1ag: ca 1,5m, en mellan: 1,5-
3m, och en hog: 6éver 3m.

P& det har uppslaget forklarar jag de tre olika typerna
kort.

Vallar

Stora former som varierar i hojd. De tre

storlekarna kan upprepas i olika ordning for att skapa
variation.

- Hog, 3-5m hog

- Mellan, ca 1,5-3m hog

- Lag, ca1,5m hog

Vallarna fungerar som stérre rumsavdelare dar man vill
ha ett starkt uttryck. Genom att variera dem i hojd kan
man vdlja var man ska kunna se 6ver dem och var de ska
skymma mer.

_ -
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Murar

Befintliga murar i snis modifieras och far kantiga inslag,
bade utskurna och utstickande. De utstickande delarna
gors enklastiis. De befintliga murarna ar ca 3m hoga. Det
gar latt att 1agga till de kantiga inslagen for att applicera
konceptet pa befintliga snismurarna. Murarna passar i
smalare utrymmen da de endast 4r 1,5m breda i basen.

Pelare

En smal form i tre varianter

- Stor och bred, 2-5m hog och 2m bred

- H6g och smal, ca 3m hog och 1,5m bred
- Liten, 1,5m hoég och 1m bred.

Pelarnas funktion ar att markera platser och leda
besokare.
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FORSLAG
- [LLUSTRATIONSPLAN

Planen ar vriden 90 grader motsols jamfért med
analyskartorna for att forslaget ska synas tydligare.

Pa illustrationsplanen finns olika symboler for de olika
typerna av former:

%
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Vallar i olika hojder

Pelare - Stor, 2-5m hog, 2m bred

Pelare - Ho6g, 3m hog, 1,5m bred

Pelare - Liten, 1,5m

Murar med kantiga

hog, 1m bred

inslag

Lena Kristroms isskulptur

Plats for
isskulptur for
20-ars jubileum.

Hoga

pelare for

motesplatsen.

Befintliga murar som
far kantiga inslag med
jdmna mellanrum.
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Vallar med
varierande hojd,
2-5m hoga, och
1-2m breda
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Vall med
varierande hojd,
1,5m hog, och
1m bred
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Sma pelare, 1,5m
hoga. De placeras
runt Ishotellet.

Vall med varierande
hojd, 2-5m hog, och
1-2m bred
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| Iskyrkan

| Ishotellet

Torne alv
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Stor och bred pelare
2-5m hog och 2m bred,
for hundspannen

Vallar for att ta upp
hojdskillnanden.

Sma pelare, 1,5m
hoga. De placeras runt
Ishotellet
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DEL 2 -
UTFORANDE

Antligen! Det var min starkaste kidnsla nar det var dags
avresa mot Jukkasjarvi. Jag var aven nervos, kommer
det ga bra?, kommer jag sdga av mig en arm med
motorsagen?, kommer jag overleva -35grader?, kommer
tiden racka till?, men jag var ocksa valdigt forvantansfull.
Men mest var det antligen jag kdnde. Det var nagot av
ett experiment att inte resa upp forrdn i januari och bara
skissa utifran foton och planer. Nu var det dags att se om
jag hade uppfattat allt ratt.

Under gestaltningsprocessen hade jag flera samtal och
kontakt via e-post med Lena Kristrom och hon svarade
pa fragor och skickade foton pa en del saker jag undrade
over. Vi hade dock bestamt att vi skulle vanta med att
diskutera mitt forslag i detalj forran jag kom upp eftersom
det var svart att géra det 6ver telefon. Det var med stor
forvantan jag flog upp till Kiruna och tog transferbussen
till Icehotel.

Jag kom fram pa fredagen den 8/1 strax innan klockan
14 och trots att inte solen skulle komma upp ovanfor
horisonten dn pa en vecka var det ljusare an jag trodde.
Granarna var tackta med sndé och himlen var vackert
klarbla. Bussen hade stannat precis utanfor receptionen
och nar jag klev ut stod jag mitt framfoér bagen i magnetit
och tittade rakt mot Ishotellets vdlbekanta entré. Forsta
intrycket var att det ar valdigt vackert och mitt andra
intryck var ett lattat “det ser ju ndstan precis ut som
jag hade trott hdr”. For att bli bekant med omradet
fick jag en kort rundvisning pa omradet av Susan, en av
skulptorerna, och hon visade mig dven runt i hotellet och
alla sviterna. Det var en haftig kdnsla att ga runt i de fina
sviterna, Isbaren, Pelarsalen och i Iskyrkan. Overallt var
ljuset fantastiskt och att se alla otroliga sviter och miljoer
var valdigt inspirerande.

De forsta tre dagarna dgnade jag at forberedelser. Jag
borjar med att testa isskulptering tillsammans med Lena
Kristrom genom att hjdlpa henne med skulpturen som hon
skulle gora till Icehotels 20-ars jubileum. Jag deltog dven
i tva isskulpteringskurser for att fa éva lite mer. Innan jag
traffade de andra ansvariga och planerade gick jag runt
och inventerade och fotograferade ordentligt. Mycket
sag ut precis som jag hade trott men det var dven flera
saker som var annorlunda. De storsta skillnaderna var att
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bagen var hogre an jag trott (6m istéllet for 4m) och stod
narmare receptionen an vad jag hade trott. Det var dven
en hojdskillnad pa cirka en meter uppe fran receptionen
ner till butiken och sedan sluttade det daven svagt ner mot
Ishotellet. Ingen av dessa skillnader paverkade dock mina
idéer sa mycket.

b

MOTEN OCH PLANERING
PA PLATS - NYA
FORUTSATTNINGAR

Innan jag reste upp till Ishotellet ritade jag ritade jag rent
enillustrationsplan, samt de analyser jag tyckte var viktiga
for att forklara mitt forslag och planen med de 6nskade
karaktarerna. Jag skrev dven ut flera foton fran modellen
for att de ar enkla att forstd och forklara for ndgon som
inte sett mitt forslag tidigare. Jag hade dven med mig
delar av modellen for att kunna visa med exakt hur de
olika delarna kunde se ut. Till hoger syns miniatyrer av de
planer och nagra av de foton jag hade med mig.

Planeringen pa plats borjade med att jag presenterade
mina idéer for Lena Kristrom och vi diskuterade dem. Vi
pratade om vad jag skulle boérja med och vilka jag skulle
prata med. Ake Larsson, ansvarig arkitekt, och Arne
Bergh, konstnarlig ledare, som var ansvariga var tyvarr
bortresta men Lena lyckades fa tag pa dem for planering.
Det blev snabbt klart att det skulle dr6ja langre @n vad
jag trott innan jag kunde komma igang vid receptionen.
Det berodde pa att det var valdigt manga projekt pa gang
samtidigt och jag var tvungen att fa sno sprutad i stora
formar vid receptionen for att sedan kunna skulptera i
dem.

Eftersom det skulle dréja till onsdagen eller torsdagen
(istdllet for mandag eller tisdag) innan jag kunde fa sno
pa plats diskuterade vi om jag kunde genomféra nagon
annan av mina idéer innan dess.

Fran kyrkan ner mot alven hade det byggts en 3m hog
mur. Dar hade jag foreslagit en vall, men eftersom muren
redan var pa plats féreslog jag att jag kunde gora nagra
partier med kantiga inslag dar istallet.

Jag fick dven nagra mindre uppdrag som de undrade om

jag kunde komma med forslag pa:

e UtanforIsbarens bakdorr star soptunnor som isglasen
slangs i, gar det att dolja dem pa nagot satt?

e Det finns tva stora isblock 6ver, var kan de placeras?

e Vell, en ljusstudent fran KTH, kom upp for att bygga
ett ljusprojekt. Jag skulle diskutera placeringen av
hennes projekt med henne.

P& mandagen traéffade vi AIf som d&r ansvarig for
produktionen och jag visade mina planer och foton for
honom. Sedan hade jag dven ett planeringsmote med
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traktorforarna Bengt och Arthur for att planera pa vilket
satt jag skulle fa snon pa plats uppe vid receptionen.

Jag hade ett moéte med ljusstudenten Vell och diskuterade
mitt och hennes férslag. Hon kom med manga bra
synpunkter angaende belysningen och hur jag kunde fa
de effekter jag vill ha. Vi diskuterade dven placeringen av
hennes projekt, en sorts igloo for ljusupplevelser.

Reflektion om planeringen

Alla moten gick bra, men generellt sett hade alla valdigt
ont om tid och det gillde att forklara idéerna snabbt
och kort. Jag var dven tvungen att snabbt forklara syftet
med de olika delarna pa ett latt satt. Nar jag skulle
forklara hade jag mina analyser och planer till hjalp. Jag
upptackte snabbt att det var lattast att anvanda planen
och framforallt fotona av modellen for att beskriva
mina tankar. Dock var nagra av fotona pa modellen
lite missvisande eftersom bagen var 2 meter hogre i
verkligheten @n i modellen. S8 mina former sag storre ut
an vad jag hade tankt.

Det var lite stressande att inte komma igang vid
receptionen som jag hade planerat men det var jag dven
beredd pa. Under tiden fick jag andra projekt att jobba
med och det var dven roligt att fa mojligheten att bygga
mitt forslag fran kyrkan ner mot alven. Det var véldigt
intressant att fa en inblick i hur planeringen gick till pa
Icehotel, oftast fattas beslut valdigt snabbt. Jag sag
darfor ett behov av en 6vergripande plan for utemiljon
sa att placeringen av olika objekt kan ske med en stérre
helhetssyn.
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Detta uppslag visar bilder fran hela Icehotelomradet.
Pa flygfotot ar det markerat var varje bild &r tagen.




REVIDERAD

ILLUSTRATIONSPLAN

De turkosa streckade cirklarna visar de tva omraden
som jag byggde. | den reviderade illustrationsplanen
visas de dndrade forutsattningarna och mitt dndrade

forslag.

Planen &r vriden 90 grader motsols jamfért med

analyskartorna for forslaget ska synas tydligare.

Pa illustrationsplanen finns olika symboler for de olika

typerna av former:

QOOVaIIar i olika hojder
Pelare - Stor, 2-5m hog, 2m bred

© Kantiga inslag i murar

[ Isblock, ca 2m héga och 1m breda.

s Murar

A LenaKristroms isskulptur

36

Vallar med
varierande hojd,
2-3m hoga, och 1-2m
breda. Den i norr

tas bort eftersom
det star en vedbod i
vagen dar.

Vall med varierande

héjd, 1,5m hég, och — |

1m bred

De tva stora

overblivna isblocken /

placeras pa varsin
sida om infarten for
att markera den mer.

Isskulptur
for 20-ars

jubileum.

Tva isblock for motesplatsen,
stod redan pa plats, men
flyttas en aning for att far en
battre symmetri.

Befintliga murar som
[amnas orérda. De ar
avslutade med varsitt
isblock i norr.

\

t Kiruna

or

Scen flyttades till mellan
Iskyrkan och Ishotellet. Den
streckade linjen visar var
laktaren byggdes.

Befintlig mur som far kantiga inslag
pa tre platser. Muren féreslas att

forlangas enligt den streckade linjen.

Avslutas med ett isblock.

Istdllet for en liten pelare
vid hornet foreslas att
den byggsin i

Ishotellets horn.

Ishotellet

7 —
‘/ —(N

Torne adlv

I 100 meter

Igloon for ljusupplevelser.
Ca 5m hog och 7m lang.

Sma pelare, 1,5m hoga.
De placeras ner mot
hundspannen och mot
igloon.

Stor och bred pelare

2-5m hog och 2m bred,
for hundspannen. Den
placeras langre ut én i det
forsta forslaget eftersom
det ligger stora snémassor
i vagen narmare Ishotellet.

Utbyggnad av Ishotellet
med ny svit och ett stort
rum for isskulpteringen.
Ingang fran vaster.

Snoproduktionsomradet
ska vara kvar.

Lag befintlig mur, ca

1m hog for att avgransa
snoproduktionen och for
att placera isskulpturer
fran isskulpteringskurserna

Sma pelare, 1,5m hoga. De
placeras runt Ishotellet

Hoga murar, ca 3m
hoga, som byggdes till
nyarsfirandet. Ska sta kvar.
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ARBETET BORJAR
- MIUREN

Min forsta uppgift blev att géra nagot i muren ner mot
Torne alv.

Nar man kommer fram till Iskyrkan (forsta bilden) ser man
bara muren och det ar inte sa tydligt att man kan ga runt
hornet ner mot Torne dlv. Manga av besdkarna stannar
har och gar inte vidare. For att locka besokare runt och
ner mot alven ville jag gora reliefer i muren pa tre platser.
De skulle dven vara belysta pa kvallen eftersom det blir
valdigt morkt har. Min idé innan jag kom hit var en vall
istallet fér mur och att ha sma pelare mitt i gdngen som
lockade runt hérnet. Eftersom muren redan var byggd
var det battre att skulptera i den och inte bygga pelarna
eftersom det skulle bli svart att ploga runt dem. Att gora
reliefer i muren blev en slags kombination av typerna
murar och pelare.

Fotona pa uppslaget visar hur det sag ut innan jag borjade

jobba. Nedersta bilden till hoger ar tagen fran nedsidan
av Ishotellet.
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Iskyrkan till vanster och Ishotellet till hoger.

Muren ar ca 3m hog. Bakom muren ser man den stora frysen.




VERKTYG

Jag fick en introduktion om de olika verktygen och hur
jag kunde anvanda dem och hur jag skulle gora for att fa
en jamnt slatt resultat. Till héger syns alla de verktyg jag
anvande under mitt arbete.

1. Handskar for att slata till snéytor med.

Metallplattor med utstickande piggar for att slipa
snoytor med. Finns i olika storlekar.

3. Valslipade isjarn i olika storlekar for att skara i is eller
snd med. Samma jarn kan inte anvandas till sné och
is eftersom snon gor jarnen sloa.

4. Spade att skulptera i snén med.

Motorsag anpassad till att saga i is eller sno.

6. Motorsagsbyxor som ska skydda benen fran
motorsagen.

o

ARBETSPROCESSEN
- MUREN

Jag ritade med spritpenna pa muren for att markera
var jag skulle gora relieferna. Jag ville gora tre stycken,
i olika bredd och inte helt jamnt utplacerade for att
skapa variation. Tre stycken ansag jag rackte for att skapa
ett spannande uttryck i muren och eftersom jag hade
planerat en detaljrik utformning av relieferna ville jag
ha ordentliga tomma utrymmen emellan dem for att de
skulle framtrada tydligt. Jag arbetade utifran tanken att
integrera en pelare i muren. Jag anpassade idén med
pelaren sa att formen fanns kvar men den gors som en
inskuren relief istallet for att sticka ut. Jag fokuserade pa
att skapa en stark form med skarpa kanter och skarpa
horn. Relieferna skulle vara en skarp kontrast till den
sldta muren och vara ordentligt kantiga for att fa en stor
skuggeffekt vid ljussattningen.
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Den ténkta placeringen av relieferna

Nedan visar jag de tva ursprungstyperna pelare och mur.

Jag borjade med att mata upp hur breda jag ville ha
relieferna. Den ndrmast kyrkan blev 1,5m, den i mitten
2m och den narmast dlven 1m.

Jag borjade jobba med den narmast kyrkan. Forst ritade
jag ut ett monster pa fri hand med spritpenna lite grovt
och sedan borjade jag skdra nedifran och upp. Allt
eftersom jag skulpterade ritade jag mer och andrade
dven en del. Pa vissa punkter var det smuts i snon, den
var mjukare ibland och hardare ibland s jag anpassade
formen efter forutsattningarna.

Jag boérjade med att gora formerna lite grova genom
att skara och hacka ut formerna med jarnen av olika
storlekar. For att fa en slat och jamn yta och raka kanter
anvande jag de grova metallplattorna och rispade bort
alla ojamnheter. For den riktigt sldta ytfinishen gnuggade
jag sedan ytorna med sn6 som da slipade bort allt
utstickande och fyllde sma mellanrum.




Jag fortsatte med samma metod pa reliefen narmast

dlven. Det var spannande att se hur uttrycket andrade sig
under dagen nar ljuset férandrades. Klockan tre var det
morkt och det var dags att ta fram en arbetslampa for att
kunna fortsatta jobba.

Nér reliefen narmast dlven blev klar bérjade jag pa den
i mitten. Dar jag hade tankt gora den upptackte jag en
stor spricka i snon sa jag flyttade den lite at sidan. Snén
i muren var mjukare pa de tva narmast dlven sa arbetet
gick snabbare pa dem &n pa den forsta.

Nar jag var klar med alla formerna och hade slatat till alla
ytor justerade jag ytterkanterna genom att fasta ett snore
hogst upp och fasta en tyngd langst ner pa snoret. Pa sa
satt fick jag en rak linje att skara efter sa sidorna blev sa
raka som mojligt.

Fotot Overst till vanster visar reliefen narmast alven.
Fotot 6verst till héger visar skissen pa muren for reliefen
i mitten och de nedre fotona visar skapandet av den
mittersta reliefen.




RESULTATET
- MUREN

Pa det har uppslaget visas det fardiga resultatet pa
muren. En utvdrdering av metoden och resultatet gors

efter hela arbetsprocessen.

Pa fotografierna pa det har uppslaget visas hela muren
och detaljer pa de fardiga relieferna.




ARBETSPROCESSEN
- RECEPTIONEN

Huvuduppgiften under min tid pa Icehotel var att
utforma omradet kring den varma receptionen. Det ar
hit alla gaster anlander och det ar alltsa har de far sitt
forsta intryck av omradet. Som det var innan tyckte jag
att intrycket dominerades alltfor mycket av de olika
husen och inte av sn6 och is. Bagen markerar visserligen
en slags entré men jag ansag att den behovde forstarkas.

Pa den har sidan visar jag bilder fran olika vinklar pa hur
det sag ut innan jag borjade arbeta.

Pa den Gversta bilden syns receptionen ftill vanster och
butiken med souvenirer och biljetter till Ishotellet till
hoger.

Runt receptionen planerade jag tva former av typen
"vallar”, en pa varje sida om gangvagen under bagen.
Vallarna skulle ha en hojd pa tva ftill tre meter for
att synas ordentligt och verkligen rama in vagen och
skymma sikten at sidorna. For att dndarna inte skulle
bli for abrupta skulle de vara lite lagre. Mellanrummet
mellan vallarna skulle vara bredare vid receptionen for
att sedan bli smalare. Syftet med formen var att skapa en
spannande och intressant entré och visa att det hander
nagot dar. De blir dven en kontrast mot bagens runda
form. Planen var att géra dem helt i snis, snd som sprutas
i formar for att bli hart packad, eventuellt med vissa delar
av is. Nedan visar jag typen “vallar”.

Vid planeringsmotet med traktorférarna Bengt och Arthur
bestamde vi att vi skulle anvdnda murformarna for att pa
det enklaste och snabbaste sattet fa upp bra former med
sn6 som jag kunde skulpterai. Formarna dr 6m langa, 3m
hoga och 1,5m breda i basen. Det var tillrackligt for att
jag skulle fa det resultat jag ville ha. Eftersom jag jobbade
vid receptionen var det viktigt att det gick snabbt som
moijligt da det ar mycket folk i rérelse dar.

Nar vi borjade arbeta dirigerade jag hur murformerna
skulle sta och Arthur forslade fram sn6 framfér formen
som sedan Bengt sprutade in med snoslunga sa den
packades hart och tatt. Under tiden dirigerade jag runt
besdkarna sa de inte skulle vara i vagen for traktorerna.
Néar en form var fylld var man tvungen ungefar en timme
innan den kunde dras bort och man kan fortsatta gjuta
pa en ny plats.




Medan snoniformen ndrmastreceptionen stelnade fyllde
vi en form pa andra sidan. Allt eftersom snon stelnade pa
bada sidorna flyttade vi formerna och fortsatte fylla dem
med sno. Vi borjade torsdag mitt pa dagen och blev klara
pa fredag formiddag da den sista formen kunde dras bort.

P3 eftermiddagen borjade jag arbeta med formerna. Jag
borjade med den vanstra sidan och fick eninstruktionihur
man anvander motorsagen. Jag borjade med att “skissa”
med hjalp av en lang planka dar jag ville ha stora toppar
och dalar och bérjade sedan saga det med motorsag. Nar
den formen &r klar borjade jag uppifran med att fundera
var exakt jag ville ha varje topp. Jag gjorde nagra i taget
och forsokte fa till rytm och variation med formerna.




Jag borjade med topparna och gjorde sedan ytorna
nedanfor. Jag vaxlade mellan olika antal sidor pa spetsarna

och at vilket hall de var riktade, jag férsokte dven gora en

variation i vinklar och inat- och utatbuktningar. Jag ville
ha ett varierat utseende och inte alltfor symmetriskt.

Jag anvande en liten vass spade att skdra och hacka fram
formerna med. Jag bestamde mig for att boérja med att
gora alla former klara innan jag borjade slata till dem.




Nar den vanstra sidan var klar bérjar jag med den hogra.
Jag arbetade pa samma sitt med att forst saga fram
toppar och dalar med motorsag och sedan arbeta med
spaden. P3 vissa stallen dar jag skulle ta bort stora partier
anvande jag motorsagen eftersom det gick mycket
snabbare. Svarigheten med motorsagen kan vara att det
gar for snabbt och att det ar svarare att kontrollera vad
man tar bort. Darfor anvande jag bara den dar jag skulle
ta bort stora bitar och var sdker pa exakt hur jag ville ha
det. Nar jag skulpterade hade jag inte bestamt innan
exakt hur det skulle se utan jag bestamde allt eftersom.
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Néar bada sidornavar klaraborjade jag arbeta med att slata
till alla ytor och fa dem raka. Jag anvande metallplattan
med sma utskickande metallpiggar pa som fungerar som
en stor slip. Eftersom ytorna har var sa pass stora anvande
jag en storre platta dn den jag anvande i muren da det var

lattare att fa raka ytor ju storre plattan var. Nar ytan var ‘

slat och rak gnuggade jag den med 16s sn6 som da la sig i
alla sma rafflor och ytan blev helt slat.




RESULTATET
- RECEPTIONEN

Fotografierna pa den harsidan visar hur man ser formerna

Fotografierna pa den har sidan visar hur man ser formerna
nar man kommer fran hoéger infart. nar man kommer fran vanster infart.

P& den nedersta bilden ser man Ishotellets entré rakt
framifran.

54



Fotografier fran olika vinklar pa nedsidan av receptionen. i ﬁ;’
il

P3 nasta sida visas narbilder pa formerna.
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LJUSSATTNING

En viktig del i mitt koncept var hur platserna upplevs da
det ar morkt. Under december och januari sker det redan
klockan tre pa dagen sa belysningen ar nédvandigt. Syftet
med ljussadttnigen av mina tva platser var forutom att lysa
upp omradet att leda vagen och foérstarka formerna.

Camilla Grefve och Lorena Orrego Bricefio som laser
ljusdesign i Haparanda var pa Icehotel samtidigt som
mig och gjorde praktik. De fick i uppgift att ljussatta
mina former, bade i muren och vid receptionen. De
boérjade med att diskutera med mig vad jag ville ha for
effekter och kansla och kom sedan med forslag pa hur det
kunde genomfdras. Under tiden som jag jobbade med
skulpteringen pa slutet provbelyste de och testade olika
idéer. Nagra dagar efter att jag akt hem blev de klara med
ljussattningen.

Vid receptionen ville jag forstarka formerna och
skuggeffekterna. Jag ville ha ett kallt vitt ljus for att
forstarka kanslan av sné. De satte upp punktbelysningar
fran flera olika hall sa att inte hela ytan skulle vara belyst
pa samma satt for att istdllet skapa en variation och
manga skuggor.

Pa relieferna i muren ville jag ocksa ha ett vitt ljus, men
inte at det bla hallet eftersom Ishotellets ljus ar sa blatt
och jag ville ha en kontrast mot det. Har ville jag bara
ha belysning pa sjalva formerna och inte pa resten av
muren for att forstarka kontrasten. Det 16ste de genom
att montera ett slags lysror pa ovanfor relieferna som

bara lyste rakt ner.




OVRIGA UPPDRAG

Nagra av de Ovriga uppdragen jag fick kunde jag I6sa
under tiden jag var pa plats. P& den Oversta bilden syns
Lena Kristroms isskulptur for 20-arsjubileumet som jag
bestamde placeringen for. Den star utanfor butiken och
hamnar i blickfanget direkt ndr man passerar mellan
vallarna jag byggde.

Pa mittenbilden syns isblocken fér motesplatsen. De hade
redan stéllts dit nar jag kom, men hade placerats utan
sa mycket tanke pa placeringen och hur det sag ut fran
olika hall. Jag foreslog en lite andrad placering for att fa
en battre symmetri med isblocken som avslutar murarna
(i fotots forgrund).

Den nedersta bilden visar de stora isblocken som
placerades ut pa varsin sida om infarten till omradet.
Genom att placera dem hdr och dven belysa dem
underifran nar det ar morkt blir infarten tydligare och
man ser redan pa langt hall att man kommer till Icehotel.

De uppdraget sominte genomférdes var hur soptunnorna
bakom isbaren kunde doéljas. Jag hade ett forslag pa hur
de kunde byggas in bakom snd6 eller is, men eftersom
scenen byggdes dar bredvid blev det for trangt.
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UTVARDERING AV ARBETET
PA PLATS | JANUARI

For att kunna utvardera och analysera hela arbetet, fran
forsta idén till slutresultatet, gor jag forst en utvardering
av arbetet och metoden pa plats. | kapitlet Diskussion gar
jag igenom hela processen och diskuterar och utvarderar
hela examensarbetet.

Metoden pa plats:

Det storsta problemet pa plats var tiden. Det var ont om
tid att planera arbetet med alla inblandade fran Icehotel
och det var manga andra projekt pa gang samtidigt vilket
gjorde att det drojde langre dan vad jag hade planerat
innan jag fick satta igang. En svarighet var dven att jag
inte visste hur lang tid det skulle ta att genomféra mitt
projekt eftersom jag inte hade nagon tidigare erfarenhet
fran att arbeta i sn6 och is. En stor styrka i planeringen
var att jag hade bra bilder och kartor att visa och férklara
mitt forslag med. Det jag upplevde fungerade bast var
fotografierna av modellen. Samarbetet med Bengt och
Arthur, traktorférarna som hjalpte till med att fa snon pa
plats vid receptionen, fungerade bra och det kdndes som
att de lyssnade och litade pa mina idéer.

Fordelen med att det drojde innan jag kunde arbeta vid
receptionen var att jag fick mojlighet att gora relieferna i
muren ner mot dlven. Pa sa satt kom konceptet in pa tva
platser och det skapas igenkdnning nar man ror sig inom
omradet.

Nar vi diskuterade hur formerna skulle byggas var det bra
att jag latt kunde forklara syftet med konceptet och hur
det skulle ga att uppna med olika byggmetoder. Eftersom
det snabbaste och lattaste sattet att fa sno pa plats vid
receptionen var att gjuta i murformarna och tiden var
knapp, ville jag anvdnda den metoden. Min tanke fran
borjan var dock att formerna skulle vara en aning bredare
i basen. Da det inte var en barande del i konceptet var det
inga problem att andra forslaget sa att det skulle ga att
anvanda murformarna till gjutningen.

Ett problem som uppstod nar murarna skulle gjutas var
att det inte gick att placera dem sa néra bagen i betong
som jag hade tankt eftersom den stod pa ett fundament
som var i vagen. Darfér blev det ett storre mellanrum
mellan mina vallar och bagen an vad jag hade tankt.

Arbetsmetoden nar jag byggde relieferna i muren mot
dlven och vallarna vid receptionen fungerade mycket

bra. Det var skont att jag hade tankt igenom mitt koncept
mycket innan och inte jobbat mer pa detaljerna, det hade
troligtvis varit mer begransande. Det var bra att kunna
kdnna av pa plats och kolla fran alla vinklar och kanna
hur snon var pa varje punkt. Jag visste vilken ”kansla”
eller uttryck jag ville ha och det var det viktiga, inte exakt
att det fanns en spets eller speciell vinkel pa en exakt
plats. Darfor var det bra att kunna skissa direkt pa snén
utifran forutsattningarna just dar och sedan borja skara
och bestdmma utformningen i detalj allteftersom jag
arbetade.

Resultatet:

Jag blev valdigt n6jd med resultatet pa muren. Formerna
syns pa langt hall och gér muren mer intressant. Det blev
en stor skillnad pa kvéllen nar de var upplysta jamfort
med innan da det var helt moérkt dar. Nu lyser de upp
och leder vagen runt Ishotellet som planerat. Det gick bra
att kombinera pelarformen med muren och dnda uppna
syftet jag hade med pelarna.

Vid receptionen ar jag ocksa ndjd dven om arbetet blev
lite stressigt pa slutet. Jag hade velat ha mer tid for att
Oka precisionen i ytorna och linjerna mer och det hade
varit kul att fa med is i skulpturerna ocksa. Jag hann inte
fa det lika valarbetat pa baksidan av muren narmast
butiken som jag hade velat, men jag dr n6jd med beslutet
att lagga tiden pa framsidorna och ytorna istéllet. Jag
hade planerat att bygga ndarmare butiken men eftersom
de hade ett fonster precis pa det hornet och det stod en
lampa utanfor var inte det ldmpligt. Overlag &r jag valdigt
ndjd och jag tycker att mina former blev en snygg kontrast
mot de mjuka formerna pa hotellet och bagens mjuka
form. Vallarna kontrasterar dven mot bagens svarta farg
och det gor att bagen ocksa blir tydligare. De ramar in
snyggt och gor att man inte far den fulla upplevelsen av
Ishotellet forran dn man star mellan murarna, som jag
ville. Om vallarna hade placerats narmare bagen hade
gangvagen blivit annu smalare och upplevelsen ndr man
gick genom bagen ner mot Ishotellet hade kunnat blidnnu
starkare. Jag tycker dock att upplevelsen ar tillrdackligt
tydlig for att uppfylla mitt mal med receptionsomradet.
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DEL 3
- VAD HANDE SEN?

Den forsta mars besokte jag Icehotel for att se hur omradet
hade utvecklats sedan januari och hur mina projekt sag
ut efter en och en halv méanad. Scenen som planerades
var fardigbyggd och en utbyggnad av Ishotellet med 10
rum hade gjorts i vaster for att testa en ny byggmetod.
Generellt s3 hade det inte gjorts sa mycket mer med
utemiljon. Tyvarr hade inte nagra fler delar av mitt forslag
byggts. Detta berodde framst pa tidsbrist. Samtidigt som
de holl pa att utveckla en ny byggmetod for Ishotellet
hade de flera stora event och bestéllningar som alla var
upptagna med. Jag hade hoppats att de skulle byggt
pelaren vid hundspannsplatsen och lyst upp vagen ner
mot den da det var det storsta behovet som var kvar att
atgarda.

Infallt i bade muren med reliefer och i en av vallarna satt
nu en skylt med texten: Skapat av ELIN JULIN som en del i
hennes examensarbete pd landskapsarkitektprogrammet, vid
SLU, Uppsala.

Vallarna vid receptionen hade klarat sig valdigt bra och
var bara skadade pd nagra sma stéllen. De hade blivit
sopade kontinuerligt ndr de borjade bli alltfér snotackta.
Dagen innan jag kom upp hade det sndat 20cm och de
hade inte hunnit bli sopade an. Trots snétacket (som syns
pa fotona har bredvid) tycker jag att formerna var tydliga.
Pa de brantaste sidorna och pa inatbuktningarna hade
ingen sno fastnat vilket gjorde att flera delar sag skarpa
ut trots snotacket. Muren med relieferna var fortfarande
i valdigt fint skick och hade bara sn6 pa nagra fa sidor.
Dess sidor var mycket brantare och dessutom inte lika
utstickande som vallarnas sa snon hade svarare att fasta.

Det var intressant att se hur alla formerna sag ut i
solljuset, solen forstarkte formerna mer och skapade
starkare skuggor. | januari under byggperioden kom inte
solen upp ovanfor horisonten pa dagarna sa i mars var
uttrycket helt annorlunda.

Enligt personalen pa Icehotel och Lena Kristrém var mitt
projekt mycket uppskattat och de tyckte bade att det var
spannande, lyfte fram Ishotellet battre, var nyskapande,
vackert och snyggt. Det var valdigt roligt att hora att det
hade blivit s lyckat och att allt stod kvar. Nu aterstar att
se nar det borjar smalta!
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DISKUSSION

Att genomfbra examensarbetet och arbeta med Icehotels
utemiljo har varit valdigt roligt och larorikt. Jag har stallts
infér manga utmaningar och fatt testa min féormaga som
landskapsarkitekt. En viktig del i examensarbetet var att
utveckla min gestaltningsformaga och reflektera 6ver min
gestaltningsprocess. Darfor diskuterar jag den metod jag
har anvant nedan. Efterat sammanfattar jag mina tankar
om hela arbetet och vad jag tar med mig till framtida
projekt.

Metoden:

Metoden jag ska diskutera har syftar pa metoden jag
anvande under gestaltningsprocessen, fran idé fill
byggt forslag. Jag har forklarat metoden i stora drag
under rubriken "Metod” pa sida 9. Under projektets
gang specificerade jag den &nnu mer och arbetade
systematiskt i den ordningen. Min metod var valdigt
tydlig och strukturerad och jag hade bestamt i vilken
ordning jag skulle genomfora allt fran analyser ftill fardig
illustrationsplan och genomférandet. Arbetet var darfor
latt att strukturera och planera. Tidsplaneringen blev
dven enklare av att metoden var sa specifik. Metoden
ar den jag brukar anvanda nar jag stadlls infor en
gestaltningsuppgift men nu tankte jag igenom den mer
noggrant och strukturerade den mer. Fran bérjan var
jag lite osdker pa om det skulle kdnnas for strukturerat
och last, men det visade sig fungera bra och kdndes
istdllet som en styrka att ha en tydlig struktur. En kreativ
process ser valdigt olika ut fran person till person och
jag upplevde att den hdar metoden fungerade valdigt bra
for mig. Jag kunde lattare fokusera och koncentrera mig
pa varje uppgift an i tidigare projekt da jag har lagt upp
arbetet mer fritt.

Nagot som var nytt fér mig var att inte besdka platsen
innan jag borjade gestalta. Eftersom jag inte hade varit
pa platsen och jag dessutom visste att forutsattningarna
kunde komma att férandras allteftersom Ishotellet
byggdes upp insag jag att jag var tvungen att ha ett
flexibelt och starkt forslag som klarade att férandas utan
att forlora sina styrkor. Darfor beslutade jag att jobba
med ett starkt koncept. Jag ville vara tydlig genom hela
projektet med mina syften och mal fér platsen. Nar man
har kommit langre i gestaltningen har jag tidigare upplevt
att det ar latt att fastna i en form och tappa bort syftet
pa slutet. Har larde jag mig att halla syftet tydligt genom
hela processen vilket var mycket bra nar det sedan skulle
byggas. Det ar nagot som jag kommer ta med mig i
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framtida projekt.

Att stdndigt dokumentera min process gjorde att jag
blev mer medveten om processen och de olika stegen
jag tog i gestaltningen. Det var valdigt larorikt och gav
ocksa flera aha-upplevelser. Eftersom jag antecknade
och utvarderade alla moment tvingades jag motivera
mina val mer an jag brukar gora vilket var valdigt nyttigt.
| borjan var det svarare att komma ihag att anteckna och
motivera, men i slutet pa gestaltningsprocessen gick det
nastan automatsikt.

Nar jag kom till Icehotel upplevde jag att det var latt att
forklara och motivera mina idéer eftersom jag hade ett
tydligt och starkt koncept. Det var en bra 6évning att vara
tvungen att forklara allt for s manga personer pa ett
snabbt och lattforstaeligt satt.

Arbetet pa Icehotel blev, precis som jag forutsett, andrat
nar jag kom dit i januari med forskjuten tidsplan och ett till
projekt att bygga. Aven om det var lite stressande kindes
det anda under kontroll eftersom jag hade mitt koncept
och mina syften klara. Ett av malen med konceptet var att
det skulle ga latt att andra och fungera i bade liten och
stor skala och det tycker jag att lyckades med.

Reflektioner:

Nar jag borjade med examensarbetet i november var
jag valdigt forvantansfull och nyfiken pa att satta igang
och fa arbeta med detta roliga projekt pa Icehotel. Jag
formulerade mal och syften med arbetet: “"Huvudsyftet
med mitt examensarbete dr att genomféra ett projekt
fran idé till verklighet. Genom att arbeta med landskapet
kring Icehotel och endast i sné och is, utmanar jag mig
sjélv genom att arbeta med tillfdllig landskapsarkitektur
och i fér mig nya material. Under arbetet vill jag
utveckla min gestaltningsférmdga och reflektera 6ver
min gestaltningsprocess fér pG sa sdtt utvecklas som
landskapsarkitekt. Syftet med mitt projekt pa Icehotel dr
att genom landskapsarkitektur férbdttra utemiljén sa att
det férstdrker upplevelsen av Icehotel.”

Nu nar projektet ar avslutat kan jag konstatera att jag
lyckades med min huvudfragestallning; att genomfora
ett projekt fran idé till verklighet. Syftet pa Icehotel var
inte att skapa konst, aven om mina former ar skulpturala,
eftersomjaginte arenkonstnar. Jagarenkonstintresserad

Detalj fran en av relieferna

landskapsarkitekt. Syftet var att forbattra utemiljon
genom landskapsarkitektur. Jag tycker att mina former
lyckas med det fér de har en betydelse for upplevelsen av
rumsligheten pa omradet, mer an att vara vackra objekt.
De skarmar av, ramar in och forstarker upplevelsen av
Ishotellet genom att vara en kontrasterande form och
leda blicken och bestkarnas rorelser.

Hur en plats upplevs ar saklart valdigt personligt men
genom samtal med personalen pa lcehotel och med
Lena Kristrom, som har formedlat vad andra pa Icehotel
tyckte, sa har jag forstatt att de delar min uppfattning om
hur mitt projekt har fordandrat upplevelsen av omradet.
Att projektet blev lyckat och att jag lyckades fa flera av
Icehotels personal att inse betydelsen av att ha en plan
for hur utemiljon ska gestaltas ar valdigt roligt och har
gett mig storre sjalvfortroende som landskapsarkitekt.

Jag har uppfattat det som att synen pa landskaps-
arkitektur har blivit bredare och projekt med tillfallig
landskapsarkitektur har blivit vanligare. Mitt projekt pa
Icehotel kan klart definieras som tillfalligt eftersom det
smalter ner i slutet pa april. Att jobba med detta tillfélliga
material var bade roligt och utmanande. Utmanande
eftersom jaginte hade jobbat med sno eller is tidigare och
for att jag inte visste mer om materialet eller verktygen an
det som jag fatt berattat fér mig innan jag kom dit. Det var
valdigt roligt att fa testa att arbeta i sno och is och det ger
stora mojligheter och friheter i och med sina egenskaper.
Miljon var ocksa spannande att jobba i eftersom den var
en kombination av fasta byggnader och det temporara
Ishotellet, Iskyrkan och det jag byggde. Arbetsmiljon pa
Icehotel var valdigt kreativ, de jobbar medvetet med att
fornya sig varje ar och testa nya vagar och idéer att jobba
med sn6 och is. Det synsattet inspirerade mig och fick
mig att vaga mer med min gestaltning.

Forutsattningarna for mitt examensarbete var speciella,
dels i tidsbegrasning och dels i mina begransade
forkunskaper om platsen och materialet. Jag har under
processens gang funderat over vilka saker jag hade
kunnat goéra annorlunda for att fa ett battre resultat.
Min forsta reflektion ar 6ver hur mojligheterna hade
forandrats om jag varit pa plats i Jukkasjarvi under hela
projektet. Detta hade inneburit battre underlag fér mina
analyser, battre kommunikation med Icehotel under
gestaltningen och mer tid fér genomforandet. Dessa
saker hade bidragit till ett battre resultat. Nagot som

ligger utanfor sjdlva examensarbetets omfattning var att
Icehotel hade mojligheten att bygga resterande delar av
mitt forslag. Tyvarr blev inte det av vilket jag tycker ar
synd. Jag hade ytterligare kunnat betona férdelarna med
mitt forslag for att motivera Icehotel att ta sig tiden att
genomfora vissa delar. Men eventuellt kan mitt arbete
fa betydelse kommande ar med en béattre planering for
utemiljon redan fran borjan. Slutligen kan jag konstatera
att med de givna forutsattningarna tycker jag att jag har
uppnatt mina mal och syften med examensarbetet. Jag
har forbattrat min gestaltningsprocess, lart mig utnyttja
min kreativitet battre, kommunicera mina idéer tydligare,
utnyttja styrkorna med ett bra koncept och fatt storre
sjalvfortroende i mitt skapande. Jag har dessutom haft
valdigt roligt under arbetets gang. Jag kommer ta med
mig dessa lardomar och gladjen ut i yrkeslivet. Jag hoppas
dven att mitt arbete pa Icehotel kan inspirera andra till att
arbeta med landskapsarkitektur pa nya satt.
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Iskyrkan till vinster och en av relieferna skymtar till héger.
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